
RESUMEN 

El presente proyecto de grado es de carácter investigativo, se presenta  

acerca del uso de las Herramientas Google Apps para la Educación. Estas 

herramientas están netamente ligadas al ámbito educativo, de tal manera 

que las instituciones o centros  educativos puedan hacer uso de dichas 

herramientas, lo cual permitirá una mejor forma de enseñanza- aprendizaje y 

permitirá al  estudiante recibir sus clases a través de entornos dinámicos, 

innovadores, y así hacer de ellos un mejor aprendizaje con eficacia y más 

significativo. En el desarrollo de los capítulos se presentan cada una de las 

Herramientas de Google que se puede aplicar al momento de impartir las 

clases, en este proyecto se detallan cada una de las herramientas 

incorporando así su definición, características, formas en las que puede 

aplicar el docente y el estudiante y los ejemplos de cada una de ellas. Quizá 

en un principio el uso de estas novedosas y dinámicas aplicaciones resulten 

para el docente como para el estudiante un poco extraño al momento de ser 

utilizada por primera vez, debido a que talvez  no se encuentren 

familiarizados con la utilización de estas herramientas, pero al transcurrir el 

tiempo se darán cuenta de que aplicar esta nueva forma de aprendizaje será 

mucho más interactiva y fácil de manejar. Aplicar estas herramientas será un 

gran desafío para los docentes a fin de que cada uno de ellos cambien las 

típicas y tradicionales formas de enseñar por las nuevas e innovadoras 

tecnologías informáticas, así se obtendrá mejores estudiantes y con 

excelentes resultados. 
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