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Introducción

EL desarrollo de una aplicación de teléfono inteligente en la

plataforma Android como herramienta de reconocimiento,

centrada en la digitalización de objetos reales utilizando técnicas

de procesamiento de imágenes. La aplicación está orientada al

proceso de capacitación y asistencia en el manejo de equipos e

instrumentos industriales dentro del campo de la ingeniería



Objetivo Específicos:

Realizar una investigación de realidad aumentada de tipo bibliográfica para familiarizarse con el

campo de aplicación.

Implementar un algoritmo de identificación de objetos mediante técnicas de reconocimientos
de imágenes en ambientes estructurados y no estructurados.

Desarrollo de una aplicación móvil utilizando técnicas de realidad aumentada a fin de
mostrar contenidos multimedia orientados al entrenamiento y asistencia de equipos e
instrumentos del sector industrial..

Realizar pruebas experimentales con los instrumentos aplicando la técnica de reconocimiento  
adecuado para la verificación del correcto funcionamiento de la aplicación.



Diagrama de bloques del funcionamiento de la aplicación:



Desarrollo de la aplicación.

El desarrollo de la  

aplicación propuesta se  

muestra en el siguiente  

diagrama multicapas, en  

la que se consideran  

cuatro etapas principales  

en las que se define una  

tarea específica, además,  

de uno o varios procesos  

que permiten ejecutar las  

tareas del flujo de trabajo  

de la aplicación para  

smartphone:
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Layer 1

Esta capa permita la creación los 3D Object Target y la digitalización del

instrumento industrial.

Layer 2

Esta capa permita la creación los 3D Object Target y la digitalización del

instrumento industrial.



Layer 3

Esta capa para la desarrollo de la aplicación se creó tres escenarios los cuales constan de

los menú principal , de menú de partes del objeto y un menú de información general de

todo el objeto que reconoce.

Layer 4

Se configura el PlayerSettings en Unity previo a la compilación de la aplicación,

seleccionando la orientación, colocando parámetros como el nombre de la compañía y

producto desarrollado, el número de versión de la aplicación, y el nivelAPI



Obtención del 3D Object



Desarrollo del entorno multimedia



Desarrollo del entorno multimedia



Pruebas experimentales de la aplicación






