._I

X aziéi'm

J/
UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
INNOVACION PARA LA EXCELENCIA

UNIDAD DE GESTION DE TECNOLOGIAS — UNIVERSIDAD DE
LAS FUERZAS ARMADAS ESPE

DEPARTAMENTE DE
COMPUTACION

IMPLEMENTACION DE UN PROTOTIPO DE SISTEMA PARA EL
CONTROL DE MANTENIMIENTO DE LOS VEHICULOS DE MANDO Y
CONTROL EN EL COMANDO LOGISTICO No. 25 REINO DE QUITO

@,
O O REALIZADO POR:
Marco Eduardo Canar Siza

O O () . =
{ Esteban Teovaldo Guanoluisa Guallichico

() &)
DIRECTOR:

O O Ing. Diego Andaluz

I

-
< © I — -
|||||--‘J!|--. - JUNIO 2017 | —
— P—



4 Profefiipe ce

Stsfemia de Herramienta
Mielnten imiente o
! _ celes 3\
o ) 0 4 5 4 - 14 oS \ (\ \
g > veliedlios de 2.
\ Mo@ @ @@mo T

LoglNiG. 25 N

Conirel menvel
ProcesoyAldinyDie

Mitiox

-
20% >

e ™ :__Q» . a .‘ Personal que
Flnldeﬂ;I =’ |t labora
) @& »

- Administrativo

- Mantenimiento de



OBJETIVO GENERAL

Implementar un sistema informdtico
para el control de mantenimiento de
los vehiculos del departamento de
Mando y Control, en el Comando
Logistico N°25 Reino de Quito y su
incidencia en la Unidad, con la

utilizacién de herramientas y

metodologia de desarrollo de software




Recopilar  informacién de las
funcionalidades y requerimientos del
software del proceso administrativo
de mantenimiento de vehiculos que
se realiza manualmente en la
unidad, que sustente la base tedrica
en el proyecto

* Implementar el sistema informdtico

para un mejor funcionamiento dentro
del departamento de mantenimiento
de vehiculos y asi optimizar recursos
humanos y econémicos que dispone la
unidad.

AV

&

* Proponer conclusiones y
recomendaciones de acuerdo a
la implementaciéon del sistema
informdtico en el departamento
de mantenimiento de vehiculos
de mando y control.




OLLO DE SOFTWARE

ntrol y la correccién en cada etapa del desarrollo de un sistema, permitiendo
obtener a empresas desarrolladoras de software un diseio compacto del sistema y a la entrega

del producto de calidad en tiempo y costo estimados.
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r Requisitos pueden (y van)

cambiar
Proyectos a corto plazo .
Coraje para afrontar los

cambios
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O Realimentacion y
O Grupos de desarrollo comunicacién continua
A (max 12) cliente y el equipo de J
desarrollo
= A




Planificacién de Prueba y
entrega, disefo comprobacién .
de la base de extra del Cliente no
funcionamiento tiene mas

datos o
historias y

satisfagan las
necesidades
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Java

Brinda un gran nivel de
seguridad, rendimiento, creacién
de aplicaciones distribuidas vy
ambiente amigable para el

desarrollador.

Desarrollar
aplicaciones

aplicaciones
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Ayudar a los clientes a describir
—claramente lo que se desea obtener
mediante un determinado software

Se determinan los
Ayudar a los desarrolladores a

——entender qué quiere exactamente el

“planos” de la
cliente

nueva aplicacion.

Servir de base para el desarrollo
_del software, reduciendo esfuerzo
, len el desarrollo y base para la
estimacidon de costes y planificacion
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REQUERIMIENTO FUNCIONALES

Identificacion RFO1
del

requerimiento:

Nombre del Autentificacion de Usuario.

Requerimiento: o
Identificacion RF02

del

requerimiento:

Caracteristic Los usuarios deberan identificarse o validar para

as: acceder a cualquier parte del sistema.

Para ingresar al sistema, el cliente validara con su » _ » )
Nombre del Gestion de Matriz recepcion de vehiculos

respectivo Usuario y contrasefia por medios del Sistema

Descripcion del Requerimiento:

Integrado Del Ejército (SIFTE), el sistema desplegara

requerimiento: Caracteristic Permite gestionar informaciéon referente a la

caracteristicas dependiendo el perfil que de cada usuario. —_— recepcion de vehiculos
Permite al usuario una vez accedido al sistema, el
Descripcion ingreso o a la seleccion de la informacion referente al

del vehiculo, personal encargado del vehiculo, tiempo que

requerimiento: tardara el mantenimiento, fecha/hora y tipo de

mantenimiento a realizar el mismo.

(_ATRAS Csicuente F




Identificacion
del

requerimiento:
Nombre del

Requerimiento:
Caracteristic

as.

Descripcion
del

requerimiento:

RFO3

Gestion Orden de Trabajo

Permite gestionar informacion orden de trabajo

El Sistema permitira al usuario generar de forma
automatica el formulario Orden de trabajo
disminuyendo el tiempo empleado de llenado del

mismo.

. e ——————

ldentificacion RF04
del
requerimiento:
Nombre del Validacion matriz Lubricantes o Repuestos

Requerimiento:
Caracteristica Permite validar lubricantes o repuestos para el

S: mantenimiento de vehiculos
Descripcion  El Sistema permitira al usuario la seleccion o ingreso de

del lubricantes o repuestos.

requerimiento:




Identificacion RF008

del requerimiento:

Nombre del Gestionar Reportes.

Requerimiento:
Caracteristicas: El sistema permitira generar reportes.
Descripcion del Permite imprimir el reporte de mantenimiento que se ha realizado a

requerimiento: los vehiculos.




e ———————
REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES.

R

Interfaz del sistema.

El sistema presentara una interfaz amigable par usuario
facilitando el manejo sencilla para el mismo

El sistema debe poseer una interfaz de uso amigable y

sencillo.

Seguridad en informacién

El sistema garantizara a los usuarios una seguridad en cuanto a
la informacién que se administra dentro del sistema.

Garantizar el sistema la seguridad de la informacién que
se manejan como, documentos, archivos y contrasenas.

'. MENU PRINCIPAL
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HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA

BASE DE DATOS SERVIDOR DE APLICACIONES DESARROLLO DE CODIGO

( Java Development Kit (JDK)
-

< — Standard Edition (Java SE)

Java Java Runtime Environment (JRE).
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DEMOSTRACION DEL PROTOTIPO DE
SISTEMA PARA EL CONTROL DE
MANTENIMIENTO DE LOS VEHICULOS DE
MANDO Y CONTROL EN EL COMANDO
LOGISTICO NO. 25 REINO DE QUITO
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CONCLUSIONES

e recopild informaciéon técnica del proceso administrativo de mantenimiento de vehiculos del Comando
Logistico No 25 Reino de Quito, alcanzando el modelamiento de la Base de Datos que sirve de base para el
desarrollo de versiones futuras del prototipo de sistema de mantenimiento de vehiculos, misma que facilitara

al desarrollador la sustentabilidad teérica del nuevo proyecto.

» Se Implementé el prototipo de sistema informdtico de mantenimiento de vehiculos del departamento de
Mando y Control en el Comando Logistico No25 Reino de Quito, el cual controla el proceso administrativo de
recepcidn, tiempo de reparacién y reporte de mantenimiento de vehiculos, optimizando los recursos humanos
y econdmicos que dispone esta unidad.

» Con la implementaciéon del de software se logré obtener datos estadisticos relacionados al proceso de
) mantenimiento de vehiculos, para determinar las necesidades en el tiempo de dotar de materiales y equipo
) de trabajo de mantenimiento, consiguiendo obtener el éptimo funcionamiento del parque automotor de

Comando Logistico No 25 Reino de Quito.




RECOMENDACIONES

A POLITECHICA DEL EHRCITO
nnnnnnnnnnnnnnnnnn

» Trabajar en mejorar el modelo XP para la comunicacién de todos los participantes del proyecto en
- futuras versiones del sistema informatico.

» La utilizacién de herramientas de desarrollo de software existentes en el mercado informdtico, que

permita realizar trabajos mds interactivos entre el cliente y el servidor.
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