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Introducción - Problemática

En Latinoamérica existen muy pocas
plataformas y/o herramientas de desarrollo
que permiten implementar programas, estas
herramientas mayormente se presentan en
idioma inglés o español y para utilizarlas en
el desarrollo de programas hacen uso
únicamente del idioma inglés, lo que
dificulta el proceso enseñanza aprendizaje
en otras lenguas, Ecuador no es la excepción
con el idioma kichwa



Nuestra 
Propuesta
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Objetivos General

Desarrollar de una aplicación
web educativa para facilitar el
proceso de aprendizaje en lógica
de programación mediante
pseudocódigo en kichwa en el
laboratorio ciudadano de
tecnologías y cultura libre
OpenlabEc



Objetivos Específicos

Elaborar un marco
teórico sobre los
diferentes conceptos
que existen en el campo
del aprendizaje lógica de
programación, y sobre
las sentencias e
instrucciones básicas en
la programación

Desarrollar un modelo
de la estructura y
sintaxis del
pseudocódigo en
Kichwa:

Desarrollar un
intérprete de lenguaje
PseudoCódigo en
Kichwa que permita la
traducción a una
codificación en un
Lenguaje de
Programación.



Objetivos Específicos

Desarrollar un entorno gráfico
que permita el aprendizaje de
Pseudocódigo en Kichwa para
su posterior ejecución.

Implementar la Aplicación
web educativa para facilitar
el proceso de aprendizaje en
lógica de programación
mediante pseudocódigo en
kichwa en el laboratorio
ciudadano de tecnologías y
cultura libre OpenlabEc

Validar la funcionalidad de la
aplicación mediante el uso
de los Usuario Kichwa
Hablantes de OpenlabEC la
valoración de un
Colaborador en el área de
informática de OpenlabEC.
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Trabajos Relacionados

A breves 
rasgos

Traductor de Pseudocódigo 
a Java
Genny et al. desarrolla analizador de
pseudocódigo, que luego de realizar un
análisis léxico y sintáctico, lo traduzca
a las sentencias utilizadas en el
lenguaje Java.

Herazo, G., & Miguel, L. (2010). Traductor de
Pseudocódigo a Java: Herramienta didáctica que
facilita la codificación de este lenguaje. Investigación y
desarrollo en TIC, 1(1), 12-21.

Software para la enseñanza-
aprendizaje de algoritmos 
estructurados
Rosero et al. ha desarrollado un
sistema enfocando en la enseñanza de
algoritmos estructurados

Pimentel, J. J. A., García, O. S. N., González, R. S., &
López, G. A. (2012). Software para la enseñanza-
aprendizaje de algoritmos estructurados. Revista
Iberoamericana de Tecnología en Educación y
Educación en Tecnología, (8), 23-33.

Entorno de desarrollo para la 
ejecución y traducción de 
pseudocódigo
Jara et al. implementa un entorno para
la ejecución y traducción de
pseudocódigo en español

Jara Loayza, J. C. (2013). Entorno de desarrollo para
la ejecución y traducción de pseudocódigo.
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Desarrollo Del Sistema

Un análisis eficaz, hace que 
todo proceso sea sencillo 

Recursos 
Externos

Modelo de 
PseudoCódigo Cliente WebServidor

Intérprete de 
PseudoCódigo
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Análisis De Los Resultados

Las pruebas se realizan con un total de 13
usuarios que deben completar las 4
escalas de aprendizaje representadas en
la aplicación con 8 niveles, que son los
siguientes: 1-3 nivel muy fácil, 4-6 nivel
fácil, 7 nivel intermedio, 8 nivel difícil.



Análisis De Los Resultados

c

g=0,66

Para evaluar el incremento del aprendizaje del usuario en la lógica de
programación básica utilizando la aplicación web Kichwa se utiliza la
ecuación para calcular la ganancia conceptual normalizada, propuesta
por Hake:

g = (% V-% Vi) / (100% -% Vi)  
obteniendo como resultado:



Análisis De Los Resultados

Para evaluar la reducción del tiempo de
aprendizaje se ha utilizado la información
almacenada en la base de datos
seguimiento de los usuarios.
Adicionalmente a esta información,
hemos utilizado los datos obtenidos en la
encuesta que consta de los siguientes
niveles: 8h, 16h, 120h, 240h.



Análisis De Los Resultados

P=62,5%

Se utiliza la ecuación para calcular el porcentaje de reducción según
Salazar, Castillo y Del Castillo:

d = Vi-V y P = d / Vi * 100

obteniendo como resultado:

v
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• Se detallo el marco teórico sobre los diferentes conceptos que existen en el
campo del aprendizaje de la lógica de programación, y sobre los enunciados e
instrucciones básicas en programación.

• Con base en este marco teórico, se desarrolló un modelo de la estructura y
sintaxis del pseudocódigo en Kichwa .

• A partir de este modelo se ha desarrollado un algoritmo que actúa como
intérprete de pseudocódigo en Kichwa.

• Se implementó una aplicación web que posee un entorno amigable con el
usuario para facilitar el proceso de aprendizaje de la programación mediante el
uso de pseudocódigo

Conclusiones



• La funcionalidad de este proyecto fue validada mediante la aplicación web por
los usuarios. Los resultados obtenidos se organizaron en gráficos comparativos
para mostrar el incremento en el aprendizaje y se utilizaron para medir el
impacto de la aplicación. Se utilizó un indicador de ganancia conceptual
normalizado, dando 0,66 s que, según Hake, corresponde a una ganancia
media. Se logró una reducción del 62,5% en el tiempo de aprendizaje,
demostrando que el uso de la aplicación web propuesta cumple con la función
de facilitar el aprendizaje de la programación mediante pseudocódigo en
Kichwa.

Conclusiones



• Si bien los resultados fueron positivos, es importante mencionar que al trabajar
con todos los componentes de la aplicación se facilita el proceso de aprendizaje
de una manera muy amplia. Se recomienda que el uso de la aplicación web se
complementa con la ayuda de un profesor de informática o programación para
una mejor comprensión del alumno.
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