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INTRODUCCIÓN

Para
Profesional de Salud
Apoyo al tratamiento a niños con TDAH

Visión

Desarrollo de un videojuego bilingüe enfocado en la atención y la memoria, que 

servirán como apoyo al tratamiento para los niños con TDAH para mejorar sus 

funciones cognitivas afectadas por este trastorno

Producto Aplicación de Escritorio

Categoría Educación

Beneficios

- Mejorar el rendimiento de la memoria selectiva

- Mejorar la focalización de los objetos

- Ayudar a la comprensión lectora

- Fomentar la competencia educacional

Tecnologías
C#
SQLite

Diferencia

- Aplicación de Escritorio

- Bilingüe

- Algoritmos de Ordenamiento 



ARQUITECTURA

ARQUITECTURA BASADA EN LA METODOLOGÍA MEISE



DESARROLLO

INICIO CONFIGURACIÓN ATENCIÓN

PRINCIPAL AYUDA MEMORIA

PANTALLAS DE 

VIDEOJUEGOS

PANTALLAS DE 

UTILIDADES
PANTALLAS DE INICIO



IMPLEMENTACIÓN

VIDEOJUEGOS 

DE MEMORIA

VIDEOJUEGOS 

DE ATENCIÓN
ELEGIR LA LETRA 

CORRECTA ¿DÓNDE ESTÁ PIKACHU? COLORES Y SIGNIFICADOS

TABLAS DE MULTIPLICAR PROVINCIA DEL ECUADOR HABÍA UNA VEZ



RESULTADOS
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Los algoritmos de ordenamiento 
(Ordenamiento Burbuja) servirá para la 

organización de los datos de cada videojuego

Servirá como apoyo para el profesional de la 
salud en el tratamiento del TDAH para dar una 

conclusión



RESULTADOS

VIDEOJUEGOS DE ATENCIÓN
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Results of atention videogames

Find the correct letter Where is Pikachu? Colors and Meanings Average Score



RESULTADOS

VIDEOJUEGOS DE MEMORIA
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Results of memory videogames

Multiplication Tables Provinces of Ecuador Once Upon a Time Average Score



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

• La utilización de los algoritmos de ordenamiento da la facilidad al profesional de la salud en la
recolección de datos para luego analizar mediante ordenamiento burbuja

• La aplicación es bilingüe ya que se pretende tener un mayor alcance a nivel mundial

CONCLUSIONES

• Para un futuro trabajo se piensa desarrollar en las plataformas móviles para la interacción del niño
con los dispositivos electrónicos

• En la interrelación hombre-maquina se recomienda implementar inteligencia artificial, aplicando
algoritmos de minería de datos que nos permitan ver los resultados de una manera más interactiva
y automatizada

RECOMENDACIONES
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