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RESUMEN
OBJETIVOS

» Realizar la especificacion de requisitos de software con el estandar IEEE 830.

« Desarrollar la aplicacion de realidad virtual con el uso de avatars.

« Montar la aplicacion en un servidor publico con la ayuda del programa Unity.

 Realizar las respectivas pruebas funcionales en la aplicacion y adaptarlas a las

necesidades del usuario final.
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PROGRAMAS USADOS

PROGRAMAS FUNCIONALES Y DE DISENO

« Unreal Engine: Lenguaje c++ y Blueprints
« Unity: Lenguaje c++ y Udon ++ blender

* Visual Studio: Lenguaje c++ UNREAL
* Blender: Archivos FBX ENGINE

e Vroid Studio: Archivos VRM

« Amazon Web Services -

e Vrchat x : @ Unlty
e Autodesk

[VR »2 AUTODESK VRoid Studio
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PROGRAMAS Y APLICACIONES

DIFERENCIAS

Los programas son una coleccion de instrucciones ejecutadas por computadora por ejemplo
Microsoft o Adobe. Las aplicaciones son programas disenados para usuarios finales. Se
utiliza para proporcionar a la computadora y al usuario la capacidad de realizar tareas
especificas en la computadora.
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DEEP CLASS

iCOMO EMPEZO?

« Planteamiento del problema

» Deep Blend ubicada en Cumbaya ST
» Justificacion e importancia —

« Alternativa a la manera de recibir clases 6

« Ambientes y formas de ensefar V

« Entornos digitales
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METODOLOGIA DEL DESARROLLO

METODOLOGIA WATERFALL

e Analisis

e Diseno

e Construccion

* Testing

* Ejecucion
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ESTRUCTURA DEL PROYECTO

DeepClass

1
| | | |
Comenzar } Registro Menu Inicio Salir

Correo Buscar Sala

Seleccionar

Contrasefna Avatar

Buscar Sala
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Creacion de Aulas
I reacion de Avatars
Administrador

r
. \- Buscar Aula Virtual
Usuarios

—
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CONSTRUCCION

PLANTILLA DE CONSTRUCCION DEL PROGRAMA

U
Select Template

« Plantilla de 0 en Unreal Engine




CONSTRUCCION

CONSTRUCCION DE ENTORNOS VIRTUALES

« Construccion de entornos y elementos basicos en Blender y Autodesk




CONSTRUCCION
IMPORTACION DE ELEMENTOS GRAFICOS

* Importacion de elementos graficos a Unreal Engine, compatibilidad y escalabilidad de
archivos para programarlos




CONSTRUCCION

INSERTAR TEXTURAS EN LOS ASSETS

« Empieza la programacion sefalando texturas y colisiones, ademas de gravedad a los
objetos
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CREACION E IMPORTACION DE AVATARS

« Creacion de avatars con Vroid Studio e importacion del mismo a Unreal Engine
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CONSTRUCCION

ANIMACIONES A AVATARS

» Programacion basica a los avatars, por ejemplo, caminar, saltar.
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CONSTRUCCION

EXPORTACION DE ELEMENTOS GRAFICOS ENTRE MOTORES DE
VIDEOJUEGOS

« Exportacion de entorno virtual de Unreal Engine a Unity

U Unreal To Unity

4 Parameters ) x % Projects

SN ELTRENG AN Universal Render Pipeline v
Output Directory C:\UnrealToUnity

Use Standard Shaders -
Show FBXExport Dialog [}
Export Vertex Shader

Export Brushes .

.

e1s + VRCPlayersOnl UnrealToUnity2
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0K Cancel
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CONSTRUCCION

BASE DE DATOS, AMAZON WEB SERVICES

- Base de datos en Amazon Web Services, programacion de entornos virtuales con
servidores con la intencion de menorar la latencia.
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CONSTRUCCION

OPTIMIZACION DE TEXTURAS

« Optimizar texturas de los objetos con el proposito de que se vea mejor.




CONSTRUCCION

INTERFAZ ADMINISTRADOR

» Interfaz de trabajo del administrador
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CONSTRUCCION
INTERFAZ GENERAL

 Interfaz para el inicio de sesion

Create a New Account

Creator Docs
® Yuki_vt

TTNE
Your username is only used for signing in. &

You can change the display name that appears in-app after creating your account

Download VRChat

3 Steam Oculus
ez

Content Creation

Setting up the SDK

Use a Strong Password Home eator Companion

We recommend using a password which is: You can install our new Creator Companion, which will help you get all set up for making Avatars or Worlds
= At least 8 characters long This includes downloading the latest SDKs as well as keeping them up-to-date. More info in the

= Unique to this account and not in use anywhere else Discover Worlds

= Uses a combination of letters, numbers, and symbols

= Stored in a Password Manager

Download

Download the Creator Companion
My Worlds

Date of Birth Avatars

VRChat Worlds VRChat Avatars
JELIVETSY

Favorite Worlds Use this if you are creating new VRChat worlds powered by Udon! Use this if you are creating new VRChat avatars powered by Avatars

3.0
Al fields are required

Favorite Avatars

Download SDK3 - Worlds Download SDK3
W Ihave read and agree to the Account Link

and

Blocks & Mutes + Other
I agree to receive email updates from VRChat about its products and

services. You can unsubscribe from our marketing communications at
any time via the unsubscribe link contained in our emails.
More infermation in our

[ J—
-
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CONSTRUCCION

INTERFAZ USUARIO

« Interfaz dentro de VRChat para la busqueda del Aula Virtual

Launch Pad

., ClassDeepRoom
By Yuki_vt

@ #88356 - Invite Only

¥ Yuki_vt

A"atar ~ NOW LIVE!
Dynamics gsioins
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TESTING Y EJECUCION

PRUEBAS Y SOPORTE A LA APLICACION

« Mejoras continuas
« Arreglo de errores
« Mejora de texturas

Ejecucion de la aplicacion
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