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Introducción
Se presenta el desarrollo de un 

sistema web de gestión de 

inventario creado para la 

distribuidora de ropa Livecor, que 

permita sistematizar el control y 

la venta de sus productos. 

El sistema está desarrollado bajo 

la metodología SCRUM en 5 

Sprints, con arquitectura de 

software MVC.



Antecedentes

❏ El trabajo ““Diseño de un sistema de control de inventario y 

organización de las bodegas de producto terminado de la 

empresa Ecuaespumas-lamitex S.A”, el cual logró solventar los 

diferentes problemas de la empresa en base a la

organización del inventario. 

❏ La gran mayoría de empresas del Ecuador no cuenta con un 

sistema especializado que les permita proporcionar un control 

estricto de la variedad de sus bienes.



Justificación

Actualmente, la distribuidora Livecor 

utiliza métodos tradicionales en los 

procesos de venta y control de 

inventario. Por este motivo, necesita 

integrar soluciones tecnológicas 

para un control efectivo que le 

permita obtener beneficios 

operativos y cumplir con sus 

obligaciones tributarias.



Alcance

El sistema web será de beneficio en la gestión de 

productos de la distribuidora Livecor,  permitiendo:

❏ Crear el registro de usuarios, clientes, 

productos.

❏ Visualizar y configurar la información de la 

empresa.

❏ Cargar el inventario y transferir el stock.

❏ Buscar productos, verificar su disponibilidad y 

valor.

❏ Registrar ventas y emitir facturas electrónicas.

❏ Generar reportes de ventas, usuarios, clientes.



Objetivos

Desarrollar un sistema web de gestión de inventario y punto de venta para la distribuidora de ropa 

Livecor ubicada en la ciudad de Santo Domingo.

Objetivo General 

Objetivos Específicos

❏ Identificar la gestión y manejo de los procesos internos de la distribuidora.

❏ Diseñar y desarrollar un sistema web que permita la gestión de inventario y emisión de facturas 

electrónicas de manera segura y eficaz.

❏ Cumplir con las fases del marco de trabajo SCRUM para el correcto desarrollo del sistema web



MARCO 
TEÓRICO



Tecnologías utilizadas en el desarrollo

PHP Base de datos

HTML Bootstrap JavaScript XML

Apache JMeter SonarQube



Metodologías de desarrollo de software

Tradicionales

Las metodologías tradicionales se fundamentan en 

definir rígidamente los principales requerimientos de 

proyectos de desarrollo, son más flexibles y no se 

permite realizar cambios.

❏ Espiral

❏ Incremental

❏ Desarrollo basado en componentes

❏ Cascada



Ágiles

Metodologías de desarrollo de software

Es una metodología basada en un método cíclico en el que 

las condiciones y soluciones se desarrollan a través del 

trabajo mutuo de equipos multifuncionales, organizados 

entre sí. 

❏ SCRUM

❏ XP

❏ LEAN

❏ Kanban



Metodología SCRUM

Roles de scrum:

❏ Product Owner

❏ Scrum Máster

❏ Development Team

La base de SCRUM es el Sprint, durante el cual se 

trabaja en el producto. Antes del inicio de cada 

Sprint, se realiza Sprint Planning, que evalúa los 

contenidos del Product Backlog y genera un 

Sprint Backlog que contiene las tareas que se 

deben completar en el Sprint actual.

Incremento de trabajo 
del software



METODOLOGÍA



Aplicación de SCRUM

Partiendo como referencia del tiempo estimado para el desarrollo del proyecto (83 días), y en 

concordancia con el Product Owner y sus prioridades, se establecieron las siguientes tareas.

CÓDIGO DESCRIPCIÓN PRIORIDAD ORDEN COMPLEJIDAD
VALOR DE 

ESTIMACIÓN 
(DÍAS)

R001
Construcción de la arquitectura del 
proyecto 5 1 4 8

R002 Desarrollo del módulo de usuarios 4 2 4 7

R003 Desarrollo del módulo de productos 4 3 4 7

R004 Desarrollo del módulo de clientes 4 4 4 7

R005 Desarrollo del módulo de facturación 4 5 5 10

R006 Desarrollo del módulo de inventario 4 5 5 8

R006 Facturación Electrónica 5 6 5 21

R007 Tablero de ventas 3 7 4 5

R008 Gestión de Reportes 3 8 3 10



Aplicación de SCRUM

Definición de los Sprints



Resultados del Sprint 1

❏ Esquema de la 

base de datos

Aplicación de SCRUM



❏ Módulo de usuarios

Resultados del Sprint 1

Aplicación de SCRUM



Aplicación de SCRUM

Burndown Chart Sprint 1



Resultados de los Sprint

Resultados del Sprint 2

❏ Módulo de productos

❏ Módulo de clientes



Aplicación de SCRUM

Burndown Chart Sprint 2



Resultados del Sprint 3

❏ Módulo de inventario

❏ Módulo de facturación

Aplicación de SCRUM



Burndown Chart Sprint 3

Aplicación de SCRUM



Resultados del Sprint 4

❏ Facturación Electrónica

Aplicación de SCRUM



Burndown Chart Sprint 4

Aplicación de SCRUM



Resultados del Sprint 5

❏ Tablero de ventas

Aplicación de SCRUM



Resultados del Sprint 5

❏ Módulo de reportes

Resultados de los Sprint



Burndown Chart Sprint 5

Aplicación de SCRUM



Recolección de datos

Análisis de código Pruebas de concurrencia



Recolección de datos

Pruebas con la gerente de inventario



Análisis de resultados
Gráfico estadístico de acciones realizadas con éxito y errores obtenidos en cada módulo del 

sistema.



CONCLUSIONES



❏ Trabajar en este proyecto nos permitió analizar y entender cómo los requisitos del negocio podrían 

transformarse en requisitos del sistema.

❏ Este sistema de información puede proporcionar informes basados en un cierto período para que sea fácil 

la toma de decisiones relacionadas con las actividades de inventario. Además, su módulo de Facturación 

Electrónica facilita el cumplimiento de las obligaciones tributarias de la distribuidora impuestas por el 

Servicio de Rentas Internas.

❏ El sistema de control de inventario basado en la web gestiona los productos, puede mejorar el 

rendimiento en términos de gestión de datos y precisión de las existencias de los productos, 

especialmente en la administración.

❏ De acuerdo con los criterios de aceptación establecidos para cada Sprint, se logró el cumplimiento de los 

requerimientos de la distribuidora logrando la totalidad de las funcionalidades esperadas para el sistema.. 

❏ El trabajo de SCRUM se basó en “Sprints” los cuales tienen una duración de 7 a 30 días, debido a que 

depende de la composición del equipo y del proyecto, esto permite el seguimiento del trabajo y evaluar 

los resultados intermedios. A lo largo del desarrollo, la presente metodología nos permitió llevar un 

control total de las actividades hasta obtener los resultados deseados.

Conclusiones



Recomendaciones

❏ Es necesario que exista la capacitación y entrenamiento para el personal que trabajará 

directamente con el sistema, con el fin de comprender los procedimientos correctos en el uso 

del aplicativo que va a operar la gestión de inventario de la distribuidora.

❏ Este sistema web de gestión de inventario y punto de venta puede ser utilizado como 

fundamento para otros desarrolladores de aplicaciones en la construcción de sistemas de 

información gerencial, manejo de inventario y procesos comerciales que necesita una empresa.

❏ Se espera que este sistema continúe desarrollándose, añadiendo todos los tipos de 

comprobantes electrónicos. Además, crear mejoras al diseño de interfaz, de manera que resulte 

más atractivo y fácil de utilizar para los usuarios.


