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Introducción



Introducción

Se pudo demostrar la gran utilidad de esta

aplicación móvil para llevar un mejor control

sobre las vacunas contra el COVID 19, se

logró cumplir con los objetivos planteados

inicialmente al generar una aplicación que

se adapte a los usuarios de la Universidad



Importancia del proyecto

El uso de aplicaciones móviles son una

herramienta muy importante para mejorar

el uso de la información para que los

usuarios esten al tanto de sus vacunas para

cuidar su salud y la de los demás.



Objetivo general

Desarrollar e implementar un aplicativo

móvil que nos permita abrir una interfaz con

las normas de seguridad sobre el COVID 19

mediante un código QR y registre datos de

las personas que revise el aplicativo



Objetivos específicos

• Crear una base de datos utilizando los servicios de

Firebase, configurar permisos de uso y accesos, e

investigar todas las medidas de seguridad que se debe

tener al momento de ingresar a la institución.

• Realizar herramientas de construcción de aplicativos webs

que permitan alojar los servicios en la nube (servidor, base

de datos) Desarrollar los aplicativos utilizando la

metodología de Software.

• Implementar el aplicativo y móvil, Pruebas de funcionalidad,

Creación de un manual de usuario



Alcance
Los límites del proyecto



Alcance 

Este proyecto implementará un aplicativo móvil nativo para Android y contará con una

base de datos que permita agregar un volumen de datos basado en la cantidad que genere

el usuario, siendo este escalable. Adicionalmente los usuarios podrán realizar consultas y

agregar datos de ellos como también tener un perfil de uso personal con información

esencial referente al estado de vacunación.



Tecnologías a utilizar



Requerimientos
Lo que debe cumplir el proyecto



Especificación de requermientos

La aplicación móvil se desarrolló con la finalidad de que la institución cuente

con un manejo de datos de salud, sanitarios en la nube, de manera rápida y de

fácil accesibilidad, sus funciones son dinámicas y confiables a fin de mejorar la

experiencia de usuario.



Análisis y diseño del sistema

Se realizó un estudio de mercado y 

se encontró que el ministerio de

Telecomunicaciones del Ecuador, a 

desplegado la aplicación ASI la 

cual es una aplicación de rastreo 

digital por Bluetooth .

Se utilizara dicha aplicación como 

referencia para el diseño del 

presente proyecto.



Aplicación de la metodología



Herramientas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Conclusiones
El resultado final



Conclusiones 
• Con la base de datos creada en firestore y vinculada a nuestro aplicativo móvil se llevará un mejor

control sobre la vacunación contra el COVID 19, permitiendo a los usuarios verificar cuantas dosis

portan y en qué fecha se colocaron la última vacuna.

• Mediante la utilización de un software libre (open source) se pudo desarrollar un aplicativo móvil capaz

de tener una base de datos vinculada que servirá para guardar información importante y que luego se

mostrará en el aplicativo.

• Se realizo las respectivas pruebas de funcionalidad usando el simulador que nos prevé el software

Android studio ,para así tener una aplicación móvil optimizada sin errores de codificación .

• La interfaz del aplicativo móvil es muy amigable y fácil de manejar, lo que facilitará el acceso a la

información que requerirá el usuario que la esté usando en tiempo real.



Recomendaciones
• Capacitarnos más en la parte de programación, en sistemas de base de datos para evitar

problemas como errores de codificación o errores de ingreso de datos o una mala creación de

la base de datos, ya que esto se ve reflejado en la aplicación y puede generar confusión

• Mantener todos los programas que vayamos a utilizar siempre a la última versión de software

que exista en el momento, así tener mejores resultados al momento de codificar y crear la

aplicación

• Realizar estudios de manera periódica sobre la satisfacción de los usuarios, esto nos ayudara a

mejorar constantemente la aplicación y dar un mejor servicio a todos los usuarios que usen la

aplicación



Gracias por su atención


