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Resumen
A medida de la nueva realidad que vivimos sufrimos muchos impactos tanto sociales como
econdmicos y por lo mismo nos hemos visto en la necesidad de dar un gran paso a la
tecnologia como medio mas factible y eficiente para poder enfrentar estos cambios que
sufrimos ,ya que la mayoria de personas estan familiarizados con el internet y los diversos
aplicativos tanto aplicativos moviles como aplicativos web ya que por medio de estos nos
podemos informar con mayor facilidad por ello el presente aplicativo nos permite tener acceso a
la informacion que requerimos. Facilitandonos conocimiento y ayuda con el aviso de ciertos
avisos o precauciones que debemos tener la aplicacion contara con restricciones para impedir
el ingreso de otras personas a la informacién confidencial también direccionan a otros link
como las redes sociales lugares propios de las vacunas ofreciendo fechas exactas de vacunas
y horas de atencion y los requisito que se debe cumplir .Se ofrece poder consultar por medio
del nimero de la cedula la informacién personal y el nimero de vacunas que tiene la personay
muchas més opciones donde el usuario podra decidir qué informacién requiere Algo importante
también serda los diversos avisos que usuario tendra como actualizaciones de nuevos avisos
importantes esto ayudara a la usuario poder tomar mejores decisiones en cuanto a su salud
por lo tanto es necesario estar siempre con las respectivas medidas de precaucion para evitar
diversos contagios y poder aportar una mejoria a medida de esta pandemia por ello este
presente proyecto se basa en el aviso de todas las medidas de bioseguridad y los avisos
necesarios como la fechas de las vacunas y lugares donde se puede vacunar por medio de ello

aportaremos en esta nueva realidad que vivimos.

Palabras Clave: Cédigo QR, bioseguridad, Aplicacion mévil
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Abstract

As the new reality that we live suffer many impacts both social and economic and therefore we
have seen the need to take a big step to technology as a more feasible and efficient means to
cope with these changes we suffer, Since most people are familiar with the internet and the
various applications both mobile applications and web applications as through these we can
inform us more easily so this application allows us to access the information we require
providing knowledge and help with the notice of certain warnings or precautions that we must
have the application will have restrictions to prevent the entry of others to confidential
information also directed to other links such as social networks own places of vaccines offering
exact dates of vaccines and hours of service and the requirement to be met. It offers the
possibility to consult by means of the ID number the personal information and the number of
vaccines that the person has and many more options where the user will be able to decide what
information he/she requires. Something important will also be the various notices that the user
will have as updates of new important notices this will help the user to make better decisions
regarding their health therefore it is necessary to always be with the respective precautionary
measures to avoid various infections and to provide an improvement as this pandemic so this
project is based on the notice of all biosecurity measures and the necessary notices as the
dates of vaccines and places where you can get vaccinated through it will contribute in this new

reality that we live.

Keywords: QR code, biosecurity, mobile application
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Capitulo |

Tema
Desarrollo e implementacién de un aplicativo mévil que nos permita visualizar una
interfaz con las normas de seguridad sobre el COVID 19 mediante un cddigo QR y registre

datos de personas que revisen el aplicativo, ubicado en la Espe Belisario de Latacunga

Planteamiento del problema

En la Universidad Fuerzas Armadas Espe sede de Latacunga se esta presentado
la necesidad de saber la cantidad de vacunas con las que cuentan los estudiantes. Debido a la
pandemia del COVID 19 se volvié esencial la vacunacion y realizacion de encuestas para saber
la cantidad de vacunas con las que cuentan cada estudiante, dado que se presenta la falta de
interés por parte de los estudiantes o falta de tiempo para responder las encuestas que se
realiza. En este sentido se presentan varios problemas como pérdida de datos ya ingresados y
debido a esto se realizan reiteradamente las encuestas volviéndose de esta manera una
actividad tediosa para los estudiantes. Por ello se menciona la falta de una aplicacién donde se
pueda ingresar y registrar los datos de cada estudiante y asi evitar el exceso de encuestas del

mismo tema.

Por otra parte, existen inconvenientes al portar un carnet fisico de las vacunas ya que
se suelen dar pérdidas del carnet u olvidos y es un requisito para poder estar en lugares

concurridos.

En consecuencia, a lo mencionado anteriormente se puede observar la inconformidad
por parte de los estudiantes presentandose de esta manera la oportunidad de desarrollar una
aplicacion movil que complemente y facilite el registro de datos y consultas de informacién

biomédica.
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Justificacion
En la justificacion se pretende demostrar desde los puntos de vista técnico, tecnoldgico,
metodolbgico, econdmico, social, profesional, investigativo y legal las razones que motivaron el

desarrollo de este proyecto. A continuacion, se describen cada una de las justificaciones

Justificacion técnica

Es necesario conocer el manejo de los servicios de firebase y su enlace con android
studio, asi como también la creacién de una base de datos en el servicio firebase firestrore y el
uso de Web Services por parte de los dispositivos méviles ya que a partir de estas tecnologias
se determina la configuracion general de los dispositivos para asegurar que la aplicacion pueda

desarrollarse con éxito y se pueda adaptar a los diferentes mdviles que se existen actualmente.

Justificacion econdémica
El manejo de esta aplicaciéon contara con absoluta gratuidad y no debe generar gastos a
los usuarios como también la instalacién de la aplicacion moévil se debe realizar de una forma

rapida y facil, por lo tanto, la universidad no tendra que agregar ningan costo por el aplicativo.

Justificacion social

El presente proyecto sera de gran beneficio para la sociedad académica por que se
agregara al sistema un registro de datos de vacunacion estudiantil y se visualizaran normas de
bioseguridad de COVID 19 de una manera interactiva y que podréa estar disponible para todos

los dispositivos moéviles de Android.

Justificacion profesional
Aplicaras los conocimientos adquiridos en el curso de aplicaciones

moviles centrandote en las buenas practicas de desarrollo, modelando y conectandote a bases
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de datos y generando servicios web, para luego aplicarlos al desarrollo de aplicaciones

transformadoras.

Justificacion investigativa

Para el desenlace del proyecto es esencial las consultas bibliograficas para excavar el
concepto de las metodologias vinculadas con el desenlace de la aplicacién mévil que implica
un servidor web, ya que este es parte esencial en la comunicacion entre los dispositivos

moviles y el servidor de la aplicacion.

Justificacion legal
El software libre debe usarse como una alternativa a negarse a usar o licenciar software

propietario. De esa forma, el usuario no paga nada de valor al proyecto por usar el software.

Objetivos
Objetivo general

Desarrollar e implementar un aplicativo mévil que nos permita abrir una interfaz con las
normas de seguridad sobre el COVID 19 mediante un cédigo QR vy registre datos de las

personas que revise el aplicativo

Objetivos especificos

e Crear una base de datos utilizando los servicios de Firebase, configurar
permisos de uso y accesos, e investigar todas las medidas de seguridad que se
debe tener al momento de ingresar a la institucion.

e Realizar herramientas de construccion de aplicativos webs que permitan alojar
los servicios en la nube (servidor, base de datos) Desarrollar los aplicativos
utilizando la metodologia de Software.

¢ Implementar el aplicativo y mévil, Pruebas de funcionalidad, Creacién de un

manual de usuario
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Alcance

Este proyecto implementara un aplicativo movil nativo para Android y contara con una
base de datos que permita agregar un volumen de datos basado en la cantidad que genere el
usuario, siendo este escalable. Adicionalmente los usuarios podran realizar consultas y agregar
datos de ellos como también tener un perfil de uso personal con informacién esencial referente

al estado de vacunacion.

Este aplicativo brindara el uso tanto como a estudiantes y docentes de la Universidad
de las Fuerzas Armadas ESPE sede de Latacunga siendo instalado en los dispositivos que
contenga la capacidad de acceso al internet o datos moviles facilitando la utilizacion del

aplicativo.

Con el desarrollo de este aplicativo se pretende solventar los problemas antes

planteados.

Hipotesis

Ante los diversos problemas existentes de la recoleccién de datos de los alumnos tales
como falta de tiempo o fallos de internet por parte de los usuarios, el desconocimiento del
sistema, la falta de recursos para acceder a la informacion, las bases de datos desactualizadas
y la complejidad de realizar busquedas se brinda la oportunidad de resolver los problemas
anteriores con una aplicacion, facilitando a los usuarios el acceso para actualizar la informacion

a su conveniencia. Desde el dispositivo mévil en el momento y lugar deseado.

Disefio metodoldgico
En esta seccién se describe el modelo metodoldgico de investigacion que se aplicara a

los resultados del proyecto.
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Tipo de Investigacion

Se eligi6 la categoria de investigacion cuantitativa porque las entrevistas se realizaron
para averiguar por qué los académicos actualmente no estén utilizando la aplicaciéon
movil ESPE de la Universidad de las Fuerzas Armadas. La creacion de una aplicacion

movil ayuda a justificar las suposiciones hechas para el proyecto.

Método de Investigacion

Los métodos experimentales intentan determinar el efecto de una o mas variables
independientes sobre la variable dependiente. Al utilizar las pruebas en el contexto de un
proyecto, las pruebas ayudan a determinar si la facilidad de uso y la disponibilidad de los

recursos necesarios son factores importantes cuando los usuarios utilizan una aplicacion.

Universo
El alcance del proyecto esta formado por estudiantes y profesores de las diversas
facultades existentes de la Universidad de las Fuerzas Armadas Espe Sede Belisario Quevedo

Latacunga

Muestra
Este se aplicard con 25 Alumnos y tres docentes de facultades diferentes
correspondientes a la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE. Por medio de ellos se

conseguira la informacion sobre el entendimiento del uso que se le dar a la aplicacién movil.

Fuentes de Informacion
Se utilizaron encuestas y entrevistas como las principales fuentes de informacién que

permitieron recopilar los datos necesaria para el proyecto.



24
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Marco Teorico

Las siguientes secciones proporcionan antecedentes historicos, teoricos, conceptuales,

legales y técnicos. El marco histérico combina proyectos desarrollados a nivel nacional e
internacional, teniendo en cuenta la importancia de los conceptos y técnicas utilizadas en cada
proyecto. El marco tedrico agrupa los conceptos y teorias utilizadas para desarrollar el trabajo
del proyecto, el marco conceptual incluye los conceptos y su interpretacion apoyados en bases
de datos especializadas y los aplica al tema de investigacién. El marco legal incluye reglas que

protegen y limitan el uso de la tecnologia y la propiedad intelectual existentes. Un marco
técnico describe las diversas herramientas de software que soportan el desarrollo de software.

Cada una de las plataformas anteriores se enumeran a continuacién

Metodologia SCRUM

Scrum es una metodologia de desarrollo agil utilizada en el desarrollo de software
basada en un proceso iterativo e incremental. Scrum es un marco Agile adaptable, rapido,
flexible y eficiente disefiado para brindar valor al cliente a lo largo del proyecto. El objetivo
principal de Scrum es satisfacer las necesidades del cliente a través de un entorno de
comunicacion transparente, responsabilidad colectiva y mejora continua. El proceso de
desarrollo comienza con una idea general de qué construir, priorizando las caracteristicas que
el propietario del producto quiere lograr (el backlog del producto). (Solis, M. C. (2003).
Ciclo de vida de SCRUM

Scrum tiene cinco fases: creacién de cartera de productos, planificacién de sprint, trabajo de
sprint, revisién/prueba y refinamiento. Primero, cuando se crea la acumulacion de productos, el

propietario del producto trabaja con el equipo de Scrum para priorizar los elementos en funcion de:
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Ajustes personalizados
Preparacion para situaciones de emergencia
Dificil de implementar
Correlacion entre factores
El contenido faltante puede incluir varios elementos, como caracteristicas, errores/defectos,
recopilacion de informacion y trabajo técnico. Las grandes noticias se convierten en "historias de usuarios"
y "epopeyas". (Terry,1987).
Product Backlog
Product Backlog (PB): El Product Backlog es una lista de todo lo que un producto
necesita para satisfacer a un cliente potencial. Fue creado por propietarios de productos para
priorizar las funciones en funcion de las mas y menos importantes para el negocio. El objetivo

es que el Product Owner responda a la pregunta "¢, Qué debo hacer?" (Izaurralde, M. P. (2013).

Sprint Backlog

Es un subconjunto de items del product backlog, que son seleccionados por el equipo
para realizar durante el sprint en el que van a trabajar. El equipo establece la duracién de cada
Sprint. Por lo general, el sprint backlog, se muestra en tableros fisicos llamados como Scrum
board - que hace que el proceso de desarrollo sea visible para todos los que entran en el area
de desarrollo. (Angamarca & Guevara, 2018)
Incremento

Es un subconjunto de la cartera de productos en la que el equipo elige trabajar durante el
sprint en el que esté trabajando. El equipo determina la duracion de cada sprint. Por lo general, la
acumulacion de sprint se muestra en un tablero fisico llamado Scrum Board; hace que el proceso

de desarrollo sea visible para cualquiera que ingrese al area de desarrollo. Lozada, J. (2014).
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SCRUM Planning

Finalmente, el equipo de desarrollo debe explicar como organizara el trabajo en equipo
para lograr los objetivos del sprint. Se lleva a cabo una reunion de planificacion de sprint al
comienzo de cada sprint. Todos los miembros del equipo estan involucrados: el propietario del
producto, el scrum master y todo el equipo de desarrollo. Todo el equipo Scrum debe saber y
definir claramente lo que quiere lograr en este sprint (Sprint Goal). El equipo de desarrollo debe
entonces preparar un plan de trabajo para lograr los objetivos. El plan le permite ver si sus
objetivos de sprint estan en linea con el trabajo de sprint dentro del marco de tiempo (2-

4 semanas).

El cliente define los entregables y entregables a lograr en este Sprint. Aqui es
donde tienen lugar las discusiones y el equipo de desarrollo evalta qué elementos de la lista se
pueden entregar.

El Scrum Master y el Product Owner deben trabajar juntos para aclarar todos los aspectos
de los requisitos. Finalmente, el equipo de desarrollo debe explicar cémo se organizara el
trabajo en equipo para lograr los objetivos del sprint. Aguilera, S. (2015)

Diagrama de casos de uso

Los diagramas de casos de uso son importantes en el desarrollo de aplicaciones porque le
permiten capturar los requisitos funcionales y administrar la complejidad de los sistemas
confiables. Este articulo proporciona una descripcién general critica del trabajo de creacion de
diagramas de casos de uso, comenzando con la presentacion de un dialogo con las partes
interesadas en lenguaje natural o controlado. Esta revision muestra que el proceso a menudo
comienza con conocimientos que son dificiles de obtener en las primeras etapas del desarrollo
de software, que todavia se esta haciendo con la ayuda de un analista y que todavia esta
incompleto porque las relaciones especificas entre los actores y los actores no estan claras. no

definida. Garrido Tejero, A. (2021).
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Desarrollo

En esta etapa, el codigo debe permanecer estable y facil de entender, la programacion
estructurada se realiza en pares y la mejora de la calidad del software no afecta el tiempo
de entrega. (Angamarca & Guevara, 2018)
Pruebas

Esta fase valida la operacién del cédigo y valida la implementacién del cédigo. Si, la
opiniodn del cliente es mas importante que cualquier otra cosa.
Pruebas de aceptacion de historias de usuario. (Angamarca & Guevara, 2018)
Pruebas de aceptacion

Probar una aplicacion web especifica, ejemplos de algunos tipos de sistemas de
navegacion en parte debido a la gran demanda de ellos, asi como el enfoque hacia las
aplicaciones de software en los ultimos afios Una interfaz web es un conjunto de acciones
destinadas a detectar errores en el contenido, funcionalidad, usabilidad,
navegacion, rendimiento, seguridad de dicha aplicacion.

Ponce, J., Dominguez-mayo, F. J., Escalona, M. J., Mejias, M., Pérez, D., Aragon, G., &

Ramos, 1. (2010).

Aplicacién web

Es una herramienta que los usuarios pueden utilizar al acceder al servidor. Internet a
través de Internet es popular debido a la conveniencia de navegar por la web. y actualice y
mantenga facilmente aplicaciones web sin
instalar y distribuir el software a todos los usuarios. (Valencia, 2014)

Se utilizan seis tipos para crear aplicaciones web.

e Lenguajes de programacion
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e Estructura de desarrollo

e Editor de codigo

e Bases de datos

e Servidor web

e Herramienta situacional
Lenguaje de programacion (JAVA)

El lenguaje de programacion Java es un lenguaje de propésito general, orientado a
objetos y basado en clases. Por lo general, se compila en script de cédigo de bytes y formatos
binarios segun lo definido por la especificacion de maquina virtual de Java. (Aristizabal
Martinez, D. A. (2012).

Programacion Orientada a Objetos

La programacién orientada a objetos implica crear objetos que contienen tanto datos
como métodos. La programacion orientada a objetos tiene varias ventajas sobre la
programacion procedimental.

La programacion orientada a objetos es mas rapida y facil de implementar.

La programacién orientada a objetos proporciona una estructura clara para los
programas.

La programacion orientada a objetos ayuda a mantener el cédigo Java "Don't Repeat
Yourself" SECO, lo que facilita su mantenimiento, modificacién y depuracion. La programacion
orientada a objetos le permite crear aplicaciones totalmente reutilizables con menos cédigo y
menos tiempo de desarrollo.

El principio "Don't Repeat Yourself' (DRY) es reducir la repeticion de cédigo. El codigo
comun para las aplicaciones debe extraerse, ubicarse en el mismo lugar y reutilizarse en lugar

de repetirse. Espinosa-Hurtado, R. (2021).



Editor de cédigo (Visual Studio Code)

Visual Studio Code es un editor de cédigo fuente ligero pero avanzado.
permitiendo a los desarrolladores crear aplicaciones web abiertas y accesibles
facil de cambiar mascaras para cualquier desarrollador, mejor garantizado
experiencia. (Nahuirima, 2018)
Firebase

Google Firebase es un software de desarrollo de aplicaciones respaldado por Google
gue permite a los desarrolladores crear aplicaciones para iOS, Android y la web. Firebase
proporciona herramientas para realizar un seguimiento de los andlisis, informes y solucion de
problemas de las aplicaciones a fin de crear experiencias de productos y marketing. Lozano

Banqueri, J. M. (2018).

Firebase Firestore
Cloud Firestore es una base de datos flexible y escalable para servidores Firebase y

Google Cloud, desarrollo web y mévil. Al igual que Firebase Realtime Database, utiliza la
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escucha en tiempo real para sincronizar los datos en todas las aplicaciones del cliente y brinda

soporte sin conexion para dispositivos moviles, moéviles y web, por lo que funciona
independientemente de la latencia de la red o la conectividad a Internet. Cree aplicaciones
receptivas. Cloud Firestore también ofrece una integracion perfecta con otros productos de

Firebase y Google Cloud, como Cloud Functions. (Valencia, 2014)

Patrones de disefio
Puede construir objetos complejos paso a paso. Los modelos le permiten crear
diferentes tipos y representaciones de objetos utilizando el mismo codigo generado.

Schirmann, T. (2012)
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Programacion Ul

Los desarrolladores front-end son responsables de realizar conceptos de disefio de
software innovadores utilizando tecnologias front-end. Debe poder comprender las soluciones
de disefio de interfaz de usuario desde una perspectiva practica y creativa. Ul Planner actta
como un puente entre el backend y la capa de presentacion. Su trabajo es crear una capa de
traduccion entre las dos partes llamada interfaz de usuario, lo que permite que ambos aspectos
alcancen su maximo potencial. El trabajo del programador front-end es encontrar formas de
superar las limitaciones tecnolégicas y priorizar las necesidades del usuario y del negocio.

Debe disefiar y crear interfaces de software que cumplan con estas pautas. (Gonzéalez, 2019)

Entorno de desarrollo integrado (Android Studio)

Android Studio es el IDE oficial para desarrollar aplicaciones moviles que incluyen
también estan disponibles un editor de cédigo, un simulador y herramientas de prueba. El
editor de disefio muestra una vista previa de los cambios realizados. (Aldas & Altamirano,

2017)



Capitulo 1l

Desarrollo del tema

Introduccion metodologia SCRUM

Scrum es un marco para desarrollar, entregar y mantener productos en entornos

complejos, inicialmente enfocado en el desarrollo de software, pero también se utilizan otras
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areas como investigacion y desarrollo, ventas, marketing y tecnologia avanzada. Esta disefiado

para equipos de 10 o menos miembros que dividen su trabajo en objetivos alcanzables. (Vila

Grau, 2016)

Especificacion de requisitos de software

Esta dirigido a los miembros de la Universidad de las Fuerzas Armadas, con el fin de

obtener ventajas en la visualizacion y porte de informacion de vacunacion y carnets debido a

gue en la actualidad es muy necesario el porte de carnet y obtener informacion de fechas de

vacunacion.

Personal Involucrado

Tabla 1

Rol Scrum - Product Owner

Cargo

Gerente General

Apellidos y Nombres

Rosa Gahui

Rol

Gerente General

Telefono

0992825811

Correo Electrénico

ragahui@espe.edu.ec

Nota. La tabla presenta los datos del usuario


mailto:ragahui@espe.edu.ec

Tabla 2

Rol Scum — Scrum Master
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Cargo

Secretaria Comunnity Manager

Apellidos y Nombres

Paula Robalino

Rol

Secretaria Comunnity Manager

Telefono

0992825811

Correo Electrénico

probalino@espe.edu.ec

Nota. La tabla presenta los datos del usuario

Tabla 3

Rol Scrum — Grupo Scrum

Cargo

Desarrollador

Apellidos y Nombres

Rosa Gahui

Rol

Desarrollador

Telefono

0992825811

Correo Electrénico

ragahui@espe.edu.ec

Nota. La tabla presenta los datos del usuario

Requerimientos Funcionales

Requerimientos de Negocio. La aplicacién mévil se desarrollé con la finalidad de que

la institucion cuente con un manejo de datos biomédicos en la nube, de manera rapida y de

facil usabilidad, sus funciones son dinamicas y confiables a fin de mejorar la operatividad de las

unidades.

El problema que soluciond este aplicativo es mejorar la portabilidad del documento de

vacunacion a través de la Aplicacién movil.


mailto:probalino@espe.edu.ec
mailto:ragahui@espe.edu.ec
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Necesidades de Usuarios
e Facil de administrar: cada aula o interaccion de marketing utiliza nuevas listas
desplegables de contenido y casillas de verificacion para ayudar a los usuarios de una manera

facil de usar.

e Diseno facil de usar: cada ventana tiene un area intuitiva

e Colores: los colores de la aplicacion siguen los estandares proporcionados por el

desarrollador o propietario de la aplicacion.

e Al iniciar el sistema: muestra la ventana de inicio de sesién e ingresa al sistema de

acuerdo con la configuracion especificada.

e Mensaje de reconocimiento: Un mensaje para notificar que se han realizado cambios

después de guardar el mensaje.

e Mensaje en curso: si una accion realizada por una aplicacién se retrasa, se envia un

mensaje que indica que la operacion esté en curso.

Requerimientos de la aplicacion

Los requerimientos del sistema se detallan a continuacion.

Tabla 4

Requisito Funcional de Perfil de Acceso

Numero de requisito RF. 01

Nombre de titulo Perfil de acceso

Tipo m Requisito o Restriccion




Detalle del requisito

El administrador del sistema tendra acceso al mismo.

Prioridad del requisito

m Alta o Media o Baja

Nota. La tabla presenta los requisitos funcionales del perfil de acceso

Tabla 5

Requisito funcional de manejo de usuarios

Numero de requisito

RF. 02

Nombre de titulo

Gestion de Usuarios

Tipo

m Requisito o Restriccion

Detalle del requisito

El usuario podra registrarse en la aplicacién movil.

Prioridad del requisito

m Alta o Media o Baja

Nota. La tabla presenta los requisitos funcionales del manejo de usuarios

Tabla 6

Requisito funcional de informacion biomédica

Numero de requisito

RF. 03

Nombre de titulo

Gestion de Usuarios

Tipo

m Requisito o Restriccion

Detalle del requisito

El usuario podra registrarse en la aplicacion movil.

Prioridad del requisito

m Alta o Media o Baja
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Nota. La tabla presenta los requisitos de informacién biomédica

Requerimientos no Funcionales
Arquitectura

Tabla 7

Requisitos de hardware y software

Numero de requisito RNF. ARQ. 01
Nombre de titulo Hardware y Software
Tipo m Requisito o Restriccion

La aplicacion movil se instalara bajo el sistema operativo

Detalle del requisito Windows, sobre Android Studio

Prioridad del requisito m Alta o Media o Baja

Nota. La tabla presenta los requisitos de hardware y software
Usabilidad
La aplicacién debe tener una interfaz grafica donde los colores, tamafio de letra,

cuadros, etc. Se encuentren con un disefio amigable y una experiencia de usuario impecable.

La duracion de interaccion con la aplicacion sera inmediata por su interfaz grafica,

contenido e informacién util.

La aplicacién debe contar con un manual de usuario para su uso por parte del

administrador del aplicativo mévil y web

La aplicacién debe dar notificaciones de error en caso de que el administrador ingrese

algin campo erréneamente.



Tabla 8

Historia de usuario 01, registrar alumno

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 01 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Registrar estudiante:

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 1
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION:  Permite que el sistema reciba datos del estudiante a través del
formulario, el usuario debera proporcionar sus datos personales y
del sistema se guardard automéaticamente y el usuario quedara

registrado

Nota. La tabla representa la HU1 de Registro de estudiantes.

Tabla 9

Historial de usuario 02, iniciar sesion

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 02 USUARIO: Administrado
NOMBRE DE LA Iniciar sesion.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 1
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz




DESCRIPCION:  El usuario ingresa su nombre y su contrasefia y su edad y

sistematicamente entrara al sistema.

Nota. La tabla representa la HU2 de Visualizar la pantalla principal de inicio de sesion.

Tabla 10

Historia de usuario 03, recuperar claves olvidadas

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 03 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Recuperar claves olvidadas.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 1

NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION: El sistema suministra un registro de todos los estudiantes al
administrador que, cuando es seleccionado por cada usuario,

muestra los mismos datos.

Nota. La tabla representa la HU3 de recuperacién de claves olvidadas.

Tabla 11

Historia de usuario 04, demostrar estudiantes inscrito.

HISTORIA DE USUARIO
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NUMERO: 04 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Mostrar estudiantes registrados.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION

NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION: El sistema suministra un registro de todos los estudiantes al

administrador que, cuando es seleccionado por cada usuario,

muestra los mismos datos.

Nota. La tabla representa la HU4 de registros de estudiantes.

Tabla 12

Historia de usuario 05, mostrar pagina de inicio de la aplicacion.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 05 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Mostrar el inicio de la aplicacion.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION

NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION:  Permite al estudiante visualizar el inicio de la aplicacion asi podran

estar al tanto de actualizaciones de la aplicacion.

Nota. La tabla representa la HU5 muestra el inicio de la aplicacion.
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Tabla 13

Historia de usuario 06, ingresar informacién actualizado

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 06 USUARIO: Administrador

HISTORIA DE USUARIO

NOMBRE DE LA Ingresar informacion biomédica.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 2
NEGOCIO: ASIGNADA:
PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui

DESCRIPCI  El administrador agregara informacién actualizada para la visualizacién de los

ON: usuarios.

Nota. La tabla representa la HU6 ingresar informacion biomédica.

Tabla 14

Historia de usuario 07, especificar los datos del estudiante

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: o7 USUARIO: Administrador

NOMBRE DE LA Especificar los datos del estudiante.
HISTORIA:




PRIORIDAD EN Alta ITERACIO 2
NEGOCIO: N ASIGNADA:
PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui

DESCRIPCION:  Se detalla la fecha de vacuna y la cantidad de vacunas que tiene de

cada estudiante que ingrese sus datos.

Nota. La tabla representa la HU7 especifica los productos del estudiante.

Tabla 15

Historia de usuario 08, mostrar todas las funciones de la aplicacion.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 08 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Mostrar funciones.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 2

NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui

DESCRIPCION:  Permite al administrador y al estudiante visualizar las

funciones del s8ra

Nota. La tabla representa la HU8 Permite mostrar las funciones del sistema.
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Tabla 16

Historia de usuario 09, buscar nuevas fechas de vacuna.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 09 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Buscar fechas para vacunarse.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 2

NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui

HISTORIA DEL USUARIO

DESCRIPCION:  Los estudiantes pueden buscar informacion en donde fechas de

vacunas.

Nota. La tabla representa la HU9 Permite buscar fechas para vacunarse.

Tabla 17

Historia de usuario 10, modificar datos del estudiante.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 10 USUARIO: Administrador




NOMBRE DE LA Modificar datos del estudiante.
HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 2
NEGOCIO: ASIGNADA:
PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui

DESCRIPCION:  El administrador ingresa la identificacion del estudiante ya sea por
ID el sistema poder mostrar la informacion de este y para la
modificacion de los datos en el sistema al terminar quedara

guardado automéaticamente.

Nota. La tabla representa la HU10 Permite modificar datos del estudiante.

Tabla 18

Historia de usuario 11, eliminar datos ingresados.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 11 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Eliminar datos ingresados.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 2

NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui

DESCRIPCION:  El administrador ingresa el ID del estudiante que quiera eliminar la

informacion ingresada entonces se le eliminara automaticamente.

Nota. La tabla representa la HU11 Permite eliminar datos ingresados.



Tabla 19

Historia de usuario 12, ingreso de informacion actualizada.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 12 USUARIO: Administrador
NOMBRE DE LA Crear nueva informacion.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alt ITERACION 3

NEGOCIO: a ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION: El administrador podra registrar nueva informacion y este se

visualizara a los demas usuarios de la aplicacion.

Nota. La tabla representa la HU12 Permite crear nueva informacion.

Tabla 20

Historia de usuario 13, escoger la fecha de vacunacion.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 13 USUARIO: Estudiante
NOMBRE DE LA Escogeré el lugar y la fecha de vacunacion.
HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz
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DESCRIPCION:  Permite al estudiante escoger la fecha y el lugar de vacunacion.

Nota. La tabla representa la HU13 Permite escoger la fecha y lugar.

Tabla 21

Historia de usuario 14, consultar el certificado de vacunacion.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 14 USUARIO: Estudiante
NOMBRE DE LA Consultar el certificado de vacunacion.
HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

HISTORIA DEL USUARIO

-DESCRIPCION: Permite que el estudiante tenga registrado su certificado y pueda

descargarlo cuando lo necesite.

Nota. La tabla representa la HU14 Permite consultar el certificado de vacunacion

Tabla 22

Historia de usuario 15, eliminar certificado de vacunacion.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 15 USUARIO: Estudiante
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NOMBRE DE LA Eliminar certificado de vacunacion.
HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3
NEGOCIO: ASIGNADA:
PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION: Permite que el estudiante pueda eliminar el certificado de

vacunacion y para ello solo seleccién eliminar certificado.

Nota. La tabla representa la HU15 Permite eliminar certificado de vacunacion.

Tabla 23

Historia de usuario 16, modificar la cantidad de las vacunas registradas.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 16 USUARIO: Estudiante

NOMBRE DE LA Madificar la cantidad de las vacunas registradas.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3

NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION: El estudiante puede modificar la cantidad de vacunas que
el posee.

Nota. La tabla representa la HU16 Permite modificar la cantidad de vacunas que posee.
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Tabla 24

Historia de usuario 17, calcular el total de toda la informacion ingresada.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 17 USUARIO: Estudiante
NOMBRE DE LA Calcular total de la compra

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz

DESCRIPCION: El sistema realiza el calculo total de toda la informacion ingresada
por los estudiantes.

Nota. La tabla representa la HU17 Permite calcular el total de compras.

Tabla 25

Historia de usuario 18, realizar revision de informacién sobre la bioseguridad que se debe

tener.
HISTORIA DE USUARIO
NUMERO: 18 USUARIO: Estudiante
NOMBRE DE LA Revision de la informacién de bioseguridad
HISTORIA:
PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Josué Ortiz
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DESCRIPCION:  El estudiante puede revisar esa informacion en donde diga medidas

de seguridad.

Nota. La tabla representa la HU18 Permite la revision de la informacion de bioseguridad.

Tabla 26

Historia de usuario 19, Ingreso de datos modificados.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 19 USUARIO: Estudiante
NOMBRE DE LA Ingreso de datos modificados.

HISTORIA:

PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui

DESCRIPCION: Es estudiante podra modificar sus datos personales.

Nota. La tabla representa la HU19 Permite al estudiante modificar sus datos.

Tabla 27

Historia de usuario 20, Ingreso de nuevas funciones de la aplicacion.

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 20 USUARIO: Cliente

NOMBRE DE LA Ingreso de nuevas funciones.
HISTORIA:
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PRIORIDAD EN Alta ITERACION 3
NEGOCIO: ASIGNADA:

PROGRAMADOR RESPONSABLE: Rosa Gahui
DESCRIPCION: El administrador podra modificar todas las funciones

gue contiene la aplicacion.

Nota. La tabla representa la HU20 Permite al estudiante modificar sus datos.

Seguridad
Para las seguridades en el desarrollo del aplicativo movil se tomé en cuenta los

siguientes puntos:

El aplicativo permitira el acceso solamente a usuario gue se encuentren habilitados sus

perfiles. Para ingresar al aplicativo debera ingresar su usuario y contrasefa.

El aplicativo permitira realizar validaciones del usuario y contrasefia con la base de

datos.

El aplicativo permitira al usuario ingresar a la ventana principal a través de la

verificacion de un token.

El aplicativo permitird al administrador realizar todas las operaciones crud con la

identificacion del token y si esta expirado retornard a la screen principal.
El aplicativo permitira al administrador gestionar los permisos de creacion o lectura.

El aplicativo permitira al administrador modificar cualquier tipo de registro mal insertado.



Planificacion del proyecto (Sprint Planning)
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Esta parte del documento nos permite mostrar un cronograma de desarrollo en base a

los tiempos comprometidos para finalizar cada HU.

Tabla 28

Descripcion: Primer sprint Planning

HU DESCRIPCIO TIEMPO TIEMPO F. INICIO F.
N (HORAS) (DIAS) FINALIZACION
HU1 Permite que el 167 7

sistema reciba
datos del
estudiante a
través del
formulario, el
usuario debera
proporcionar
sus datos
personales vy
del sistema se
guardara
automaticame

nte y el usuario
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HU DESCRIPCIO  TIEMPO TIEMPO F. INICIO F.
N (HORAS) (DIAS) FINALIZACION
guedara
registrado.
HU 2 El usuario 120 5
ingresa su

nombre y su
contrasefia vy
su edad vy
sistematicame
nte entrara al

sistema

HU 3 El sistema 192 8

suministra un
registro de
todos los
estudiantes al
administrador

que, cuando es
seleccionado

por cada usuar

i0,
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HU DESCRIPCIO TIEMPO TIEMPO F. INICIO F.
N (HORAS) (DIAS) FINALIZACION
muestra los mi
smos datos

HU 4 El sistema 144 6

suministra un
registro de
todos los
estudiantes al
administrador
gue, cuando es
seleccionado
por cada
usuario,

muestra los

mismos datos.
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HU DESCRIPCIO  TIEMPO TIEMPO F. INICIO F.
N (HORAS) (DIAS) FINALIZACION
HUS5 Permite al 216 9
estudiante
visualizar el
inicio de la
aplicacion asi
podran estar al
tanto de
actualizacione
S de la
aplicacion.
TIEMPO 649 35
ESTIMADO

Nota. Para completar este primer sprint se estima un esfuerzo para el tiempo de desarrollo del

aplicativo



Tabla 29

Descripcion: 2do. Sprint Planning
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HU DESCRIPCION TIEMO

(HORAS)

FINALIZACION

HU 6 El administrador 143
agregara informacion
actualizada parala
visualizacién de los

usuarios.

Se detalla la fecha de
vacunay la cantidad de

HU 7 141
vacunas que tiene de

cada estudiante que

ingrese sus datos.

HU 8 Permite al 191
administrador y al
estudiante visualizar las

funciones del sistema

HU 9 Los estudiantes pueden 190
buscar informacién en
donde fechas de

vacunas.
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HU

DESCRIPCION TIEMO

(HORAS)

TIEMPO

(DIAS)

F.

INICIO

FINALIZACION

HU 10

El administrador 165
ingresa la identificacion

del estudiante ya sea

por ID el sistema poder

mostrar la informacion

de este y para la

modificacion de los

datos en el sistema al

terminar quedara

guardado

automaticamente.

HU 11

El administrador 215
ingresa el ID del

estudiante que quiera

eliminar la informacion

ingresada entonces se

le eliminara

automaticamente.

|HU 12

El administrador podra 118
registrar nueva

informacién y este se
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HU

DESCRIPCION TIEMO

(HORAS)

TIEMPO

(DIAS)

F.

INICIO

FINALIZACION

visualizara a los demas
usuarios de la

aplicacion.

HU 13

Permite al estudiante 116
escoger la fechay el

lugar de vacunacion.

HU 14

Permite que el 48
estudiante tenga

registrado su certificado

y pueda descargarlo

cuando lo necesite

HU 15

Permite que el
estudiante pueda
eliminar el certificado
de vacunacion y para
ello solo seleccién

eliminar certificado.

HU 16

El estudiante puede
modificar la cantidad de

vacunas que el posee.
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HU

DESCRIPCION TIEMO TIEMPO

(HORAS)  (DIAS)

F.

INICIO

FINALIZACION

HU 17

El sistema realiza el
céalculo total de toda la
informacion ingresada

por los estudiantes

HU 18

El estudiante puede
revisar esa informacién
en donde diga medidas

de seguridad.

HU 19

Es estudiante podra
modificar sus datos

personales

HU 20

El administrador podra
modificar todas las
funciones que contiene

la aplicacion

TIEMPO

ESTIMADO

Nota. Para completar este segundo sprint se estima un esfuerzo para el tiempo de desarrollo

del aplicativo



57

Ejecucién Metodologia Scrum
Product Backlog
Es la agrupacion de los requisitos que se llevé a cabo para el desarrollo del aplicativo,

segun detalle:

Pila del Sprint
Nos permite ver las actividades de como se va a desarrollar los 03 sprint, se reconoce
una o varias tareas por HU con su respectiva estimacion, las cuales se agrupan en un sprint

backlog y destinar a los miembros del grupo scrum, segun detalle:

Tabla 30
Sprint 1
I Duraci E Faltante en los dias
D on del 6 S siguientes...
T Sprint f
a u
r e
e r
a z

Tende 1 Totales 2 2 11 1111976431300
ncia 5 O 0 8764215949409
calcul 4 4 932261

ada en




los
ultimo
S
Tarea | Esta E1 234567891111111
D do S 0123456
H t
i
S
t
o]
r
i
a
1.1 Disefiar H Term 4 0O0O0O0O0O0O0OODOODODODOOOOO
el screen U inado 4
para el 1
Login
(Usuario
)
1.2 Program Tebrm 2 2 9 00000000O0O0O0OO0OO0CO
ar la U inado O O
funcional 1
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idad de

Login

13

Disefiar
la
ventana
de Login
(Contras

efia)

U

1

ermin

ado

T4 4 40000000000O0OO0CO0CO

1.4

Program
ar légica
de login
(Contras

efia)

ermin

ado

T 2

2

21600000000000O00O0

0O 0 07

15

Program
ar la
funcional
idad de

Login

ermin

ado

T4 4 44400000000000O00O0

1.6

Disefiar
la
ventana

de Login

ermin

ado

T 8

8

8880000000000O00O0
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(Contras

efia)

1.7

Program
ar logica
de login
(Contras

efia)

U

Termi

nado

2.1

Program
ar logica
de
longitud
minima
(Contras

efia)

U

ermin

ado

T4 4 444400000000000

2.2

Program
ar logica
de
intentos
fallidos
(Contras

efia)

U

2

ermin

ado

T2 2 222280000000000

0O 0 00O0OO
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2.3 Prueba

unitaria

de login

ermin

ado

T2 2 222220000000000

3.1

Disefar
la
pantalla

de inicio

ermin

ado

T8 8 888883000000000

3.2

Program
arla
funcional
idad del
registro

de datos

ermin

ado

T2 2 222222700000000

0O 0 000OO0OO0CO

3.3

Prueba
unitaria
de
visualiza
cion de
pantalla
principal

de inicio.

U

3

ermin

ado

T2 2 222222210000000

0O 0 000O0OO0COO0TZ
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4.1

Permite

que el U ermin
sistema 4 ado
reconozc

alos

datos

gque ya

se

ingresar

on

anterior

mente.

T

1

1

111111111100000

0O 0 000O0OOOOOOO

4.2

Program

arla U ermin
logicade 4 ado
datos en

la base

de datos

T

1

8

1

8

111111111111000

8 88388888886

4.3

Program

ar la U ermin
validaci6 4 ado
n de

datos

ingresad

T

1

8

1

8

111111111111300

8 88888888888




0s,
creacion

y edicién

5.1

Disefar

la U ermin

pantalla 5
de
registro
de
estudiant
e la
tabla
para la
visualiza
ciény
pantallas
de

edicion.

ado

1

8

1

8

1111111111111 72¢0

8 8838888888888

5.2

Program
arla
l6gica de

datos en

H Termi

U nado

5

2

2

222222222222220




la base

de datos

Nota. Esta tabla muestra el Sprint 1 con sus respectivas tareas.

Tabla31
Sprint 2
I Duraci E Faltante en los dias
D on del 5 s siguientes...
T Sprint f
a u
r e
e r
a z
0
Tende 1 Totales 2 2 2 1111119764310
ncia 5 1 1 0875320261615
calcul 6 6 1604948
ada en
los
daltimo

S
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Tarea | Esta E1 23456789111111
D do S 012345
H t
[
s
t
0
r
[
a
6.1 Program H Teem 2 2 00000000O0O0OO0O0CO0OO0OO0CDO
ar el U inado 4 4
disefio 6
de la
actualiza
cion de
Usuarios
6.2 Program Tebrm 2 2 20000000O0O0O0DO0OO0OO0CO
ar la U inado
l6gicade 6

desplieg
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ue de

usuario.

7.1

Disefiar
el detalle
de
fechas,
cantidad
de cada
usuario
registrad

0.

H Termi

U nado

7

2 2 224000000000000

4 4 40

7.2

Program
ar
fechas
de

vacuna

Termi

nado

2 2 222000000000000

8.1

Disefnar

la

visulaiza

cion

delsiste

ma.

H

Termi

nado

4 4 444000000000000
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8.2

P H Termi

rogramar
la

funcional
idad de
visualiza

cion.

U

8

nado

2

2

222100000000000

0O 0 00O 4

8.3

Disefnar

la

ventana

de

estadisti

cas

Termi

nado

1

6

1

6

111110000000000

6 6 6 65

8.4

Program
ar logica
de
visualiza
cion
funcione

S.

Termi

nado

2

2

222222000000000
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9.1 Disefiar H Termi 4 4 4 4 4444000000000
la U nado
basqued 9
ade
fechas
para su
vacuna
9.2 Program H Termi 2 2 222222100000000
ar U nado 0O 0 0oo0OO0OOODO
informaci 9
on de
vacuna
9.3 Prueba H Termi 2 2 222222210000000
unitaria U nado 0O 0 000OO0OOOO 4
de 9
registro
y Login.
10. Diseflar H Termi 4 4 4 4 4444444000000
1 la U nado
pantalla 1
de 0

visualiza
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datos.

cion del

cliente.
10. Program H Termi 2 2 222222222900000
2 ar la U nado 0O 0 000O0OOOOOO

l6gicade 1

datosen O

la base

de datos
10. Program H Termi 2 2 222222222200000
3 arla U nado

validacio 1

nde 0

datos

ingresad

0s.
11. Diseflar H Termi 4 4 4 4 4444444400000
1 la U nado

pantalla 1

de 1

edicién y

eliminaci

on de
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11. Program H Termi 2 2 222222222225000

2 arla U nado 0O 0 00O0OOOOOOOODO
l6gicade 1
datosen 1
la base
de datos

11. Program H Termi 4 4 4 4 4 4 4 4444444000

3 arla U nado
eliminaci 1
on de 1
datos
ingresad
0s.

Nota. Esta tabla muestra el Sprint 2 con sus respectivas tareas.

Tabla 32
Sprint 3
| Duraci 1 E Faltante en los dias
D on del 0 S siguientes...
T Sprint f
a u




e z
a o
Tende 1 Totales 1 1 1198653250
ncia 5 4 4 21716150
calcul 2 2 71 2
ada en
los
altimo
S
Tarea | Esta E1 2345678910
D do [ 0
H t
i
S
t
o
r
i
a
12. Disefiar H Te'rm 4 4 0 00000O0O0OO0OOOOOODO
1 la U inado
pantalla 1
informaci 2

71



ue de

on de

para el

usuario
12. Progam H Term 2 2 9 0 000000O00O0O0O0OCO0CO
2 arla U inado 0 O

l6gicade 1

datosen 2

la base

de datos
13. Permitrda H Termi 4 4 444000000000000
1 visualiza U nado

rfechas 1

lugar,de 3

vacunaci

ony

realizar

su

pedido.
13. Program H Termi 2 2 222100000000000
2 arla U nado 0O 0 0O0O0S3

l6gicade 1

desplieg 3
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informaci

on.

14.

Validar
la
certificac
ion  de

vacuna

Termi

nado

4 4 444444000000000

14.

Program
ar la
I6gica de
registro,
certificac
ibny su
descarg

a.

Termi

nado

2

2

222222100000000

0O 0 00O0OO0OOOS3

15.

Permitira
la
eliminaci
on de su
certificac
i6n de

vacuna

2

0

2

0

900000000O0OO0OO0OOCOO




cantidad

15. Program H Termi 2 2 222222100000000
2 arla nado 0O 0 000OO0OO0OS3

l6gicade 1

registro, 5

certificac

ibny su

eliminaci

on.
16. El H Termi 2 2 900000000OO0OO0OCO0OO0CBO0DO
1 program U nado 0 O

a 1

muestra 6

la opcién

de

modificar

, editar y

validar

datos.
16. Poseela H Termi 4 4 4 4 4 444444000000
2 opcion U nado

de 1

visualiza 6

rla

74



de

vacunas

que

tiene el

usuario.
17. Permitird H Termi 2 2 222222100000000
1 visualiza U nado 0O 0 000OO0OO0COO

r toda 1

informaci 7

on

ingresad

a.
17. Permitirda H Termi 2 2 222222000000000
2 el U nado

calculo 1

totalde 7

sus

usuarios
18. Program H Termi 4 4 4 4 4 4 4 4 444444000
1 ala U nado

visualiza 1

cionde 8

informaci




on

requerid

a por el

usuario.
18. Se H Termi 1 1 1211110000000000
2 administr U nado 6 6 6 66 6 5

ara 1

informaci 8

on de

bioseguri

dad.
19. Se H Termi 2 2 222222000000000
1 permitra U nado

visualiza 1

r, editar, 9

modificar

datos

ingresad

0s,
19. Se H Termi 2 2 222222100000000
2 Visualiza U nado 0O 0 00OOOOO0OO

ra 1

informaci 9
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on
proporci
onada
del

usuario-

20. Permitra H Termi 2 2 222222000000000

1 la U nado
creacion 2
de 0
nuevas
funcione
S.

20. Podra H Termi 2 2 222222100000000

2 editary U nado 0O 0 000OO0OOCOO

agregar 2
funcione O
S

Nota. Esta tabla muestra el Sprint 3 con sus respectivas tareas.

Disefio
Se encargara de trabajar con el ID del estudiante para el funcionamiento de toda la

informacion que se ingrese.



78

Tabla 33
Sprint 4
HISTORIA DE USUARIO TAREA OTROS DATOS DE LA
HISTORIA DE USUARIO O TAREA
ID, Como Deseo... Para... ID Tarea Descripcion Criterios de Priorid Estim Spri Estado
Histor (Rol) de la Tarea Aceptacion ad acion nt
ia de
Usuar
io
HU1 Administra Registrar Permite que 1.1 Disefiar el El sistema 1 4 1 Terminado
dor estudiante el sistema screen para  permite
: reciba datos el Login visualizar el
del (Usuario) campo de
estudiante a registro para el
través del usuario
formulario, el
usuario
debera
proporcionar
sus datos 1.2 Programar la El sistema 2 20 1 Terminado
personales y funcionalidad permite
del sistema de Login ﬁ] resar al
se guardara 9 usguario
zﬁtgr;aetllcam 1.3 Disefar la El sis.tema 1 4 1 Terminado
usuario ventana de permite
quedara Login ) visualizar el
registrado. (Contrasefia) campo para el

registro
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HISTORIA DE USUARIO TAREA OTROS DATOS DE LA
HISTORIA DE USUARIO O TAREA
1.4 Programar El sistema 2 20 1 Terminado
I6gica de permite
login ingresar datos
(Contrasefia) personales
1.2 Programar la El sistema 2 20 1 Terminado
funcionalidad permite
de Login ingresar al
usuario
1.3 Disefar la El sistema 1 4 1 Terminado
ventana de permite
Login visualizar el
(Contrasefia) campo para el
registro
14 Programar El sistema 2 20 1 Terminado
l6gica de permite
login ingresar datos
(Contrasefia) personales
15 Programar El sistema 2 4 1 Terminado
I6gica de permitira que
longitud se guarden
minima automatica
(Contrasefia) letras o
caracteres
ingresados.
1.6 Programar El sistema 2 8 1 Terminado
l6gica de permitird 03
intentos intentos caso
fallidos contrario
(Contrasefia) retornara al

inicio no podra
ingresar a la
App
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HISTORIA DE USUARIO

OTROS DATOS DE LA

HISTORIA DE USUARIO O TAREA

1.7 Prueba El usuario 1 2 1 Terminado
unitaria de aprueba la
login App
HU 2  Administra Iniciar El usuario 2.1 Disefiar la El sistema 2 4 1 Terminado
dor sesion. ingresa su pantalla de permite
nombre y su inicio visualizar los
contrasefay campos del
su edad y ingreso de
sistematicam datos
ente entrara 2.2 Programar la  El sistema 1 20 1 Terminado
al sistema funcionalidad permitira
del registro registrar o
de datos ingresar a la
plataforma.
2.3 Prueba El usuario 2 2 1 Terminado
unitaria de aprueba la
visualizaciébn  App.
de pantalla
principal de
inicio.
HU 3 Administra Recuperar Crear, editar 3.1 Permite que  El sistema 1 8 1 Terminado
dor claves el registro de el sistema permite
olvidadas todos los reconozca visualizar
estudiantes los datos que datos que se
al ya se agregan,
administrado ingresaron
r que cuando anteriorment
es e.
seleccionado 3.2 Programar la  El sistema 2 20 1 Terminado
por cada uno l6gica de permitira
de los datos datos en la visualizar los
base de datos
datos obtenidos
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA

HISTORIA DE USUARIO O TAREA

3.3 Programar la  El sistema 2 20 1 Terminado
validacion de  permitira
datos validar datos y
ingresados, su eliminacion.
creacion y
edicion
HU4  Administra Mostrar El sistema 4.1 Disefiar la El sistema 1 10 1 Terminado
dor estudiante suministra pantalla de permitira
S un registro registro de visualizar el
registrado de todos los estudiante, la ingreso de
S. estudiantes tabla parala informacién de
al visualizacion  datos del
administrado y pantallas estudiante
r que, de edicién.
cuando es 4.2 Programar la  El sistema 2 18 1 Terminado
seleccionado l6gica de permitira ver
por cada datos en la los estudiantes
usuario, base de ingresados en
muestra los datos la base de
mismos datos
datos 4.3 Programar la  El sistema 2 18 1 Terminado
validacién de permitira
datos validar el
ingresados. ingreso de los
campos en el
formulario
HUS5 Administra Mostrar el Permite al 5.1 Disefiar la El sistema 1 18 1 Terminado
dor inicio de estudiante pantalla de permitird
la visualizar el visualizacién  visualizar
aplicacion inicio de la de informacion y
aplicacion actualizacion eliminar datos
asi podran es

estar al tanto
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de
actualizacion
es de la
aplicacion.
HISTORIA DE USUARIO TAREA OTROS DATOS DE LA
HISTORIA DE USUARIO O TAREA
5.2 Programar la El sistema 2 2 1 Terminado
I6gica de permitira
datos en la eliminar los
base de datos
datos ingresados en
la base de
datos
HU 6 Administra Ingresar El 6.1 Programar el El sistema 2 24 2 Terminado
dor un nuevo  administrado disefiodela  permitir4
producto. ragregara actualizacién visualizar a los
informacion de Usuarios  clientes.
actualizada 6.2 Programar la  El sistema 1 2 2 Terminado
para la l6gica de permitir
visualizacion despliegue visualizar
de los de usuario. informacion
usuarios actualizada.
HU 7 Administra Especifica Sedetallala 7.1 Disefar el El sistema 2 24 2 Terminado
dor rlos datos fecha de detalle de permitird
del vacunay la fechas, visualizar el
estudiante cantidad de cantidad de total de
vacunas que cada usuario vacunas que
tiene de cada registrado. se tiene
estudiante automéaticame
gue ingrese nte.
sus datos 7.2 Programar El sistema 1 2 2 Terminado
fechas de permitira
vacuna visualizar los

totales de
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vacunas que
tienen.

HU 8 Administra Mostrar Permite al 8.1 Disefiar la El sistema 4 Terminado
dor funciones. administrado visualizacién  permite
ryal del sistema. visualizar el
estudiante campo de
visualizar las estadisticas y
funciones del de productos.
sistema. 8.2 Programar la  El sistema 20 Terminado
funcionalidad permite
de visualizarlas
visualizaciéon. funciones del
sistema.
8.3 Disefiar la El sistema 4 Terminado
ventana de permite
estadisticas  visualizar el
campo, revisa
las diferentes
funciones.
8.4 Programar El sistema 20 Terminado
I6gica de permite
visualizaciébn  Revisar su
funciones. contenido.
HU9 Administra Buscar Los 9.1 Disefiar la El sistema 4 Terminado
dor fechas estudiantes blusqueda de permite
para pueden fechas para  visualizar los
vacunarse observar las Su vacuna datos para
fechas las obtener las
vacunas fechas de

vacunacion




HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA
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9.2 Programar El sistema 20 1 Terminado
informacion permitira
de vacuna registrar los
datos escritos
para inicio de
sesion.
9.3 Prueba El usuario 2 1 Terminado
unitaria de aprueba la
registroy App.
Login.
HU Administra  Modificar  El 10.1 Disefiar la El sistema 8 1 Terminado
10 dor datos del  administrado pantalla de permitira
estudiante ringresa la visualizacion  visualizar
identificacion del cliente. datos
del esenciales del
estudiante estudiante
ya sea por registrado
ID para 10.2 Programar la El sistema 20 1 Terminado
realizar el l6gica de permitird ver
registro de datos en la los estudiantes
informacion, base de en la base de
modificacion datos datos
en el sistema 10.3 Programar la  El sistema 20 1 Terminado
y que sus validacién de permitira
datos datos validar el perfil
queden ingresad del cliente.
guardados 0S.
automaticam

ente.
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HU Administra  Eliminar El 111 Disefar la El sistema 1 10 1 Terminado
11 dor datos administrado pantalla de permitira
ingresado ringresa el edicion y visualizar
S. ID del eliminacion datos
estudiante de datos. registrados
que quiera para su
eliminar la eliminacion.
informacion  11.2 Programar la El sistema 2 18 1 Terminado
ingresada l6gica de permitird ver
entonces se datos en la los estudiantes
le eliminara base de en la base de
automaticam datos datos
ente 113 Programar la  El sistema 2 18 1 Terminado
eliminacion permitira
de datos validar, editar,
ingresados. eliminar el
perfil del
usuario
HU Administra  Crear El 12.1 Disefiar la El sistema 1 18 1 Terminado
12 dor nueva administrado pantalla permitira
informacié r podra informacién registrar
n. registrar de para el informacion y
nueva usuario datos del
informacion usuario.
y este se 12.2 Programar la El sistema 2 2 1 Terminado
visualizara a l6gica de permitird ver la
los demas datos en la informacion
usuarios de base de ingresados en
la aplicacion. datos la base de

datos
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HU Administra Escogera Permite al 13.1 Permitira El sistema 24 2 Terminado
13 dor ellugary estudiante visualizar permitird
la fecha escoger la fechas lugar, visualizar
de fechay el de datos de
vacunacié lugar de vacunaciony fechas.
n. vacunacion. realizar su
pedido.
13.2 Programar la  El sistema 2 2 Terminado
I6gica de permitira elegir
despliegue y visualizar
de datos de lugar,
informacion.  fechas para la
vacuna
HU Administra Consultar Permite que 14.1 Validar la El sistema 24 2 Terminado
14 dor el el estudiante certificacion  permitira
certificado tenga de vacuna visualizar el
de registrado su certificado y
vacunacié certificado y permitird su
n. pueda descarga.
descargarlo  14.2 Programar la El sistema 2 2 Terminado
cuando lo |6gica de permitira
necesite. . registro, visualizar los
certificaciony datos del
su descarga. certificado
HU Administra  Eliminar Permite que 15.1 Permitira la El sistema 24 2 Terminado
15 dor certificado el estudiante eliminacion permitird
de pueda de su visualizar el
vacunacié eliminar el certificacion certificado y la
n. certificado de vacuna
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de opcion de
vacunacion y eliminacion.
para ello 15.2 Programar la  El sistema 2 Terminado
solo I6gica de permitira
seleccion registro, visualizar los
eliminar certificaciony datos del
certificado su certificado
eliminacion.
HU Administra Modificar  El estudiante 16.1 El programa  Programar la 24 Terminado
16 dor la puede muestra la |6gica de
cantidad modificar la opcion de datos en la
de las cantidad de modificar, base de datos
vacunas vacunas que editar y
registrada el posee. validar datos.
S. 16.2 Posee la Programa la 4 Terminado
opcién de visualizacién
visualizar la de informacién
cantidad de requerida por
vacunas que el usuario.
tiene el
usuario.
HU Administra  Calcular El sistema 17.1 Permitira Programar la 20 Terminado
17 dor total de la realiza el visualizar I6gica del total
compra calculo total toda de calculos o
de toda la informacion informacion de
informacion ingresada. usuario.
ingresada 17.2 Permitira el El sistema 2 Terminado
por los célculo total permitira
estudiantes. de sus visualizar los
usuarios certificados
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HU Administra  Revision El estudiante 18.1 Programala  Se Visualizara 2 20 1 Terminado
18 dor dela puede visualizacién  informacién
informacié revisar esa de con respecto
n de informacién informacién alCoVvID 19y
biosegurid en donde requerida por sus normas.
ad diga el usuario.
medidas de  18.2 Se Proporciona 1 4 1 Terminado
seguridad administrarad  informacién
informacion con respecto a
de las medidas
bioseguridad. de
bioseguridad.
HU Administra  Ingreso Es 19.1 Se permitird  El sistema 1 2 2 Terminado
19 dor de datos estudiante visualizar, permitira
modificad podra editar, visualizar
0s. modificar sus modificar datos y
datos datos modificaciones
personales ingresados, realizados.
19.2 Se Programar la 2 24 2 Terminado
Visualizara |6gica de
informacion informacion de
proporcionad usuario.
a
HU Administra  Ingreso El 20.1 Permitira la Permitira su 1 2 2 Terminado
20 dor de nuevas administrado creacion de edicion de las
funciones. r podra nuevas funciones ya
modificar funciones. agregadas.
todas las 20.2 Podra editar  Permitira 1 2 2 Terminado
funciones y agregar visualizar la
gue contiene funciones informacion
la aplicacion editada.




Nota. La tabla representa la HU Permite el ingreso de nuevas funciones.
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Disefio
Se encargara de trabajar con el ID del estudiante para el funcionamiento de toda la

informacion que se ingrese.

Disefio simple
El desarrollo del software mas importante es simple y facil, en este caso el desarrollo de

prototipos (maquetas) y diagramas UML.

Prototipos (Mockups)
Permite prototipar y modelar desde un entorno profesional con muchas opciones para
crear disefios profesionales muy cercanos al trabajo final, especialmente para aplicaciones o

sitios web. (L6pez, 2018)

Aplicativo Movil

Inicio de la aplicacion.

Interfaz logan (activity_main.xml) de usuarios creado en Android Studio. Usando java

como lenguaje de programacion.



Figura 1

Interfaz del inicio de la aplicacion

L a

Nueva Cuenta

Nota. En la imagen mencionada muestra el perfil de inicio de la aplicacion movil
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Figura 2

Interfaz de registro

Registro

Nombres Completos

Fecha de Nacimiento

Empty

FECHA DE NACIMIENTO

Imagen

SELECCIONAR DE GALERIA

TOMAR FOTO
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Nota. Esta imagen podemos visualizar el formato para ingresos de los datos del usuario perfil

del usuario.
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Figura 3

Creacion de screen de medidas de seguridad para prevenir el covid 19.

—_
—_
P— 1o Infocta ¥

Hacerse una
prueba do
COVID-19 si es
necesario

Seguir las
recomendaciones
sobre lo que debe
hacer si ha estado
expuesto al virus

Nota. Esta imagen representa el inicio de la aplicacion una vez ingresado los datos del usuario.
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Figura 4

Screen con sidebar para la eleccién de items del menda.

Salud

O Perfil de

Uuslt 0

Certific

[ Cerrar Sesion

Nota. En esta imagen se visualiza las funciones de la aplicacién movil.



Figura 5

Screen chat del usuario.

mas D0

Chat con Landolf

Nota. Perfil del chat de la aplicacion mévil sobre dudas de las funciones de la aplicacion
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Figura 6

Screen formulario de preguntas

w0

Resultados,

En base o s respuestes ingresadas
tienes una moderado probabilidad

do contagiarte o estar contagindo
(asintomético) Repslizate una prusta de
Cavid PCR!

Nota. Imagen pagina del formulario de preguntas donde el usuario tendra respuestas sobre

dudas de la enfermedad del COVID 19
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Figura 7

Redireccién a la pagina del ministerio de salud para el certificado de vacunacion.

Ministerio de Salud Publica
a v
> Goblerno | i

Nota. Imagen de visualizacion de la pagina de descarga de certificados de vacunas de COVID

19
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Conclusiones

e Con la base de datos creada en firestore y vinculada a nuestro aplicativo movil se
llevard un mejor control sobre la vacunacion contra el COVID 19, permitiendo a los
usuarios verificar cuantas dosis portan y en qué fecha se colocaron la dltima vacuna.

¢ Mediante la utilizacion de un software libre (open source) pudimos desarrollar un
aplicativo movil capaz de tener una base de datos vinculada que nos servira para
guardar informacién importante y que luego se nos mostrara en el aplicativo.

o Realizamos las respectivas pruebas de funcionalidad usando el simulador que nos
prevé el software Android studio para asi tener una aplicacion mévil bien creada sin
errores de codificacion

e La interfaz del aplicativo mévil es muy amigable y facil de manejarla, facilitara el acceso

a la informacion que requerira el usuario que la esté usando en tiempo real.
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Recomendaciones

e Capacitarnos mas en la parte de programacion, en sistemas de base de datos para
evitar problemas como errores de codificacion o errores de ingreso de datos 0 una mala
creacion de la base de datos, ya que esto se ve reflejado en la aplicacién y puede
generar confusién

e Mantener todos los programas que vayamos a utilizar siempre a la ultima version de
software que exista en el momento, asi tener mejores resultados al momento de
codificar y crear la aplicacion

e Realizar estudios de manera periédica sobre la satisfaccion de los usuarios, esto nos
ayudara a mejorar constantemente la aplicacién y dar un mejor servicio a todos los
usuarios que usen la aplicacion

e En caso de necesitar nuevos requerimientos en la aplicacion movil, debera desarrollarse
nuevas actualizaciones, nueva version y realizar las pruebas dentro de un simulador

para verificar su correcto funcionamiento.
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Anexo



