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Resumen

En el presente trabajo de investigacion se realiza un estudio sobre la realidad aumentada
y su influencia en la nocién tempero espacial en nifios de 4-5 afos, tomando en cuenta el
desarrollo evolutivo de los nifios ya que la nocidn espacial y temporal es muy importante
ya que sirve como un instrumento util al momento de interpretar informacidn, formular
problemas y resolverlos, para esto se utilizd dentrodel proyecto realidad aumentada
debido a que un software interactivo que le permite al nifio interioriza de mejor manera
la informacidn. El proyecto estuvo enmarcado en el tipo de investigacidn descriptiva, bajo
la modalidad de investigacion de campo y bibliografica. Para la recoleccién de datos se
aplicaron instrumentos a nifios de 4-5afios, para la interpretacién de resultados se utilizd
el programa spss en el cual se verificd por la correlacién de Spearman en grado de relacion
gue tienen nuestras variables y cual es su nivel de significancia. Una ventaja de la realidad
aumentada en la educacién es su capacidad para hacer que el aprendizaje sea mas
atractivo y motivador. Al incorporar elementos visuales, interactivos y emocionantes, la
realidad aumentada capta la atenciéon de los estudiantes y los involucra de manera mas
activa en el proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, la realidad aumentada tiene un impacto significativo en la educacion al
proporcionar una experiencia de aprendizaje mas inmersiva, visualmente estimulante y
participativa. Facilita la comprensién de conceptos abstractos, promueve el aprendizaje

activo y personalizado, y aumenta la motivacién de los estudiantes.

Palabras Claves: Realidad aumentada, educacién, nociones temporo espaciales
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Abstract

In the present research work, a study is carried out on augmented reality and its influence
on the spatial and temporal notion in children of 4-5 years of age, taking into account the
evolutionary development of children since the spatial and temporal notion is very
important since which serves as a useful instrument when interpreting information,
formulating problems and solving them, for this augmented reality was used within the
project because an interactive software that allows the child to internalize the
information in a better way. The project was framed in the type of descriptive research,
under the modality of field and bibliographic research. For data collection, instruments
were applied to children aged 4-5 years, for the interpretation of results the spss program
was used, in which it was verified by Spearman's correlation the degree of relationship
that our variables have and what is their level of significance. . One advantage of
augmented reality in education is its ability to make learning more engaging and
motivating. By incorporating visual, interactive and exciting elements, augmented reality
captures students' attention and engages them more actively in the learning process.

Therefore, augmented reality has a significant impact on education by providing
a more immersive, visually stimulating and engaging learning experience. It facilitates the
understanding of abstract concepts, promotes active and personalized learning, and

increases student motivation.

Keywords: Augmented reality, education, spatial and temporal notions
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Capitulo |

Introduccion

En la actualidad, la implementacion de la realidad aumentada cada vez es mas
recurrente, ya que le permite al individuo interactuar con su propio entorno a través de
un dispositivo digital, el mismo quepermite conocer un entorno mas extenso y diverso
aplicado a todo dmbito de desarrollo. En el ambito pedagdgico, el desarrollo de dichas
aplicaciones posibilita la creacion contenidos educativos curriculares en formato 3D
ayudando a mejorar el desempefio de nifios (Reyes C., 2021)

Ademas, la realidad aumentada se ha introducido en varias especialidades y areas
como la medicina, entretenimiento, arquitectura, robdtica y la industria comercial, tal ha
sido el éxito que ha permitido la navegacidn instantanea al usuario a través de un
dispositivo moévil o una computadora. (Betancurt, 2021). Es asi como, la realidad
aumentada se ha considerado como un recurso educativo primordial para la mejora
cognitiva pues permite estimular los sentidos de los nifios principalmente a través la vista
y el oido sensibilizando e incrementando el interés de los estudiantes hacia una educacién
de calidad influenciando en su nociéon temporo espacial que es parte del proceso
indispensable en la formacién académica de los alumnos (Gémez, 2020).

Las primeras empresas ecuatorianas como “CAMALEON” han sido pioneras en el
uso de la realidad aumentada desarrollando electrénicamente elementos de imagenes
con realidad aumentada que son creadas para publicidad ejemplo medicina, educacion,
el arte, etc. (Aguilar, 2018). Ademas, este tipo de mecanismos pedagogicos permiten el
desarrollo de las nociones temporo espaciales permitiendo ampliar y organizar el

pensamiento del nifio, siendo un importante aporte al desarrollo del proceso académico.
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Es por lo que, a través de la presente investigacidn se tiene como objetivo analizar la
realidad aumentada y su influencia en la nocidn temporo espacial en nifios de 4-5 afos
como parte del proceso en el sistema educativo haciendo énfasis a la inteligencia de
ensefianza — aprendizaje de los nifios. Tomando como actores principales a los docentes
y padres de familia quienes son responsables del proceso de desarrollo de los nifios
(Martinez, 2021).

Planteamiento del problema

Desde hace varios anos atrds hemos visto y palpado cémo la tecnologia cada vez
va tomando mas fuerza y se ha convertido en parte de nuestro diario vivir pues una
conversacioén, un viaje, una cancién, un aprendizaje esta a nuestro alcance solo con un
clic.

Es por este motivo que la educacién quiere innovar dentro de los salones de clase
e implementar dicha tecnologia como una forma facil, atractiva e interesante que motive
a los estudiantes a generar y adquirir un conocimiento y que este se transforme en un
aprendizaje que perdure por el resto de su vida; y estamos a un paso de lograrlo gracias a
la implementacién de la Realidad Aumentada pues es una nueva puerta que se nos abre
entre el mundo real que nos rodea y el virtual a través del cual podemos ir desarrollando
nuestra habilidades y ver un mundo totalmente enriquecido, modificando la percepcién
visual de los usuarios que la utilizan.

Esta prometedora tecnologia sirve para dotar al ser humano de un nuevo sentido,
el de lainformacién mas alla de lo que se alcanza fisicamente. Esto es, como explica Javier
Ares, ingeniero de Google, «tratar de aportar informacién cuando la necesitas. (Vazquez &
Espinoza, 2021) Unejemplo sencillo lo encontramos en los dispositivos moviles, en los que

a través de aplicaciones como Google Maps uno puede encontrar un restaurante que se
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halla fuera del alcance de la vista, al doblar la esquina, o puede decidir si ir por un lado o
por otro si hay trafico». Al igual que muchas otras tecnologias, la Realidad Aumentada
puede ser una herramienta que colabore en mejorar la experiencia de aprendizaje de gran
cantidad de personas, desde museos que creen una experiencia prehistérica en la sala
donde se exhibenfdsiles o libros para nifios que muestren escenas tridimensionales en
lugar de fotografias y dibujos planos incluso cursos de geometria, cdlculo, entre otras,
donde se puedan manipular puntos tridimensionales o conversaciones en el salon de clase
con personajes “traidos virtualmente” del pasado. (Leopardi, Ceccacci, & Mengoni, 2021).
En Ecuador ya se ha escuchado hablar sobre el uso, investigacidon y desarrollo de la
realidad aumentada, pero mas en el campo de la publicidad por que se ha vuelto una
tecnologia novedosa y atractiva para el consumidor; en este siglo la globalizaciéon
tecnoldgica abre nuevas oportunidades para los paises subdesarrollados, el reto es
aprovechar las existentes. Evidentemente la pobreza impide el acceso a la tecnologia. Sin
embargo, la gran revolucion tecnoldgica incrementara la brecha que existe entre el
mundo desarrollado y el subdesarrollado. (Bajafa, Zuiiiga, CanSing, Mez, & Puris, 2017).

Nuestro pais al ser un lugar en vias de desarrollo adn no ha logrado implementar
el uso e investigacion de las Tics en el ambito educacional, pero debemos tener en cuenta
que a medida que el mundo tecnoldgico avanza por ende las necesidades de las personas
también en este caso de nuestros infantes, debido a que ellos ya vienen con un chip
tecnolégico en su cabecita desde que nacen.

Aungue cabe resaltar lo mencionado por (Prendes Espinosa, 2015), que aun
reconociendo el enorme potencial de las herramientas que nos proporciona la RA,
expresa sus dudas a la hora de implementarlascomo herramientas de trabajo en el aula,

calificando tal implementacién como un desafio. El elemento motivacional, tan
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importante en la educacion parece garantizado, pues como dice (Prendes Espinosa,
2015): «numerosas han sido las investigaciones que sugieren que la RA refuerza el
aprendizaje e incrementa la motivacion por aprender».

Por lo antes expuesto es de gran importancia escoger bien los objetivos a
conseguir con la utilizacion de la RAy tener en cuenta a qué audiencia nos dirigimos, como
bien afirma (Caballero & Duarte, 2014)

«la Realidad Aumentada no puede ser la solucién ideal para todas las necesidades de las

aplicaciones educativas, pero es una opcion a considerar» (Prendes Espinosa, 2015)

Antecedentes

Enrelacién a latematica de estudio acerca de laimportancia de la nocién temporo

espacial en elaprendizaje l6gico matemadtica en los nifios de 4 a 5 afios.

La presente investigacion tiene como propdsito conocer la Realidad Aumentada
y su Aplicacidon en el Desarrollo del Aprendizaje de las nociones temporo espaciales en
los ninos de 4 y 5 afios de los centros infantiles de la ciudad de Quito. Lo que se pretende
con la presente investigacion es combinar los objetos virtuales con el mundo real que nos

rodea, tener una interaccion eficaz y oportuna en tiempo real.



25

Justificacion

El correcto aprendizaje de los niflos se basa en las estrategias que se puedan
emplear para el fortalecimiento de las nociones temporo espaciales en los nifios desde
sus primeros inicios en el proceso de enseifanza y aprendizaje, de este modo se justifica
la necesidad de dar solucion a las dificultades y establecer una solucién en la mejora de
las estrategias para su fortalecimiento entendiendo los conceptos como: lugar, tiempo,
distancia, que le permitirdn generar nuevos conocimientos, asi como a resolver
situaciones problemadticas cotidianas en su entorno: arriba — abajo, delante — detras,
dentro —fuera, izquierda - derecha (lateralidad), etc (Proafo, 2017).

La implementacién de las nuevas tecnologias ha generada un proceso de
ensefianza mas funcional para los nifios ayudandoles a mejorar sus habilidades de
orientacion espacial en el contexto de los juegos o metodologias compartidas, ya que, los
nifios aprenden mientras van creando su propia imagen, esto es fundamental para el
desarrollo de las nociones temporo espaciales en los nifios que les generard un

conocimiento mas sélido que a futuro se plasmara.

La necesidad de implementar estrategias metodolégicas innovadoras basadas en
las nuevas tecnologias como la realidad aumentada aportaran al crecimiento y
potencializacién de educando perfeccionando asi la ensefianza de estas nociones de ahi
su importancia en la implementacion de un estudio que permita demostrar la influencia
gue puede llegar a tener las nuevas metodologias pedagdgicas en las nociones temporo
espaciales en los nifios, por ello, a través de la presente investigacion se pretende

establecer un andlisis de los elementos funcionales para el desarrollo de estas habilidades

y capacidades en los primeros dias de vida de los nifios acompafiado de herramientas
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tecnolégicas que facilitardan y mejoraran la labor de los docentes. Las nociones temporo
espaciales son fundamentales para el desarrollo de un nifio, pues le permitird comprender
y fortalecer su desarrollo temporo — espacial que dia a dia lo van generando a través de los
cambios adquiridos en cuanto a tiempo y espacio, este les permite generar un crecimiento
cognitivo, fisico, psicomotor mientras que también fortalecer su capacidad, habilidades y

destrezas en su aprendizaje (Uribe, 2017).

Alcance

En el presente trabajo investigativo se proyecta un alcance con impacto positivo
en la implementacién de juegos con realidad aumentada para el desarrollo e
interiorizacion de las nociones tempero espaciales en los nifios de 4-5 afios, por lo que se
busca conseguir mayor eficacia y productividad, ademas de buscar innovacién y cambio
en las metodologias aplicadas por las docentes dentro del salén de clase, para mejorar la
formacidn integral de los nifios y niflas de 4-5 afos de edad en aspectos cognitivos y
practicos en cuanto al aprendizaje e interiorizacién de nociones tempero espaciales, en
estaetapa de educacién es imprescindible y de gran importancia ya que de las mismas
dependera los diversos conocimientos futuros.
Delimitacidn de la investigacion
Area: Educacién Inicial
Objetivo de estudio: Realidad aumentada- Nociones temporo espacialesSujeto de
estudio: Nifios de 4-5 afios de edad
Delimitacién temporal: Periodo Sll Oct 2022-Mar 2023
Delimitacién espacial: Unidad Educativa “Eduardo Manrique” de la ciudad de Quito

Enfoque de la investigacidn: Cuantitativa
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Limitacion de la Investigacion

Parte de las limitaciones de la investigacion es en referencia a la situacion que se
vivencia en la actualidad ocasionada por la pandemia COVID-19, por lo que afecta el
proceso educativo en cuanto a la ensefianza aprendizaje, también el poder el
acercamiento a las instituciones educativas para poder realizar el trabajo investigativo,

trasladarse a las instituciones educativas para poder aplicar los instrumentos realizados.
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Capitulo I

Fundamentacion Tedrica

Realidad Aumentada Definicion

La realidad aumentada es una tecnologia que impone la realidad percibida por un
monitor sobre imagenes, modelos 3D u otro tipo de informacion informatica. Esto
permite la coexistencia eficiente de objetos reales y virtuales en un mismo espacio a
través de la llamada "fusidn digital". Este modelo, basado en la técnica del videomapping,
se utiliza en diversas institucionesmuseisticas para mejorar el proceso de aprendizaje y la
experiencia del visitante. (Marin, 2020)

La realidad aumentada es una tecnologia que se originé en los EE. UU. en 1957
cuando el investigador de Boeing, Tom Caudell, comenzd a construir prototipos similares
a las consolas de videojuegos arcade que inundaron el mercado en la década de 1990. Se
llama Sensorama y estd disefiado para recopilar experiencias. Proyectaba a Mario Bros.
en el producto. Imagen 3D, le agregd sonido envolvente, hizo vibrar los asientos y creé un
viento que soplaba hacia la audiencia. (Bejerano, 2014)

La realidad aumentada consiste en un conjunto de dispositivos que agregan
informacion virtual a la informacién fisica existente; estos datos pueden ser texto,
modelos 3D, animacidon o video. Asi podemos ver toda esta informacidn superpuesta a
lo que vemos en pantalla.

Asi podemos ver toda esta informacién superpuesta a lo que vemos en pantalla.
Moéviles, ordenadores y proyectores se estdn convirtiendo en herramientas

indispensables para disfrutar de esta tecnologia. (Acevedo, 2021).
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Origen

La realidad aumentada nacid de la creacion de una maquina llamada "sensorama"
y se utilizd en los cines para mostrar imagenes tridimensionales. Fue inventado por el
polifacético Morton Heilig, quienconstruyé un prototipo similarala consola drcade que fue
muy popular en los afios 90. El dispositivo emite efectos al espectador como sonido
envolvente, movimiento y sonido del asiento vibray el aire. escapes, brindando al usuario
una experiencia interactiva totalmente inmersiva. (Steed, 2016)

Tipos de realidad aumentada

Al decidir qué tipo de realidad aumentada necesita su empresa, primero debe
decidir qué tipo de AR desea utilizar. Hay dos tipos de realidad aumentada: basada en
marcadores y sin marcadores. Elegir uno de estos tipos de AR determinara como se
mostraran las imdagenes y la informacién. Elegir uno de estos tipos de AR determinard
cémo desea mostrar las imagenes y la informacidn. La realidad aumentada basada en
punteros se crea mediante el reconocimiento de imagenes para identificar objetos
programados en su dispositivo o aplicacién AR. Ayudan a su dispositivo AR a determinar
la posicion y orientacion de la cdmara colocando objetos en la vista como puntos de
referencia. Esto generalmente selogra cambiando la camara a escala de grises vy
configurando un marcador para comparar ese marcador con todos los demas marcadores
en la base de datos. Cuando el dispositivo encuentra una coincidencia, usa esos datos
para determinar matematicamente la pose y colocar la imagen AR en la ubicacién
correcta. Mindless AR es mas complicado porque el dispositivo no tiene un punto focal.
Entonces, el dispositivo necesita reconocer objetos cuando los ve. Usando algoritmos de

reconocimiento, el dispositivo busca colores, patrones y caracteristicas similares para
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determinar qué objeto es, luego usa informacidn de tiempo, acelerometro, GPS y brujula
para navegar, y usa la cdmara para superponer la imagen en el entorno real. (Rigueros,
2015).

Larealidad aumentada es una version interactiva que utiliza vistas digitales, sonido
y otro entorno realista. Con tres cualidades: una combinacién del mundo digital y el
mundo fisico, la interaccién real, la identificacidon exacta de los objetos virtuales y reales
3D; También proporciona una mejor manera de desarrollar, mantener y atraer la atencion

del consumidor para atraer su atencidn. La ilustracion es atractiva porque superpone
contenido digital en un entorno de trabajo real. (Microsoft, 2019). Con el reciente

desarrollo de realidades virtuales de distintos tipos, puede ser un desafio mantenerse al
dia debido a sus sutiles diferencias. Los tipos de realidades digitales son:

Realidad Aumentada (AR): tiene como objetivo agregar elementos digitales al
mundo real con interaccion limitada. (Microsoft, 2019)

Realidad virtual (VR): Es una experiencia inmersiva que ayuda a aislar al usuario
del mundo real, generalmente mediante el uso de auriculares y auriculares disefiados
para tales actividades. (Microsoft, 2019)

Realidad mixta (MR): la combinacién de elementos de AR y VR para que los
objetos digitales puedan interactuar con el mundo real significa que las empresas
pueden disefiar elementos arraigados en entornos reales. (Microsoft, 2019)

Realidad Aumentada (XR): Abarca todo tipo de tecnologia que potencia nuestros
sentidos, incluidos los tres tipos mencionados anteriormente. (Microsoft, 2019)

Como todas las tecnologias, las lineas que fluyen lineas y realidad son

importantes para determinar la situacién que se adapta a su negocio. Para muchas
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empresas, la realidad ampliada suele ser la mas simple que la integra en el proceso de la

empresa.

Importancia

La realidad aumentada también es una herramienta de ensefianza y aprendizaje
muy eficaz, que proporciona una forma divertida y detallada de aprender. Las
publicaciones educativas pueden usar hologramas, elementos 3D, videos y otros
contenidos multimedia para mejorar el contenido. Permite a los estudiantes elegir lo que
guieren aprender, aumenta su autonomia de aprendizaje a través de la
autoevaluacién basada en la retroalimentacion de las aplicaciones que usan y mejora su
sentido de competencia al lograr sus objetivos en cada paso de la actividad. De esta forma,
el sistema de aprendizaje proporciona interactividad y elementos visuales, auditivos y
tactiles, ademas de contenido conceptual y de atencidn. (Gonzalez Aspera & Chavez
Hernandez, 2011)
Caracteristicas

La principal caracteristica de la realidad aumentada es la capacidad de integrar
informacién virtual con escenas de forma realista e intuitiva. Una de las aplicaciones mas
comunes de la realidad aumentada es la superposicidon de texto e imagenes sintéticas
sobreimagenes reales captadas por cdmaras. El mayor beneficio de la realidad aumentada
se logra cuando los elementos reales se pueden vincular con mucha precisiéon a los
elementos virtuales, lo que requiere el uso de tecnologias como la visidn artificial, que
permite rastrear la imagen en tiempo real. La técnica utilizada se basé inicialmente en la
detecciéon de marcadores artificiales predisefiados que inicialmente se colocaban en el

escenario de los objetos que queriamos identificar. Luego extraiga los elementos de la
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imagen, detecte bordes, lineas, puntos y texturas que se utilizan para dividir laimagen en
los diversos objetos reales que la componen.

Esto le permite conectar el mundo real con el mundo virtual. Con AR, podemos
combinar lo mejor de ambos mundos al interactuar con elementos del mundo virtual en
el mundo real. De esta forma, nos permite tener una experiencia mas completa que no
seria posible sin el uso de la realidad aumentada. Utiliza tres dimensiones y la informacidn
siempre se presenta en perspectiva, creando un sentido de aceptacion de las
posibilidades fisicas del entorno. Ademas, gracias al desarrollo de esta tecnologia, es
posible interactuar directamente con los elementos fisicos del entorno. (Cabero &

Aguaded, 2014)
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Cémo funciona larealidad aumentada

La realidad aumentada crea una experiencia inmersiva para todos sus usuarios. Si bien el
tipo mas comun de AR son anteojos o lentes de cdmara, el interés en AR estd
creciendo y las empresas estan lanzando mas tipos de lentes y hardware al mercado. AR
tiene cinco componentes importantes:

Inteligencia artificial. La mayoria de las soluciones de realidad aumentada requieren
inteligencia artificial (IA) para permitir a los usuarios realizar acciones con indicaciones de
voz. También puede ayudar a procesar informacién para aplicaciones AR. (Microsoft,
2019)

Software de realidad aumentada. Estas son las herramientas y aplicaciones utilizadas para
acceder a AR. Algunas empresas pueden crear sus propias formas de software AR.
demandar La tecnologia AR requierepotencia de procesamiento para funcionar, a
menudo utilizando el sistema operativo interno del dispositivo. (Microsoft, 2019)
Anteojos. Necesita una lente o una plataforma de imdgenes para ver el contenido o la
imagen. Cuanto mejor sea la calidad de la pantalla, mas realista seralaimagen. (Microsoft,
2019)

Los sistemas AR deben recopilar datos sobre su entorno para adaptarse al mundo real y
digital. Cuando la cdmara captura informacion, la pasa a través de un software para su

procesamiento. (Microsoft, 2019)
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Beneficios

Contribuyen a la comprension del contenido de la formacién y ayudan a los
profesores a centrarse en los conceptos mdas importantes. La capacidad de ver e
interactuar con el contenido facilita la absorcién de datos. Estas aplicaciones brindan la
base de aprendizaje sdlida que necesitard en un futuro cercano para comprender
conceptos complejos y abstractos. Util para guardar y retener conceptos. Todo lo que
aprendemos es recordado y retenido durante mucho tiempo, lo cual es un factor clave
para desarrollar la creatividad, el sentido comun y la resolucion de problemas. Gracias a
la conciencia cinestésica, son capaces de ampliar sus conocimientos y evitar el aprendizaje
por mera repeticion o memorizacion. La capacidad de rotar, escalar, eliminar o agregar
elementos a la animaciéon aumenta la comodidad del aprendizaje. Se crea un entorno de
aprendizaje mas colaborativo, dinamico y diverso. Los estudiantes pueden experimentar,
discutir, probar hipdtesis y compartir sus resultados con otros estudiantes. La tecnologia
se integra con la ciencia. A través de la animacion, los estudiantes absorben contenido
mas cercano a la realidad tecnoldgica, rompiendo la barrera entre el aprendizaje en el
aulay la tecnologia. Esto ayuda a motivarlos a aprender. (Zambrano & Jiménez, 2011)
Realidad Aumentada en la Educacién

AR incluye una actividad exploratoria que fomenta la exploracidn continua y la
reflexidén sobre loque hay detras, y también incluye actividad fisica. La importancia de este
tipo de proyecto es que promueve el aprendizaje a través de actividades voluntarias,
interesantes y orientadas a objetivos para que los alumnos puedan adquirir nuevos
lenguajes, conceptos y habilidades a través del aprendizaje auto dirigido. Se utilizaran
herramientas educativas de AR para mejorar el desarrollo verbal a través de una variedad

de aplicaciones, desde juegos hasta imagenes ampliadas. Por lo tanto, algunos de ellos
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seran utilizados o desarrollados de acuerdo a su campo de aplicacidn o investigacion.
(Bernal, 2017).

La importancia implementar la Realidad Aumentada es que fomenta el
aprendizaje a través de actividades voluntarias, interesantes, propositivas y naturalmente
elegidas, es decir, la adquisicion de nuevos lenguajes y conceptos, por lo cual, los nifios
eligen libremente nuevos conceptos y nuevas habilidades y beneficiando
significativamente en lo que aprende. Todo ello tiene en cuenta el desarrollo evolutivo
del nifio en el planteamiento de contenidos y actividades, y utiliza un disefio de
interaccion adecuado al desarrollo cognitivo y psicologico de este. (Bajafa, Zufiga,
CanSing, Mez, & Puris, 2017)

Realidad Aumentada en el Nivel Inicial

Al introducir AR en el aula, el entorno de aprendizaje cobrara vida. El ambiente
de aprendizaje sepresentara como inusual, creativo e interactivo para profesores, padres
y alumnos. El recurso creado pedagdgicamente se puede utilizar tanto en la escuela como
fuera de ella, lo que le permite algunos beneficios y las ventajas de usarlo en su infancia.
La RA, por su cardcter interactivo y exploratorio, parece indicada para la ensefianza de los
nifios pequefios por la caracteristica de esta etapa evolutiva de que losnifios aun son
inquietos y necesitan un cierto nivel de actividad y movimiento. El uso de la realidad
aumentada permite el trabajo independiente, fomenta la iniciativa y permite que los
estudiantes se autoevallien y ha demostrado un gran valor practico como herramienta de
aprendizaje, aunque se necesita investigar mas sobre la aceptacién y su impacto en el

rendimiento escolar. (Bajafia, Zuiiiga, CanSing, Mez, & Puris, 2017)
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Realidad Aumentada: como estrategia pedagodgica

Actualmente la sociedad atraviesa un constante cambio debido a que las formas de
comunicacion e interaccidon estdn basadas y orientadas en la tecnologia la cual se ha
vuelto imprescindible en nuestro diario vivir. Las nuevas generaciones las cuales son
consideradas como “nativos digitales” debido a que son aquellos que manejan y se
sienten muy familiarizados con el uso de los diferentes aparatos electrénicos como lo son
el celular, la computadora, los videojuegos entre otros. (Zamora, 2017)

Las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) han sido capaces de
innovar en el campo de la educacién y han generado que el ser humano se encuentre en
un constante cambio, debido a que conforme la tecnologia evoluciona, los procesos para
interactuar con la humanidad (Zamora, 2017). Por ello es que la tecnologia ha influido en
los procesos de interaccion dinamica entre individuos, asimismo en el proceso educativo
debido a que ha permitido superar dificultades de aprendizaje ya que ha permitido a la
educacién generar e imaginar nuevas estrategias pedagdgicas; sin perder de vista que el
aprendizaje se lo adquiere a través de las experiencias diarias que se vive. Entre las
estrategias que se destacan actualmente es la realidad aumentada (RA), la cual esta
abriendo un espacio como recurso innovador en el terreno educativo. (Laurens, 2020).

Con la llegada de las TIC al contexto educativo, numerosos recursos tecnolégicos
se comenzarona incorporar en las aulas, con una finalidad de dinamizar el proceso de
ensefianza aprendizaje. (Aguilar, 2018). Esto se iba a lograr gracias a la participacion activa
y dindmica de cada uno de los estudiantes pues como bien se sabe los alumnos ya no
aprenden de la misma forma sistematica y memoristica que se utilizaba afos atras, por
ello los docentes y en si el sistema educativo debe buscar estrategias y recursos

innovadores que motiven a los alumnos y logren captar su atencidn ademas de fomentar
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su interés por aprender.

Nociones

Los nifios en la edad temprana lograr adquirir las nociones de una manera
inconsciente gracias al entorno externo, por ello, su cuerpo se convierte en su principal
referente cuando se habla de la nocion espacial, el nifio logra a través de su cuerpo
aprender a tener un mejor control ténico, postura, mejora su equilibrio, mantiene una
estructuracion de espacio y tiempo, ideales para establecer una relacién consigo mismo
(Olivares, 2022).

Las nociones adquiere funda mentalidad en el desarrollo de los nifios en el
momento en el que iniciar su proceso de involucramiento con el mundo que les rodea,
logrando una exploracion en relacién al tiempo — espacio dotandoles de una
responsabilidad y capacidad para los docentes de inicial o sus padres incluir en sus
metodologias, actividades, o ejercicios pedagdgicos que le permitan al nifo mejorary
generar un conocimiento espacial profundo “Las nociones permiten desarrollar el
pensamiento légico, el razonamiento, la interpretacidn, la comprensién del nimero en
cuanto a forma, establecerse dentro
de un espacio, otras habilidades cognitivas” (Reyes C., 2021). El desarrollo de las nociones
puede tornarse como un proceso lento ya que requiere de una base fortificada referente
a las nociones en tiempo y espacio, pues gracias a esta construcciéon de conocimiento
cognitivo dependera el desarrollo tanto légicocomo corporal de los nifios, ademdas de
ayudar al desarrollo y fortalecimiento de las capacidades, habilidades, y destrezas de cada

nifo.
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El espacio estd formado por las personas y elementos que nos rodeany el entorno
en el que el nifio se mueve e interactla. La organizacion espacial representa la
estructuracion del mundo exterior, serelaciona con el YO en los primeros anos de vida del
niflo, y posteriormente se relaciona con personas, objetos en situaciones estaticas y
dinamicas.

(Garfias A., 2005) menciona que, en una primera aproximacion, el espacio es para
el nifio lo que se encuentra fuera de él, todo aquello que no es él en su corporeidad, es lo
gue encuentra en si y esta siempre estructurado a partir de experiencias visuales o
motoras: los objetos, las distancias, los elementos de la vivienda o la naturaleza.

Nociones espaciales

A medida que aprendas poco a poco, comienza a definir conceptos clave en
nuestra organizacion espacial y relacionarlos con el entorno en el que interactuamos. Al
analizar el concepto de espacio, algo hay que decir sobre la teoria de Piaget y la
epistemologia genética, porque definen la conciencia del nifloa medida que comienza a
interactuar con el entorno. En los primeros meses de edad se genera una revolucién,
descontraccion por lograr ubicar los objetos de su mundo exterior a través de una
intervencién en el espacio temporal. Las nociones espaciales estan relacionadas con el
conocimiento generado en base a las ideas adquiridas por las habilidades y conocimientos
sucesivos como la orientacidn, posicién, las dimensiones y las direcciones de nuestro
espacio (Saavedra, 2021).

El concepto de espacio ayuda a los nifos a establecer conexiones con los objetos
del mundo exterior, y para ello necesitan experimentar con su cuerpo, lo cual es

fundamental para el desarrollo de las habilidades cognitivas y motoras de los nifios, ya
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que les permitira aprender sus propios movimientosmds adelante y su entorno. Las
nociones espaciales se logran adquirir de manera natural en base al desarrollo que cada
uno vaya adquiriendo y, por otro lado, también lo conseguiran gracias a los docentes y
padres cuando lo ayuden a resolver problemas de su diario vivir (Salazar, 2019).

De acuerdo con (Saavedra, 2021)se consideran orientacion, localizacion,
ordenacion espacial, espacios cerrados, tamafio y cantidad.
Localizacién espacial:

Figura 1
Localizacién espacial

Lejos-cerca
All3; Alli

Centro; Entre

Ahi; Lejano

Préximo; aqui
Nota. En esta figura se representa la clasificacion de la localizacién espacial

Teoria de Jean Piaget

“Segln Piaget, el niflo comienza a desarrollar su conciencia espacial a través del
desplazamiento de objetos. Esto se debe a que la adquisicidon de la conciencia espacial
estd intrinsecamente ligada a la ventaja del conocimiento de los objetos. El objetivo del
mismo se encuentra en el interiorizar por qué se desplaza y cambia, se mueve junto con
la mano de apoyo y ambos muestran distancias, adaptaciones, movimientos y rotaciones
a medida que el jugador participa en actividades relacionadas con el juego.” (Mujica
Johnson & Orellana Arduiz, 2019)

Piaget planted que la formacion del conocimiento comienza con el desarrollo de

la inteligencia motriz durante los primeros afios de vida.
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La captura del espacio sensoriomotor es posible gracias a la coordinacion de los
movimientos del cuerpo, del objeto y de objeto a objeto. (Zapata, 1991)

Por lo que Piaget menciona que el espacio es la consecuencia de la interaccion
entre el cuerpo y el medio, ya sea este un medio continuo, tridimensional (alto, ancho,
largo) de limites indefinidos, lugar donde se desarrollan movimientos y actividades de los
seres humanos. El espacio constituye todo aquel medio que favorezca a los nifios en
encontrar alternativas para ampliar la capacidad de exploracién de su propio cuerpo y de
su entorno.

Evolucidn de la nocidn de espacio segun Piaget.

“El conocimiento del espacio proviene el principio de la actividad sensorio motriz
y, posteriormente, aun nivel representativo, la actividad real o imaginada ira
flexibilizando, coordinado y haciendo reversibles las imagenes espaciales para convertirlas
en operaciones” (Alderete, 2014)

(UNIR, 2020) menciona que, Piaget psicdlogo especialista en el desarrollo

evolutivo del ser humano, dividid 4 etapas o estadios de desarrollo cognitivo:

Tabla1l

Etapas o estadios del desarrollo cognitivo de Piaget

Etapa Edad aproximada
Etapa sensorio motora Del nacimiento — a los 2 afios
Etapa pre operacional 2-7 afos
Etapa de las operaciones concretas 7 —11 afos
Etapa las operaciones formales 11 afos en adelante

Nota. La tabla indica las etapas del desarrollo cognitivo
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Etapa preoperacional (2 a 7 afios)

La fase sensoriomotora finaliza cuando comienza la capacidad de simbolizar, pero
no se desarrolla por completo hasta que los nifios llegan a la edad adulta, que es cuando
la percepcidn va mds alla de lo inmediato y se transforma o interpreta de acuerdo con el
crecimiento de las estructuras cognitivas. (Alvarez C. & Orellano E, 1979)

Este periodo segun Piaget (1947) "sefiala un progreso sobre el pensamiento
preconceptual o simbdlico: referido esencialmente a las configuraciones de conjunto y no
ya a figuras simples, semi individuales, semi-genéricas, la intuicidon lleva a un rudimento
de ldgica, pero bajo la forma de regulaciones representativas y no aun de operaciones".
(Alvarez C. & Orellano E, 1979)

Tipos de espacio

El proceso de adquisicion de espacio en los nifios implica una serie de etapas,
durante las cuales la experiencia es el principal contribuyente a nuevos conocimientos en
el dambito légico-matematico antes de pasar a una comprension mas amplia que las
operaciones geodésicas.

Por supuesto, para llegar a estos conocimientos, los nifios deben haber tenido
experiencias motoras que les permitieron capturar estructuras espaciales que desde
entonces han servido como objetos utiles.

Piaget enumera tres tipos de geometria que aparecen en las primeras
representaciones espaciales de los nifios y que deben enfatizarse en la educacién infantil:
Espacio topoldgico, espacio proyectivo, espacio euclidiano o espacio métrico
Espacio topoldgico:

(Fernandez Garcia, Mercado Diaz, & Sanchez Herrera , 2003) Sucede desde el
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nacimiento hasta los tres afios y al inicio este se limita al campo visual y las posibilidades
motrices del nifio. Al conquistar la habilidad motriz bdsica de la marcha el espacio se
amplia, se desarrolla en él y asimila distancias y direcciones en relacién con su propio

cuerpo, a partir de sensaciones cinéticas, visuales y tactiles, distinguiéndose

Tabla 2

Relacion de espacio topoldgico

Relacidn Caracteristicas

Vecindad Relacion de cercania entre los objetos

Separacién Existe correspondencia entre un grupo de objetos que se hallan dispersos
Orden Presenta relacién con lo que guardan un grupo de objetos respecto a un

sistema de referencia

Envolvimiento Existe conexidn entre el sujeto u objeto que rodea uno a otro

Continuidad Vincula adecuadamente una sucesidn constante de elementos.

Nota. En la siguiente tabla se muestra cuales son las relaciones de espacio topoldgico
segun PiagetEspacio euclidiano:(Fernandez Garcia, Mercado Diaz, & Sanchez Herrera,
2003) Entre los tres y siete afios se va consolidando el esquema corporal

favoreciendo las relaciones espaciales y adquiriendo las nociones de:

Tabla3

Espacio Euclidiano

Tamafio grande, pequeiio, mediano.

Direccidn a, hasta, desde, aqui.
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Situacion dentro, fuera, encima, debajo

Orientacion  derecha, izquierda, arriba, abajo, delante, detras.

Nota. En la tabla se presenta la adquisicion de la nocidn espacial en el espacio euclidiano

Espacio proyectivo o racional

Durante los primeros siete afios de vida, el espacio se reconoce como un
esqueleto mental general, fundado en representaciones mentales de la izquierda y la
derecha. En aquellos casos en los que existe la necesidad de posicionar objetos en relacion
unos con otros, se introduce el concepto de perspectiva, en el que los objetos o sujetos
guedan fijos en relacidon a un sistema de referencia, cambiando la relacién entre los
objetos. (Fernandez Garcia, Mercado Diaz, & Sanchez Herrera , 2003)

Nociones temporales:

El tiempo se relaciona directamente con las experiencias que dia a dia viven los
nifios, las cuales,interceptan entre dos elementos en la temporalidad que estd vinculada
en la estructuracion temporal referente a la duracién del tiempo. Esta nocién se adquiere
en los nifos posterior a la espacial, pues en los inicios de vida del nifio no logran
comprender con total conceptualizacién las nociones temporales, por ende, se aprenden
de forma memoristica, no obstante, después de los siete afios se empieza a consolidar el
aprendizaje adquirido que en su mayoria esta relacionado con las experiencias de su vida
diaria (Alamos Gémez & Tejada, 2020). Las nociones temporales deben ser ensefiadas por

el docente ya que no son innatas en los nifios, por ello, la importancia de implementar en
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el aprendizaje relacionado con lo cognitivo, vivencial, y al pensamiento légico - abstracto.
Actualmente se ha logrado recuperar una visidn constructivista del aprendizaje basada en
la adquisicién de la temporalidad a una edad determinada (Sanchez & Restrepo, 2018)

Los nifios acceden al espacio temporal percibido a través de experiencias de la
vida cotidiana relacionadas con el orden y la distribucidn del tiempo, principalmente en
relacién con la serializacidon de estimulos. La nocién del tiempo se relaciona con las
categorias temporales desarrolladas en tres etapas progresivas; el tiempo vivido desde
los 0 a 6 afos relacionadas con las experiencias de vida, el tiempo percibido desde los 6
hasta los 12 afios relacionadas con lo que observa de su contexto externo y el tiempo
concebido que es desde los 12 a 16 anos el cual, el conocimiento se comprende de manera
mental y es duradero dejando de ser un aprendizaje memoristico (Mamani, Casa, Cusi, &
Laque, 2019)

Organizacion temporal

La organizacion temporal nos permite colocar los eventos en orden cronolégico,
definir el presente en relacidn con el pasado y el futuro, evaluar la duracién de un evento y
la velocidad de un mavil, y finalmente reproducir estructuras ritmicas. (Rigal , 2006)

Orden

El orden se refiere a la sucesion o distribucion cronoldgica de los cambios y los
acontecimientos que suceden en una serie irreversible (Laura Cérdoba, Torres Marin ,

Ventaja Gonzdlez, & Medina Gomez, 2009)La duracién

La duracién cuantifica el tiempo midiendo la longitud del intervalo que separa
dos puntos de referencia, en el que uno indica el inicio y el otro el final de un

acontecimiento (Rigal , 2006)
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El ritmo

El ritmo es la repeticién regular o peridédica de una estructura ordenada, se
caracteriza también en motricidad por la alternancia de tenciones y distensiones
musculares y hace el movimiento armonioso y fluido (Rigal , 2006)

Desarrollo de la nocién del tiempo segln Piaget

Las palabras ahora, hoy, ayer y mafiana pueden usarse cada una en un sector de
tiempo diferente. Los niveles de desarrollo prematuros orientan al nifio en el tiempo en
funcidn de signos extra temporales fundamentalmente cualitativos.

El posterior desarrollo de habilidades para una localizacion y comprensidon mas
precisa del ordende los eventos esta relacionado con la conciencia de las dependencias
causales y el control sobre las relaciones cuantitativas del tiempo. (Laura Cérdoba,
Torres Marin , Ventaja Gonzalez, & Medina Gémez, 2009)

El sentido de la temporalidad, o concepto del tiempo, es uno de los mas dificiles
paralos alumnos de entre ocho y diez afios. Si uno examina las descripciones de Piaget de
las diversas capacidades de aprendizaje de los nifios a medida que avanzan a través de
sus etapas de desarrollo cognitivo, puede ver que los conceptos de espacio y tiempo
emergen y se desarrollan lentamente, casi de forma erratica. Por experiencia practica, se
observa con frecuencia que durante los primeros diez aifios de vida a los nifios les cuesta
“hacerse una idea” de cdmo se mide el tiempo, o qué significan los espacios que existen
mas alla de lo que podemos ver.

Incluso después de siete u ocho anos, o incluso mds, el concepto de tiempo e
historia es insuficiente. La frase "la semana pasada" no tenia ningln significado para ellos
hasta hace siete afios. Piaget destaca la dificultad con la que los nifios adquirieron los

conceptos de edad, éxito, duracidn, anterioridad y posterioridad. Debido a que no pueden
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ser objeto de observaciéon directa, el concepto de un largo periodo histérico que los
precede se desarrolla lentamente. (Vasquez Tellechea, 2018)

En conclusion, se puede decir que la comprensién del tiempo estd muy
relacionada al conocimiento fisico y social; y el nifio lo construye a través de las siguientes

fases:

Tabla 4

Fases de la nocidn de tiempo

Fases Caracteristicas

Concibe el tiempo Solamente relacionado al presente, no contempla mentalmente el

pasado ni el futuro. Tiene una dimensidn Unica del tiempo

Comienza a entender el tiempo es un continuo, que las cosas existen antes de ahoray que

existiran después de ahora.

Usa el término de Noacertadamente, pero con indicios de que comprende la existenciade

mafiana o ayer un pasado y un futuro.
Reconstruye hechos No lo hace secuencial ni cronoldgicamente. Por ejemplo, si le pedimos
pasados gue nos cuente cédmo hizo su pintura, lo podra contar, pero no

secuencialmente, por dénde empezd, que hizo después y asi

sucesivamente

Reconstruccion secuencial Unidades convencionales del mismo. Por ejemplo: semana, mes, hora,
y cronoldgicadel tiempo y etc. En esta fase el nifio ya comienza a mostrar una visién objetiva del

Comprension tiempo. (Vasquez Tellechea, 2018)

Nociones espacio-temporales
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Es fundamental para el desarrollo de un niflo comprender y fortalecer su
desarrollo temporo — espacial que dia a dia lo van generando a través de los cambios
adquiridos en cuanto a tiempo y espacio, este les permite generar un crecimiento
cognitivo, fisico, psicomotor mientras que también fortalecer sucapacidad, habilidades y
destrezas en su aprendizaje. Segun Betancurt (2021) “"La nocién temporal es una ruta de
ensefianza y aprendizaje centrada en ubicaciones y trayectorias, el tener bajos
conocimientos, desempefios o estimulaciones en cuanto a la orientacion espacial * (p.
25).

Dichos factores se relacionan directamente con el tiempo y el espacio para la
construccién del aprendizaje cognitivos y de desarrollo personal del nifio, a la vez se
fortalecen como parte del pensamiento légico, por ello, laimportancia que desde edades
tempranas el nifo pueda tener dominio y conocimiento de su propio cuerpo, pues este,
es su principal referente a fin de que genera la capacidad de identificacion y
reconocimiento del mundo exterior. Dicha orientacidon espacial estd relacionada con:
cerca — lejos, abierto-cerrado, izquierda — derecha, arriba — abajo, dentro — fuera.

Las nociones temporales por otro lado son observables y requiere una mayor
capacidad de abstraccion, de acuerdo con (Crissien Quiroz, Fonseca Angulo, Nufez Bravo,
Noguera Machacon , & Sanchez Guette , 2017) la estructuracién de esta nocién debe
basarse en la integracién de las nociones espaciotemporales que abarcan lo siguiente:

El espacioy el tiempo propio: formado por todos los datos sobre el propio cuerpo
del nifio/a.El espacio y el tiempo inmediato: referencias a la situacidn de los objetos que

puede alcanzar.
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El espacioy el tiempo mediato: formado por los objetos que influyen en el campo
visual del nifio/a y situados mas alla del espacio inmediato.

La utilizacién adecuada del vocabulario, en especial preposiciones y adverbios
(aqui, alli, lejos, entre, cerca...) (Crissien Quiroz, Fonseca Angulo, Nufiez Bravo, Noguera

Machacdn , & Sanchez Guette , 2017)

Esquema corporal

El esquema corporal es parte de la conciencia que se puede poseer del propio
cuerpo por ello, lepermite conocer sus partes, movimientos y las actividades que se puede
realizar, asimismo se visualiza como una representacién mental del interior con el exterior
“El esquema corporal, es la imagen mental o representacion que cada uno tiene de su
cuerpo en movimiento o estaticamente, gracias a la cual se puede situar en el mundo que
le rodea” (Leén Uribe , 2017) . Es asi como, el esquema corporal es un primer identificador
de la conformacidn de las partes del cuerpo para los nifos, ya que, pueden reconocer las
partes, movimiento, desplazamiento y en especial los estimulos sensoriales que logran
experimentanen el exterior factor preponderante para la Educacion Inicial, pues a través
de este reconocimiento se logra adquirir aprendizajes significativos para el drea corporal,
motriz y cognitivamente.

En el proceso del aprendizaje, el reconocer las propiedades y caracteristicas del
propio cuerpo es fundamental para el desarrollo en el campo de la psicomotricidad y
sobre todo en el desarrollo fisico del cuerpo y la evolucion psiquica del nifio. De acuerdo
con importantes estudios se le ha logrado determinar que el desarrollo del esquema

corporal tiene todo un proceso después de la maduracién neurolégica como de las
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experiencias que el/la nifio/a tenga” (Gallego del Castillo, 2009).En torno a este contexto
se han estudiado varios factores relacionados con el cuerpo y el aprendizaje que en
ocasiones puede ser evolucionado porel mismo nifio asi también como, los aspectos
funcionales que son parte del proceso formativo del esquema corporal.

En los primeros afios de aprendizaje del niflo debe alcanzar un nivel de
maduracidén y desarrollo psicomotor através de la mejora de las habilidades motrices como
el conocimiento del esquema corporal, ya que, estos factores le permitan adquirir un
desarrollo cognitivo, emocional, lenguaje y afectivo-social para toda su vida. Asimismo,
los nifios deben adaptarse a las condiciones del mundo exterior, por ello, que el desarrollo
de las posibilidades perceptivas y motrices son fundamentales para la orientacion de las
sensaciones interoceptivas y exteroceptivas de los nifios que al final se van a presentar
como sensaciones y percepciones, en dicho escenario y segun (Gallego del Castillo, 2009).
“El esquema corporal se presenta como la representacion mental que el nifio tiene de su
cuerpo en un elemento psicomotriz muy importante porque su adecuada estructuracion
ayuda a desarrollar la personalidad, inteligencia y el conocimiento” (Gallego del Castillo,
2009)

Importancia de la construccién del esquema corporal:

La construccién del esquema corporal se encuentra directamente relacionado con
la construccién de los diferentes aprendizajes que nacen de la exploracién del cuerpo ya
sea como unidad y totalidad, en el cual, interviene factores como la orientacion,
movimiento, desplazamiento, postura y mads. En los primeros afios de vida para el nifio
inicia el proceso de exploracidon, aprendizaje, manipulacién, conocimiento y

manipulacién logrando iniciar conexiones tanto fisicas, corporales, emocionales, todo

como parte del proceso educativo que le permite al nifio fortalecer y afianzar en su etapa
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de aprendizajeque a posterior se vera reflejado en su vida (Buffone, 2019). Cuando iniciar
este proceso y exploracion y los nifios tienen la posibilidad de jugar, descubriendo y
practicando diferentes movimientos poco a poco logran organizar su corporalidad
generandole al nifio la capacidad de coordinacién y manejo sobre su cuerpo y con ello, un
mejor conocimiento de si mismo.

En proporcidn de lo que el nifio logra reconocer serd la facilidad o dificultad de
los aprendizajes, por ello,la importancia de la construccidn temprana en la educacién del
esquema corporal, segun varios estudiosse evidencia que la estructuracién de este tiene
gran influencia en la adquisicion de los procesos de lectura, escrituray los procesos légico-
matematicos. Al momento de establecer la estructuracién corporal se pueden generar
dificultades perceptivos, motrices y sociales como una mayor dificultad en la percepcién
del mundo que lo rodea, baja autoestima, asociabilidad, variaciones en su caracter, entre
otros, los cuales generan efectos negativos en la adquisicion de los procesos de
aprendizaje externo, es asi como, la nocion de esquema corporal se relaciona ademas con
el estado emocional del nifio y se refleja en sus experiencias vividas (Martinez Quishpe &
Naranjo Barba, 2021)

Fundamentacion Legal

Constitucion de la republica del ecuador

En la Constitucién de la Republica del Ecuador, en su seccion quinta del capitulo I,
refiriéndose al ambito educacidn se estipula lo siguiente: Art. 26.- La educacién es un
derecho de las personas a lo largode su vida y un deber ineludible e inexcusable del
Estado. Art. 27.-La educacidn se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo

holistico, siendo indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
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construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo
nacional. Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico
y bachillerato o su equivalente. El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y
no escolarizada. (Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008)

Codigo de la nifiez y adolescencia:

En el Cédigo de la Nifiez y Adolescencia, en el capitulo Il acerca de los derechos
relacionados con el desarrollo menciona lo siguiente: Art. 37.-Derecho a la educacion: Los
nifios, ninas y adolescentes tienen derecho a una educacion que sea de calidad. El acceso
y permanencia de todo nifio y nifia a la educacidon basica, asi como del adolescente hasta
el bachillerato o su equivalente. Que se respete las culturas y especificidades de cada
region y lugar. Se contemplan propuestas educacionales flexibles y alternativas para
atender las necesidades de todos los nifios, nifas y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacién que requiera mayores oportunidades
para aprender. Que se cuente con docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales,
instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje.
Este derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco aios, y por lo
tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las
necesidades culturales de los educandos. Y que se respete las convicciones éticas, morales
y religiosas de los padres y de los mismos nifios, nifias y adolescentes. (Codigo de la Nifiez y

Adolescencia, 2014)
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Objetivos Objetivo General

Analizar la influencia de la realidad aumentada en el aprendizaje de la nocién
temporo espacial en nifios de 4-5 afios de edad en la Unidad Educativa “Eduardo
Manrique”

Objetivos Especificos

Evaluar el nivel de conocimiento previo de las nociones temporo espaciales en
los nifiosAplicar actividades enriquecidas con realidad aumentada en niflosde 4 a 5
afios.

Comparar el nivel de conocimiento de nociones temporo espaciales entre una
clase tradicional yuna con el uso de RA.

Determinar el impacto que causa el uso de juegos de realidad aumentada en el

aprendizaje de nociones temporo espaciales.
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Capitulo Il

Disefio metodoldgico

El presente proyecto de investigacién adopta un disefio dentro de los sujetos es
un disefio experimental en el que cada participante esta expuesto a todos los niveles de
la variable independiente (Shuttleworth, 2009)

Una de las principales ventajas del disefio dentro de los sujetos es que puede
controlar las diferencias individuales entre los participantes, debido a que cada
participante sirve como su propio control, es probable que cualquier diferencia individual
en el rendimiento que esté presente en ambas condiciones se anule por lo que esto
aumenta la validez interna del estudio. (Shuttleworth, 2009)

La principal desventaja del disefio dentro de los sujetos es que puede ser
complicado y requiere una gran cantidad de participantes para generar datos utiles y
analizables. Debido a que cada participante solo se mide una vez, los investigadores deben
formar un nuevo grupo para cada tratamiento y manipulacién. (Shuttleworth, 2009)

Existen varios factores como la variabilidad individual a la que se refiere a que no
es imposible mantener una similitud en todos grupos ya que el disefio utiliza a los
individuos con todas las diferencias, asi mismo ocurre con el sesgo en la asignacién, la
generalizacidn, factores ambientales, esto facilmente los resultados pueden convertirse
en ambiguas, por los investigadores deben extremar las precauciones y eliminar tantos
como sea posible durante el proceso de disefio de la investigacién .Estas desventajas no
son fatales, pero es fundamental que mientras se dé la investigacion tenga la intencién
de utilizar un disefio entre sujetos tenga mucho cuidado en su disefio experimental.

(Shuttleworth, 2009)
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Undisefio entre sujetos es un disefio experimental en el que cada participante esta
expuesto a un solo nivel de la variable independiente. En este estudio lo que se desea
comprobar es como influye la realidad aumentada en la educacién inicial, esto se logré
gracias a la utilizacidon tanto de una planificacion con actividades tradicionales como
juegos en los que estaban inmersos la realidad aumentada, permitiendo a los
investigadores realizar una comparativa en cuento al grado de conocimiento de la

nocién temporo espacial antes y después de la intervencion con RA.

Tipo de Investigacion

La investigacion del presente trabajo de titulacién es de campo, por su realizacién
mediante observacién directa en la Unidad Educativa Eduardo Manrique, Segun el autor
(Arias, 2006) define: La investigacion de campo es aquella que consiste en la recoleccién
de datos directamente de los sujetos investigados, sin manipular o controlar las variables,
es decir, el investigador obtiene la informacién directa de los sujetos de estudio, sin
alterar las respuestas con la finalidad de analizar, describir e interpretar los resultados los
mismos que daran un sustento a la investigacion realizada.

Esta investigacion ademas se apoyd en las bases tedricas de diferentes fuentes
bibliograficas. Segun (Fernandez Garcia M. V., 2012), afirma que: La investigacion
documental es una técnica que consiste en la seleccion y recopilacion de informacién por
medio de la lectura, critica de documentos y materiales bibliograficos. Se obtendra
informacién de tedricos e investigadores de fuentes de libros, articulos y revistas que
proporcionan informacién cientifica y veraz brindando asi una validez confiable y

oportuna la investigacidn de andlisis del tema propuesto.
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(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado , & Baptista Lucio, 2010), define que el
término disenose refiere al plan o estrategia concebida para obtener la informacién que
se desee.

(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado , & Baptista Lucio , 2010) clasifica al
disefio de investigacidn en experimental y no experimental. El cual se puede definir como
la investigacién que se realiza sin manipular deliberadamente variables y en los que sélo
se observan los fendmenos en su ambiente natural para después analizarlos. Para
(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado , & Baptista Lucio , 2010), el disefio no
experimental se divide tomando en cuenta el tiempo durante se recolectan los datos,
estos son: diseno transversal, donde se recolectan datos en un solo momento, en un
tiempo Unico, su propdsito es describir variables y su incidencia de interrelacién en un

momento dado.

Linea de investigacion

Este proyecto de investigacién encaja en la linea de Educacion, deporte y cultura
1 que es parte del dominio de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE. Entre las cuales
el mismo esta orientado en el desarrollo de la investigacion.

Variables
Definicion conceptual de la variable dependiente

Como se puede observar en el anexo El espacio y el tiempo son elementos
importantes en sus actividades diarias y la comprensién de su entorno; también estan
vinculados a su esquema corporal, porque cualquier niflo debe primero "orientarse" en el

espacio y el tiempo. Esta orientacién interna del cuerpo estd asociada al concepto de
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lateralidad. (Sanchez Casado & Benpitez Merino , 2014). Anexo 2 Matriz
operacionalizacion de las variables de investigacion.

Definicion operacional de la variable dependiente

Las nociones de espacio y tiempo se construyen lentamente, tomando como base
las percepciones a la que contribuyen nuestros diferentes receptores sensoriales con la
informacién que proporcionan. La estructuracidn espacio-temporal emerge de la
motricidad, de la relacidn con los objetos localizados en el espacio, de la posicidn relativa
gue ocupa el cuerpo, en fin, de las multiples relaciones integradas de la tonicidad, del

equilibrio y la nocién del cuerpo.

! https://investigacion.espe.edu.ec/lineas-de-investigacion/

Definicion conceptual de la variable independiente realidad aumentada

Larealidad aumentada es una tecnologia que permite a los usuarios experimentar
e interactuar con el mundo real colocdndolos en un entorno real aumentado con
informacién adicional generada por computadora. La tecnologia se esta abriendo paso en
nuevas aplicaciones, como la reconstruccién del patrimonio cultural, la formacién de
operadores de procesos industriales, el comercio de productos basicos, el disefio de
interiores y las visitas a museos. (Prendes Espinosa, 2015)

Definicion operacional de la variable

(Blazquez Sevilla, 2017) La realidad aumentada se puede definir como
informacién adicional obtenida al observar el entorno registrado por una camara en un
dispositivo preinstalado con un software especial. La informacion adicional identificada

como realidad aumentada se puede convertir a otro formato.
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Puede ser una imagen, un carrusel de imdagenes, un archivo de sonido, un video o
un enlace.

La realidad aumentada se puede definir como informacién adicional obtenida al
observar el entorno registrado por una camara en un dispositivo preinstalado con un
software especial. La informacion adicional identificada como realidad aumentada se
puede convertir a otro formato. Puede ser una imagen, un carrusel de imdagenes, un
archivo de sonido, un video o un enlace, como se puede observar en el Anexo 2 Matriz

operacionalizacidon de las variables de investigacion

Poblacion y Muestra

Poblacién es el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer algo
en una investigacién. "El universo o poblacién puede estar constituido por personas,
animales, registros médicos, los nacimientos, las muestras de laboratorio, los accidentes
viales entre otros" (Lépez, 2004)

Muestra es un subconjunto o parte del universo o poblacién en que se llevara a
cabo la investigacidon. La muestra es una parte representativa de la poblacion (Lépez,
2004)

Para la presente investigacion, la poblacién de estudio esta conformada por 2358
instituciones pertenecientes al Distrito Metropolitano de Quito de las cuales se ha
obtenido una muestra intencional de 32 niflos pertenecientes a la Unidad Educativa
“Eduardo Manrique” en edades de 4-5 afios lo que corresponde a Inicial 2 y preparatoria,
debido a que en el presente trabajo de investigacion se firmé un acuerdo de
confidencialidad para evitar el plagio de la idea propuesta por lo que no se logré dar

apertura para la participaciéon de otras instituciones educativas.
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Con esta muestra se pretende realizar un proceso de observacién, recoleccién,
evaluacion y analisis de datos en un grupo de nifios bien delimitado y especifico,

generando una informacién veraz, confiable y oportuna.

Tabla5

Muestra intencional de la Unidad Educativa “Eduardo Manrique”

Centro infantil N. ninas N. niflos Total

Unidad Educativa 15 17 32

Eduardo Manrique

Nota. Esta tabla nos indica el nUmero de nifios y nifias que pertenecen al nivel inicial Il y
preparatoria

Instrumentos de recoleccion de datos

En la presente investigacion se utilizdé un espacio destinado a juegos con realidad
aumentada en los cuales se evidencié 4 ambientes distintos de aprendizaje, los cuales se
detallan a continuacion:

Juego La mamad tortuga. - En este juego los nifios interactuaban con la tortuga pues la
podian mover en la direccion que ellos quieran, ademds si ellos hacian un orificio
pequeio en la arena la tortuga ponia un huevo y al volver a mover a la tortuga mama
nacia una tortuga; con esta actividad los nifios podian contar, clasificar entre grande y
pequeiio, por otro lado, también lograron identificar y reconocer las distintas nociones

como arriba — abajo — dentro - fuera, etc.

Los animales salvajes. - Este juego consistia en que debias ir moviendo a los distintos
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animales y dirigirlos a su hogar, con esta actividad los nifios reconocieron la nocion
junto

—separado —izquierda — derecha — arriba — abajo, ademas que podias clasificarlos.
Madgicas Figuras. - La finalidad de esta actividad es que los nifios identifiquen y
reconozcan la figuras, que las clasifiquen por su color, por su tamafio y por su forma
entonces los nifios al ir cerrando su mano la figura se hacia pequeiia, mientras que si el
nifio abria su mano la figura empezaba a hacerse grande; por otro lado, pudo reconocer
e identificar las nociones de secuencia (antes — durante — después), la nocion arriba —
abajo — adelante —atrds — sobre — debajo.

Revienta Globos. — Esta actividad consistia en que el nifio reviente los globos
dependiendo del color y el tamaio del globo propuesto, esto le permite al nifio
reconocer nociones como izquierda —derecha —arriba - abajo — adelante —encima —

debajo, ademds que pudo identificar el tamaifio y color.

Técnica de Recoleccion

Técnica: Observacion
Instrumento: Ficha de Observacion, que estd conformada por 14 items, que se le asigna la
escala de: 1 Si el niflo cumple con el indicador y 0 si el nifio no cumple el indicador.

Se implementd una evaluacidn a la cual se la denomino “Pre test” esta consta de
un total de 5 preguntas, el cual ayudara a comprobar el grado de conocimiento previo del
nifio en relacidn a la nociéntemporo espacial, asi mismo se le asignd una escala de 1: si el
nifio cumple con el indicador y O si el nifio no cumple el indicador, al finalizar la actividad
con realidad aumentada se realizé un “Post test” el cual consta de un total de 5 preguntas,

con la que se podrd observar el grado de interiorizaciéon de las nociones temporo-



60

espaciales, después de haber interactuado con realidad aumentada, en el mismo se le

asigno una escala de 1: Si el nifio cumple con el indicador y O: si el no cumple con el indicar.
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FICHA DE OBSERVACION
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Colocar (1) Si el niflo cumple con el indicador y (0) si el nifio no cumple el indicador.

Nociones Temporo Espaciales

Observaciones

Indicador de Logro Escala
1. Identifica la nocidn derecha izquierda.
2. Reconoce la nocién arriba abajo
3. Identifica la nocion dentro fuera
4. Reconoce la nocion delante- atras
5. ldentifica los pictogramas
6. Ordena en forma secuencial (antes, durante, después)
7. ldentificala nocién junto- cerca.
8. ldentifica la nocién separados juntos.
9. ldentifica la nocidn espalda- enfrente
10. Identifica la nocidn cerca lejos
Puntuacién Parcial
Observaciones
Realidad Aumentada Escala

Indicador de logro

11. El nifio presta mayor atencidn al realizar actividades con realidad aumentada.

12. El nifio logra autonomia al utilizar realidad aumentada.

13. El nifio mantiene autorregulacién al interactuar con realidad aumentada.

14. El nifio se siente motivado cuando utiliza realidad aumentada.

Puntuacion Parcial

Puntuacion Total
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Andlisis de Cronbach

Figura 2

Andlisis de

Cronbach

casos
I ]
Casos  Valido 32 100,0

Excluido® ] 0
Total 3z 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variahles del
procedimiento.

Nota. En esta figura se presenta el andlisis de Cronbach a la ficha de observacién

Figura 3
Andlisis de Cronbach

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de M de
Cronbach elementos
G343 14

Nota. En esta grafica se presenta la fiabilidad de la ficha de observacién de acuerdo al
analisis deCronbach

El andlisis de Cronbach muestra la fiabilidad del instrumento validado
estadisticamente, se puede afirmar que el instrumento utilizado tiene un nivel de
confiabilidad del 98% debido a que el resultado delos anadlisis estadisticos nos menciona

que tiene un .948.

Técnica de analisis

El andlisis de datos sera de tipo cuantitativo por medio de la estadistica
descriptiva, de la cual se implica las frecuencias de cada pregunta. Para conocer el

resultado de este analisis se procede a tabular los datos para representar los resultados
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obtenidos a través de graficas estadisticas concluyendo con el andlisis e interpretacién de
resultados de la investigacién. Para la transformacién de la informacién de los
instrumentos a datos cuantitativos se utilizd el programa estadistico SPSS version 14.0
como herramienta digital para tabular. Con el programa SPSS se trabajoé el Pre test y el
Post Test en esta herramienta se gestiond la informacién creando una sabana de datos
de una forma estructurada de cada una de las preguntas que conformaban tanto el pre
test como el post test para posterior ser analizada con la técnica de los programas

estadisticos, globalmente se obtuvo con el SPSS la correlacién de Spearman.
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Capitulo IV

Andlisis e interpretacién de resultados

En este apartado se procede a realizar la tabulacién, anélisis e interpretacion de
los resultados obtenidos tanto en el pre test como en el post test.

Cabe mencionar que se aplico una ficha de observacidn a los nifios la cual sirvié
como una evaluacién diagndstica para medir de cierta manera el grado de conocimiento
que presentaba el nifio encuanto a la nocion temporo espacial

Luego se aplicé un pre test que consta de 5 preguntas, esta evaluacion fue
aplicada antes de queel nifio tenga contacto con las actividades de realidad aumentada
observando su nivel de conocimiento; a continuacién, los nifios formaron parte de los
juegos con realidad aumentada, al finalizar la interaccidnse aplicé un post test viendo
cambios significativos en el conocimiento de las nociones temporo espaciales.

La finalidad de aplicar las evaluaciones en dos momentos distintos fue realizar
una comparacion entre lo que el nifio sabe es decir el conocimiento que ha adquirido
acorde a las experiencias diarias y el conocimiento que alcanzé luego de interactuar con

la realidad aumentada.

Correlacion de Spearman

El coeficiente de correlacion de rangos de Spearman puede puntuar desde -1.0
hasta +1.0, y se interpreta asi: los valores cercanos a +1.0, indican que existe una fuerte
asociacion entre las clasificaciones, o sea que a medida que aumenta un rango el otro
también aumenta; los valores cercanos a -1.0 sefialan que hay una fuer-te asociacion
negativa entre las clasificaciones, es decir que, al aumentarun rango, el otro decrece.

Cuando el valor es 0.0, no hay correlacion (Anderson, Sweeney, & Williams, 2008)
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La interpretacion de los valores se ha expresado por diversos autores en
escalas, siendo una de las mas utilizadas la que se presenta a continuacion (Sampieri,

Collado, & Lucio, 1998)

Tabla6

Correlacion de Spearman

Rango Relacion

-0.91 a -1Correlacidn negativa perfecta

-0.76 a-0.90 Correlacién negativa muy fuerte

-0.51a-0.75 Correlacién negativa considerable

-0.11 a-0.50Correlacién negativa media

-0.01 a-0.10Correlacién negativa débil

0.00 No existe correlacion

+0.01 a 0.10Correlacidn positiva débil

+0.11 a +0.50Correlacion positiva media

+0.51a+0.75 Correlacién positiva considerable

+0.76 a +0.90 Correlacién positiva muy fuerte

+0.91 a +1Correlacidn positiva perfecta

Nota. La tabla muestra los niveles de correlacion que se debe obtener en las correlaciones de
Spearman Valor p de significacidn. Es necesario tener en consideracién la significancia
del valor de rs, dada por el valor de p que lo acompafa. Cuando el valor de p es
menor que 0.05, se puede concluir que la correlacién es significativa, lo que indica una

relacion real, no debida al azar. (Barrera, 2014)
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Prueba diagndstica- ficha de observacion

Pregunta 1: Identifica la nocién derecha izquierda.

Tabla?7

Pregunta 1 Ficha de Observacion

1 identifica derecha-izquierda

Frecuencia Porcentaje rrcentajevalido Porcentaje
acumulado
Vilido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 1 de la
ficha de observacién que hace referencia a la Identifica la nocion derecha —izquierda.

Figura 4
Pregunta 1: Identifica la nocidn derecha izquierda.

1identifica derecha-izquierds

Wiy Cumgphe
W Cungle

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 1: identifica la

nocién derecha izquierda de la ficha de observacién.
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Analisis
De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién izquierda — derecha

mientras que el 3.13% no lograron identificarla.

Interpretacion
La presente ficha de observacidn aplicada a nuestra poblacidon sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo

que cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocién derecha - izquierda.

Pregunta 2 Reconoce la nocidn arriba abajo

Tabla 8

Pregunta 2 Ficha de Observacion

2 reconoce arriba-abajo

Frecuencia Porcentajercentajevalido Porcentaje
acumulado
Valido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 2 de la ficha de

observacién que hace referencia a reconocer la nocién arriba — abajo.
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Figura 5
Pregunta 2 Reconoce la nocidn arriba abajo

2.Reconoce arriba-abajo

B No Cumpls
W Curyple

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 2: reconoce la

nocién arriba abajo del pre test.

Andlisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién arriba - abajo
mientras que el 3.13% no lograron identificarla.
Interpretacion

La presente ficha de observacidn aplicada a nuestra poblacidon sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo

gue cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocidn arriba - abajo.
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Pregunta 3 Identifica la nocién dentro fuera

Tabla9

Pregunta 3 Ficha de Observacion

3 reconoce dentro-fuera

Frecuencia Porcentajercentajevalido  Porcentaje
acumulado
Valido  No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 3 de la
ficha de observacién que hace referencia a reconocer la nocién dentro - fuera.

Figura 6
Pregunta 3 Identifica la nocion dentro fuera

JReconoce dentro-fuera

BN Cunph
Wcurpk

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 3: identifica la
nocion dentro fuera de la ficha de observacién

Analisis
De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocidn dentro - fuera

mientras que el 3.13% no lograron identificarla.
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Interpretacion

La presente ficha de observacion aplicada a nuestra poblacion sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo
que cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocién dentro - fuera.

Pregunta 4 Reconoce la nocién delante- atras

Tabla 10

Pregunta 4 Ficha de Observacion

4 reconoce la nocion delante-atras RA

Frecuencia Porcentajercentajevalido Porcentaje
acumulado
Valido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 4 de la ficha de
observacién que hace referencia a reconocer la nocion delante — atras.

Figura 7
Pregunta 4 Reconoce la nocidn delante- atrds
4 Reconoce |a nocién delante-atris RA

Wt Cumpss
W Cumple

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 4: reconoce la

nocion delante- atras de la ficha de observacion.
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Andlisis
De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién delante - atras

mientras que el 3.13% no lograron identificarla.

Interpretacion

La presente ficha de observacién aplicada a nuestra poblacidon sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo
gue cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocién delante - atras.

Pregunta 5 Identifica los pictogramas

Tabla11l

Pregunta 5 Ficha de Observacion

5. Pictogramas

Frecuencia Porcentajercentajevalido Porcentaje
acumulado
Vialido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 5 de la

ficha de observacién que hace referencia a identificar los pictogramas.
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Figura 8
Pregunta 5 Identifica los pictogramas

5.Pictogramas

E o Cumpia
W Curpls

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 5: identifica los

pictogramas de la ficha de observacion.

Analisis
De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer y usar los pictogramas para realizar

secuencias, mientras que el 3.13% no logran reconocer ni utilizar.

Interpretacion

La presente ficha de observacion aplicada a nuestra poblacion sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo
gue cada uno de los estudiantes tenia en cuanto al uso y reconocimiento de pictogramas

en el uso de secuencias.
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Pregunta 6 Ordena en forma secuencial (antes, durante, después)

Tabla12

Pregunta 6 Ficha de Observacion

6 secuencia
Frecuencia Porcentaje rrcentajevalido Porcentaje
acumulado
Viélido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 6 de la ficha de

observacién que hace referencia a ordena de forma secuencial (antes — durante—

después).
Figura 9
Pregunta 6 Ordena en forma secuencial (antes, durante, después)
6.Secuencia
B curgk
W cumph

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 6: ordena en

formasecuencial de la ficha de observacién
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De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de

nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocion de secuencia (antes

—durante — después) mientras que el 3.13% no lograron identificarla.

Interpretacion

La presente ficha de observacién aplicada a nuestra poblacidon sirvié como una

prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo

gue cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la secuencia (antes — durante —

después)

Pregunta 7 Identifica la nocién junto- cerca

Tabla13

Pregunta 7 Ficha de Observacion

7 identifica la nocidn junto-cerca

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
vdlido acumulado
Vilido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 7 de la

ficha de observacién que hace referencia a identificar la nocién junto - cerca.
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Figura 10
Pregunta 7 Identifica la nocion junto- cerca

T Mdentifica la nocion junto-cerca

Mo Cumple

B Cumpls

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 7: identifica la
nociénjunto- cerca de la ficha de observacion.
Andlisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién junto - cerca
mientras que el 3.13% no lograron identificarla.
Interpretacion

La presente ficha de observacién aplicada a nuestra poblacidn sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo

que cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocién junto —cerca



Pregunta 8 Identifica la nocién separados juntos.

Tabla 14

Pregunta 8 Ficha de Observacion
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8 identifica la nocidn separado-junto

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Viélido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 8 de la ficha de

observacién que hace referencia a identificar la nocién junto - separado.

Figura 11
Pregunta 8 Identifica la nocion separados juntos

B.identifice la nocién separade-junto

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 8 Identifica la

nocién separados juntos de la ficha de observacion

Analisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de

nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién separado — junto

mientras que el 3.13% no lograronidentificarla.
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Interpretacion

La presente ficha de observacién aplicada a nuestra poblacidn sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo
gue cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocién separado — junto.

Pregunta 9 Identifica la nocién espalda- enfrente

Tabla 15

Pregunta 9 Ficha de Observacion

9 identifica la nocion espalda-enfrente

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
vdlido acumulado
Valido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 9 de la
ficha de observacidn que hace referencia a identificar la nocién espalda - enfrente.

Figura 12
Pregunta 9 Identifica la nocion espalda- enfrente

9identifica la nocion espalda.enfrents
.I}u Cumph

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 9: identifica la

nocién espalda- enfrente de la ficha de observacion
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Andlisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién espalda - enfrente
mientras que el 3.13% no lograron identificarla.
Interpretacion

La presente ficha de observacién aplicada a nuestra poblacidn sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo
gue cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocion espalda — enfrente.

Pregunta 10 Identifica la nocidn cerca lejos

Tabla 16

Pregunta 10 Ficha de Observacion

10 identifica la nocion cerca- lejos

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vilido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 10 de la ficha de

observacién que hace referencia a identificar la nocion cerca - lejos.

Figura 13
Pregunta 10 Identifica la nocidn cerca lejos

10 Kerefice I3 nacion corce- lnjce

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 10: identifica la
nocion cerca lejos de la ficha de observacion
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Andlisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién cerca — lejos
mientras que el 3.13% no lograron identificarla.
Interpretacion

La presente ficha de observacién aplicada a nuestra poblacidn sirvié como una
prueba de diagndstico es decir una base para observar el grado de conocimiento previo
que cada uno de los estudiantes tenia en cuanto a la nocién cerca —lejos.

Pregunta 11 El nifio presta mayor atencidén al realizar actividades con realidad
aumentada.

Tabla 17

Pregunta 11 Ficha de Observacion

11 atencion

Frecuencia Porcentaje  rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vilido No Cumple 13 40,6 40,6 40,6
Cumple 19 59,4 59,4 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 11 de la ficha de
observacién que hace referencia a la atencién que presta el nifio al realizar actividades

con RA.
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Figura 14
Pregunta 11 El nifio presta mayor atencion al realizar actividades con realidad

11.Atencion

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 11: realizar

actividades con realidad aumentada de la ficha de observacién

Andlisis

De los 32 niflos que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 59.38% prestaron atencion y cumplieron con un comportamiento
adecuado durante el uso y aplicacion de la Realidad Aumentada, mientras que el 40.63%

mantuvieron una atencidn dispersa.

Pregunta 12 El nifio logra autonomia al utilizar realidad aumentada.

Tabla 18

Pregunta 12 Ficha de Observacion

12 autonomia

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido No Cumple 1 3,1 3,1 3,1
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 12 de la
ficha de observacion que hace referencia a la autonomia que el nifio implementa al

utilizar RA.



Figura 15
Pregunta 12 El nifio logra autonomia al utilizar realidad aumentada.

12 Autonomia

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 12: logra

autonomia al utilizar realidad aumentada de la ficha de observacion.

Analisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de

nuestra muestra, el 96.88 % mostraron autonomia en el uso de los juegos de realidad

aumentad, mientras que el 3.13% esperaron que la actividad sea dirigida.

Pregunta 13 El nifio mantiene autorregulacion al interactuar con realidad aumentada.

Tabla 19

Pregunta 13 Ficha de Observacion

13 autorregulacion

Frecuencia Porcentaje  rcentaje Porcentaje
vdlido acumulado
Vélido  No Cumple 32 100,0 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 13 de la ficha de

observacién que hace referencia a la autorregulaciéon que mantiene el nifio al interactuar

con RA.
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Figura 16
Pregunta 13 El nifio mantiene autorregulacion al interactuar con realidad

13.Autoreguiacisn

W% Corply

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 13: mantiene
autorregulacion al interactuar con realidad aumentada de la ficha de observacion
Andlisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 100% mostro autorregulacion en el ambiente de realidad
aumentada.

Pregunta 14 El nifio se siente motivado cuando utiliza realidad aumentada.

Tabla 20

Pregunta 14 Ficha de Observacion

14 motivacion

uencia .entaje rcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Valido No 1 3,1 3,1 3,1
Cumple
Cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. En esta tabla se muestra el porcentaje y frecuencia de la pregunta 14 de la
ficha de observacion que hace referencia a la motivacion que siente el nino por

aprender con RA.
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Figura 17
Pregunta 14 El nifio se siente motivado cuando utiliza realidad aumentada.

M Mstiaacion

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 14: se siente
motivado cuando utiliza realidad aumentada de la ficha de observacion
Analisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 96.88 % se sintieron motivados e interesados por los juegos y
actividades realizados con la Realidad Aumentada, mientras que el 3.13% se mostré
indiferente.

Andlisis pre test

Pregunta 1: Identifica la nocién delante- detras

Tabla 21

Pregunta 1 Andlisis Pre Test

1. Pre test: delante-atras

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Viélido Izquierda 3 9,4 9,4 9,4
Derecha 29 90,6 90,6 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota: Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados
en la pregunta 1 del Pre test que hace referencia a identificar la nocién

delante — atras.
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Figura 18

Pregunta 1: Identifica la nocion delante- detrds
1. Pre test: delante-sirés

Birqunds

derwzhu

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 1: identifica la
nocién delante- detras del pre test.

Andlisis
De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de

nuestra muestra, el 90.63% lograron identificar la nocion delante — atrds, mientras que el

9.38% no lograron identificar esta nocién.

Interpretacion

Del Pre test aplicado a nuestra muestra se pudo observar que los nifos logran
identificar la nocidn delante — atrds por lo que podemos decir que su desarrollo de
habilidades en esta nocién esta acorde a su edad cronoldgica, aunque si es necesario

seguir reforzando debido a que el nifio duda antes de responder.
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Tabla 22

Tabla Cruzada Edad Pregunta 1 Pre Test

Tabla cruzada Edad*1. Pre test: delante-atras

Recuento
1. Pre test: delante-atrds Total
Izquierda derecha
Edad 4,0 3 10 13
5,0 0 19 19
Total 3 29 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el

requisito establecido en la pregunta 1 que es identificar la nocion delante — atras.

Figura 19
Tablas cruzadas pre test delante-atrds

Grifico de barras
» 1. Pre test:
delante.atras

e gaerda
W deracha

Recuento

Interpretacion Edad

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifios de 4 afos lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra no logran identificar la nocion delante — atras,

mientras que 10 nifios de 4 afios y 19 nifios de 5 aifos que en total corresponden 90.63%

si logran reconocer esta nocién.
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Pregunta 2: Identifica la nocién arriba- abajo

Tabla 23

Pregunta 2 Andlisis Pre Test

2. Pre test: arriba-abajo

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido No 9 28,1 28,1 28,1
cumple
Si cumple 23 71,9 71,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados en la
pregunta 2 del Pre test que hace referencia a identificar la nocién arriba - abajo.

Figura 20
Pregunta 2: Identifica la nocion arriba- abajo

2. Pre test: arriba-abajo

W to cumple

Wi cunph

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 2: reconoce la
nocién arriba-abajo del pre test.
Andlisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra muestra, el 71.88% lograron identificar la nocién arriba — abajo, mientras que el

28.13% no lograron identificar esta nocién.
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Interpretacion
Del Pre test aplicado a nuestra muestra se pudo observar que los nifios logran identificar
la nocidn arriba— abajo por lo que podemos decir que su desarrollo de habilidades en
esta nocion estd acorde a su edad cronoldgica, sin embargo, aun debemos reforzar y

enfatizar en la interiorizacion de la nocidn.

Tabla 24

Tabla Cruzada Edad Pregunta 2 Pre Test

Tabla cruzada Edad*2. Pre test: arriba-abajo

Recuento
2. Pre test: arriba-abajo Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 3 10 13
5,0 6 13 19
Total 9 23 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el

requisitoestablecido en la pregunta 2 que es identificar la nocién arriba- abajo.

Figura 21
Tablas cruzadas del pre test arriba-abajo
Gréfico de barras
2. Pre test:
arriba-abajo
Wroc umpls
W Si cumple

Edad
Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocién arriba-abajo del pre

test.
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Interpretacion

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifios de 4 afos lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra y 6 nifios de afios que corresponden al 18,75%
no logran identificar la nocidn arriba - abajo, mientras que 10 nifios de 4 afios y 13 nifios

de 5 afios que en total corresponden 71.88% si logran reconocer esta nocion.

Pregunta 3: Identifica la nocién derecha izquierda

Tabla 25

Pregunta 3 Andlisis Pre Test

3. Pre test: izquierda-derecha

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
vdlido acumulado
Valido No 6 18,8 18,8 18,8
cumple
Si 26 81,3 81,3 100,0
cumple
Total 32 100,0 100,0

Nota. Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados en la

pregunta 3 del Pre test que hace referencia a identificar la nocién derecha - izquierda.
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Figura 22
Pregunta 3: Identifica la nocion derecha izquierda

3. Pre test. izquierda-derecha

B umpiy
WS cumple

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 3: reconoce la
nocién derecha izquierda del pre test.
Analisis

De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra poblacion, el 81.25% lograron identificar la nocién izquierda — derecha, mientras
que el 18.75% no lograron identificar esta nocién.
Interpretacion

Del Pre test aplicado a nuestra poblacién se pudo observar que los nifos logran
identificar la nocidn izquierda — derecha por lo que podemos decir que su desarrollo de
habilidades en esta nocién esta acorde a su edad cronoldgica, sin embargo, ain debemos
reforzar y enfatizar en la interiorizacidn de la nocién debido a que en los nifios aun existen

dudas antes de responder a la pregunta.
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Tabla 26

Tabla Cruzada Edad Pregunta 3 Pre Test
Tabla cruzada Edad*3. Pre test: izquierda-derecha

Recuento
3. Pre test: izquierda-derecha Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 3 10 13
5,0 3 16 19
Total 6 26 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el

requisitoestablecido en la pregunta 3 que es identificar la nocién derecha - izquierda.

Figura 23
Tablas cruzadas pre test izquierda-derecha

Gréfico de barras

2 3. Pre test:
izquierda.deracha
B sumple
W5 curph

Recuento

Edad
Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocidn izquierda-derecha del
pre test.

Interpretacion

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifios de 4 afios lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra y 3 niflos de 5 afios que corresponden al 9.38%
no logran identificar la nocidn derecha - izquierda, mientras que 10 nifos de 4 afos y 16

nifios de 5 afios que en total corresponden 81.25% si logran reconocer esta nocion.
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Pregunta 4: Identifica secuencias (antes- durante- después)

Tabla 27

Pregunta 4 Andlisis Pre Test

4. Pre test: secuencia

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Valido No 5 15,6 15,6 15,6
cumple
Si 27 84,4 84,4 100,0
cumple
Total 32 100,0 100,0

Nota: Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados en la
pregunta 4 del Pre test que hace referencia a identificar las secuencias (antes — durante —
después)

Figura 24
Pregunta 4: Identifica secuencias (antes- durante- después)

4. Pre test: secuencia

Bo cumple
S cumple

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 4: identifica
secuencias del pre test.

Andlisis

De los 32 niflos que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra poblacidn, el 84.38% lograron realizar una secuencia con eventos que han
sucedido (antes — durante y después), mientras que el 15.63% no lograron realizar esta

secuencia.
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Interpretacion
Del Pre test aplicado a nuestra muestra se pudo observar que los nifios logran
realizar una secuencia con eventos que han sucedido (antes — durante y después), sin
embargo, aun debemos reforzar y enfatizar en la interiorizacién de la nocidén ya que es

importante que los nifios realicen con soltura la secuencia de diversos sucesos.

Tabla 28

Tabla Cruzada Edad Pregunta 4 Pre Test

Tabla cruzada Edad*4. Pre test: secuencia

Recuento
4. Pre test: secuencia Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 3 10 13
5,0 2 17 19
Total 5 27 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el
requisito establecido en la pregunta 4 que es identificar las secuencias (antes — durante —

después)

Figura 25

Tablas cruzadas pre test secuencia
Gralico de barras

4. Pre test
secuencla

Recuento

Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocidn de secuencia del pre
test.
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Interpretacion

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifios de 4 afios lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra y 2 niflos de 5 afios que corresponden al 6.25%
no logran identificar la nocion de secuencia, mientras que 10 nifios de 4 afios y 17 nifios

de 5 afios que en total corresponden 84.38% silogran reconocer esta nocién.

Pregunta 5: Identifica junto separado

Tabla 29

Pregunta 5 Andlisis Pre Test

5. Pre test: junto-separado

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Valido No cumple 7 21,9 21,9 21,9
Si cumple 25 78,1 78,1 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. Esta tabla muestra la frecuenciay el porcentaje de los datos analizados en |a
pregunta 5 del Pre test que hace referencia a identificar la nocién junto - separado.

Figura 26
Pregunta 5: Identifica junto separado

5. Pro test: jJunto-separado

S cuvgle

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 5:

i dentifica junto- separado del pre test.
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Andlisis
De los 32 niflos que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de

nuestra poblacion, e 78.13% lograron reconocer e identificar la nocién junto — cerca
mientras que el 21.88% no lograron identificarla.
Interpretacion

Del Pre test aplicado a nuestra poblacién se pudo observar que los nifios logran
reconocer e identificar la nocién junto — cerca cumpliendo con el hito de desarrollo acorde

a su edad, pese a que por ocasiones si existe confusion y duda en su respuesta.

Tabla 30

Tabla Cruzada Edad Pregunta 5 Pre Test
Tabla cruzada Edad*5. Pre test: junto-separado

Recuento
5. Pre test: junto-separado Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 3 10 13
5,0 4 15 19
Total 7 25 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el

requisito establecido en la pregunta 5 que es identificar la nocidn junto — separado.
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Figura 27
Tablas cruzadas pre test junto-separado

Griflce ds barrsa

& Pre teat
herln-praaradn
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|
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Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocién junto-separado del
pre test.

Interpretacion:

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifios de 4 anos lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra y 4 nifios de 5 afios que corresponden al 12.50%
no logran identificar lanocién junto—separado, mientras que 10 nifios de 4 afios y 15 nifios

de 5 afios que en total corresponden 78.13% si logran reconocer esta nocion.

Andlisis Post test

Pregunta 1 Identifica la nocién delante -atras

Tabla 31

Pregunta 1 Andlisis Post Test

1. Post test: delante-atras

Frecuencia Porcentaje  rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vilido Izquierda 4 12,5 12,5 12,5
Derecha 28 87,5 87,5 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados en la

pregunta 1 del Post test que hace referencia a identificar la nocién delante — atras.
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Figura 28
Pregunta 1 Identifica la nocidn delante -atrds

1 Post test: delante-atas

.
i3

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 1: identifica la
nocién delante- detras del post test.

Andlisis

De los 32 niflos que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra poblacién, el 87.50 % lograron reconocer e identificar la nocién delante — atras
mientras que el 12.50% no lograron identificarla.
Interpretacion

Luego de aplicar diversas actividades con Realidad Aumentada se realizé un Post
test aplicado a nuestra poblacidn se pudo observar un gran avance debido a que en este
caso la mayor parte del grupo logré identificar espontdneamente la nocién delante -

atras.
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Tabla 32

Tabla Cruzada Edad Pregunta 1 Post Test
Tabla cruzada Edad*1. Post test: delante-atras

Recuento
1. Post test: delante-atrds Total
lzquierda Derecha

Edad 4,0 3 10 13
5,0 1 18 19

Total 4 28 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el
requisito establecido en la pregunta 1 del post test que es identificar la nocion delante —
atras.

Figura 29
Tablas cruzadas de la nocion delante-atrds

Gréfico de barras
1, Post test;
delante-atras

.1:')“',’ 3
W decacha

Recuento

[N ]
50

Edad
Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocién delante-atras del post

test
Interpretacion

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifios de 4 afios lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra y 1 nifio de 5 afios que corresponden al 3.13%
no logran identificar la nocién delante - atras, mientras que 10 nifios de 4 afios y 18 nifios

de 5 afios que en total corresponden 87.50% si logran reconocer esta nocion.
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Pregunta 2: Identifica la nocidén arriba- abajo

Tabla 33

Pregunta 2 Andlisis Post Test

2. Post test: arriba- abajo

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vilido No cumple 3 9,4 9,4 9,4
Si cumple 29 90,6 90,6 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados en la
pregunta 2 del Post test que hace referencia a identificar la nocion arriba - abajo.

Figura 30
Pregunta 2: Identifica la nocidn arriba- abajo

2. Post test: arriba- abajo

B cumph
Mo wrpk

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 2: reconoce la
nocién arriba-abajo del post test
Andlisis

De los 32 niflos que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra poblacidn, el 90.63 % lograron reconocer e identificar la nocién arriba — abajo

mientras que el 9.38% no lograron identificarla.
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Interpretacion
Luego de aplicar diversas actividades con Realidad Aumentada se realizd un Post
test aplicado a nuestra poblacidn se pudo observar un gran avance debido a que en este
caso la mayor parte del grupo logré identificar espontdneamente la nociéon arriba — abajo,

mostrando interiorizacion del conocimiento.

Tabla 34

Tabla Cruzada Edad Pregunta 2 Post Test

Tabla cruzada Edad*2. Post test: arriba- abajo

Recuento
2. Post test: arriba- abajo Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 1 12 13
5,0 2 17 19
Total 3 29 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el
requisito establecido en la pregunta 2 del post test que es identificar la nocién arriba

abajo.
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Figura 31

Tablas cruzadas de la nocion arriba-abajo
Grafico de barras

2.Post
test:
arriba-
abajo
B o cumple
M Si cumpis

40 50

Edad
Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocién arriba-abajo del post

test
Interpretacion

En el presente gréfico de barras se puede observar que 1 nifio de 4 afios lo cual
corresponde al 3.13% de nuestra muestra y 2 niflos de 5 afios que corresponden al
6.25% no logran identificar la nocién arriba - abajo, mientras que 12 nifios de 4 afios y 17
nifios de 5 afos que en total corresponden 90.63% si logran reconocer esta nocién.

Pregunta 3: Identifica la nocién derecha izquierda

Tabla 35

Pregunta 3 Andlisis Post Test

3. Post test: izquierda-derecha

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vilido No cumple 1 3,1 3,1 3,1
Si cumple 31 96,9 96,9 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. Esta tabla muestra la frecuenciay el porcentaje de los datos analizados en |a
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pregunta 3 del Post test que hace referencia a identificar la nocidn derecha - izquierda.

Figura 32
Pregunta 3: Identifica la nocion derecha izquierda

3. Post test: izqueerdaderecha
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n

¥ curple

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 3: nocidn
izquierda- derecha del post test

Andlisis
De los 32 niflos que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de

nuestra poblacién, el 96.88 % lograron reconocer e identificar la nocién izquierda —
derecha mientras que el 3.13% no lograron identificarla.
Interpretacion

Luego de aplicar diversas actividades con Realidad Aumentada se realizé un Post
test aplicado a nuestra poblacidn se pudo observar un gran avance debido a que en este
caso la mayor parte del grupo logré identificar espontdneamente la nocién izquierda -

derecha.
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Tabla 36

Tabla Cruzada Edad Pregunta 3 Post Test

Tabla cruzada Edad*3. Pre test: izquierda-derecha

Recuento
3. Pre test: izquierda-derecha Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 3 10 13
5,0 3 16 19
Total 6 26 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el

requisito establecido en la pregunta 3 del post test que es identificar la nocién derecha -

izquierda.

Figura 33
Tablas cruzadas de la nocion izquierda-derecha
Gréafico de barras

3. Pre test:
izquierda.deracha
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Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocidn izquierda-derecha del
post test

Interpretacion

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifio de 4 afios lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra y 3 nifios de 5 afios que corresponden al 9.38%
no logran identificar la nocidn izquierda - derecha, mientras que 10 nifios de 4 afos y 16

nifios de 5 afios que en total corresponden 81.25% si logran reconocer esta nocién
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Pregunta 4: |dentifica secuencias (antes- durante- después)

Tabla 37

Pregunta 4 Andlisis Post Test

4. Post test: secuencia

Frecuencia Porcentaje rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vilido No cumple 5 15,6 15,6 15,6
Si cumple 27 84,4 84,4 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota. Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados en la

pregunta 4 del Post test que hace referencia a identificar las secuencias (antes —durante

—después).
Figura 34
Pregunta 4: Identifica secuencias (antes- durante- después)

4, Posttest: secuencia

B o cumple
WS cumele

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 4: identifica
secuencias del post test

Analisis
De los 32 nifios que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra poblacién, el 84.38 % lograron realizar una secuencia con eventos que han

sucedido (antes — durante y después), mientras que el 15.63 % no lograron identificarla.
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Interpretacion
Luego de aplicar diversas actividades con Realidad Aumentada se realizé un Post
test aplicado a nuestra poblacién se pudo observar que la mayoria de nifos logran realizar
una secuencia con eventos que han sucedido (antes —durante y después), un gran avance
debido a que en este caso la mayor parte del grupo logré identificar espontaneamente la

nocion.

Tabla 38

Tabla Cruzada Edad Pregunta 4 Post Test

Tabla cruzada Edad*4. Post test: secuencia

Recuento
4. Post test: secuencia Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 4 9 13
5,0 1 18 19
Total 5 27 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el requisito
establecido en la pregunta 4 del post test que es identificar las secuencias (antes — durante
—después).

Tablas cruzadas de la nocidn de secuencia

Tabla 39

Pregunta 5 Andlisis Post Test

5. Post test: Junto-separado

Frecuencia Porcentaje  rcentaje Porcentaje
valido acumulado
Viélido No cumple 4 12,5 12,5 12,5
Si cumple 28 87,5 87,5 100,0
Total 32 100,0 100,0

Nota: Esta tabla muestra la frecuencia y el porcentaje de los datos analizados en la

pregunta 5 del Post test que hace referencia a identificar la nocidn junto - separado.
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Figura 35
Pregunta 5: Identifica junto-separado

5. Post test: Junto-separado

W rio curgh

Nota. En esta figura se representa el porcentaje de logro en la pregunta 5: nocién junto-
separado del post test

Analisis

De los 32 ninos que asistieron a nuestro proyecto lo cual representa el 100% de
nuestra poblacion, el 87.50 % lograron reconocer e identificar la nocidén junto — separado
mientras que el 12.50% no lograron identificarla.
Interpretacion

Luego de aplicar diversas actividades con Realidad Aumentada se realizé un Post
test aplicado a nuestra poblacidn se pudo observar un gran avance debido a que en este
caso la mayor parte del grupo logré identificar espontdaneamente la nocién junto -

separado.
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Tabla 40

Tabla Cruzada Edad Pregunta 5 Post Test
Tabla cruzada Edad*5. Post test: Junto-separado

Recuento
5. Post test: Junto-separado Total
No cumple Si cumple
Edad 4,0 3 10 13
5,0 1 18 19
Total 4 28 32

Nota. Esta tabla muestra el porcentaje por edades de los nifios que cumplen con el
requisitoestablecido en la pregunta 5 del post test que es identificar la nocién junto —
separado.

Figura 36
Tablas cruzadas de la nocion junto-separado
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Nota. En esta figura se representa las tablas cruzadas de la nocién junto-separado del
post test

Interpretacion

En el presente grafico de barras se puede observar que 3 nifios de 4 afios lo cual
corresponde al 9.38% de nuestra muestra y 1 nifio de 5 afios que corresponden al
3.13% no logran identificar la nocidn junto - separado, mientras que 10 nifios de 4 afios y

18 nifios de 5 afios que en total corresponden 87.50% si logran reconocer esta nocién.
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Correlacion pre test- post test

Correlacion de pregunta 1 de pre test y post test
Prueba de Normalidad 1. Pretest: delante-atras VS 1.
Posttest: delante-atrasPlanteamiento de la Hipdtesis
Ho: Los datos tienen una

distribucién normal Ha: Los

datos no tiene una

distribucién normal

Tabla41

Prueba de normalidad Pregunta 1

Shapiro-Wilk

Estadistico Gl Sig.
0,334 32 0
0,391 32 0

Nota. Esta tabla nos muestra que se va utilizar la prueba de normalidad de Shapiro
Interpretacion

Como rho=0< 0,05, por lo tanto, aceptamos la Ha, es decir, los datos no tienen
una distribucionnormal, por lo tanto, aplicaremos estadistica no paramétrica.
Correlacion de Spearman Planteamiento de Hipétesis

Ho: p = 0 (No existe correlacidon)Ha: p # 0 (Si existe correlacidn)
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Tabla 42

Correlacion de Spearman Pregunta 1

(Rrelaciones

. Pre test: Post test:
delante- delante-
atras atras
Rho de 1. Pre test: delante- Coeficiente de 1,000 ,527"
Spearman atras correlacién
Sig. (bilateral) ,002
N 32 32
1. Post test: delante- Coeficiente de 527" 1,000
atras correlacién
Sig. (bilateral) ,002
N 32 32

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Esta tabla nos muestra la correlacién de Spearman entre la pregunta 1 del Pre test

y Post test que hacen relacidn a la identificacion de la nocion delante — atras.

Interpretacion

El p valor calculado es de 0,002, que es menor al 0.01 por lo que se indica que,
existe relacion significativa entre la pregunta 1 del pre test y la pregunta 1 de post test.
Esta relacion es directa, es decir, a mayor interaccién con RA mayor interiorizacion de la
nocion adelante-atras, ademas la relacion es moderada con un valor de 0,527.

En conclusidn, se puede afirmar con un 99% de confianza que existe una relacién

positiva alta entre RA y la nocidn adelante-atras en los nifios de 4-5 afios.
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Correlacion de pregunta 2 de pre test y post test
Prueba de Normalidad 2. Pre test: arriba-abajo VS 2. Post test: arriba- abajo
Planteamiento de la Hipodtesis
Ho: Los datos tienen una distribucidn normal Ha: Los datos no tiene una distribucidn

normal

Tabla 43

Prueba de normalidad Pregunta 2

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.56 32 0
0,58 32 0

Nota. Esta tabla nos muestra que se va utilizar la prueba de normalidad de Shapiro
Interpretacion

Como p = 0< 0,05, por lo tanto, aceptamos la Ha, es decir, los datos no tienen
una distribucion normal, por lo tanto, se aplicard una estadistica no paramétrica.
Correlacién de Spearman Planteamiento de Hipdtesis

Ho: p = 0 (No existe correlacion)Ha: p # 0 (Si existe correlacién)
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Tabla 44

Correlacion de Spearman Pregunta 2

Correlaciones

2. Pre test: 2. Post test:
irriba-abajo irriba-
abajo
Rho de 2. Pre test: arriba- Coeficiente de 1,000 ,514™
Spearman abajo correlacién
Sig. (bilateral) . ,003
N 32 32
2. Post test: arriba- Coeficiente de ,514™ 1,000
abajo correlacién
Sig. (bilateral) ,003 .
N 32 32

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Esta tabla nos muestra la correlacién de Spearman entre la pregunta 2 del Pre
test y Posttest que hacen relacidn a la identificacion de la nocidn arriba — abajo.
Interpretacion

El p valor calculado es de 0,003, que es menor al 0.01 por lo que se indica que,
existe relacion significativa entre la pregunta 2 del pre test y la pregunta 2 de post test.
Esta relacion es directa, es decir, a mayor interaccién con RA mayor interiorizacion de la
nocién arriba-abajo, ademas la relaciéon es moderada con un valor de 0,514.

En conclusidn, se puede afirmar con un 99% de confianza que existe una relacidn

positiva alta entre RA y la nocién arriba-abajo en los nifios de 4-5 afios.

Correlacion de pregunta 3 de pre test y post test

Prueba de Normalidad 3. Pre test: izquierda-derecha VS 3. Post test: izquierda-derecha
Planteamiento de la Hipdtesis

Ho: Los datos tienen una distribucién normal Ha: Los datos no tiene una distribucion

normal



Tabla 45

Prueba de normalidad Pregunta 3

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.56 32 0
0,58 32 0
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Nota. Esta tabla nos muestra que se va utilizar la prueba de normalidad de Shapiro

Interpretacion

Como p = 0< 0,05, por lo tanto, aceptamos la Ha, es decir, los datos no tienen

una distribucién normal, por lo tanto, se aplicara una estadistica no paramétrica.

Correlacién de Spearman Planteamiento de Hipdtesis

Ho: p = 0 (No existe correlacion)Ha: p # 0 (Si existe correlacién)

Tabla 46

Correlacion de Spearman Pregunta 3

Correlaciones

3. Pre test: .Posttest:
izquierda- izquierda-
derecha derecha
Rho de 3. Pre test: izquierda- Coeficiente de 1,000 ,374"
Spearman derecha correlacién
Sig. (bilateral) . ,035
N 32 32
3. Post test: izquierda- Coeficiente de ,374" 1,000
derecha correlacién
Sig. (bilateral) ,035
N 32 32

*. La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
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Nota. Esta tabla nos muestra la correlacién de Spearman entre la pregunta 3 del Pre test
y Post test que hacen relacién a la identificacidn de la nocidn derecha —izquierda.
Interpretacion

El p valor calculado es de 0,03, que es menor al 0,05 por lo que se indica que,
existe relacion significativa entre la pregunta 3 del pre test y la pregunta 3 de post test.
Esta relacidn es directa, es decir, a mayor interaccién con RA mayor interiorizacién de la
nocion izquierda-derecha, ademas la relacién es muy baja con un valor de 0,374.

En conclusidn, se puede afirmar con un 95% de confianza que existe una relacion

positiva alta entre RA y la nocién izquierda- derecha en los nifios de 4-5 afos.

Correlacion de pregunta 4 de pre test y post test

Prueba de Normalidad 4. Pre test: secuencia VS Post test: secuenciaPlanteamiento de la
Hipotesis

Ho: Los datos tienen una distribucidn normal Ha: Los datos no tiene una distribucion

normal

Tabla 47

Prueba de normalidad Pregunta 4

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
0.56 32 0
0,58 32 0

Nota. Esta tabla nos muestra que se va utilizar la prueba de normalidad de Shapiro
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Interpretacion
Como p = 0< 0,05, por lo tanto, aceptamos la Ha, es decir, los datos no tienen
una distribucion normal, por lo tanto, se aplicard una estadistica no paramétrica.
Correlacién de Spearman Planteamiento de Hipotesis

Ho: p = 0 (No existe correlacion)Ha: p # 0 (Si existe correlacidn)

Tabla 48

Correlacion de Spearman Pregunta 4

Correlaciones

1. Pre test: .. Post test:
secuencia secuencia
Rho de 4. Pre test: Coeficiente de 1,000 ,526"
Spearman secuencia correlacion
Sig. (bilateral) . ,002
N 32 32
4. Post test: Coeficiente de ,526" 1,000
secuencia correlacién
Sig. (bilateral) ,002 .
N 32 32

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Esta tabla nos muestra la correlacién de Spearman entre la pregunta 4 del Pre
test y Posttest que hacen relaciéon identificar las secuencias (antes — durante — después).

Interpretacion
El p valor calculado es de 0,002, que es menor al 0,001 por lo que se indica

que, existe relacién significativa entre la pregunta 3 del pre test y la pregunta 3 de post
test. Esta relacidon es directa, es decir, a mayor interaccién con RA mayor interiorizacién
de la nocién de secuencia antes durante y después, ademas la relacion es moderada
con un valor de 0,526. En conclusidn, se puede afirmar con un 99% de confianza que
existe una relacién positiva altaentre RA y la nocion de secuencia (antes, durante y

después) en los nifos de 4-5 afios.
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Correlacion de pregunta 5 de pre test y post test
Prueba de Normalidad 5. Pre test: junto-separado VS 5. Post test: Junto-separado
Planteamiento de la Hipdtesis
Ho: Los datos tienen una distribucién normal Ha: Los datos no tiene una distribucidn

normal

Tabla 49

Prueba de normalidad Pregunta 5

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
0,511 32 0
0,54 32 0

Nota. Esta tabla nos muestra que se va utilizar la prueba de normalidad de Shapiro

Interpretacion
Como p = 0 < 0,05, por lo tanto, aceptamos la Ha, es decir, los datos no tienen

una distribucion normal, por lo tanto, se aplicara una estadistica no paramétrica.

Correlacién de Spearman Planteamiento de Hipdtesis

Ho: p = 0 (No existe correlacion)Ha: p # 0 (Si existe correlacién)
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Correlacion de Spearman Pregunta 5
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Correlaciones

Pre test:junto- Jost test:

separado Junto-
separado
Rho de 5. Pre test: junto- Coeficiente de 1,000 486"
Spearman separado correlacion
Sig. (bilateral) . ,005
N 32 32
5. Post test: Junto- Coeficiente de ,486™ 1,000
separado correlacidn
Sig. (bilateral) ,005 .
N 32 32

**_La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota. Esta tabla nos muestra la correlacién de Spearman entre la pregunta 5 del Pre

test y Posttest que hacen relacidn a identificar la nocién junto — separado.

Interpretacion

El p valor calculado es de 0,005, que es menor al 0.01 porlo que seindica que, existe

relacion muy significativa entre la pregunta 5 del pre test y la pregunta 5 de post test. Esta

relacion es directa, es decir, a mayor interaccién con RA mayor interiorizacién de la nocién

junto-separado, ademas la relacion es moderada con un valor de 0,486.

En conclusidn, se puede afirmar con un 99% de confianza que existe una relacién

positiva alta entre RA y la nocidn junto-separado en los nifios de 4-5 afios
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CapituloV

Conclusiones

Se puede concluir que después de aplicar actividades ludicas con realidad
aumentada se genera influencia dentro del conocimiento creado por los nifios debido que
se logré interiorizar y profundizar la comprensidn sobre las nociones temporo espaciales,
favoreciendo el desarrollo de las habilidades correspondientes a los hitos de desarrollo
para la edad de 4 a 5 afios.

Como resultado de la investigacion cuantitativa y correlacion de Spearman que se
menciona conanterioridad, se puede concluir que existe una correlacién muy alta con un
95 a 99% de confianza entre las variables de estudio, ya que se observé que al aplicar
juegos con realidad aumentada los niflos mejoraron el conocimiento de nociones.

Los docentes comentaron que desconocen sobre el uso e implementacién de
Realidad aumentada, ya que este fue su primer acercamiento, pero les parecid muy
innovador e interesante pues se evidencid en los nifios un alto grado de interés por
construir su propio conocimiento a través de la interaccidn con la tecnologia, ademas
mencionaron que dentro de la Unidad Educativa no cuentan con un aula de audiovisual.

Se evidencid que al ser una tecnologia nueva que nunca se habia aplicado dentro
de la Institucién educativa los nifios se mostraron muy interesados por querer ser parte

de los juegos propuestos, por tal motivo no se logré un buen autocontrol.
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Recomendaciones

Se recomienda a la Unidad Educativa implementar dentro de las aulas de clase
actividades relacionadas con Realidad Aumentada ya que esto ayudara a los nifos a
mejorar su conocimiento y permitira que comprendan de mejor forma las nociones
temporo espaciales e ir desarrollando favorablemente los hitos correspondientes a su
edad cronoldgica.

Se recomienda a las docentes combinar actividades tradicionales y actividades
con Realidad Aumentada para lograr interiorizar de forma eficiente el conocimiento de
nociones temporo espaciales en nifios de 4 a 5 afios.

Se recomienda a las autoridades de la Unidad Educativa que implementen un aula
de audiovisuales y capacitaciones sobre Realidad Aumentada ya que esto les permitira
efectuar actividades llamativas e innovadoras que cautiven el interés de los niflos por
aprender.

Se recomienda a las autoridades y docentes de la Unidad Educativa que asistan
con frecuencia alproyecto Kid’sAR Pedagdgico con el permiso de los propietarios para que
los nifios tengan mayor acercamiento con la Realidad aumentada y de esa manera ir
observando si el autocontrol en los nifios a mejorado o0 no en comparacién con la primera

visita.
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