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Q?_) ESPE\¢ Planteamiento del problema

La educacion como Generando motivacién en
La tecnologia forma medio de innovacion la adquisicion de nuevos
parte de nuestro a implementa la e conocimientos en el

tecnologia.

diario vivir estudiante, a través del
uso de |la Realidad

Aumentada.
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Incidencia de la
realidad aumentada
sobre el estilo
cognitivo: caso
para el estudio de
las matematicas —
Colombia

(Buitrago Dario,2015) Esta
investigacion analiza la
asociacion entre el logro de
aprendizaje en
matematicas, el estilo
tradicional y con RA

Realidad aumentada
como alternativa
didactica en escuelas
publicas en zonas
rurales y semiurbanas
de San Quintiny
Mexicali, México

(Lopez Gabriel, 2021)

Para este estudio se realizo
un experimento para
conocer los efectos
positivos.

La realidad
aumentada en la
publicidad,
prospectiva para el
mercado
ecuatoriano —
Ecuador

(Meza Fausto,2017) En
este estudio se menciona
que las nuevas
generaciones son
consumidores tanto
virtuales, interactivos,
como digitales.
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Conocimientos
futuros

Alcances

Implementacion

de juegos con A
realidad Q -

Aumentada

Se busca
e Eficacia
e Productividad ~
e Innovacion -
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Conjunto de dispositivos que afaden
informacion virtual a la informacion
fisica ya existente; estos datos pueden
ser textos, modelos en 3D, animaciones
o videos. (Acevedo, 2021)

También es una herramienta de
ensefianza y aprendizaje muy eficaz,
que proporciona una forma divertida y
detallada de aprender.
(Rigueros Bello, 2017)
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Realidad
Aumentada

Agrega Elementos
digitales sobre un
espacio fisico

Realidad
Virtual

Aisla a los usuarios
en un mundo
ficticio

Realidad
Mixta

Fusionan el mundo
fisico con el digital.
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Adquiere nociones gracias al entorno

El cuerpo es el principal referente de la nocion espacial

Se desarrolla al involucrarse en el mundo que le rodea

El espacio para el nifio es todo lo que se encuentra fuera de él
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Etapas Edad
Etapa sensorio motora Del nacimiento — a los 2 anos
Etapa pre operacional 2-7 anos

Etapa de las operaciones
concretas

7 —11 anos

Etapa las operaciones formales 11 afos en adelante
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Espacio Proyectivo

Necesidad de posicionar
objetos en relacién unos
con otros

Espacio Topolégico

Se limita al campo
visual y las
posibilidades motrices
del nifio

Espacio Euclidiano

Se consolida el
esquema corporal
favoreciendo las
relaciones espaciales
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Experiencias
diarias

Posterior a la
nocion
espacial

Nociones Temporales

Estructuracion
temporal

No es innato
se adquiere
por
aprendizaje

Orden: Sucesioén
cronoldgica del
acontecimiento

Duracién: Inicio y
final del
acontecimiento

Ritmo: Repeticiéon de
estructura ordenada
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Uso de términos
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Objetivo general

Objetivos

Objetivos especificos

Analizar la influencia de la

realidad aumentada en el
aprendizaje de la nocion temporo
espacial en nifios de 4 a 5 afios
de edad

Evaluar el nivel de conocimiento
previo de las nociones temporo
espaciales en los nifios

Aplicar actividades enriquecedoras
con realidad aumentada en nifios de
4 a 5 anos

Comparar el nivel de conocimiento
de nociones temporo espaciales
entre una clase tradicional y con uso
de realidad aumentada

Determinar el impacto que causa el
uso de juegos de realidad
aumentada en el aprendizaje de
nociones temporo espaciales
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Diseno

Metodoldgico

(Shuttleworth, 2009)
Dentro de los
sujetos

e Diferencias
individuales

Tipo de
investigacion

De campo debido a que se e
realizé un acercamiento

con los miembros de la
Institucion educativa.

Metodologia de la investigacion

Linea de
investigacion

Este proyecto de investigacion
encaja en la linea de Educacion,
deporte y cultura que es parte del
dominio de la Universidad de las
Fuerzas Armadas ESPE. Entre las
cuales el mismo esta orientado en
el desarrollo de la investigacion.
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INNOVAQION PARA LA EXEFLENDY

Muestra
Intencional

Muestra total de 32
ninos, pertenecientes a
la Unidad educativa
“Eduardo Manrique”




@EMSEE %@ Tecnica Recoleccion de Datos

Técnica Observacion

Ficha de observacion

Post test
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Validacion
por pares
expertos \

Ficha de

Observacion

Validacion

estadistica
° Alfa de

Cronbach
(Cronbach,1951)

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
,948 14
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Grafico Pre test

Grafico Post Test
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V=== Vs Estadistica Inferencial
Codificacion de resultados

Pretest Post test
hirte  Aboio  Droerda SS90 oot “Aves  ‘aboo | Dguserda | STV eporog,
NiI1l = N12 = NI3 = Ni4 = NIS = N1 = N2 = N3 = N4 = N =
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2 1 1 1 1 2 1 1 1 1
1 0 0 1 1 1 1 1 0 1
2 0 0 1 0 2 1 1 1 1
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2 1 1 1 1 2 1 0 0 1
2 1 1 1 1 2 1 1 1 1
2 e 0 1 1 2 1 1 1 1
2 1 1 1 1 2 1 1 0 1
2 1 1 1 1 2 1 1 1 1
2 1 1 1 1 2 1 1 1 1
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2 1 1  §  § 2 1 1 1  §




HESPENS

UNI\ ''''' m.n D( IAL u Rl HMAD
lllllllllllllllllllllll

bV Tablas cruzadas

Tabla cruzada Edad*1. Post test: delante-atras
Recuento
1. Post test: delante- Total
atras
izquierda derecha

Edad 4,0 3 10 13

5,0 1 18 19
Total 4 28 32
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_ COEFICIENTES
Si p<0,05, aceptamos la Ha y rechazamos la Ho SPEARMAN: No Paramétrico

. PEARSON: Paramétri
Si p>= 0,05, rechazamos la Ha y aceptamos la Ho S0 argmeicR

Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig.
0,334 32 0
0,391 32 0
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Correlaciones Correlaciones
1. Pre test: 1. Post test:
, 2. Pretest: | 2. Posttest:
delante-atras delante-
atris arriba- arriba-
Rho de 1. Pre test: Coeficiente de 1,000 527 EthD Ehajﬂ
Spearman delante-atrds correlacidn _ . .
Sig. (bilateral) 002 | Rhode 2.Pretest:amiba- | Coeficiente de 1,000 A4
Spearman abajo correlacidn
N EY) EY) o
Sig. (bilaterall 003
1, Post test: Coeficiente de 527" 1,000 N 32 32
delante-atrds | correlacion 2, Post test: arriba- | Coeficiente de 514" 1,000
Sig. (bilateral) ,002
abajo correlacion
N 32 32 Sig. [bilateral) 003
**, La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). N 32 32
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Correlacion Spearman

Correlaciones Correlaciones
3.Pretest; | 3. Post 4.Pretest: | 4,Posttest
izquierds- test: , ,
o Secuencla Secuencla
derecha | izquierds-
derecha | Rhode 4, Pre tast; Coeficiente de 1,000 S
Rho de 3, Pretest: izquierda- | Coeficiente de 1,000 374 Spearman serliencia correlacion
Spearman derecha correlacion St biltera) mn
Sig, (bilateral 035 : ’
N 2 2 N 1 1
3. Post test: Coeficiente de kYo 1,000 4, Post test: Coeficiente de 55 1,000
izquierda-derecha correlacion seCUencia correlacion
Sig, (bilateral 035 —
g (biatera) Sig bilateral) 0
N 32 32 N Ly £y
*,La correlacidn es significativa en el nivel 0,05 (bilateral). ** 3 correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral)
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Correlaciones
3. Pre test: 3. Post test:
junto- Junto-
separado separado
Rho de 5. Pre test: junto- Coeficiente de 1,000 A86°°
Spearman separado correlacion
Sig. (bilateral) ,005
M 32 32
5. Post test: Junto- Coeficiente de A28 1,000
separado correlacion
Sig. (bilateral) ,005
M 32 32

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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@ ESPE\¢ Conclusiones

La realidad
aumentada genera
influencia dentro
del conocimiento
en los nifios

Desconocimiento
de la realidad
aumentada,
herramienta
interesante e
innovadora

Se puede afirmar con un
95% segun la correlacion
de spearman que existe

un nivel de significancia

importante.

Motivacion y gran
interés para
interactuar en
realidad aumentada
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@ ESPE\¢ Discusion

Realidad aumentada como alternativa diddactica en Incidencia de la realidad aumentada Estudiantes experimentaron
escuelas publicas en zonas rurales y semiurbanas de sobre el estilo cognitivo: caso para el el aprendizaje con realidad
San Quintin y Mexicali, México estudio de las matematicas — Colombia aumentada
(Lépez,2021) Efectos (Buitrago; Pulido, 2015)
positivos que se tanto para Analiza la asociacion entre el Ministerio de educacion
estudiantes y maestros que logro de aprendizaje en (2018) utilizé una
participaron en las matematicas, el estilo plataforma de Profuturo
actividades didacticas, los cognitivo en la dimensién Education para reflexionar
resultados en son muy dependencia-independencia sobre los aprendizajes que
semejantes, tanto en la zona de campoy la realidad generan los museos y el
rural como en la zona urbana; aumentada (RA) en un manejo de emociones que
por lo tanto, se puede esperar ambiente virtual de se generan en estas
la misma dindmica y aprendizaje actividades
resultados
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