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Planteamiento de la 
revisión de literatura 

Conformación del 
grupo de control 

Construcción de la 
cadena de búsqueda 

Selección de 
estudios

Elaboración del 
estado del arte

Criterios de inclusión: 

● Estudios enfocados en la 
integración y despliegue en 
metodologías ágiles.

● Estudios que hablen de las 
metodologías que se aplican en 
la actualidad para la integración 
y despliegue continuo.

● Estudios científicos.
● Estudios enfocados en manejo 

de convenios.

Criterios de exclusión: 

❖ Estudios que no apliquen 
metodologías o técnicas para la 
integración de sistemas.

❖ Estudios en los que su enfoque 
sea desarrollar un software 
utilizando metodologías 
tradicionales.

❖ Estudios de fuentes no 
confiables.

(“AGILE DEVELOPMENT”) AND (“INTEGRATION” OR 
“CONTINUOUS DEPLOYMENT”) AND
(“INTEGRATED” OR “DevOps” OR “ORGANISATIONS”)

(“AGILE DEVELOPMENT”) AND ((“CONTINUOUS 
SOFTWARE DELIVERY“ OR “INTEGRATION“) AND 
(“CONTINUOUS DEPLOYMENT“ OR “DEVOPS“) AND 
(“INTEGRATED“))
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Dentro de la investigación realizada, pudimos 
encontrar estudios que proponen alternativas para 
solucionar la problemática como la utilización de 
una arquitectura cliente servidor la cual mejora y 
agiliza los procesos internos, esto conlleva la 
reducción de tiempos de espera en un 89.1%, entre 
otros. 
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Desarrollar e implementar el sistema de gestión de convenios
para la Unidad de Relaciones de Cooperación Interinstitucionales
(URCI) de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE, usando el
marco de trabajo ágil SCRUM y el concepto de integración y
despliegue continuos.
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Realizar una revisión de 
literatura preliminar acerca 
del desarrollo ágil de sistemas 
informáticos con el propósito 
de conocer las estrategias que 
se aplican en la actualidad 
para disminuir el tiempo de 
integración y despliegue de 
componentes de código.

Realizar el desarrollo y puesta 
en marcha de un aplicativo web 
utilizando el marco de trabajo 
ágil SCRUM y tecnologías de 
integración y despliegue 
continuos para automatizar los 
procesos de suscripción, 
seguimiento, renovación y 
cierre de convenios de la URCI.

Verificar la aplicación 
desarrollada con pruebas 
continuas, pruebas unitarias a 
través de plan de pruebas y 
reporte de errores, para validar 
y verificar la funcionalidad del 
sistema.
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Universidad de las Fuerzas 
Armadas ESPE

SISTEMA GCI (Gestión de 
Convenios Interinstitucionales)

• Proceso de Suscripción
• Proceso de Seguimiento
• Proceso de Renovación
• Proceso de Cierre
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Al utilizar integración y despliegue continuos permite tener un mejor
control de los cambios en el aplicativo detallando quién los realizó y en qué
momento, mediante una notificación de la herramienta slack, esto evita
que en un extenso grupo de desarrolladores se pierda tiempo preguntando
quién es el responsable del cambio.

Al automatizar el despliegue de la aplicación, los desarrolladores pueden
continuar con las diferentes tareas asignadas hasta que slack envíe la
notificación y confirmar si el despliegue fue correcto o no, mientras que de
la forma manual se necesita estar presente durante todo el proceso para
que se realice el despliegue.

Los tiempos al utilizar la integración y despliegue continuos son menores al
proceso manual, tomando en cuenta que en las UTIC se debe realizar una
solicitud de acceso a los servidores para realizar el despliegue en la forma
tradicional, el mismo que puede demorar 1 día o más dependiendo la
cantidad de solicitudes pendientes.
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Se recomienda como buena práctica que la integración entre los diferentes
commit que realizan los desarrolladores se haga en una rama diferente a la
de develop y luego de verificar que en la rama no existan conflictos realizar
el merge a la rama develop en la cual se va a utilizar la integración y
despliegue continuos.

Se recomienda utilizar integración y despliegue continuos en grupos de
desarrolladores extensos ya que esto permite tener un mejor de los
cambios que hace cada desarrollador.

Se recomienda utilizar el control de versiones basado en troncales (trunk-
based), ya que es más simplificada y se centra en la rama principal, esto
permite a los desarrolladores liberar código de manera rápida y
consistente.
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