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Antecedentes

§> Antecedentes >

Problema El desarrollo de habilidades motoras es esencial para garantizar una buena salud
fisica en la vida adulta

Objetivos

Desarrollo

Existen dos tipos de motricidades: fina y gruesa

Pruebas

Resultados

La evaluacion de las habilidades es esencial para entender el desarrallo fisico de
Conclusiones ninos y detectar posibles problemas

Recomendaciones

El Test de Ozeretski-Guilmain evalua el desarrollo motor global de los nifios mediante
la observacion de diferentes movimientos.



Antecedentes

§> Problema

Objetivos
Desarrollo
Pruebas
Resultados
Conclusiones

Recomendaciones

Identificacion del Problema

Un desarrallo deficiente de habilidades motoras impide que los nifios puedan
realizar correctamente actividades fundamentales para su desarrollo

La falta de uso de tecnologia en baterias de test para habilidades motoras
gruesas puede generar subjetividad en la evaluacion.

El nifio puede sentirse incomodo 0 ansioso al ser evaluado lo que afecta
su rendimiento.



Objetivo General

Antecedentes

Problema

§ Objetivos >

Desarrolo Desarrallar un sistema interactivo y ludico utilizando Natural User Interface
(NU) para evaluar la coordinacion estdtica como parte del desarrollo de la
motricidad gruesa en ninos de 5 afos.

Pruebas

Resultados

Conclusiones

Recomendaciones




Objetivos Especificos

Antecedentes

Problema

Analizar y recopilar informacion sobre ejercicios que permitan la evaluacion de la
coordinacion estdética de habilidades motoras para disefiar sistemas interactivos

| &
§> Objetivos > x y IUdicos.

Desarrallo

L Utilizar la metodologia de prototipado para disefiar un sistema interactivo y
‘,' |I ludico que permita evaluar la coordinacion estdtica en nifios de 5 afos.
Pruebas

Resultados Desarrollar un sistema interactivo y ludico utilizando Natural User Interface

- ' - ' NUI) para evaluar la coordinacion estdtica como parte del desarrollo de la
'ﬁ motricidad gruesa

Recomendaciones

Validar el sistema interactivo y ludico en nifos de educacion inicial con

una profesional especialista en psicomotricidad, a fin de comprobar la
validez de los resultados obtenidos
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Antecedentes

Problema

Objetivos
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>> Desarrollo

Pruebas
Resultados
Conclusiones

Recomendaciones

Desarrollo

Metodologia de Prototipado

Identificacion
de Requisitos

Disefio del
Prototipo

Evaluacion Construccion
del prototipo del prototipo
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requisitos

Resultados

Conclusiones U

Recomendaciones




Desarrollo

Antecedentes

Problema

Aplicacion intuitiva y facl de usar

Objetivos

P

Prusbas Requiere un entorno amigable para captar atencion de los
nNIN0S

Resultados
Conclusiones

Recomendaciones

Resultados basados en el test de Ozeretski-Guilmain
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Problema
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_—— Diseno

Pruebas

Resultados

Conclusiones * < \ >

Recomendaciones



Antecedentes

Problema

Objetivos

Desarrollo

Diseio de Interfaces
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>> Desarrollo

Pruebas

Resultados

Conclusiones

Recomendaciones
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Antecedentes

Problema

Objetivos

>> Desarrollo

Pruebas
Resultados
Conclusiones

Recomendaciones

Desarrollo

participante

id_paricipante  <pi> Senal participante_prueba
nombre Variable characters (128) AIE.LR : 3

: : spi> Sepal =M>
apellido Variable characters (128) | id_participante <fi1> Integer <M>
fecha_nacimiento Date & Time | id_prueba <f2> Integer <M>
edad_actual Integer est_est_prueb | |tiempo_tarea Integer
edad_motora Integer T tiempo_entrenamients Integer
cociente_motor Integer | tiempo_evaluacion Integer
observaciones Tex} | vatidacion integer
evaluador : Vanable characters (45) PR Integer
o L identifier 1 _<pi>

—

‘—j usuario prueb_est_prub
dusuaio  <pi> Seral
usuario Variable characters (128) _ ___
contrasena Variable characters (1024) prueba
nombre Variable characters (128) I be < Satial
e Naishie chasc NuiS) nombre. . Variable chrseters (45)
Identifier 1 <pi> Identifier_1 <pi>

Logical Data Model -> Physical Data Model
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Desarrollo
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Problema
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Desarrollo

Antecedentes

Creacion del modelo
Problema
Objetivos

>> Desarrollo

Pruebas

Resultados

Conclusiones

Texturizado

Creacion de caras

Subdivision y
Suavizacion

Recomendaciones



Desarrollo

Antecedentes

Animacion del modelo
Problema
Objetivos

}> Desarrollo >

Pruebas

Resultados

Conclusiones
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Union de Sincronizacion
animaciones labial



Desarrollo

Antecedentes

Creacion del Entorno
Problema
Objetivos

P

Pruebas

Resultados

Conclusiones

Recomendaciones Uni tl]



Desarrollo

Antecedentes

Creacion del Modelo de estimacion de pose
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Pruebas

Proceseﬁleﬁto ‘de ,mdqen.esi ' Archivo CSV generado de cada imdgen

Resultados

Conclusiones

Recomendaciones

Evaluacion de la precision del modelo

Entrenamiento
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Conclusiones
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Interfaces de la aplicacion

Problema

Objetivos
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Conclusiones |
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Problema

Objetivos

>> Desarrollo

Pruebas

Resultados

Conclusiones

Recomendaciones

Desarrollo

Interfaces de la aplicacion
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Desarrollo

Antecedentes o o
Interfaces de la aplicacion
Problema |
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Objetivos & e o— @
>> Desarrollo > ...”.—‘ '4 — *
Pruebas
Resultados
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Desarrollo

Antecedentes o
Esquema de Interaccion
Problema
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Desarrollo

Antecedentes
Etapas de la tarea
Problema
Objetivos " Habituacion BIEsres

>> Desarrollo >
- * Practica
Etapa 1 « Evaluacion
Resultados

Conclusiones

* Préactica
* Evaluacion

Etapa 2

Recomendaciones

* Practica
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Antecedentes

Problema

Objetivos

Desarrollo

>

}> Pruebas

Resultados
Conclusiones

Recomendaciones

Protocolo de validacion

Pruebas
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Pruebas

Ejecucion del protocolo

Antecedentes

Pruebas iniciales

Problema

Objetivos

Desarrollo

e >

Resultados

Conclusiones

Recomendaciones

Nifios del proyecto de vinculacion “Apoyo a la
Infancia para el desarrollo integral”



Pruebas

Ejecucion del protocolo

Antecedentes

Pruebas Finales

Problema

Objetivos

Desarrollo

e >

Resultados

Hoja Informativa y Acuerdo Prueba Cuestionario
Consentimiento participacion Virtual de Usabilidad
Recomendaciones Informado nifnos

Conclusiones



Video Demostrativo

Antecedentes
Problema

Objetivos

Desarrollo

e >

Resultados

Conclusiones
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http://www.youtube.com/watch?v=S9d8tQe4oBE

Resultados

Antecedentes

. Media: 4.72
Media: 4.63 PO S e L
. Media: 4 45 Media: 4 45
Ry ™ 4 D D - ----- - --- [
Objetivos - \ : P“ZE‘;
Desarrollo =
Pruebas
§> Resultados > " ' ' - '
Conclusiones e | os resultados del cuestionario de usabilidad alcanzaron una media de
: 463/5 en satisfaccion, 4.72/5 en faciidad de uso, 445/5 en intencion
Recomendaciones

de repeticion y 4.45/5 en recomendacion.



Antecedentes

Problema

Objetivos

Desarrollo

Pruebas

§> Resultados

Conclusiones

Recomendaciones

Resultados

POSIBLE EDAD MOTORA EDAD CRONOLOGICA

4 afios 5 anos

COCIENTE MOTOR

80 %

S recomienda evaluacion y analisis del profesional
de pedagogia y psicologia educativa

El grupo de control dio de resultado una media de la edad motora de 4,50
gue corresponde a un cociente motor de 89%.

El grupo de nifios tenia un alto nivel de coordinacion y habilidades motoras
gruesas.



Conclusiones

Antecedentes

Problemo e Se han estudiado y analizado ejercicios para evaluar la coordinacion estdtica,
permitiendo el disefio de un sistema interactivo con base en el test de Ozeretski-
Guilmain.

Objetivos

Desarrollo

e Se logré desarrallar el aplicativo con base en las fases de la metodologia de
prototipado que permitié un desarrollo agil, eficiente y centrado en el usuario del

Pruebas

Resuados aplicativo.
§> Conclusiones >
Recomendaciones * Se ha creado una herramienta tecnologica para la evaluacion de la coordinacion

estdtica, utilizando un avatar interactivo y NUI Lo que resulta atractivo para los
niNos, aumentando su motivacion y compromiso durante la evaluacion.



Conclusiones

Antecedentes

Problema

* Se llevd a cabo la validacion del prototipo mediante un protocolo establecido con la
Objefivos colaboracion de especialistas en psicomotricidad y la participacion de 20 nifos y
ninas, cuyos resultados fueron almacenados en una base de datos.

Desarrollo

Pruebas

e Los resultados obtenidos en el proceso de pruebas y la media global de 4.61/5
Resultados evidencia que el sistema interactivo y ludico desarrollado podria ser una
§ e — > herramienta Util para contribuir en la evaluacion de habilidades motoras

Recomendaciones



Recomendaciones

Antecedentes

Problema

e Se recomienda continuar el desarrollo del aplicativo para que se convierta en un

Objetivos

prototipo funcional que sirva de herramienta complementaria en diferentes

Desarrollo
evaluaciones de habilidades motoras
Pruebas

Resultados

Conclusiones

§ Recomendaciones >
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