
Desarrollo de un modulo de programación para el registro de competencias 

deportivas en el sistema integrado de las Fuerzas Armadas (SIFTE) ubicado en 

las instalaciones de la Dirección de Tecnologías de Información y 

Comunicaciones (DTIC).

Catucuago Vásquez, Juan Patricio

Departamento de Eléctrica, Electrónica y 

Telecomunicaciones

Carrera de Tecnología Superior en Redes y Telecomunicaciones

Trabajo de Integración Curricular, previo a la obtención del título

de Tecnólogo Superior en Redes y Telecomunicaciones

Ing. Tintín Perdomo, Verónica Paulina, Mgtr

Latacunga, 1 de marzo del 2024



Introducción
Un inicio al proyecto



Introducción

El propósito principal de este proyecto es 

simplificar el monitoreo y supervisión de las 

actividades deportivas en el sistema 

Integrado de las Fuerzas Armadas. Con la 

implementación de un modulo, se pretende 

optimizar la administración y el seguimiento 

de las competencias en el ámbito deportivo.



Importancia del proyecto

El proyecto se basa en mejorar la 

organización de cada una de las 

actividades deportivas que se organizan 

en las unidades o fundaciones que 

pertenecen al ámbito militar.



Objetivo general

Desarrollar un módulo para el 

sistema de competencias deportivas 

en el Sistema Integrado de la 

Fuerza Terrestre (SIFTE) para el 

registro de competencias de las 

unidades militares y/o fundaciones 

de la Fuerza Terrestre.



Objetivos específicos

Realizar la especificación de requisitos de software para la implementación del módulo

de programación.

Desarrollar el módulo de programación para competencias deportivas en el Sistema

Integrado de la Fuerza Terrestre (SIFTE) mediante lenguaje Java.

Realizar pruebas funcionales del módulo para identificar errores y correcto

funcionamiento del sistema para las diferentes competencias deportivas.



Alcance
Los límites del proyecto



Administrador Usuario



Tecnologías a utilizar



Requerimientos
Lo que debe cumplir el proyecto



Especificación de requerimientos

En la reunión con el Master Scrum del proyecto se detallo las necesidades de la
implementación de un sistema que permita la creación y registro de
competencias de competencias deportivas en las unidades militares ya que el
mismo permitirá llevar el control y gestión de mismo para que llegue a un feliz
termino y cumpla con los requerimientos establecidos.



Análisis y diseño del módulo

Para el diseño del modulo se tomo 

referencia a la competencia atlética 

Virgen de la Merced  para establecer los 

parámetros que debe cumplir el sistema 

web



Aplicación de la metodología



Herramientas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Conclusiones
El resultado final



• La especificación de requerimientos del software asegura coherencia y transparencia entre 

programadores y partes interesadas, para ello documentar minuciosamente es vital para el éxito del 

proyecto..

• Java es destacado en el desarrollo web por su flexibilidad, fortaleza, seguridad y portabilidad. Por su 

eficacia, el módulo creado debe usarse como cimiento para futuras mejoras en la aplicación..

• Al realizar pruebas específicas para competencias deportivas, se detectan fallos y se validan los 

datos antes de implementar el sistema en el SIFTE, garantizando su calidad y coherencia. 



Gracias por su atención


