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RESUMEN

El presente proyecto trata de la configuracion y el funcionamiento de un servidor
web con aplicaciones Web 2.0 para de este modo potenciar la interaccion
existente entre los estudiantes del departamento y sus docentes.

Partiendo del concepto de Web 2.0 se configuro diferentes programas para llegar

al objetivo que la informacion necesario esté disponible y organizada.

Se utilizo como lenguaje de programacién php por todas las funcionalidades que
presta frente a otros lenguajes, y con un manejador de contenidos potente y con

grandes funcionalidades como Drupal.

Se utilizan otras plataformas que unidas intensifican la interaccion con los

usuarios, creando nuevas formas de distribuir el conocimiento.
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PROLOGO

El presente trabajo se encuentra dividido en cuatro capitulos, el primero es un
estudio del sistema anterior que se utilizaba como medio de difusion de los
contenidos que se encontraban en el departamento, seguido por un marco teérico
de los conceptos que se pretende obtener mediante el tercer capitulo donde se
trata la configuracion de diferentes programas y el uso de herramientas para crear
estos conceptos, al final un capitulo conclusiones donde se pueden apreciar lo

logrado.
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CAPITULO 1

SITUACION ACTUAL Y REQUERIMIENTOS DEL DISENO

1.1. ANTECEDENTES

El portal Web del Departamento de Eléctrica y Electronica de la ESPE, en
la actualidad muestra solo la informacion béasica sin contar con la informacion de
los eventos en los que participa ya sea de manera directa o indirecta, pudiendo
existir eventos en los que ya sea un docente o un estudiante desee participar pero
no logra enterarse, o con un calendario académico que presente los diferente

eventos de una manera agradable y de facil comprension.

No genera una comunicacion de doble sentido, es mas bien una pagina de
informacién que no cuenta con espacios de interaccién por lo que es una web 1.0
donde el usuario solo puede acceder a la informacion ahi alojada, estando muy
por detrds de los nuevos conceptos de interaccion web de instituciones
universitarias lideres en el mundo. La aplicacion web oficial del Massachussets

Institute Technology (www.mit.edu) seria el ejemplo mas significativo.

La web 1.0 estara siempre en perpetua construccién, inacabada ya que a
sus creadores les corresponde la responsabilidad y tarea de crear contenidos, y
este modelo carece de retroalimentacion, ya que el modo de que esas paginas
sepan que se dirigen a ellas, es que se envié un correo electrénico a los
respectivos administradores, y este tendra que dirigir dicha informacion al
responsable por lo que la comunicacién es muy lenta, mientras que en web 2.0 la
creacion de contenidos se realiza por parte del creador como de los que buscan la

informacion.

El Departamento de Eléctrica y Electronica siendo parte de la ESPE, la
misma que siendo una entidad publica, debe cumplir con la Ley Orgéanica de

Transparencia y Acceso a la Informacion Pdblica, la informacion debe estar a
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disposicion de cada persona que la requiera, actualmente el sitio web del
Departamento no cuenta con los enlaces que direccionen a esta informacion,
hacer una correcta vinculacion en la base de datos ayudara a realizar esto de una

manera mas efectiva.

Las actividades principales del Departamento de Eléctrica y Electronica
son: Investigacion, Formacién académica y Vinculacién con la comunidad. Estas
actividades pueden optimizarse ampliando los medios de comunicacion,
aprovechando el medio virtual y todo su potencial que puede ir desde la creacion

de Wikis hasta plataformas educativas como Moodle o Webquest

Actualmente la red y el servidor cuentan con el hardware necesario para la

soportar las aplicaciones de software que requiere el portal web.
1.2. JUSTIFICACION

El portal web de una institucion universitaria deber ser una aplicacion
multifuncional, es la cara que se presenta al mundo, en el caso universitario se
tiene que estar consientes de que la sociedad la relaciona con una institucion que

contribuye al progreso.

El objetivo del portal deberia ser impulsar la comunicacion entre docentes,
estudiantes y la comunidad. La investigacién es el punto de desarrollo para una
sociedad mejor, por lo tanto es obligacion de la Universidad compartir el
conocimiento con la comunidad, generando una retroalimentacion constante,

elevando asi el prestigio del Departamento de Eléctrica y Electrénica.

El uso de Web 2.0 es de gran importancia en los procesos de aprendizaje
ya que con las aplicaciones, profesores y estudiantes pueden elaborar material de
manera individual o grupal, compartirlos y ponerlos a los comentarios no solo del
resto de estudiantes sino del resto de posibles lectores que busquen informacién
referida al tema, proporcionando entornos para el desarrollo de temas educativos,
ayudandose y compartiendo otros recursos, construyendo el conocimiento en

forma colaborativa.

Por lo anteriormente mencionado, se hace necesario un portal en el que el

usuario pueda navegar facilmente, se llegue a la informacién que se necesita de
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manera répida y esta informacién se encuentre organizada de un modo ldgico
enlazada correctamente a la base de datos donde se pueda encontrar dicha
informacion ya sea esta administrativa o académica, permitiendo interactuar al

usuario con el Departamento de forma mas sencilla y eficiente.

El Departamento cuenta con infraestructura que puede ser usada ya sea
por los docentes o estudiantes para sus investigaciones y para la ejecucion de
practicas, estos espacios pueden estar a disponibilidad para grupos de trabajo u
otra organizacion de la Universidad mejorando el conocimiento entre esos
participantes, la gestion de dichos recursos se puede optimizar con este tipo de
servicio en el portal ya que no solo se pone a disposicion un medio para la
educacién sino se vincula a la comunidad del Departamento con esta ya que se

pone a disposicion de ella.
1.3. ALCANCE DEL PROYECTO

Se implementé los servicios web y el portal del Departamento para que
genere una comunicacion interna eficiente, aportando un valor agregado a los
servicios, contribuyendo a gestionar el conocimiento generado por el
Departamento por medio de los servicios de mensajes, servidor de archivo, gestor
de contenido, e-mail, agenda web, orientando al portal del Departamento hacia la

interaccién con los usuarios.

Se definié perfiles tanto de administradores como de tipos de usuarios,
personalizando la informacion que puede llegar a ser requerida por cada uno de
ellos, optimizando el tiempo de respuesta del portal al usuario, ademas
dependiendo del perfil se realizaria la administracion de un espacio especifico del
portal ya sea por materia, club, u organizacion estudiantil, de esta manera esta en

una actualizacidn constante.

El portal no es generador de informacion es un gestor de la informacion, un
agente de ayuda para el acceso a la base de datos: de tesis, documentos de los
docentes y otros archivos educativos que se genera, presentando de una manera
ordenada y dinamica a los usuarios que requieran de ella, para lo cual se ideo una

pagina atractiva, organizada y facil de usar.
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Para brindar estos servicios se utilizé tecnologias GNU General Public
License desde el sistema operativo Linux como el servidor web Apache, para
integrar las bases de datos se utilizara MySQL y para producir el sitio web
dinamico se tiene diferentes lenguajes de programacion como Perl, PHP o Python
en los que dependiendo del servicio que se quiera brindar se podréa utilizar uno u

otro.
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MARCO TEORICO

2.1. ANALISIS DE TECNOLOGIAS

Un servidor Web es un software disefiado para la transferencia de
hipertextos, o paginas en lenguaje HTML, este servidor se encuentra todo el
tiempo en espera de algun tipo de peticion por parte de un cliente, el servidor

envia ante la peticion el codigo y el cliente es el encargado de interpretarlo.

Los servidores Web no solo son encargados de la transferencia de codigo
HTML, sino que también pueden presentar aplicaciones Web, estas pueden
ejecutarse en el servidor o en el cliente, cuando estas se ejecutan en el cliente se
requiere que este cuente con los programas para interpretar el codigo enviado por

el servidor.

La principal desventaja de tener que ejecutar el cédigo es que se tiene que
instalar y en algunos casos la capacidad del navegador no puede interpretar el

cédigo del programa.

Para evitar que sea necesario un programa y con esto que el cliente utilice
un navegador con plugins extras, se ejecutan las aplicaciones web en el servidor,

mostrando al final el resultado funcionando de la siguiente manera:

Cuando el cliente hace una peticion al servidor para que le envie una
pagina web, el servidor ejecuta un intérprete. Este procesa el script solicitado que
generara el contenido de manera dinamica (por ejemplo obteniendo informacion

de una base de datos). El resultado es enviado por el intérprete al servidor, quien



CAPITULO 2 6

a su vez se lo envia al cliente. Mediante extensiones es también posible la
generacion de archivos PDF, Flash, asi como imagenes en diferentes formatos.
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Figura 2.1. Servidores orientados WEB

En el caso de que las aplicaciones se ejecuten en el servidor se podra
tener un mayor nimero de visitas si estas no requieren software especial para
ingresar a nuestras aplicaciones, ademas se tiene un servidor mucho mas robusto
gue en el caso que se ejecuten en el cliente, con el avance de la tecnologia y la
fabricacion en masa practicamente un servidor de grandes prestaciones no tiene
un precio exorbitante, pero las aplicaciones necesarias pueden llegar a tenerlas,
por ello se escogen programas que sean de libre distribuciéon para el manejo del
servidor del DEEE.

2.1.1. LENGUAJES DE PROGRAMACION

Existen diferentes lenguajes de programacion para la web, muchos
dependen de las tendencias y necesidades de las diferentes plataformas, en un
inicio solo existian lenguajes estaticos, pero cuando surgieron nuevos problemas
se desarrollaron nuevos lenguajes, ya no estaticos dando lugar a las web
dinamicas, estos lenguajes permitian interactuar con usuarios y utilizar base de

datos. Entre los lenguajes mas comunes se tienen a los siguientes:

2.1.1.1. LENGUAJE HTML
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Cuando surgié la Internet se comenz6 a publicar sitios web gracias a este
lenguaje es el mas comun de todos los lenguajes actualmente se encuentra en su
version 5 pero la version 4 de este es la predominante en la Web. Cuando fue
desarrollado no fue orientado a la interaccién con el usuario o para la proyeccion
de archivos multimedia, es béasicamente una manera de presentar texto.
Desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C).

En su version 5 ya esta dirigido a la utilizacion de multimedia y tiene
grandes caracteristicas incluso para manejo de Web Semantica por ejemplo

cuando se enlaza un contenido se puede especificar el tipo de contenido.

El principal expositor de este lenguaje en la version 5 es Google Wave el
cual esta desarrollado en parte en este lenguaje, aunque no ha tenido acogida y

actualmente este proyecto esta siendo desarrollado por la fundacién Apache.

Caracteristicas

o Sencillo para texto.

o Texto presentado en forma estructurada y agradable.
o No necesita grandes conocimientos si se cuenta con un editor.
. Archivos pequefios.

. Despliegue rapido.

. Facil aprender.

o Admitido por todos los exploradores.

. Estético.

. Cada explorador lo interpreta diferente.

o Demasiadas etiquetas.

o Disefio lento.

o Etiquetas limitadas.

2.1.1.2. LENGUAJE JAVA SCRIPT

Es un lenguaje interpretado es uno de los mas comunes en la Internet.

Creado por Brendan Eich en Netscape, es un objeto dentro de la pagina y se lo
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integra por medio de DOM (Document Object Model), aunque este lenguaje es

similar a Java no permite herencias ni es orientado a objetos.

Caracteristicas

o Lenguaje de scripting fiable y seguro.

o Los script tienen capacidades limitadas.

o El codigo se ejecuta en el cliente.

o Cadigo visible por el usuario.

. Caodigo debe descargarse completamente.

o El cliente necesita instalar el programa para interpretar el cédigo.

2.1.1.3. LENGUAJE PHP

Un lenguaje de programacion que significa PHP Hypertext Pre-procesor
comenz6 a funcionar en 1995, es un lenguaje interpretado en el servidor y nacié
orientado a web dinamicas, su cédigo esta embebido en las paginas HTML, su
gran difusién se debe a que su sintaxis ha sido tomada del C con algunas

caracteristicas especificas.

Caracteristicas

. Se ejecuta en el servidor.

. Muy facil de aprender.

. Es un lenguaje rapido.

. Soporta en cierta medida la orientacion a objetos. Clases y
herencias.

. Es multiplataforma.

o Conexion con las mayoria de manejadores de base de datos.

o Gran cantidad de documentacién oficial en la pagina web.

o Es libre.

o No requiere definicion de variables.

o La legibilidad del cédigo puede verse afectada al mezclar sentencias
HTML y PHP.

o Dificulta la organizacién por capaz de aplicacion.
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2.1.1.4. LENGUAJE PERL

Toma las caracteristicas del lenguaje C. Estructuralmente Perl esta basado
en un estilo de bloques como los de C y fue adoptado por su destreza en el
procesador de texto para no tener ninguna de las limitaciones de los otros

lenguajes de script.

Caracteristicas

. Es anterior a Internet.

o Gran cantidad de librerias.

. Al tener varios afios tiene gran cantidad de documentacion.
J Su sintaxis es poco intuitiva.

. Dificil de aprender.

2.1.1.5. LENGUAJE PYTHON

Creado por Guido van Rossum en 1990, considerado como uno de los
lenguajes mas limpios para programar, su co6digo no necesita ser copilado y

permite cualquiera de los estilos de programacion.

Caracteristicas

. Libre y fuente abierta.

o Lenguaje de propdsito general.

o Gran cantidad de funciones y librerias.
. Sencillo y rapido de programar.

o Multiplataforma.

o Licencia de codigo abierto.

o Portable.

o Lento al ser un lenguaje interpretado.
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2.1.2. TECNOLOGIA L.A.M.P

Existen diferente distribuciones de Linux una de ellas RedHat Enterprise
Linux (RHEL), El cédigo libre es la base de su sistema de negocios. RedHat no

solo es el creador de la idea .rpm lo que ayudo para el rapido desarrollo de Linux.

Los productos y el uso de los servicios de RedHat tiene un costo, pero para
probar los paquetes que implementara en un futuro tiene un proyecto Fedora
convertida en un Sandbox asi los interesados prueban y reportan las fallas, si bien
se da la ventaja que en todo momento se puede actualizar, pero al ser un lugar de
prueba existen errores inexplicablemente o por causas conocidas de estos errores
Fedora no se compromete a arreglar un paquete aunque lo va a intentar, por lo
gue Fedora se vuelve una opcién para personas que requieran experimentar con
lo dltimo de la tecnologia Linux que no requieran estabilidad por ejemplo los

estudiantes o los desarrolladores.

Al momento que se necesita de una distribucion estable, pero no se puede
pagar por los servicios de RedHat, para eso se tienen opciones gratuitas o menos

costosas, gracias a que es coédigo GNU y otros codigos no comerciales.

Al usar cédigo GNU en las distribuciones RedHat se ven obligados a liberar
su cadigo fuente, pero RedHat no solo libera su cédigo sino que también en
formato src.rpm (SRPM, Source RPM o las fuentes del rpm), la forma exacta en la
gue ha copilado los paquetes que tienen el codigo libre, por ello diferentes
compafiias han tomado los SPRMs y los recopilan de igual forma (clon),
obteniendo los paquetes rpm, con los binarios y archivos de configuracion que

RedHat tiene en su distribucion.

Entre los diferentes clones de RedHat se encuentra CentOS (Community
Enterprise Operating System), es copilado por voluntarios a partir del codigo
fuente liberado por RedHat siendo el mas activo ya que cuenta con una gran
comunidad que lo rodea pero sin el soporte de RedHat.

CentOS frente a otras distribuciones de Linux como SO de servidor por una

activa y creciente comunidad de usuarios de soporte, actualizaciones de
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seguridad mantenida por toda la comunidad, ademas de la rapida respuesta a
través del chat IRC, manuales online, FAQ, lista de correo y foros.

El sistema operativo CentOS viene en su distribucion con diferentes
aplicaciones una de ellas el servidor Apache, este servidor es el mas comudn para
paginas web, tanto que se asume que se esta ejecutando este servidor en varios

casos.

Apache es usado para enviar paginas web estaticas y dinamicas, muchas
de las aplicaciones que se encuentran estan disefiadas como ambiente de
implantacion a Apache, también es el componente del servidor web de la
plataforma de aplicaciones LAMP, junto a MySQL y lenguaje de programacion
PHP/Perl/Python.

2.1.3. ANALISIS DEL LENGUAJE DE PROGRAMACION

Para hacer una web dindmica se escogid el lenguaje de programacion
PHP, ya que ademas cumple con el objetivo que el cliente no tenga que instalar

nuevas aplicaciones para poder manejar el nuevo portal del Departamento.

Ademas PHP es un lenguaje de gran difusibn en nuestro medio, a
diferencia de sus principales competidores Perl y Python que tienen grandes

caracteristicas pero no se cuenta con soporte local.

PHP tiene gran cantidad de desarrolladores en nuestro medio, ademas su
comunidad en las redes sociales es de las mas activas y se puede encontrar

solucion a gran cantidad de problemas.

Ademas al ser orientado al manejo de base de datos se puede crear gran

cantidad de aplicaciones, por eso se escogio este lenguaje de programacion.
2.2. SERVIDOR DE CORREO

Una vez seleccionado el sistema operativo se tiene que escoger soluciones
gue se adapten de la mejor manera, actualmente existen diferentes servidores de

correo entre las mas populares estan:

° Zimbra
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° Postfix
° Sendmail
° Microsoft Exchange Server

Cada uno de estos presta diferentes ventajas y desventajas, al utilizar un
servidor Linux no se puede ocupar el Microsoft Exchange Server ya que este es
propietario que corre sobre el Windows Server.

Sendmail es compatible con sistemas Unix, y su configuracion no es
sencilla, naciendo cuando nacio el internet, cuando la seguridad no era de gran
importancia, por lo que ha recibido grandes criticas sobre su eficiencia, aunque
cuando existe una alerta de seguridad son parchadas en pocas horas.

Postfix naci6 como una alternativa mucho mas facil de administrar y segura

de utilizar el Sendmail.

Zimbra es mas que un servidor de correo ya que agrupa varios programas
de distribucién abierta por lo que se lo suele llamar como un software colaborativo
si bien existen varias versiones de Zimbra disponibles, unas versiones de codigo
abierto soportadas por la comunidad otras con parte de su codigo propietario que

contiene mas prestaciones soportado por VMware.

Este servidor hace uso de varios proyectos de cédigo abierto, ademas es
compatible con clientes propietarios como el Outlook de Microsoft, y soporte para
varios dispositivos moviles. La disponibilidad para dispositivos mdviles encaja

perfectamente ya que la movilidad, que antes era un obstaculo ya no lo es.

El servidor ZCS utiliza los proyectos:

° Postfix como servidor de correo
° MySQL como gestor de bases de datos
° OpenLDAP como servidor de directorio

° Apache Tomcat como servidor web
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° Lucene como motor de blusqueda

) ClamAYV como antivirus

° SpamAssassin como filtro Antispam
° Aspell como corrector ortografico

2.2.1. Zimbra Collaboration Suite

Zimbra Collaboration Suite (ZCS) es la solucion de codigo abierto lider a
nivel mundial en todo tipo de empresas u organizaciones, basando su éxito en el
uso de diferentes tecnologias de cddigo abierto y protocolos de comunicacion e
intercambio de datos estandares y ya consolidados, y cubriendo ciertas
caracteristicas que no estaban cubiertas por estas, pero que son muy necesarias
para las empresas, ademas que tiene una comunidad activa, gran cantidad de
documentacion oficial y no oficial y al ser desarrollado en codigo abierto tiene una

enorme capacidad de integracion con entornos ya existentes.

La arquitectura de Zimbra Collaboration Suite esta formada por un conjunto

de componentes que trabajan juntos para forman esta solucion.

Su nucled escrito en Java, con Jetty como servidor de aplicaciones, El
servidor se integra con otros sistemas como el MTA la base de datos y los

paquetes de seguridad.

El MTA (Agente de transferencia de Correos) enruta los mensajes de correo
al servidor Zimbra, esto basandose en Postfix, Zimbra adiciona otros filtros de

seguridad como antivirus y el antispam.

Zimbra soporta por defecto los protocolos principales de cifrado de canal
como SSLy TLS

La informacion de los usuarios de guardan de diferente manera ya que
OpenLDAP proporciona la autenticacion, MySQL guarda las preferencias y
metadatos de los mensajes y el sistema de ficheros a diferencia de lo que dicen
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gran cantidad de foros es en esta seccion donde se guardan directamente los

mensajes de correo con sus archivos adjuntos en caso de que los contenga.

La informacion de los usuarios de guardan de diferente manera ya que
OpenLDAP proporciona la autenticacion, MySQL guarda las preferencias y
metadatos de los mensajes y el sistema de ficheros a diferencia de lo que dicen
gran cantidad de foros es en esta seccién donde se guardan directamente los

mensajes de correo con sus archivos adjuntos en caso de que los contenga.

La informacién de los usuarios de guardan de diferente manera ya que
OpenLDAP proporciona la autenticacion, MySQL guarda las preferencias y
metadatos de los mensajes y el sistema de ficheros a diferencia de lo que dicen
gran cantidad de foros es en esta seccion donde se guardan directamente los

mensajes de correo con sus archivos adjuntos en caso de que los contenga.

La informacién de los usuarios de guardan de diferente manera ya que
OpenLDAP proporciona la autenticacion, MySQL guarda las preferencias y
metadatos de los mensajes y el sistema de ficheros a diferencia de lo que dicen
gran cantidad de foros es en esta seccion donde se guardan directamente los

mensajes de correo con sus archivos adjuntos en caso de que los contenga.

Para las busquedas dentro de Zimbra se realizan con Lucene por lo que

también se utiliza para el indexado
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Interfaz de usuario

Aplicacién Servidor Zimbra Almacén de datos

cliente SOAPHTTP(S) (Almacén Zimbra)
JavaScript \\ MysQL

Jetty

Consola de administracion Almacén de mensajes
e SOAPHTTP(S)
Apll_cacmn La aplicacién Zimbra Sistema de ficheros
cliente corre dentro de Jetty
Javascript

Almacén de indices

............ - Antivirus ClamAV (de salida) \\
é Microsoft Exchange / Lucene

_____________ 1
Opcién para importar Cuentas de usuario
usuarios de un servidor (LDAP)
Exchange preexistente : Bitdcora
3p » OpenLDAP .
: Local
g . T Syslo
Coplias de sequridad Opcion para utilitzar : ysiog
Active Directory para '
A disco autenticacion y GAL I P,
¥ X Monitorizacidn
[ (Zimbra SNMP)
I
LMTP ' Herramientas como
- «swatchs

Enrutador de
correo (MTA)

"""""" 1 SMTP . TTTTTTh

MTA frontal Postfix Postgrey 1

] I

Balanceo de carga Greylisting

Filtro spam de entrada

\, Antivirus Clamav ! " Spamassassin !
(de entrada) ' (de entrada) I

é Proveedor externo (propietario) Proveedor externo (cadigo abierto) @ Libre eleccién

Figura 2.2. Arquitectura Zimbra Colaboration Suite

En la arquitectura el nucle6 contiene las librerias, utilidades, herramientas

de monitoreo y ficheros basicos de configuracion

Como se nota en la Figura 2.2 el directorio LDAP es parte importante del
ZCS, y tener un directorio de usuarios con la cantidad de servicios que se dispone
es practicamente una necesidad, pero Zimbra nos da el soporte para replicacion e

incluir uso de directorios LDAP externos, incluyendo Active Directory.
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En caso de que ya se disponga de un directorio LDAP se puede utilizar este
indicando esto durante la instalacién, facilitando la gestién centralizada de las

cuentas de usuario

Zimbra MTA, es un componente de cualquier solucion de mensajeria, en

zimbra esta formado por 3 partes:

e MTA Mail Transport Agent
e Un almacen de buzones de correo accesible por IMAP4 y POP3, con
soporte para cifrado del canla mediante SSL

e Filtros de contenido (antivirus y antispam)

El correo se recibe mediante SMTP, se enruta mediante una tabla de

transportes y se entrega al almacén de correo haciendo uso del protocolo LMTP

En el centro se encuentra el Store de Zimbra basado en Jetty como
contenedor de servlets, almacena el correo electrénico. Cada cuenta se configura
en un servidor, y esta cuenta esta asociada con un buzoén de correo que contiene
todos los mensajes y ficheros adjuntos, este servidor de buzones esta integrado

por:

e Almacén de datos
e Almacén de mensajes
e Almacén de indices

e Las utilidades de conversion de adjuntos a HTML

Cada servidor de Zimbra tiene su propio almacén de datos, almacén de

mensajes y almacén de indices para los buzones de ese servidor.

En cuanto llega un correo, el servidor de Zimbra crea un nuevo proceso para
indexar el mensaje, ademas se crea un hijo para la conversion de adjuntos a
formato HTML

El almacén de datos es una base de datos MySQL en la cual los
identificadores de los mensajes son enlazados con las cuentas de usuarios,
relaciona el identificador del buzon con la cuenta a la que pertenece en el

directorio LDAP. Esta base de datos contiene el conjunto de etiquetas definido por
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el usuario, las carpetas, las citas del calendario, el estado de los mensajes de
correo y los contactos de los usuarios. Para indexar se utiliza Lucene y para la

busqueda igualmente.
2.3. GENERACION WEB 2.0

Web 2.0 no es una nueva tecnologia, sino un concepto de uso de las
tecnologias de comunicacion, es también asociado con un fendbmeno social,
basado en la interaccidon que se logra a partir de diferentes aplicaciones en la
web, que facilitan compartir informacioén, la interoperabilidad, el disefio centrado
en el usuario, a diferencia de otros sitios web donde se limitan a mostrar

contenido, los principales ejemplos de Web 2.0 son los sitios de redes sociales.

Las personas nativas digitales como son las personas menores a 18 afios
practicamente no sintieron el cambio que genero la web2.0 pero el resto de gente
si, una web 1.0 es basicamente un sitio de informacion donde el usuario se

limitaba a ver y esperar que el web-master actualizara el contenido.

La web 2.0 genera una interaccion entre todas las personas que ocupan
dicha web generando basicamente dos cosas: primero, el usuario pasa a ser un
consumidor de contenidos a participar en la construccion y elaboraciéon de los
mismos, segundo, la Web 2.0 establece a la Web como plataforma,
representando una serie de herramientas online que permiten realizar un gran

namero de tareas sin tener instalado el software en el computador.

En el concepto de Web 2.0 existe una mejora continua, se considera al

usuario como fuente de informacion, se aprovecha la inteligencia colectiva.

2.3.1. LAWEB COMO PLATAFORMA

La web 2.0 maneja grandes conceptos no todos son limitantes, sino son
una base del cual partir en el desarrollo. La web como plataforma significa que es
la propia red la que es la base donde se encuentran y se ejecutan los programas.
Evitando gran cantidad de limitantes que dan las aplicaciones de escritorio, como

la portabilidad entre diferentes plataformas, pago por licencias, y la misma
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instalacion en si, la configuracion de cada programa y las actualizaciones de
software, incluso se superan grandes brechas como el hardware, ya que también
deja de ser un limitante, todos los teléfonos inteligentes tienen acceso a un
navegador web de una u otra manera, con una simple conexion a la red se puede

entrar en gran cantidad de aplicaciones desde un simple dispositivo.

La web 2.0 es un concepto no una tecnologia, por ello los productos o
programas no son de gran importancia, es mas bien el servicio que brinda lo
importante, un gran ejemplo de esto es Google una aplicacion simple al usuario
en donde el producto en si no es de mayor importancia sino el servicio que brinda.
El manejo de la informacion puede llegar a ser incluso mas importante que la

informacion.

Es por el servicio que la plataforma no cobra una importancia significativa,
lo que hace que el trabajo en red sea tranparente y muy sencillo al usuario final, lo
que evita ademas las inversiones, en los problemas tradicionales de las

aplicaciones de escritorio que se menciono antes.
2.3.2. INTELIGENCIA COLETIVA

La web 1.0 existe todavia crece sin mucho ritmo y su principal problema
sigue siendo el mismo, se construye a las espaldas de los internautas, a
diferencia de la web 2.0 que se construye con ellos, con usuario limitados a
rellenar casillas de los formularios y de tratarlos como simples consumidores, el

final de este concepto esta cerca.

Al momento que se quiere crear un contenido web existen tres grandes

limitantes:
o Generarlo
o Distribuirlo
° Clasificarlo

Si se toma en cuenta los pasos iniciales de la web 2.0 como las redes per-
to-per o la blogosfera, fueron suficientes para darse cuenta que la gente comun

esta dispuesta a hacer la mayor parte del trabajo que son las limitantes antes
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mencionadas, siempre y cuando se les den las herramientas adecuadas para ello,
generando procesos colaborativos desarrollado por todos los usuarios, incluso en
procesos tan simples como etiquetar fotografias en Facebook o Flickr. O asignar
palabras claves a un contenido especifico, generar contenido de uso comdn por
mas simple que sea, asi se generaron las licencias GLP y Creative Commons
pero a diferencia de la GLP no se trata de un licenciamiento de software. La idea
principal de las licencias Creative Commons es posibilitar un modelo legal
ayudado por herramientas informaticas, para asi facilitar la distribucion y el uso de

contenidos.

La principal transicion entre la web 1.0 y la web 2.0 se da al momento en
que la web deja de ser solo de lectura y comienza a ser de escritura, esto
comienza en los blogs, y las wikis en ese momento se comenzaron a crear
herramientas para que las personas puedan crear sus propios sitios web y que
ademas puedan actualizarlos facil y rapidamente. Si se parte de esto con la gran
publicacién de contenidos en blogs y wikis se comienza a tener otro problema por
lo que en web 2.0 se enfoca también en la metainformacion (la informacion de la
informacion). La gran cantidad de datos que se genera empieza a ser de un gran
volumen y no sirven para nada si no viene acompafnado de otros datos que les
asignen jerarquia y significado. Entonces no solo se da la capacidad de generar al
usuario sino también la capacidad y los instrumentos para clasificar la informacion
colectivamente se ha definido como folksonomia también con un nombre popular

como tags o etiquetas.

El mejor ejemplo de esto es Flickr ya que al asignarle multiples etiquetas o
tags que asocian significado a las imagenes construyen una estructura semantica

de imagenes.

Existen diferentes estructuras semanticas, semantica es la interpretacion
del significado, si se tiene la informacion, se tiene clasificada el problema esta en
la interpretacion, entonces se vuelve dar poder al usuario, dandole la capacidad
de marcar segun su interpretacién el contenido por medio de los marcadores

sociales.
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La principal funcién de los marcadores sociales es clasificar, almacenar y

compartir los enlaces.
2.3.3. BASE DE DATOS COMO COMPETENCIA BASICA

La base de datos es un conjunto de informacién ordenada de forma
estructurada para su rapida consulta, son utilizadas para el almacenamiento de

grandes cantidades de informacion.

Una base de datos en la Web 2.0 tiene la particularidad de que la
informacion contenida en ella es generada y consumida por los usuarios, al tener
gran cantidad de usuario ingresando informacion a nuestra base de datos, las
bases de la Web 2.0 de un volumen mucho mayor y con mayor cantidad de
informacion si a esto se suma una aplicacién para manejar estos datos se tiene el

gestor de bases de datos.

Este principio tiene una palabra Infoware, es decir el software mas los
datos, lo que diferencia a las aplicaciones Web 2.0 es el manejo de datos, ya que
en muchos casos el software en si es un recurso Open Source o de facil
implementacion. ElI mejor ejemplo de esto es Amazon, ya que partiendo de la
misma base de datos obtuvieron otras librerias en linea. Teniendo desde sus
inicios politicas de enriquecimiento de informacion, generada por los usuarios.
Actualmente la base de datos de Amazon es mucho mas potente que en sus
origenes. La administracion de la base de datos es la parte esencial de la riqueza

de su servicio.

Asi, los grandes proyectos donde la gestion de la base de datos es la
competencia basica es obtener una masa de usuarios que es la encargada de
producir datos de gran valor. Poseer esta informacién clave de usuarios co-

desarrolladores es lo que otorga valor comercial al producto.
2.3.4. BETA POR SIEMPRE

Los ciclos de desarrollo de los servicios de la Web 2.0 son totalmente
diferentes a los del software desarrollado tradicionalmente, sino que por lo general

todos los servicios anuncian que se encuentran en su version beta. Esto



CAPITULO 2 21

interpretado de la manera tradicional indica que se trata de una version casi

funcional en las que puede encontrarse errores.

En Web 2.0 todos los servicios se mantienen el beta en el logo durante

afios para indicar que siempre se esta en desarrollo.

En el software tradicional, este se lo entrega al usuario final en forma de
programa para su instalacion en un ordenador, si este tenia fallos, para dar
correccion a estos errores era necesaria la intervencion del usuario, para que
instale la nueva versién, y en el mundo real pocas son las personas que realizan

actualizaciones de su software.

Sin embargo cuando se entrega el software como un servicio al que se
conectan para utilizarlo, se deja de un lado el producto y el servicio pasa a ser lo
importante. Google sigue siendo un ejemplo extraordinario para todo tipo de
aplicacion web desde sus inicios ya que casi siempre sus aplicaciones estan en
una version beta, como es el caso de Gmail, que estuvo en su version beta desde
su lanzamiento en 2004 hasta el 2009 y los usuarios nunca dudaron que deje de

funcionar por un momento.

Los ciclos de desarrollo se acortan en la Web 2.0 pudiendo llegar incluso a
horas, para lograr esto se parte de la filosofia de las comunidades de software
libre donde una de las practicas de mayor éxito es liberar una primera version con
funcionalidades basicas lo méas rapido posible para recoger opiniones de la

comunidad. Y poder corregir, mejorar o incluso suprimir ciertas opciones.
2.3.5. PROGRAMACION LIGERA

Con esto se sustituye los disefios ideales de la arquitectura de la
informacion, se evita los metadatos y las interfaces graficas por simplicidad y
fiabilidad para aplicaciones no centralizadas y escalables, haciendo que las

aplicaciones puedan crecer sin complicaciones para el desarrollador.

La principal funcion de la programacién ligera es que permita ensamblar
productos ofreciendo asi un valor agregado, estas aplicaciones web hibridas se
denominan mashups, y son basicamente conexiones entre funciones diferentes,

obteniendo asi lo mejor de cada aplicacion.
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El mejor ejemplo de esto es YouTube, muchas péginas tienen videos pero
estos videos estan alojados en el servidor de YouTube y estan también
mezcladas con el contenido de otras paginas, al punto que la mayor cantidad de

videos vistos en YouTube ni siquiera son vistos desde el portal de este.

En Web 1.0 solo se tenia la capacidad de enlazar a un sitio web externo,
en la Web 2.0 se puede incluir dentro de una misma péagina, contenidos de otras

paginas como el de YouTube.

YouTube facilito y fue el pionero en que los usuarios pudiesen compartir
videos y la reutilizacion de estos fue un gran incentivo para que gran cantidad de
usuarios optasen por esta plataforma, en lugar de cualquier otra de las que
competian por el mercado en fase inicial, con esto se aclara también el punto
anterior ya que donde estan los datos, y por ende los usuarios es donde se

encuentra el verdadero valor.

Si bien el caso de YouTube fue pensado para esto existen otros casos
donde la reutilizacion masiva no fue la idea el caso mas exitoso de esto es
nuevamente Google y su aplicacion Google Maps simplemente ocurrié fruto del
libre intercambio de ideas y conocimiento, ahora es uno de los servicios centrales
de la Web, y no se necesito de campafas publicitarias solo se propago de blog en

blog.

Cuando se piensa mas alla de una aplicacion Web 2.0 se piensa en una
plataforma Web 2.0 en el que cualquier usuario ademas de compartir contenido
puede llegar a crear aplicaciones y estas aplicaciones se llegan a integrar con la
plataforma original. Esta idea fue la que puso a Facebook en el frente de todos los

usuarios web.

Facebook habilito la opcién en la que los programadores pueden integrar
sus aplicaciones e interaccionar con las caracteristicas de la plataforma, en tan
solo un afio medio millon de programadores ponia a disposicion del usuario
comun 33.000 aplicaciones, para el 2010 los 500 millones de usuarios podian
elegir entre medio millén de aplicaciones que fueron no fueron desarrolladas por

la Facebook sino por personas ajenas a esta red social.



CAPITULO 2 23

Al tener un grupo mayor de usuarios se tiene una mayor cantidad de
necesidades y cada vez mas diversas, por este motivo Facebook abrié su
plataforma asi puede ser mas atractiva ya que por si sola no podria desarrollar
aplicaciones para cada necesidad. Esto creo una barrera que sera muy dificil de
vencer para sus competidores, y mucho mas si esta barrera fue creada por los

usuarios.

Apple una de las empresas mas respetadas en el mundo y modelo a seguir
para empresas de negocios cerrados convirtid en plataforma su mejor producto el
IPhone, permitiendo que programadores de todo el mundo creen nuevas
aplicaciones, a diferencia de Blackberry donde las aplicaciones son desarrolladas

por ellos, aunque en este caso su linea de negocio este basado en otro campo.
2.3.6. SOFTWARE NO LIMITADO

Antes del 2004 los servicios Web eran enfocados a su uso en un ambiente
de PC, con conexiones de internet, las primeras aplicaciones no fueron disefiadas
para ejecutarse en teléfonos maoviles con coste en datos. En este sentido Apple
comenzo6 con su iPod Touch en el 2007 comenzé a descargar canciones desde
iTunes, ya que antes se necesitaba la sincronizacion de un ordenador para

hacerlo con los iPods anteriores.

La vision de un software para varios dispositivos con un hardware tan
diferente ya que los dispositivos moviles tienen procesamiento mucho menor y

una pantalla por mucho mas pequefia.

Como resultado de la movilidad y la gran cantidad de teléfonos conectados
a la Internet, y con el gran éxito que tuvo Blackberry y el IPhone, y ahora con la
revolucion de Android, la aplicaciones Web 2.0 méas populares desarrollaron
versiones especiales para ser usados desde diferente dispositivos, optimizados
para utilizar en dispositivos sin teclados, pantallas con un tamafio inferior o incluso

con conexiones de rendimiento deficiente.

La aparicion de los méviles 3G dio sentido a la transformacion. La industria
de telecomunicaciones habla de Mobile devices a propdésito de los productos de la

telefonia movil, los cuales pasaron de ser teléfonos sin cables a ser herramientas
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capaces de realizar multiples acciones de interaccion gracias a convergencia de
aplicaciones. Si la primera y segunda generacion de moviles fueron disefiados y
optimizados con eje en la comunicacion de voz, la tercera generacion obtiene su
valor diferencial a través de la conexion eficiente con las redes TCP/IP ofreciendo

usos complementarios que aprovechan esa capacidad técnica.

Desarrollar aplicaciones especificas para estos dispositivos, que ya
superan la potencia y la capacidad de la era web. Para los finales del 2009, en
poco mas de un afio App Store de Apple ofrecida una cien mil aplicaciones para
todos los usos para un iPhone y aunque el Android Market con un mercado un
poco mas pequefio por el momento también tiene un numero grande de
aplicaciones para interaccionar de mejor manera con la web ya que su uso esta
pensado para tener una conexion permanente a la Internet. Esto ha llegado a tal
punto que ciertas aplicaciones para el manejo de ciertos servicios ya vienen
incluidos en la interfaz de los teléfonos, como son el caso de Facebook y Twitter,
a tal punto que si uno no lo tienen aparecen como defectos en las criticas

especializadas.
2.4. SISTEMAS DE GESTION DE CONTENIDOS

Un sistema de gestion de contenidos (Content Management System) CMS,
permite la creacion de la estructura de soporte para portales web, basicamente es
el gestor de archivos de un portal, con una interfaz amigable al administrador,
existen varios programas CMS cada uno con diferentes prestaciones, entre los

principales estan:

. Wordpress
. Joomla

o Drupal

o Plone

Wordpress: El mas simple de todos los sistemas, para montar un sitio web,

simple de entender y de instalar, puede ser utilizado por cualquier persona sin que
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esta sepa nada sobre algun tipo de tecnologia. Existe gran cantidad de temas
predefinidos con los que se pueden adaptar ciertas necesidades.

Sin embargo, en este CMS no se puede escalar en la configuracion de
webs complejas, basicamente soporta solo dos tipos de contenidos, las paginas
web y entradas de blog, como la necesidad es implementar contenidos en
diferentes sitios basados en reglas autométicas con esta opcién se limita, ademas
que no tiene un manera de hacer diferenciacion entre roles, o permisos de

publicacion o edicion basados en una seccién o tipo de contenido.

Joomla: Es uno de los sistemas mas solidos del mercado, orientado a
diferentes tipos de desarrollo y muy facil de utilizar, el sistema Joomla tiene tres
tipos de paginas: Secciones, categorias y articulos, con estos tres tipos es posible
crear sitios webs complejos y extensos. Ademas de contener gran cantidad
modulos y plugins con los que se puede editar gran cantidad de funcionalidades,
pasando por carros de compra hasta comunidades virtuales, por lo que llega a ser

una solida base para diferentes orientaciones de un sitio web.

Cuando se tiene que editar un sitio por diferentes actores Joomla no es la
mejor opcion ya que no es sencillo crear un flujo de trabajo basado en secciones
o tipos de contenidos, pero si es mejor que Wordpress pero no tan flexible como

Drupal o Plone, sin permitir organizar una web alrededor de taxonomias.

Drupal: es una gran opcion para sitios muy complejos. Soporta una amplia
variedad de estructuras web se puede definir reglas muy detalladas sobre que
contenido quieres mostrar, donde y construir. Es particularmente fuerte para
configurar funcionalidades de comunidad y de web 2.0, incluidos grupos de blogs,
comentarios de usuarios siendo sencillo para los administradores encontrar y

actualizar el contenido.

Todo el potencial de Drupal hace que sea una herramienta muy compleja,
por lo que entender las ventajas de este sistema es mas dificil que hacerlo con

Wordpress o Joomla, ya que tiene tantas opciones que es dificil su interpretacion.

Plone: El mas robusto de los sistemas, excepto en una Web

2.0/Comunidades, donde Drupal es la mejor opcion, utilizado por gran cantidad de
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compafilas por su capacidad de control y flexibilidad, ademas soporta
complicados flujo de trabajo, pensado para facilitar a administradores no técnicos

en la actualizacidon de textos e imagenes.

Plone es el que presenta mayor funcionalidad frente a los otros sistemas
pero su instalacion y configuracion hay que realizar correctamente, por lo que
afadir temas o médulos es mas complejo que en el resto de sistemas por lo que

no es orientado a crear una simple pagina web.
2.4.1. Lerning Content Management System

Los sistemas de gestion de contenido para la educaciéon son los que
ayudan a enfocar nuestro contenido a la participaciébn entre el docente y el
estudiante, existe una gran cantidad de estos en el mercado pero sin duda el mas

nombrado es Moodle.

Moodle al ser un gestor de codigo abierto se abrié un gran campo ya que
corre en servidores basados en Linux y en servidores Windows. La principal
desventaja de estos sistemas es que son orientados exclusivamente a este tipo
de gestidn y no a otro tipo como presentar informacion o dar ayuda en linea sobre

otro tema como manejo de aulas, compray venta de articulos, etc.
2.5. TIPOS DE SERVICIOS WEB

Los servicios Web son las aplicaciones y la tecnologia que permite
interoperar la Web, intercambiando datos entre si para ofrecer el servicio.
Dependiendo de qué tipo de clientes se tenga cambia el servicio, en el caso de
clientes como estudiantes, profesores, investigadores, laboratoristas, etc.,
necesitan servicios que ayuden a la gestién de cada herramienta que tengan a su

cargo.

Existen varios servicios ya especificados entre los principales que se deben

brindar estan.
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Foros:

En un inicio eran complementos a varios sitios web pero en la actualidad
existen sitios que son exclusivos para foros. Es basicamente una conversacion a
partir de un tema que es puesto por el moderador el cual también guia a todos en

la conversacion.
Blog

Es una recopilacion cronoldgica sobre cualquier tema, y donde pueden
intervenir varios autores, a estos se los puede comentar siempre y cuando el
autor lo autorice, en caso de hacerlo se vuelve una conversacion mas dirigida
entre el autor y el duefio del comentario, a diferencia de los foros donde se vuelve

una conversacion entre todos.
Mensajeria y email

El mas comun del intercambio, es el mas conocido de todos es
basicamente el intercambio de cartas, evoluciono al email y en la actualidad se
estd reinventando con conceptos como el Wave de Google actualmente

soportado por Apache, o los mensajes de Facebook.
Grupos de discusién

Los grupos de discusién son muy parecidos a los foros pero con temas
mas amplios y puede ser entre grupos cerrados, es como tener una reunion en
linea a largo plazo, si bien existe un moderador este no guia la conversacion por

esto es un grupo cerrado para que todos tengan un objetivo comun.
Wikis

Una wiki es como un documento comun editado por varios autores, en este
a diferencia de todos los anteriores cualquiera puede modificar el contenido de
otro usuario, se trata sobre un tema muy especifico para evitar que el documento

se oriente en otra direccion.
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Administracion de Usuarios

La administracion de usuarios se utiliza para el ingreso y salida de
cualquier tipo de personal, dependiendo de la funcion que realicen dentro de la
plataforma. En muchos casos se asignan roles automaticamente dependiendo del

usuario, ademas de esta manera se obtiene la informacion basica de los usuarios.
Administracion de Espacios fisicos

Cuando se dispone de espacios fisicos que pueden ser potenciados se
puede realizar una administracion con todos los que intervienen en su uso.

Mostrando a los potenciales usuarios el estado de cada espacio.
Perfiles personales

Es una de las partes esenciales dentro de la Web 2.0 ya que la informacion
del usuario es necesaria, si bien no se muestra toda la informacion a la
comunidad esta si es ocupada para comunicarse con cada uno de los usuarios,
ademas es necesaria para que en las diferentes intervenciones de cada usuario

se sepa quien realiza cada accion.
Intercambio de archivos

En cualquier tipo de comunicad el intercambio es necesario, en una
comunidad virtual el intercambio de mensajes ayuda mucho, pero el intercambio

de archivos puede potenciar toda la comunidad.
Autenticacion unificada

Cuando se dispone de varias plataformas para mejor manejo de las bases
de datos se puede crear una autenticacion unificada donde en esta base todos los
usuarios tengan los datos basicos. Y a esta todos los sistemas pueden ingresar y

modificar los datos y se cambiarian en todos los sistemas.

Para tener Autenticacion Unificada se puede hacer uso de las mismas

bases de datos, o utilizar un servicio Idap, single sing on, entre otros.
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DISENO Y CONFIGURACION DE LOS SERVICIOS

3.1. REQUERIMIENTOS

Existen varios requerimientos que se estableceran para el cuerpo docente como
para los estudiantes, estos son los que se implementaran para mejorar la

interaccion de la comunidad del Departamento.

° Intercambio de Mensajes

° Administrar Usuarios

° Generacion de informacién

° Distribucién de informacion

° Administracion de laboratorios
° Perfiles y roles de usuarios

° Control de Usuarios

° Retroalimentacion

3.2. METODOLOGIA DE DISENO DEL PORTAL
3.2.1. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Para el realizar el diagrama de casos de uso, se penso en los posibles usos
gue se puede dar a la plataforma y el modo de interaccién entre los usuarios, en

este caso docentes-alumnos y estos hacia el usuario comun.

El portal puede manejarse de diferentes maneras pero un posible uso es el
siguiente en el cual se disefio y se buscaron las herramientas para que funcione

correctamente
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Vista de resumen
Ultimo contenido
generado

Generacion de
Contenido por el
usuario

Vista de Expocisiones
Publicas

Vista de info similar

. Vista de Noticias
de otros usuarios

Busqueda de Busqueda de
Miembro de DEEE Informacion estatica
generador (pestaiias)

Busqueda de
informacion Dinamica

Figura 3.1. Ciclo de Uso

Como se nota en la figura 3.1. la generacion de contenido esta basado en la

misma busqueda del mismo ya que no todas las interpretaciones seran iguales.

Como para generar contenido se necesita ser usuario registrado en el
momento que ingresamos al portal con un usuario autentificado se puede dar el

proceso que se nota en la figura, dependiendo de los diferentes rolos

Chequeode [ ] Respuestasa
Inicio de Sesion Contenido contenido de
generado otros

Visualizacion
de
Laboratorios

Cierre de
Sesion

Chequeo de
Mensajes

| Chequeode

Manejar
J Nuevo

Asistencia Contenido

Figura 3.2. Flujo de Inicio y Cierre de Sesion
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Dependiendo de cada rol se podran dar casos diferentes lo cual también se

trata de definir para su posterior disefio como se muestra en la figura 3.3.

Informacion
General

[Perfiles de Docentesj

|

[Archivos de Clasej

INTERNET

www.deee.espe.edu.ec)

v

Nombre de
Usuarios o

P8 | Single Sign
On

Foros

Blogs

—
/—/_3
Personal

i

Perfiles

g

Mensajes

Intercambio de
Archivos

Edicion y Configuracion

Figura 3.3. Diagrama de casos de Uso

Al pertenecer a una comunidad que puede generar conocimiento, ademas

que el objetivo de la Universidad es impartir las ensefianzas no solo a los
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estudiantes sino a la comunidad, todo usuario, este 0 no este registrado dentro de
la Universidad tiene que tener acceso a esta.

Como se nota en la figura 3.3. Diagrama de casos de Uso la informacion

general puede ser accedida por cualquier persona, esta informacion es:

° Informacién general

° Areas de investigacion

° Investigacion y Convenios

° Areas de Conocimiento

° La discusion de los foros

° Los Blogs

° Los Libros

° Los archivos de investigacion de los docentes

) Los archivos de investigacién de los estudiantes
° Perfil de los docentes

Toda esta informacion puede ser accedida por un usuario comun. Ya que

esta informacion es la generada por la comunidad o es informacion de contacto.

La informacién que podria ser de trato delicado son los archivos, pero parte
de la mejora que pueden tener cada uno de los docentes investigadores va a ser
la critica de otros que no necesariamente pertenecen a este medio, ya que los
archivos finales se encontraran en cada uno de los perfiles de los usuarios.

Logrando también una mayor difusion de estos

El usuario comun en caso de los foros, blogs, libros tan solo se vera limitado
a hacer uso de esta informacion, es decir solo podra leer esta informacién mas no
participar de ella. Para la participacion tendra que ser un miembro registrado en la

comunidad del Departamento, aunque en un futuro se podra crear un método



CAPITULO 3 33

para que otros usuarios puedan interactuar con las aplicaciones creadas. Como
los comentarios por medios de la cuentas de Facebook

En la seccion Administracion se tiene usuarios con permisos especiales, que
seran docentes a cargo de los laboratorios, ya que asi podran crear aulas y
separar laboratorios por semestres completos, la creacién de materias y inclusion
de estudiantes dentro de estas, el publicar listas de estudiantes dependiendo de

materias, y crear exposiciones publicas sobre las tesis de los estudiantes.

Cuando se quiere interactuar en grupo ya sea entre docentes o incluyendo
estudiantes, anteriormente ingresados en la seccion materias, se pueden crear
foros, blogs, comentar, crear grupos de discusién y hacer libros o manuales, estos
se pueden hacer entre varias personas, a diferencia de la seccion Personal
donde solo un usuario podra realizarlo solo el duefio del perfil podra modificarlo y

leer sus mensajes, o subir archivos dentro del servidor
3.3. INSTALACION DE ZIMBRA

Para la administracion del sitio se necesita un servidor de correo. En este caso el

Zimbra es la opcién escogida por las prestaciones que presenta.

La instalacion de Zimbra comienza por el cambio del archivo host para lo

cual se tiene que realizar lo siguiente

En el archivo host que esta ubicado en /etc/hosts
#Do not remove the following line, or various programs
#that require network functionality will fail.
127.0.0.1 demo localhost.localdomain localhost

1 localhost6.localdomain6 localhost6

En este archivo se afiade una linea y se comenta otra quedando a la final

de la siguiente manera
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#Do not remove the following line, or various programs
#that require network functionality will fail.

127.0.0.1 localhost.localdomain localhost

#::1 localhost6.localdomain6 localhost6

10.10.0.2 mail.deee.espe.edu.ec mail

Para continuar la instalacion se detienen los servicios de sendmail y nfs ya

gue estos también ocupan el puerto 25 para esto se anota
service sendmail stop
service nfs stop
Una vez descargado y descomprimido el paquete se utiliza el comando
Jinstall.sh —platform-override

Con este comando se omite la version del sistema operativo que tenemos
instalado ya que la descarga se realizo RetHat y nuestra maquina funciona con
CentOS

Después de verificar los requisitos el programa de instalacién pregunta los

paguetes que se desean instalar en el servidor.

Install zimbra-ldap [Y]
Install zimbra-logger [Y]
Install zimbra-mta [Y]
Install zimbra-snmp [Y]
Install zimbra-store [Y]
Install zimbra-apache [Y]
Install zimbra-spell [Y]

Install zimbra-proxy [N]
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Al final de la instalacibn se muestra un menu de texto con varios puntos, y
como minimo tenemos que establecer la constrasefia de administracion y cambiar
el modo del servidor web a https. Mostrara lo siguiente:

1. Common Configuration.
2. zimbra-ldap: Enabled
3. zimbra-store: Enabled
* Create Admin User: yes
* Admin user to create: admin@zimbra.midominio.com
* Admin Password:
* Enable automated spam training: yes
* Spam training user: spam.n2xvfp2a@zimbra.midominio.com
* Non-spam(Ham) training user: ham.htr37bbj@zimbra.midominio.com
* Global Documents Account: wiki@zimbra.midominio.com
* SMTP host: zimbra.midominio.com
*Web server HTTP port: 80
*Web server HTTPS port: 443
* Web server mode: https
* IMAP server port: 143
* IMAP server SSL port: 993
* POP server port: 110
* POP server SSL port: 995
* Use spell check server: yes
* Spell server URL: http://zimbra.midominio.com:7780/aspell.php
4. zimbra-mta: Enabled
5. zimbra-snmp: Enabled
6. zimbra-logger: Enabled
7. zimbra-spell: Enabled
8. Default Class of Service Configuration.
r. Start servers after configuration: yes
s. Save config to file

X. Expand menu
g. Quit
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Desde otro terminal se realiza el control del paquete Zimbra primero

cambiando el usuario con el codigo
Su - zimbra

Una vez que cambiamos el usuario se puede ejecutar los comandos de
control de Zimbra como por ejemplo para chequear el funcionamiento con el

siguiente codigo
zmcontrol status

Con lo cual podremos ver si todos los servicios estan corriendo una vez verificada

se ingresa desde un navegador Web a la direccion

https://10.10.0.2:7071/zimbraAdmin

A través de esta direccion podemos comenzar a crear usuarios, y dar permisos y

asignar roles a todos estos.

Se cred el usuario matriculas@deee.espe.edu.ec desde el cual se enviara

los correos de la pagina web.

3.4. INSTALACION DEL NUCLEO C.M.S.

Para el disefio se probaron diferentes herramientas, (pero no todas se
escogieron por diferentes motivos), entre las principales herramientas que se
probaron estan Plone y Drupal ya que todo el desarrollo podria cambiar por estas

dos herramientas.

Plone con su potente sistema de administracion llamado Zope basado en

Python o Drupal con su capacidad de interaccion social y escrito en PHP.

Plone esta escrito en Python y no en PHP como los otros sistemas por lo
gue encontrar nuevas funcionalidades para este sistema no es tan sencillo
ademas que el desarrollo de nuevas plantillas o la modificacion de médulos para

adaptarlos a otras funcionalidades por lo que esta opcion se probo


https://10.10.0.2:7071/zimbraAdmin
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Al final se escogié Drupal por la cantidad de funcionalidades que presenta
con este CMS, ademas de que su codigo es abierto y se puede modificar el
codigo con gran facilidad ya que por lo general es muy especifico y es sencillo de

entender.

Ademas Drupal presenta ciertas ventajas frente a los otros sistemas como
por ejemplo:

Control de la URL: En WordPress se limita el tipo de URL de enlace
permanente para cada tipo de Post. Mientras que en Drupal cada elemento de
contenido que un principio es un nodo se le puede dar una direccibn URL
personalizada por lo que Drupal tiene URL limpias.

Tipos de contenido personalizados: Se puede utilizar un Kit de
Construcciéon de Contenido (CCK) y el modulo Views para crear nuevos tipos de
contenido y crear modos personalizados de como se ven estos, desde un interfaz
web, se puede crear tantos tipos de contenido como se necesiten y mostrarlos
muchas maneras, en la mayoria de CMS hay que escribir lineas de cddigo para

lograr esto.

Control de Revision: Se puede configurar Drupal para guardar una
version de las paginas mientras se esta editando.

Taxonomia: Drupal tiene una poderosa clasificacion por taxonomias
permitiendo organizar y etiquetar el contenido, por diferentes grupos de
“vocabularios” a diferentes tipos de contenido, incluso definir nuevos tipos de

grupos de vocabulario.

Administracién de usuarios: Drupal tiene la caracteristica que fue creado
para sitios web con gran interaccién de la comunidad, y por ende se puede crear
gran cantidad de roles para diferentes tipos de usuarios, se puede dar permiso a

cada uno de roles de muchas maneras segun la necesidad.

Por lo anterior se utilizara Drupal, un gran sistema escrito en PHP y por ello
brinda una gran facilidad al unir con otras aplicaciones escritas en este mismo

lenguaje
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La instalacion de Drupal solo como nucleo es sencilla, una vez levantado el

servidor Apache se puede comenzar la instalacion.
Una vez descargado el programa desde la pagina oficial del proyecto.

http://drupal.org/

Drupal necesita requerimientos minimos como:

e Servidor Apache 1.3

e MySQL 5.0.15

e PHP 5.3 con extension PDO (PHP Data Objects) con 32MB de memoria
(normalmente esta configurado para 16MB)

Drupal funciona con otros sistemas diferentes a Apache y MySQL pero en
caso de que se requiera trabajar con otros se puede direccionar a la pagina del

proyecto para mas informacion.

Una vez descargado se descomprime el archivo para que se tenga acceso a

él desde una interfaz web. En este caso en: /var/www/html/

Una vez que comienza el proceso y en caso de contar con un servidor sin
una configuracion previa mostrara los siguientes errores al momento de verificar
los requisitos

Tabla 3.1. Requisitos de Instalacion Drupal

OK Servidor web ,(A\é):r(]:trz)eéZ).ZS
OK PHP 5.2.10

OK Variable register globals de PHP Desactivado
Error Extensiones PHP Desactivado

Drupal necesita que tenga habilitadas las extensiones PHP de la lista siguiente
(vea lapagina de requisitos del sistema para mas informacion):

e dom

° gd

e pdo

Error Funcionalidad de bases de datos Desactivado

Su servidor web parece no admitir PDO (Objetos de Datos de PHP). pregunte a
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su proveedor de alojamiento si admite la extension PDO nativa. Vea la pagina
de requisitos del sistema para mas informacion.

Limite de memoria PHP 32M

Error Sistema de archivos

El directorio sites/default/files no existe. An automated attempt to create this
directory failed, possibly due to a permissions problem. To proceed with the
installation, either create the directory and modify its permissions manually or
ensure that the installer has the permissions to create it automatically. For more
information, see INSTALL.txt or theonline handbook.

Warning

Biblioteca Unicode PHP estandar

Las operaciones con textos Unicode se emulan basandose en un esfuerzo
optimo. Puede instalar la extension mbstring de PHP para mejorar el

funcionamiento de Unicode.

El archivo de

Error Archivo de configuracion configuracion no
existe.

El instalador de Drupal requiere que usted cree un archivo de configuracion

como parte del proceso de instalacion. Copie el

archivo ./sites/default/default.settings.php a./sites/default/settings.php. Mas

detalles sobre la instalacién de Drupal estan disponibles en INSTALL.txt.

Para resolver estos problemas se debe tener instaladas las siguientes librerias

para el funcionamiento correcto de PHP

php-odbc php-common php-gd
php-mbstring php-devel php-cli
php-imap php-xml php-mcrypt
php-pdo php-ldap php-mysql

También sera necesario dar permiso para crear y borrar archivos al grupo

Apache tanto para el archivo settings.php como para la carpeta y contenidos de

[sites/default/files
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Una vez terminado este proceso se tendra que configurar la base de datos,
ya sea en el servidor local o en un servidor externo, en ambos casos se tiene que

ingresar nombre de usuario y contrasefia para el manejo de la misma.

Una vez terminada la configuracion el usuario ingresara la cuenta de

administracion del sitio y la clave necesaria, el ndcleo se encuentra listo

#®) ronelde control  Contenido  Estructura  Apariencia  Personas  Médulos  Configuracién  Informes — Ayuda Bienvenido, root  Ce sion

Agregar contenido Hallar contenido Editar atajos

Mi cuenta Cermar sesién

7 .
‘ electronica
Q:Q

Inicio

Q Bienvenido a electronica

Aun no se ha creado contenido para la pagina principal.
v 16 — 2
Navegacién ¢ Aiiadir nuevo contenido

» Agregar contenido

Funciona con Drupal

Figura 3.4. Pagina inicial de Drupal

En un inicio se encuentran activados solo ciertos moédulos, y el sistema se
encuentra listo para instalar otros moédulos, y de ese modo poder dar las

caracteristicas que nuestro sitio necesite

En el ndcleo tienen los siguientes médulos:

Tabla 3.2. Modulos del nucleo Drupal y Descripcion

NOMBRE DESCRIPCION
Integra contenido sindicado (canales de noticias RSS, RDF y
Aggregator
Atom).
Controla el montaje visual de los bloques con los que se
Block

construye una pdagina. Los bloques son cajas de contenido
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NOMBRE

Blog

Book

Color

Comment

Contact

Content translation

Contextual links

Dashboard

Database logging

Field

Field SQL storage

Field Ul

File

DESCRIPCION
que se representan en una zona o regidn de una pagina web.
Activa los blogs multi usuario.
Permite a los usuarios crear y organizar los contenidos
relacionados en un indice.
Permite a los administradores cambiar el esquema de color

de los temas compatibles con él..

Permite a los usuarios comentar y discutir contenido

publicado.

Habilita el uso de formularios de contacto personal y a nivel
sitio.
Permite que el contenido sea traducido a diferentes idiomas.
Proporciona enlaces contextuales para ejecutar acciones
relacionadas con los elementos de una pdgina.
Proporciona una pdagina de panel de control en la interfaz
administrativa para organizar las tareas administrativas y

monitorizar la informacion de su sitio.

Anota y registra eventos del sistema en la base de datos.

APl para anadir campos a entidades tales como nodos y

usuarios.

Almacena los datos del campo en una base de datos SQL.

Interfaz de usuario para el APl de campos.

Define un tipo de campo de archivo.
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NOMBRE DESCRIPCION
Filter Filtra el contenido preparandolo para presentacion.
Forum Proporciona foros de discusion.
Help Administra la presentacién de la ayuda en pantalla.
Image Proporciona herramientas de manipulacion de imagenes.
Define tipos de campos de listas. Uselo con opciones para
List
crear listas de seleccién.
Agrega la capacidad de gestionar idiomas y permite la
Locale traduccion de la interfaz de usuario a idiomas que no son
inglés.
Permite a los administradores personalizar el menu de
Menu
navegacion del sitio.
Permite que se envie contenido al sitio y que se despliegue en
Node
paginas.
Number Define tipos de campos numéricos.
OpenlD Permite a los usuarios el inicio de sesién usando OpenlD.
Define controles de seleccion, casillas de selecciéon y botones
Options
de opciones para los campos de textos y nimeros.
Presenta la interfaz administrativa de Drupal en una capa
Overlay
superpuesta.
Path Permite a los usuarios renombrar URL.
PHP filter Permite la evaluacion de fragmentos de cédigo PHP.
Permite que su sitio capture votos sobre diferentes topicos
Poll

en forma de preguntas de opcién miltiple.
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NOMBRE DESCRIPCION
Enriguece su contenido con metadatos para que otros
RDF programas (como motores de busqueda o agregadores)
entiendan mejor sus relaciones y atributos.
Search Permite la busqueda de palabras en todo el sitio.
Permitir a los usuarios gestionar las listas personalizables
Shortcut
de enlaces de atajos,
Statistics Guarda estadisticas de acceso al sitio.
Syslog Anota y registra eventos del sistema en el syslog.
Gestion de la configuracion general del sitio por
System
administradores.
Taxonomy Permite la categorizacion del contenido.
Proporciona un entorno para ejecucion de pruebas
Testing
unificado y funcional.
Text Define tipos de campo de texto simple.
Proporciona una barra de herramientas que muestra los
Toolbar elementos de menu de administracién y los enlaces de otros
modulos.
Activa el seguimiento del contenido reciente para los
Tracker
usuarios.
Activa las acciones que seran disparadas en ciertos eventos
Trigger

Update manager

User

del sistema, como cuando se crea nuevo contenido.

Comprueba las actualizaciones disponibles y puede instalar
modulos y temas de forma segura a través de una interfaz
web.

Administra el registro de usuarios y el sistema de inicio de
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NOMBRE DESCRIPCION

sesion.

Estos son los mddulos basicos de la instalacion de Drupal. Y se encuentran

dentro de la carpeta /modules

Estos son los médulos mas importantes y no se deben modificar por ningin
motivo, ya que en estos se basa todo el funcionamiento del sistema, se tiene
muchas opciones como administrador pero lo primero que se tiene hacer es ver el
informe de estado, aqui se muestra como se encuentra nuestro sitio, incluso
indica el cambio del archivo settings.php para bloquearlo ya que su modificacion

supone un riesgo de seguridad.
3.5. INSTALACION Y CONFIGURACION DE LAS EXTENSIONES DE DRUPAL

Existe una gran cantidad de médulos en la pagina oficial de Drupal y otras
paginas de desarrollo, muchos de estos sugieren uno u otro dependiendo de qué

tipo de portal Web que se esté desarrollando.

La instalacion de un nuevo modulo, es sencillo aunque se desarrolle el
modulo se tiene que seguir el siguiente procedimiento, en caso de que se instale
un modulo incluso para modificarlo en el futuro. Ya que en este procedimiento se

vincula con las partes del ndcleo que necesita.

Una vez que se ha descargado el modulo, se instala en la seccién modulos,
para eso se tiene que tener levantado el servicio de FTP, al ser el servicio de
poca seguridad esta deshabilitado por defecto pero se puede iniciar con el

siguiente cédigo
service vsftpd start
Una vez ya iniciado el servicio FTP se realiza la instalacion de cada modulo.

3.5.1. MAIL DEL SERVIDOR WEB
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Para unir los dos servicios, el servicio web y el servidor de correo es
necesario la instalacion de un modulo en el Drupal para que el servidor Web

maneje automaticamente ciertos eventos.

El modulo elegido es PHPMailer, por las funcionalidades que brinda frente a
otros mddulos ya que algunos tienen funcionalidades muy basicas y otros se tiene
gue configurar absolutamente todo.

El modulo PHPMailer presenta opciones de configuracion para la direccion
del servidor SMTP y de un servidor de Backup, ademas del puerto y la

configuracion de encriptacion y de autenticacion entre las principales.

En este modulo se configura la conexion con el servidor de correo en este
caso como se encuentra en el mismo servidor se escribe localhost o se puede
escribir la direccion IP del servidor en caso de que este se encuentre instalado en

otro lugar.

Una vez que se configure se puede realizar una prueba la cual enviara un

correo a una cuenta especifica desde el servidor con el siguiente mensaje.

PHPMailer test e-mail &

Para ver mensajes relacionados con este,

matriculas@deee.espe.edu.ec 15/03/2011
Para SR :

Your asite is properly configured to send e-mails using the PHFMailer

library.

Figura 3.5. Mail de confirmacion de configuraciéon de PHPMAILER

De este modo el C.M.S. enviara correos cada vez que esto sea necesario
desde la cuenta que se especifique en la configuracion de este modulo. Gracias a
este modulo se puede enviar mensajes de aviso y advertencias a los usuarios del

portal

3.5.2. AUTENTICACION
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Cada usuario tiene diferentes funciones dentro del portal. Para que la
plataforma sepa que usuario es el que esta interactuando con la pagina, este se

tiene que autentificar.

Una vez creado el usuario, dependiendo de la configuracion del sistema, se
enviara un mail desde el servidor, con el nombre de usuario y contrasefia o estas

se mostraran en pantalla.

Con estos datos el usuario puede ingresar y tener mas opciones de

interaccion dentro del portal.

El portal cuenta con dos plataformas de interaccion por el momento, la
principal Drupal donde podra encontrar la mayoria de informacion, y la seccion de
Moodle, en un futuro si se crea o se desarrolla otras secciones estas no tendran
problema de ejecutarse todas al mismo tiempo ya que si bien se encuentran en el
directorio /html, se encuentran en carpetas divididas, y para el acceso principal se
ejecuta un codigo HTML que redirige a la carpeta donde se encuentra instalado

Drupal.

En internet cada vez que se tiene interaccion con algun tipo de pagina o
plataforma, y para ello se utiliza un nombre de usuario y una clave que en muchos
de los casos provee el propio sitio o que el usuario puede generar, cada sitio tiene
sus propias politicas de seguridad y puede que para un caso se generen

contrasefnas seguras y para otros caso no.

Si se junta la cantidad de cuentas en diferentes sitios que un usuario
promedio tiene seguramente se sobrepasara las 5, estas cuentas no
necesariamente con el mismo nombre de usuario y contrasefia tiene que ser
memorizadas por el usuario. Para evitar esto se crea la autenticacion unificada
que consiste en “tercerizar” el sistema de autenticacion con grandes redes de

usuarios.

Entre las redes mas grandes en internet se encuentran Facebook, Google,
MSN, Twitter. Los usuarios tienen al menos una cuenta en una de estas redes. Al
ser estas cuentas personales el usuario se encarga de asegurarse de que la

informacion de estas se encuentren con el debido respaldo.
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Al tercerizar el sistema de autenticacién no se lidia con el problema de las
claves y nombres de usuario, ya que esto estarq a cargo de este servidor, pero
puede significar un riesgo para el usuario ya que si alguien logra obtener su clave
de su cuenta de Facebook por ejemplo, en ese momento tendra acceso a todas

las plataformas que utilice el usuario

Para evitar el problema de las claves se instala un modulo Loginza que no
esta en el modulo de Drupal pero se encuentra en su lista oficial por lo que se

evita el riesgo de hacking

Loginza convierte diferentes tipos de autenticacién a un mecanismo comun
para poder enlazar con la mayoria de redes sociales y de usuarios. Este API
utiliza la autenticacién OpenID y otros proveedores, pero para el usuario final, sin

importar que proveedor escoja, sera el mismo mecanismo de seleccion
Proceso de autorizacion

1. El sitio pide la autorizacion del usuario ofreciendo a los usuarios finales la
posibilidad de utilizar la autorizacion Loginza.Widget

2. El usuario selecciona el proveedor de las cuentas, en las que ha creado
el usuario una cuenta (Google, Facebook, Twitter, OpeniD, etc)

3. Loginza.Widget se remite al sitio del proveedor de los registros y procesa
la respuesta de este

4. En caso de autorizacion, Loginza.Widget redirige al usuario a la URL
especificada de direcciones que pertenecen al sitio que requiere la
autorizacion

5. Junto con el usuario en la URL serd enviado en la variable POST
solicitando un token, que contiene un identificador Unico de la celda
donde se almacena el resultado de la autenticacion en el servidor
Loginza

6. Es sitio pide autorizacion para recibir la variable POST y la utiliza en
Longiza.Api junto con el token

7. En respuesta a esta solicitud, clave de verificacion, Loginza.Api devuelve
una respuesta en formato que contiene los datos del perfil de usuario o

los errores
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8. En base a la respuesta, el sitio que solicito la autorizacién de datos
almacena el perfil de usuario y considera que es autorizado creando una

sesion o muestra un mensaje de error al usuario

El proceso como se indico es similar para todos los proveedores, estos se
puede configurar en la configuracion de personas del sitio, se escoge los

proveedores y como se presentan estos al usuario

El usuario primero tiene que enlazar su cuenta con el proveedor que desee
se configuro para que se pueda enlazar con Facebook, Twitter y Google que son

las cuentas mas comunes y mas grandes que existen.

El usuario puede encontrar estas opciones en “Mi cuenta” en la seccion
enlazar con Facebook aqui puede encontrar la interfaz para agregar sus cuentas
de las diferentes redes a su cuenta del portal del Departamento, una vez que a

echo esto estas apareceran en la pagina y podra agregar otras.

Ver Editar Enlazar con Facebook File browser

Enlazar con Operaciones

hittp: / /twitter.com/castor_ec Eliminar

https: / fwww.google.com/accounts/o8/id?id=AltOawlV43-lkYwDE3NRJ7sOF QUDEYuDY ZxGyqw Eliminar

Enlazar identidad

www.deee.. 2 K Facebook

select another Continue

Figura 3.6. Cuentas enlazadas con otras redes Sociales

Una vez que se enlace la cuenta al momento de que el usuario ingrese al
portal podra hacerlo ya sea con su cuenta de usuario y clave, de modo normal, ya
que puede que no todos los usuarios tengan cuenta en las redes sociales o
plataformas. Pero en caso de que se ha realizado el paso anterior podra ingresar
utilizando sus cuentas de las redes que indico, sin volver a utilizar su cuenta del

portal del Departamento
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Mombre de usuario *
Contrasefia *

Solicitar una nueva contrasena
| Iniciar sesion |

G g BoAtm... E A @"'

Figura 3.7. Inicio de sesion normal

F

Login to www.deee.espe.edu.ec

Google K3 Facebook

Privacy Policy Loginza
Figura 3.8. Inicio de sesidn con red Social

La autenticacién es exactamente igual tanto por el método normal o por el
Loginza.API una vez ingresado al portal se puede utilizar las funciones asignadas

al rol del usuario.
3.5.3. CONFIGURACION Y DISENO DEL INTERCAMBIO DE ARCHIVOS

Uno de los principales requerimientos es el intercambio de informacién,
informacion que no solo esta plasmada en alguna pagina del portal sino también
informacion en archivos para el intercambio de estos, se crearon diferentes

maneras para optimizar esta funcion.

Para que exista un intercambio de archivos se tienen que ingresar estos en
el servidor, y como se tienen diferentes tipos de roles cada rol debe tener

permisos especificos en tamaiio.
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Primero se activa en el nlcleo de Drupal el tipo de contenido File.

Cuando ya se cuente con el contenido File, se puede subir archivos
creando contenidos, pero este no seria un modo optimo para la difusiéon en la

comunidad de estos archivos.

Se crea en cada perfil de usuario un tipo de contenido editable por él, en el
que pueda subir archivos, estos apareceran en la seccion archivos de clase. Este
campo es ilimitado ya que algunos usuarios podran subir archivos de varias
materias e incluso subir trabajos, papers, CV, documentos de investigacion, etc.,

estando todos esto a disposicidon de la comunidad.

Para cumplir los requerimientos de compartir informacion y distribucion se
instala un modulo que ayude a la administracién de estos, ademas que permita

manejar capacidad de almacenamiento y extensiones.

Se instala el modulo IMCE que presenta las caracteristicas que necesarias

para la administracién y difusion de archivos como son:

e Operaciones basicas de archivo como: cargar y eliminar

e Configurable limites de las funciones de usuario: Dimensiones del
tamafo de archivo por subida, espacio de carpeta

e Personal o carpetas compartidas para los usuarios

e Permisos por directorio

e Directorio FTP-como la havegacion

e Archivos clasificados por nombre, tamafio, dimensiones fecha de subida

e Interfaz con pestafias para las operaciones de archivo

La instalacion es igual que otro modulo pero la configuracion se realiza en

admin>config>media>IMCE
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Configuration profiles

NOMBRE DEL PERFIL (OPERACIONES
User-1 Editar

Sample profile Editar Eliminar
Estudiante Editar Eliminar
Profesor Editar Eliminar
registrado Editar Eliminar
paginasdepar Editar Eliminar

Add new profile

Role-profile assignments

USER ROLE ARCHIVOS PUBLICOS PESO
Cuenta de mantenimiento del sitio User-1 nfd
administrator - Ninguno - |z| 0 E
tiempo completo Profesor Iz‘ 1] Iz‘
Hora clase Profesor |z| 0 E
paginasdeldeee paginasdepar Iz‘ o Iz‘
student Estudiante |z| 0 E
parent - Ninguno - Iz‘ o Iz‘
staff Profesor |z| 0 E
Encargados laboratorios Profesor lz‘ o lz‘
usuario registrado Estudiante [« 11
usuario anénimo - Ninguno - Iz‘ 12

Figura 3.9. Configuracién de profiles y asignacioén e roles para el
intercambio de archivos Pagina inicial de Drupal

En la Figura 3.9. se muestran creados perfiles de uso de IMCE y estos

asignados a los diferentes roles que se tienen en el portal.

En cada uno de los profiles que se asigne, se configura campos necesarios

para el manejo de estos como

e Nombre del perfil

e Maximum file zise per upload

e Directory quota

e Total user quota

e Permitted file extensions

e Resolucion maxima de la imagen

e Maximum files number of files per operation
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Ademas del manejo de los directorios, es decir las carpetas dentro del
servidor donde van a estar los archivos y que permisos para estas carpetas tiene

cada usuario.

Todas las carpetas son publicas. Es decir si bien puede que solo un usuario
tenga permisos para subir archivos o eliminar archivos todos los usuarios pueden

descargarse los archivos que se encuentran aqui.

Una de las opciones que se manejo es la Permited File extensions, ya que
dependiendo de los roles esta puede ser diferente. Por ejemplo, un rol en especial
puede subir archivos de video, (usuarios Ginga), o subir archivos ejecutables o
archivos php, u otros, mientras que el profile asignado a los estudiantes podria

estar limitado a archivos de texto

Directory quota
6 ME

Define the upload quota per directory. Set to 0 to use the maximum value avaliable

Total user quota
o MB

This guota measures the size of all user uploaded files in the database and does not include FTP files. You can either use both quotations together or safely ignore this by
setting the value to O

Permitted file extensions
gif png Jpg jpeg doc docx pot

Specify the allowed file extensions for uploaded files. Separate extensions with a space and do not include the leading dot. Set to * to remove the restriction

Resolucion maxima de la imagen
B800x600 WIDTHXHEIGHT

The maximum allowed image size (e.g. 640x480). Set to O for no restriction. If an image toolkit is installed, files exceeding this value will be scaled down to fit

Maximum number of files per operation

1

You can allow users to select multiple files for operations such as delete, resize, etc. Entire batch file operation is executed in a single drupal load, which may be good
However there will be an increase in script execution time, cpu load and memaory consumption possibly exceeding the limits of your server, which is really bad. For unlimited
number of file handling, set this to 0

Directories

DIRECTORY PATH BROWSE SUBIR THUMBNAILS ELIMINAR REDIMENSIONAR
<rafz>/ u%uid

El i Fl
Including subdirectories ] ]
<raiz>/ malerias

E
Including subdirectories = ] ] ]
<raiz>/
[7] Including subdirectories o ] O o =
<raiz> |

o 0 O o 0

[7] Including subdirectories

Figura 3.10. Configuracion de un profile

De este modo se puede hacer una mayor difusién de temas especificos de

las materias que se tienen en la malla curricular.
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Se crean permisos para este modulo de tal manera que solo el grupo Staff
pueda subir archivos mientras que el grupo de estudiantes puede descargar, si los
estudiantes desean compartir un archivo con la comunidad lo puede hacer en su

perfil al igual que el personal docente.

Estas carpetas que se puede visualizar, en el navegador existen en el
servidor y tiene que ser creadas, ademas de dotarles de permisos para que se
pueda ingresar desde un navegador a estas, se dota de permisos para crear y
borrar archivos al usuario Apache en todas y cada una de las carpetas que se

necesiten.

Automaticamente se genera una carpeta publica en el que cada usuario
puede subir archivos que desea que estén en el servidor, estos archivos al ser de
acceso publico pero administrados por cada usuario tienen una funcion diferente
que los archivos de clase o similares su funcion, la funcion de la carpeta personal
es alojar los archivos que se necesitan como enlaces o como parte de un blog o
una pagina creada por el usuario. Todos los roles tienen esta carpeta personal ya

gue todos los roles pueden crear blogs.

El arbol de contenidos se encuentra en:
Ivar/www/html/portal/sites/default/files
3.5.4. INSTALACION DE SCHOOL ADMINISTRATOR

Al tratarse de un sitio para la educaciéon un modulo sugerido es School
Administration. Ademas que este modulo permite cumplir los requerimientos de
administracion de usuarios, control de usuarios, y administracion de recursos
fisicos. Un modulo que se modificara para un mejor funcionamiento y que crea
automaticamente los roles necesarios para diferenciar entre estudiantes y

docentes, ademas de la posibilidad de listar a estos de una mejor manera.

Una vez instalado el modulo en la pagina de configuracion del modulo se

puede indicar datos basicos en la siguiente pantalla.
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Starting Year
2000

Starting education year of school history in database

Current Academic Year of the system
20m

If academic year is 2000-2007, type 2001
Default value is 2011 before September 1, 2012 after August 30.

Current term of the system
1

Current term of the system

Mew user's password options
@ Print username and password on the screen
) Send one time login link to the user's e-mail to set password himself | herself

If an e-mail server is configured and e-mail address is provided always, it is better to use second option.

Full Name Format

@ Mamel Name2 Name3 Surname
i Title Namel Name2 Name3 Middle_Name Surname

) SURMAME, Namel Name2 Mame3

Choaose Name Format to use globally

Teacher Roles

parent I8

staff

student

usuario registrado
administrator -

Select role(s) which mmembers will be visible as teacher in the system.

*STUDENT & STAFF ID NUMBERS

Use Drupal Default

Uncheck this if you want to use the customized Student and 5taff ID numbers instead of Drupal's user id
Customization will be in format of yygxx

yy: last 2 digit of current academic year

d: group digits

x° registration order

Figura 3.1. Configuracién del modulo SCHOOL ADMINISTRATOR

Todos los datos en este formulario se pueden llenar facilmente, pero en la

opcion New user’'s password options, al unirla con el nacleo de Drupal genera un
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error y no permite el cambio. Por lo que el envio de mails indicando el nombre de

usuario y clave de cada nuevo integrante no se da, por lo que se tiene que hacer

un cambio en el cédigo de uno de los médulos.

Para resolver errores del tipo intercambio de datos entre diferentes médulos,

o entre diferentes programas se puede recurrir a una de las herramientas de

Google, Developer Tools, accediendo desde el navegador Chrome se inspecciona

los elementos de

la pagina presentada.

= @

53¢ 84H

Elements Resources Network Scripts Timeline Profies Audits Console

Search Elements

<Iabel For="edit school administration new user-options"sNew user's password options

<flabel>
w<div id="edit-school-administration-new-user-options" class="form-radios">
¥<div class="form-item form-type-radic form-item-school-administration-new-user-
options">
<input type="radio" id="edit-school-administration-new-user-options-@" name=
"school_administration_new_user_options" value="8" checked="checked" class=
“form-radic”>
<label class="option" for="edit-school-administration-new-user-options-@">Print
username and password on the screen </label:
</div>
¥<div class="form-item form-type-radic form-item-school-administration-new-user-
options">
<input type="radio” id="edit-school-administraticn-new-user-options-1" name=
"school_administration_new_user_options" value="1" class="form-radio">
» <label class="eption" for="edit-scheool-administraticen-new-user-options-
1">.</label>

</div>
<fdiv>
» <div class="description”>..</div>
<fdivs
v<div class="form-item form-type-radios form-item-school-administration-full-name-
format”>

<label for="edit-school-administration-full-name-format*>Full Name Format </label>
p<div id="edit-school-administration-full-name-format" class="form-radios">.</div>
<div class="description”>Choose Name Format te use globally</div>

<fdivx
» <div class="form-item form-type-select form-item-schocl-administration-teacher-
roles" s/ >

» <fieldset class="collapsible form-wrapper cocllapse-processed” id="edit-school-
no">.</fieldset>
<input type="hidden" name="form_build_id" value="form-
Pau7jzwburvralVasncZwHcabrayIV1tLQV-PY2Ve"s
<input type="hidden" name="form_token" value="vh9iNTnadQQAQqHu4wSPpudkdx8CTiuF3HH-
BbmcQ-4">
<input type="hidden" name="form_id" value="school_administration_admin">

»<div class="form-actions form-wrapper” id="edit-actions">.</div>

</fdiv>

</Form>
</div>
<fdive
</div>
</fdiv>
<div id="footer"></divx
<fdivy
PEPENN
& »= @ .. #content | dv | #block-syst div #school

T

» Computed §Tlighow inherited +
¥ Styles -3
element.style {

¥

Matched CSS Rules

html, body, reset.css:128|E
div, span, applet,
object, iframe, hl, h2,
h3, h4, h5, hé, p,
blockquote, pre, a, abbr,
acronym, address, big,
cite, code, del, dfn, em,
font, img, ins, kbd, g,
s, samp, small, strike,
strong, sub, sup, tt,
var, b, u, i, center, dil,
dt, dd, ol, ul, 1i,
fieldset, form, input,
select, tewtarea, label,
legend, table, caption,
tbody, tfoot, thead, tr,
th, td, td.menu-disabled,
ul.links,
ul.links.inline, ul.links
1i, .block ul, div.admin,
tr.even, tr.odd, tr.drag,
tbody, tbody th, thead
th, .breadcrumb, .item-
list .icon, .item-list
.title, .item-list ul,
Jitem-list ul 1i,
ol.task-list li.active,
.form-item, tr.odd .form-
item, tr.even .form-item,
.form-item .description,
.form-item label, .form-
item label.option, .form-
checkboxes, .form-radios,
.form-checkboxes . form-

item, .form-radios .form-
item, .marker, .form-
required, .more-link,

.more-help-link, .item-
1list .pager, .item-1list

< .pager 1i, .pager- i
CulEE-INE- T div¥edi-schooladministration-new-user-options. form-radios [ ©9 fias

Figura 3.2. Elementos en School Administrator

Como se nota en la figura 3.5 Elementos en School Administrator en

cadigo los Radio Buttons entregan dos resultados diferentes, en el primer caso

el

a

variable school_administration_new_user_options toma el valor de 0 mientras que

en el segundo el valor de 1.

El error de este modulo se da al tratar de actualizar la pagina seleccionando

la segunda opcion, al momento de guardar se envia de todos modos con el valor

0 y cambia el formulario, por lo que no se ve ningin cambio al momento que se

recarga la pagina con la nueva informacion.
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Al ser la pagina principal de administracion del modulo School
Administration, el error se encuentra en dicho modulo, y se lo puede alterar para

que este no se genere.

Para suplir esto se corrige parte del codigo en la seccion Form Submit

Functions.

* Perform registering new user.

* New user's name, surname and range should be set to register new user

* name and surname will be used to produce username. password will be
prodeced automaticaly.

* user id for new user for 3 main groups of users:

* students, staff and parents

*

* @param S$name

* name of the user

* @param $surname

* surname of the user

* @param Srange

* department digits to generate user id

* @return array

* returns an array of user information
*/
function school administration user data insert ($values) {
Suserinfo = array (
'name' => S$values|['name'],
'pass' => S$values|['pass'],
'init' => $values['name'],

'status' => 1,
'mail' => S$values|['mail'],
'created' => REQUEST TIME
) ;
if ($values['uid'] != 0) {
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Suserinfo['uid'] = $values(['uid'];
}
Suser = user_ save (drupal anonymous_user (), S$userinfo);
drupal set message (
t('@name is registered as <b>Qrole</b>.
<br/>ID: @id',
array ('@name' => Suser->name,

'@id' => Suser->uid,

'@role' => $Svalues['user type'],
)
)
)7
if ('empty ($values['mail']) &&
variable get ('school administration new user options', 0) == 1) {

//send registration e-mail
_user mail notify('register admin created', $user);
drupal set message(t('A welcome message with further instructions to
access the system has been e-mailed to the new user.'));
}
else {
//if no e-mail is provided during registration

//print username & password of new user with his/her role and uid on

screen.
drupal set message (t ('username: @uname<br/>password: @pass',
array ('@Quname' => Suserinfo['name'], '@pass' => Suserinfo['pass']l)));
}
Suser->pass = S$Suserinfo['pass'];

return Suser;

Se altera la sentencia if para que no tome en cuenta parte de la sentencia y
siempre envie correo electronico y no imprima en pantalla el nombre de usuario ni
la contraseiia, para esto se elimina el la adquisicibn del dato
school_administration_new_user_options, de este modo solo si no se ingresa un

correo electrénico durante el registro se presentaran los datos en la pantalla.
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3.5.5. CONFIGURACION DE SCHOOL ADMINISTRATOR

Para un mejor manejo del portal se crean diferentes roles, los roles son
grupos de usuarios a los que se puede asignar permisos especificos de los
diferentes modulos, se los puede ver como un modo de establecer las funciones

dentro del Departamento.

El modulo School crea los roles de:

e Staff
e Students
e Parents

Estos roles son basicos y se deben crear otros para administrar otras

funciones y para tener un mejor manejo incluso de este mismo modulo.

El modulo School Administration en su nucleo tiene el agregar estudiantes y

docentes, y se pueden activar otros modulos que se integran con este, como el

e Room Booking
e Class and lesson
e Class List

e Attendance

Un modulo muy completo en constante desarrollo por parte de la comunidad
de Drupal donde incluso se ofrece en un futuro union con un modulo que se
desarrollo para una version anterior de Drupal, el modulo Quiz que es un
remplazo a la union entre Moodle y Drupal, por ello la unién para crear lo que en
la comunidad se llama Droopal en su version 7.0 no se dio de una manera sencilla

y todavia no se logra efectivamente.

En el momento que se instala este modulo crea una interfaz de dministracion

web con varias opciones.

Entre las principales se encuentra la de agregar usuarios. Si bien existe esta

funcién desde el nucleo de Drupal, esta interfaz permite agregar otros campos
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que serdn necesarios al momento de utilizar otros sub médulos que son parte

este modulo.

Los usuarios se ingresan en la base de datos que se indico en la instalacion
en la tabla Users. EI modulo deja escoger que tipo de usuario se ingresara. Ya

sea un estudiante o un miembro del personal.

Drupal ofrece el perfil con fotos de usuario, el modulo School Administrator
ofrece también esta opcién, y no siempre se fusionan del modo correcto, para
suplir esta anomalia se realiza un pequefio cambio en el codigo del ndcleo. Los
cambios en el nucleo son totalmente no recomendados tanto en los libros
especializados de Drupal como en los foros oficiales pero este se trato de un
cambio minimo y facil de cambiar en caso de que la pagina se altere o deje de

funcionar.

En el nlcleo existe una carpeta por cada modulo, el modulo que se modifica
para cambiar el modo en que se suben las fotos es user.module, ya que al subir
cada foto con el nombre del archivo ademas se sube un numero generado por la
funcibn REQUEST_TIME y en el modulo School Administrator busca un archivo

cuyo formato sea.
picture*.UID.jpg

Y en caso de que no encuentre dicho archivo se asigna a una variable el
valor de cero y de este modo se mostrara un grafico genérico por lo que en el

modulo user se modifica.

user.module

if (is_object(Saccount) && !Saccount->is new) {
// Process picture uploads.
if (!$delete previous picture = empty($edit['picture']l->fid)) {
Spicture = Sedit['picture'];
// If the picture is a temporary file move it to its final
location and
// make it permanent.

if (!Spicture->status) {
$info = image get info ($picture->uri);
Spicture directory = file default scheme() . '://'
variable get('user picture path', 'pictures');

// Prepare the pictures directory.
//para quitar el codigo al final las tres siguientes lineas eran

/*
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file prepare directory($picture directory, FILE CREATE DIRECTORY);

$destination =
file stream wrapper uri normalize ($picture directory . '/picture-'
Saccount->uid . '-' . REQUEST TIME . '.' . S$info['extension']);

*/
file prepare directory($picture directory,
FILE CREATE DIRECTORY) ;

Sdestination =
file stream wrapper uri normalize ($picture directory . '/picture-'
Saccount->uid . '.' . S$info['extension']):;

// Move the temporary file into the final location.
if ($picture = file move ($picture, S$destination,
FILE EXISTS RENAME)) {
Sdelete previous picture = TRUE;
Spicture->status = FILE STATUS PERMANENT;
Sedit['picture'] = file save($Spicture);
file usage add($picture, 'user', 'user', S$account->uid);

Mientras que en el modulo School Administrator

function school administration portrait photo link (Suid,
Sattributes=array()) {

Suid = empty($uid) ? 0 : $uid;

Sexist = db_query ("

SELECT uid

FROM {school administration users portraits}
WHERE uid = :uid",

array (':uid' => $uid)

)
->fetchCol () ;
//if there is no image, retreive default image

//%$uid = (count ($Sexist) < 1) ? 0 : $uid; se comento porque siempre
asignaba 0
Surl = 'sites/default/files/pictures/picture-' . $uid . '-jpg';
//sites/default/files/pictures/picture
Surl = (url(Surl) == Surl) ? Surl : (base path() . Surl);
Svariables = array(
'path' => check url (Surl),
'alt' => $Suid . '.jpg',
'title' => Suid . '.jpg',

'attributes' => Sattributes,
) 7
return theme image ($variables);

}

En el momento que se crea un usuario dependiendo del tipo, también se

incluira en otras tablas que serviran para otras funciones.

3.5.5.1. CLASS AND LESSON
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Este modulo permite la configuracion de las materias dictadas y de las horas
que se utilizan en cada una de estas. En la plataforma toma el nombre de

Materias.

La correcta configuracion de la seccidn materias dara la facilidad de utilizar
el portal de manera Optima, ya que se tienen que cambiar varias partes del codigo

para obtener también una mayor prestacion del servidor.

El modulo que esta asociado a la seccion Materias es Class and Lesson, su
activacion es igual que cualquier otro modulo, este genera 4 paginas de
interaccién para administrar las materias que se pueden dictar, el manejo basico
de estudiantes, y como se organizan los docentes con sus materias, ademas de el

tipo de leccion que se dicta en este caso laboratorio, catedra, u otro.

Una vez que se tengan ingresados los profesores, se dota de permisos a
todos los profesores para que creen sus materias, de esta manera se evita que el

administrador cree estas.

En el momento que se ingresa a la seccion de materias se muestra todas las
materias, que se han ingresado, se debe ingresar a detalles para cualquier tipo de
edicion en esta area, Los detalles que se puede ver son los profesores que dictan
dicha materia.

Existe una sobre consulta en la base de datos, y genera una basqueda no
deseada mostrando en la pagina de materias una lista de estas pero con
docentes colocados erroneamente, el error no afecta a otras busquedas por lo
que se quito dicha presentacion de datos comentandola en el modulo

clases_and_lessons.module

/**
* Menu callback; Main Classes Link
*/
function classes and lessons classes summary () {
Soutput = t('Recorded classes:');
Sheader = array(
array('data' => t('Class')),// 'field' => 'name', 'sort' => 'asc'),
// array('data' => t('Homeroom Teacher'), 'field' => 'hr teacherl'),
// array('data' => t('Supervisor'), 'field' => 'supervisorl'),
// array('data' => t('Monitor'), 'field' => 'monitor'),
// array('data' => t('Student Council Member'), 'field' =>

'council memberl'),
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// array('data' => t('Student Council Member'), 'field' =>
'council member2'),

)7

$i =0

Este error también se da en el momento que se realiza una busqueda de
detalles de cada una de las materias por lo que también se oculta esto, ya que se
puede visualizar en el momento en que se edita, se elimina la visualizacion
también mediante el comentario en una parte del codigo.

/**

* Theming Class info detail with pictures page

*/

/*
function theme_classes_and_lessons_class_detail($class) {
S$photo _width = 110;

Soutput = '
<table border="1">
<tr>
<td align="center" wvalign="top">'
t('<hl>Class !name</hl>', array('!name' => $class[0]->name))
'<table>
<tr>

<td colspan="6" align="center">'
t ('"Homeroom Teacher:')
'<br/>"'
school administration portrait photo link(Sclass[0]-
>hr teacherl, array('width' => $photo width))
B '<br/>" B
school administration formatted full name($class[0]-
>hr teacherl, variable get('school administration full name format', 0))

'</tad>
</tr>
<tr>
<td colspan="3" align="center">'
t ('Supervisor 1:"'")
'<br/>"
school administration portrait photo link($class[0]-
>supervisorl, array('width' => $photo width))
'<br/>" B
school administration formatted full name(Sclass[0]-
>supervisorl, variable get('school administration full name format', 0))

'</td>
<td colspan="3" align="center">'
t ('Supervisor 2:"'")
'<br/>"
school administration portrait photo link($class[0]-
>supervisor2, array('width' => Sphoto width))
'<br/>"'
school administration formatted full name($Sclass[0]-
>supervisor2, variable get('school administration full name format', 0))

'</td>
</tr>
<tr>
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<td colspan="2" align="center">'
t ('<br/>Monitor:")
'<br/>"
school administration portrait photo link($class[0]-
>monitor, array('width' => $photo width))
'<br/>"'
Sclass[0]->monitor
'<br/>"
school administration formatted full name($class[0]-
>monitor, variable get('school administration full name format', 0))
'</td>
<td colspan="2" align="center">'
t ('Student Council<br/>Member 1:')
'<br/>"
school administration portrait photo link($class[0]-
>council memberl, array('width' => $photo width))
B "<br/>"' B
S$class[0]->council memberl . '<br/>'
school administration formatted full name($class[0]-
>council memberl, variable get('school administration full name format',
0))
'</td>
<td colspan="2" align="center">'
t ('Student Council<br/>Member 1:')
'<br/>"'
school administration portrait photo link(Sclass[0]-
>council member2, array('width' => $photo width))
- '<br/>"' -
Sclass[0]->council member?2
'<br/>"' -
school administration formatted full name(Sclass[0]-
>council member2, variable get ('school administration full name format',
0))
'</td>
</tr>
</table>
</td>
<td>'!
t ('Teachers')
'<table>
<tr>"';
$i = 0;
foreach ($class[0]->teachers as $lesson => S$teacher) {
Soutput .=
'<td align="center">'
school administration portrait photo link($teacher, array('width'
=> $photo width))
'<br/>'
school administration formatted full name (Steacher,
variable get('school administration full name format', O0))
'<br/>"
Slesson
'</td>';
$s = ($i+1) / 4;
if(is_int($s)) |
Soutput .= '</tr><tr>';
}
Si++;
}
Soutput .= '</tr>
</table>
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</td>
</tr>
</table>

LI
’

return Soutput;

*/

Como se nota en el codigo comentado solo se elimina la presentacion de

una consulta, que pudo confundir al usuario.

Para agregar materias se indica el nombre de la materia y el docente
principal, esta lista de profesores esta enlazada con los docentes que se ingresa

en la administracion de este modulo.

Detalles
Ver Editar Agregar Eliminar
+ Nueva materia
Nombre materia *
materiadepruebas
Mombre de la materia ejemplo fisica 111 A
Profesor principal
Ing Alejandro Gomez |Z|
Profesor secundario
Supervisor
Supervisor 2
Supervisor 3
Para
Mixed []
Capacidad
0
Notas
=
| Register |

Figura 3.3. Agregar materiay docente

Cuando se encuentran en el sistema las materias, a estas se les puede

agregar estudiantes, esta funcion puede ser realizada por el personal docente, ya
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gue no afecta en el funcionamiento el hecho que no exista estudiantes, aunque en
la busqueda de Miembros del DEEE los estudiantes se clasifican por materias, ya
que el hecho de presentar a todos los estudiantes en un solo pantallazo no es

correcto y crearia una sobre recarga en la busqueda.

En Materias-Estudiantes es donde se agregan los estudiantes que fueron
ingresados al sistema por medio de la pagina de administracion de School

Administrator.

Materias-Estudiante

[Antenas Inteligentes] [CIM A] [CIM B] [Com Inalambricas A] [Com v Cod Digital A] [Com y Cod Digital B] [comu inalambricas B]
[Comu Opticas A] [Comu Opticas B] [Comunicacion de Datos A] [Comunicacion de Datos B] [Control Adaptativo A] [Control
Adaptativo B] [Control Digital A] [Control Digital B] [Control Digital LAB] [Control Industrial A] [Control Industrial B] [Control
Inteligente A] [Control Inteligente B] [Control Procesos A] [Control Procesos B] [Diseno de Estru Red] [Domotica] [DSP] [Espacio de
Estado] [Evalua desem de red A] [geren provec redes] [Ges Proyect de tele A] [Ges Proyect de tele B] [Ges v adm serv redes] [Ges
v Prog Web] [Implanta serv de red A] [Insta Industriales A] [Insta Industriales B] [Instru Industrial A] [Instru Industrial B] [Instrumen
Biomedica A] [Instrumen Biomedica B] [Integracion de BD] [Interworking TCP I] [Interworking TCP lI] [PLC A] [PLC B] [Propaga
radioenlace A] [Propaga radioenlace B] [Qo5 en Redes] [Redes de Acceso A] [Redes de Acceso B] [Redes de Acceso C] [Redes
Inalambricas] [Redes Industriales A] [Redes Industriales B] [Redes Nueva Gene A] [Redes Nueva Gene B] [Redes Transporte A)
[Redes Transporte B] [Regulacion Telcom A] [Regulacion Telcom B] [Robotica A] [Robotica B] [Seguridad en Redes] [Seminario
Control] [Sistemas de RF A] [Sistemas de RF B] [Telefonia Digital A] [Telefonia Digital B] [Television Digital A] [Television Digital
B]

[ Ver estudiantes sin ninguna materia |

Figura 3.4. Seccion Materias-Estudiantes

Dependiendo de las materias que se ingresaron, se desplegara en esta
seccion, para agregar los estudiantes se tiene dos opciones, en un inicio los
estudiantes no estaran relacionados con ninguna materia y no todos los docentes
ingresaran sus estudiantes, por lo que en la opcion ver estudiantes sin ninguna
materia se tendra una lista de todos los que se encuentren sin ninguna asignatura
asignada y se podra asignar todas las asignaturas que el estudiante este

cursando.

En caso de que no se ingrese en todas las materias al estudiante lo mas
probable es que un grupo de estudiantes este en una materia, y que los mismos
sean los que se encuentran en otra materia del mismo nivel, por lo que si se
ingresa desde esta seccién a una materia que ya se encuentre con estudiantes y
al ingresar en un estudiante se podra agregar o quitar materias de este

estudiante.
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Materias-Estudiante

1) Estudiante Estudiante
[Antenas Inteligentes] [CIM A] [CIM B] [Com Inalambricas A] [Com y Cod Digital A] [Com v

Cod Digital B] [comu inalambricas B] [Comu Opticas A] [Comu Opticas B] [Comunicacion
de Datos A] [Comunicacion de Datos B] [Control Adaptativo A] [Control Adaptativo B]
[Control Digital A] [Control Digital B] [Control Digital LABE] [Control Industrial A]
[Control Industrial B] [Control Inteligente A] [Control Inteligente B] [Control Procesos A]
[Control Procesos B] [Diseno de Estru Red] [Domotica] [DSP] [Espacio de Estado] [Evalua
desem de red A] [geren proyec redes] [Ges Proyect de tele A] [Ges Proyect de tele B]
[Ges v adm serv redes] [Ges y Prog Web] [Implanta serv de red A] [Insta Industriales A]
[Insta Industriales B] [Instru Industrial A] [Instru Industrial B] [Instrumen Biomedica A]
[Instrumen Biomedica B] [Integracion de BD] [Interworking TCP I] [Interworking TCP ]
[PLC A] [PLC B] [Propaga radioenlace A] [Propaga radioenlace B] [QoS en Redes] [Redes
de Acceso A] [Redes de Acceso B] [Redes de Acceso (] [Redes Inalambricas] [Redes
Industriales A] [Redes Industriales B] [Redes Nueva Gene A] [Redes Nueva Gene B]
[Redes Transporte A] [Redes Transporte B] [Regulacion Telcom A] [Regulacion Telcom E]
[Robotica A] [Robotica B] [Seguridad en Redes] [Seminario Control] [Sistemas de RF A]
[Sistemas de RF B] [Telefonia Digital A] [Telefonia Digital B] [Television Digital A]
[Television Digital B]

Materias de Estudiante Estudiante:
CIM A [ DELETE ]
Control Digital B [ DELETE ]

Select class for Estudiante Estudiante *

- Seleccionar - |Z|

Select a class to add the student.

[ Submit |

Figura 3.5. Ingreso de Estudiante a varias materias

El momento que se agregué estudiantes, estos aparecen en la parte superior
del perfil de los docentes que tienen a cargo las materias que ellos cursan. Este
estilo de vista es un requerimiento a la base de datos que puede ser obviada ya
que esta presentacion no es necesaria, y en algunos casos podria presentar gran
cantidad de alumnos en un perfil de un docente, por lo que se elimino
comentando el cbdigo que muestra dentro del modulo

clases_and_lessons.module quitando la lista en el perfil de los usuarios.

/] =====================

// Hook Functions:

// ===========s====s====s===================

/**

* Implementation of hook user view

*/

// 1f (isset($Saccount->siblings)) {

// foreach (Saccount->siblings as $sibling school no) {
// $sibs[] = '"<b>'

1 (school administration formatted full name($sibling school no,
variable get ('school administration full name format', 0)),
"user/$sibling school no"™) . '</b>';

// }

// Saccount->content['siblings']['sibling'] = array(
// '#type' => 'user profile item',

// '#title' => t("Siblings:"),

// '#markup' => implode ('<br />', $sibs),

// "#weight' => 12,
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// ) ;
// '} se comento todo esto para que no salga la lista de estudiantes en
la parte superior de cada perfil de docente

En la seccion Lecciones se puede anotar el tipo de clases que se puede dictar de
una manera genérica, es decir si las clases son de laboratorio, se dictan en el

aula, o son lecciones extras.

El uso de estas se nota en la seccion de Laboratorios Disponibles, y en la
seccion Prof-Clase-Lecc en la cual se puede establecer qué tipo de leccion sera
dictada por qué docente, ya que en no todos los casos sera dictada al 100% por
el docente principal, ademas se anota el tipo de leccion que se dicta, es decir si el
docente es encargado de las clases tedricas o de los laboratorios.

Incluso de este modo se puede tener un control de cuantas horas se utilizan
para dar clases en el aula y cuanto tiempo en los laboratorios y de este modo
optimizar el uso de los espacios, ya que esta seccién también es manejada por
todos los docentes, cada vez que se ingrese una nueva conexion entre las
materias, lecciones y docente se podra visualizar en cuanto se ingrese a esta
seccion. En caso de que se requiera se podra editar todos los campos de esta

funcion como se nota en la Figura 3.6
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Inicio
Detalles
+ Edit prof-materia-leccion
Materias
Antenas 4 Materias *
Inteligentes haras Profesores CIM A |z|
CIM A 4 Gonzalo 6 .
horas Olmedo horas Horas para la leccion *
CIM B : 'B“E Cﬂlrl“ s 1
oraes Lecciones ermna ores Mumero de horas por semana
Com 4 32 Ing Mikolai 4
AULA ion *
Inalambricas A horas horas Espinosa horas Leccion
Com y Cod 6 TOTAL 32 e . AULA |Z|
ng Roman Lara
Digital A horas horas & horas
Profesor *
Com vy Cod [ Ing. Alejandro 8 -
Digital B horas Chacon horas Ing. Alejandro Chacan |Z|
comu 4 32
TOTAL izar iminar
inalambricas B horas horas Ak |l
TOTAL 2
horas CiM A
AULA Ing. Alejandro Chacon 4 horas
TOTAL 4 horas

Figura 3.6. Edicion de docente - materia - leccion

3.5.5.2. ROOM BOOKING

Para la administracion de recursos fisicos se tiene la opcion de instalar el

submodulo Room Booking cumpliendo el requirimiento de administracion de

recursos fisicos adminitrando los laboratorios. Para una mejor administracion es

necesario definir dos roles uno que este encargado de su administracion y otro rol

el cual pueda disponer de estos espacios.

Los roles que interactian son:

e Encargados de Laboratorios

e Staff

Estos dos roles pueden interactuar con este servicio, es decir todos los

docentes y los que se encargan de los laboratorios.

Ambos roles pueden crear laboratorios 0 aulas que se podran separar por un

tiempo determinado, existen dos modos de disponer un laboratorio, los



CAPITULO 3

69

encargados de Laboratorios pueden separar los laboratorios por todo un periodo,
de este modo se los horarios fijos de uso de los laboratorios.

Los encargados pueden ingresar a la seccion Separar por todo un periodo y
disponer de todo el horario de cada laboratorio, mientras que en la seccion

Opciones se administra los laboratorios, se dispone el numero de horas por dia y
el numero de dias como se nota en la Figura 3.7

Laboratorios Disponibles

Separar por todo un periodo Opciones
Numero de horas disponibles para cada laboratorio *
9

Numero de dias desplegados para cada laboratorio *

14

Dia de comienzo en la tabla *

Monday E

Nombre de las Aulas *

Circuitos Electricos (Galo Guarderas)
Control Industrial (Paul Ayala)
Manufactura Integrada por Computador (Rodolfo Gordillo)

Computacion en el blogue C (Cecilia Hinojosa)
Electronica ELE 1 (Jaime Andranga)

| Guardar Configuracion |

Figura 3.7. Opciones de Laboratorios

Cuando ya se realice la reserva para todo un periodo esta saldra todo el

tiempo hasta que sea cambiada por el grupo Encargados de Laboratorios, para el
grupo staff puede ver los laboratorios de la siguiente manera
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Inicio

Metworking Aula C {Darwin Aguilar)

Dias
13 Jun 2011

Lunes

14 Jun 2011
Martes

15 Jun 2011
Migrcoles

16 Jun 2011
Jueves

17 Jun 2011
Viernes

18 Jun 2011
Sdbado

19 Jun 2011
Domingo

20 Jun 2011

Lunes

21 Jun 2011
Martes

22 Jun 2011
Migrcoles

23 Jun 2011
Jueves
24 Jun 2011
Viernes
25 Jun 2011
Sdbado

26 Jun 2011
Domingo

Session 1

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Session 2

Disponible

Disponible

Disponible

Tu reserva
Cancelar

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Session 3

RESERVADD

Disponible

Disponible

Tu reserva
Cancelar

Disponible

Disponible

RESERVADO

RESERVADO

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

RESERVADOD

Session 4

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Session 5

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Session 6

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Session 7

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Figura 3.8. Horario de un laboratorio

Session B

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Session 9

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

Disponible

En la Figura 3.8. se nota que se tienen 9 sesiones donde cada una

representa una hora de horario, y el usuario de este modulo selecciona el dia y la

hora que necesita y escoge la materia para la que necesita el laboratorio.

3.5.5.3. ATTENDACE

El submodulo Attendance se encuentra en el portal como asistencia, en este

modulo se puede controlar los estudiantes que ingresan a clases, siempre y

cuando estos se encuentren ingresados al sistema por el modulo Class and

Lesson

En esta opcion cada docente podra tomar lista de sus estudiantes, en la

forma sin edicion el modulo realiza 8 horas para cada materia, pero se modifica ya

que dicta la materia una vez por dia
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Se modifica el modulo Attendance que se encuentra dentro de la carpeta
School Administrator

Attendace.modulo

function theme attendance page view ($input) {
drupal add css(".attendance page { float:left; clear:both; }",
'inline');
Smax session = variable get('attendance max sessions', 1);
$no_link = 0;
$day = drupal render (drupal get form('attendance navigation form',
$input(['day'l));
if ($input['day'] == mktime (0, 0, 0)) {
$day name = t('Today');
}
else {
$day name = format date($input['day'], 'custom',6 "1");

}

El cambio que se realiza es simple y obvio se cambia el nUmero de sesiones
por uno, de este modo también se evita que en la pagina del docente que dicta

varias clases se llene de opciones de asistencia.
3.5.6. CONFIGURAR OPCIONES DE LOS FOROS

Los foros son espacios de interaccion guiada, tener diferentes tipos de
interaccion entre el personal docente y los estudiantes es un requisito necesario

para cualquier tipo de comunidad eduactiva en la web,

Los foros es un modulo que se incluye en el nucleo de Drupal por lo que no
requiere instalacion pero al momento de configurar se tiene que incluir su
taxonomia que se crea automaticamente mientras se secciona lo cual se realiza

de la siguiente manera

Se crean contenedores de los foros que vendrian a ser como los niveles,
para la organizacion del portal del Departamento se tomo como son en este caso

cada nivel contiene las materias de este.
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Foros

Anadir Tema del foro nuevo

Foro Temas Envios Ultimo envio

Nowveno

Materias de Moveno para todas las Carreras

Clm 0 0 n/d
Gerencia de proyectos en redes 0 0 nid
Gestion y administracion de servicios de redes 0 0 nid
Redes de nueva generacion 0 0 nfd
Sepuridad en Redes 0 0 n/d
Control Inteligente 0 0 n/d

Octavo

Materias de Octavo para todas las carreras

Comunicaciones inalambricas 1 1 Por Ing Roman Lara ... hace 2 meses 12 horas
Comunicaciones Opticas 0 0 nid
Gestion y programacion para la web 0 0 nid
Internetworing TCP/IP Il 0 0 nid
Redes de transporte 0 0 n/d

Figura 3.9. Organizacion de Foros

Los contenedores y la jerarquia de los foros se administra en

Inicio>Administracion>Estructura

LISTA OPCIONES

Inicio » Administracién » Estructura

Los fores contienen conversaciones de foros. Use contenedores para agrupar foros relacionados.
Mas ayuda

+ Afiadir contenedor # Afiadir foro

Ocultar pesos de la fila

NOMERE PESO (OPERACIONES.

Noveno 6 [x] editar contenedor
CIM o [« editar foro
Gerencia de proyectos en redes 0 [« editar foro
Gestion y administracion de servicios de redes o [+ editar foro
Redes de nueva generacion 0 [« editar foro
Seguridad en Redes 0 [+ editar foro
Control Inteligente 1 [ editar foro

Octavo 7 [+ editar contenedor

Figura 3.10. Configuracion de Foros

En esta interfaz se configura los contenedores de los temas de los foros, los

contenedores no pueden contener foros de discusion.
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Al ser los foros orientados al estudio de cada una de las materias se agrego
un campo para que tengan una funcionalidad mayor, como se puede dar el caso
en que el tema de discusion sea sobre una respuesta de uno de los programas
gue se ocupa durante el aprendizaje. Se puede montar el archivo necesario para
gue todos los participantes del foro entiendan de que se trata, para ingresar un
tema del foro se tendré.

Crear Tema del foro

Asunto *

Foros *
- Seleccionar - |Z|

Materia a la gue hace referencia

Cuerpo (Editar resumen)

Choose style: |Z| Font: |Z| Font size: |Z| [Under\ine] [Cemer] [Bu\let]
(Number) (Cutdon](ndent] [ite] (ol (L Tl

Disable rich-text

Formato de texto | Filtered HTML E Mas informacidn sobre los formatos de texto
= Las direcciones de las paginas web y las de correo se convierten en enlaces

automaticamente.
= Insert an html table from [table | cell 2 ...]. Use "|" between cells and a new line between rows.

= Etiguetas HTML permitidas: =a= =em> =strong= =cite> <blockquote> <code= <ul> =ol» <liz =dl> =dt> «dd>
= Saltos automaticos de lineas y de parrafos.

archivo

En caso de que se necesite un archive para un programa en especial en caso de que no este la extecion que necesita hablar con el
administrador o director de carrera

Afiadir archive nuevo

EaET

Los archivos deben ser menores que 2 MB.
Tipos de archivo permitidos: txt.

Libro
<ninguno> =

Su pagina formara parte del libro seleccionado.
Ne ze ha seleccionade ningdn libro.

indice del libro

Peso

0 [+]

Las paginas en el nivel dado estin ordenadas en primer lugar por peso y en segundo lugar por titule.

Figura 3.11. Edicién de Foro

Como se muestra en la Figura 3.11 se tienen campos especificos, con estos
se puede orientar la discusion del tema que se desee, como se indico se tiene el

campo donde se indicara a que seccion pertenece este foro dentro de que
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materia, como por ejemplo el tema “Antenas Bipolares” estar dentro de la materia
Antenas, ademas del Cuerpo que es donde se indica el tema de discusion y se
dan las pautas del mismo, el campo Archivo, en este se podra adjuntar a este foro
cualquier documento, grafico, datos etc., que sea necesario para la interaccion en

el mismo.
3.5.7. CONFIGURAR BLOG

Para configurar los blogs se activa el modulo que viene en el nacleo de
Drupal. Una vez activado, se tiene que configurar los permisos tanto para la
creacion como para la edicion, este modulo cumple con el requisito de generacién

de contenido ya que todos los usuarios pueden crearlos y distribuirlos.

Para poder clasificar los blogs, se crea un campo de taxonomia, para esto
en Estructura>Tipos de Contenido, se configura los campos de las entradas de
blogs, ademas se otorgan permiso a los usuarios de crear nuevas palabras de
taxonomia, pero no para modificarlas, la opcion de modificarlas y organizarlas

estara a cargo de los administradores.

N -~ | o oo | comovarmsmacon | coman e | comenosa |

Inicio » Administracién » Estructura » Tipos de contenido » Entrada de blog

Ocultar pesos de la fila

ETIQUETA PESO PADRE NOMBRE CAMPO CONTROL OPERACIONES
Title 0 - Minguna - E title Elemento del médulo Nodo
Control de
Tema 1 - Ninguno - E field_tema Referencia de término autocompletar editar  eliminar
término (etiguetado)
Area de texto con un . .
Body 2 - Mingunao -E body Texto largo y resumen editar  eliminar
resumen
Agregar nuevo
campo
- field - Seleccione un tipo de campo - - Seleccione un control -
3 - Ninguno E = o o E
- . MNombre del campo (a-z, 0-9, _) Tipo de datos a almacenar. Elemento de formulario para editar los datos
iqueta
Afadir un campo
existente
" - Seleccione un campo existente - - Seleccione un control -
4 - Minguna - [=] P E

. Campo a compartir Elemento de formulario para editar los datos
Etiqueta

Figura 3.12. Creacion de campos en el contenido Blog

Se crea el campo Tema, con el tipo de campo referencia de término, de este
modo todo usuario que cree un blog, lo puede incluir dentro de un tema creado o

crear un tema nuevo.
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Al ser los blogs algo un poco mas personales y pudiendo abarcar cualquier
tema se crea un grupo de blogs autométicamente al ingresar cualquier palabra en
el espacio tema, los temas deben ir separados por comas (,) para indicar

diferentes temas.

Con la configuracion de autocompletar al momento que el usuario comienza
a ingresar la palabra se desplegara una lista de opciones con posibles temas
ingresados anteriormente por otros usuarios, y seleccionara uno de los existentes

0 creara uno nuevo solo acabando de escribir

De este modo se tendré por cada término un nodo donde estaran vinculadas

todos los blogs que contengan dicho término en su tema

http://www.deee.espe.edu.ec/portal/?g=taxonomy/term/xxx

De este modo al momento de crear un blog se tendra la siguiente

presentacion

Crear Entrada de blog

Title *

Tema *

Dentro de que tema o temas puede estar tu blog

Cuerpo (Editar resumen)

Choosestyle:E Font: |Z| Fontsize:E Bold | [ Italic IUnderIine]@[Cemer]IRigthBuIIel]

Disable rich-text

Figura 3.13. Edicion de Blog

Donde se ingresara los diferentes campos después de editar se podra ver

como se indica.


http://www.deee.espe.edu.ec/portal/?q=taxonomy/term/
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PRUEBA

Indice

Enviado por (castor) en Mar, 04/26/2011 - 13:08

0O Clube NCL & um repositdrio de aplicagdes interativas onde autores podem publicar suas idéias, talentos e suas técnicas de
desenvolvimento usando a linguagem NCL e scripts Lua. Todo o site € basicamente um ambiente colaborativo onde todos podem participar.
Realize uma busca pelo repositério agora mesmo! Veja também tutoriais e documentos que véo ajudé-lo no aprendizado de NCL. Use as
ferramentas de desenvolvimento e testes providas pela Comunidade Ginga para iniciar sua criagdo. Cada aplicacéo publicada possui sua
prépria licenca Creative Commons atribuida pelo autor no momento da submisséo. Quando vocé salva ou sxecuta em seu computador uma
aplicagio aqui publicada, vocé ests concordando com a licenca por ele escolhida. Para publicar uma aplicagio no Clube, vocé deve possuir
todos os direitos assegurados sobre o contelido submetido, incluindo cédigo NCL/Lua, arquivos de midia, personagens, narrativas etc. Vocé
& legalmente responsavel pelo conteddo por vocé submetido.

“THE SOUL OF
BRASILIAN FOOTEALL e
SN m
Tema:
pruebas

blog de (castor) | @ Share/Save B3 ¥ < %
Figura 3.14. Ejemplo de Blog

De este modo al final de cada entrada de blog se puede ver los temas dentro
de los cuales el usuario a clasificado su blog y al ingresar a cada tema se veran
todas los blogs que diferentes autores hacen sobre el mismo tema, también se

puede ver el autor de este modo se ven otras entradas del mismo autor.
3.5.8. CONFIGURACION DE LA TAXONOMIA

La taxonomia es la ciencia de la clasificacion, y cada término que se utiliza
puede pertenecer a otro, o ser sinébnimo. Al entregar la potestad al usuario de
crear términos nuevos, muchos de estos podran no solo repetirse sino
encontrarse mal escritos, existir una diferencia entre términos iguales,

principalmente siglas.

El modulo de Taxonomy esta en el nacleo de Drupal solo con activarlo se
instala esta funcion de clasificacion. Con esto se puede crear grupos de

vocabulario

Se crea grupos diferentes para los foros y los blogs, de este modo los

contenidos no se mezclaran aunque traten el mismo tema.
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Taxonomia

Inicio » Administracian » Estructura

La taxonomfa se usa para categorizar el contenido. Los términos se agrupan en vocabularios; por ejemplo: Un vocabulario llamado “fruta”™ contendria términos como "manzana”

y "platano™
+ Agregar vocabulario

Ccultar pesos de la fila

NOMBRE DEL VOCABULARIO PESO OPERACIONES

Foros -10 |z| editar vocabulario lista de términos agregar términos

archivosclase 0 |z| editar vocabulario lista de términos agregar terminos

Student Relations 0 |z| editar vocabulario lista de términos agregar términos

Student Withdraw Reasons 0 |z| editar vocabulario lista de términos agregar términos

Tags 1] |z| editar vocabulario lista de términos agregar términos
Guardar

Figura 3.15. Grupos de términos de taxonomias

Para evitar la super creacion de términos, se instala un modulo de monitoreo

y manejo de los términos, Taxonomy Manager
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BARRA DE HERRAMIENTAS

fUp ‘Down :E:Agregar == Eliminar @Move }"\)CSVExport DoleIeTree 4 Buscar

MOVING OF TERMS
You can change the parent of one or more selected terms. If you leave the autocomplete field empty, the term will be a root term.

Parent term(s)

Enter a unigue term name or a term id with 'term-id:[tid]'. Separate multiple parent terms with commas

Opciones
[7] Keep old parents and add new ones (multi-parent). Otherwise old parents get replaced.

q{pMove $ Cancelar

TAGS “ GINGA ESPE (75)

O deee Mombre *

[ ainga

ginga espe ginga espe
i~[[] ginga tv
D pruebas Descripcion
FOw Choose Slyle:E Font: |Z| Font size:|Z| Bold| [italic

Underling| [Left| |C:

Colod [Hilite Li
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Disable rich-text

Méas informacidn sobre los formatos de texto

Formato de texto | Filtered HTIVIL |Z|

Figura 3.16. Administracién de taxonomias

De este modo se puede crear grandes mapas de términos relacionados

entre si y con definicién de cada uno.

A esta seccion solo tienen acceso los administradores, ya que solo es
necesaria para un mejor manejo de términos pero si se cuenta con suficiente
espacio y recursos no seria necesario desde el punto de vista de capacidades del

servidor. Mas bien como clasificacién y para una navegacion mejor del usuario.
3.5.9. Configurar grupos de discusién

Para potenciar la participacion entre los usuarios, y la participacion web, se
crean grupos de discusion de temas especificos y estos temas o0 grupos pueden

creados por cualquier usuario del portal
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Para esto se escoge un modulo en desarrollo del nucleo de Drupal OG

Organic Groups permite la creacion de grupos para diferente indole, pero al
ser un modulo de desarrollo no todas sus funciones estan disponibles por lo que

su configuracioén es diferente

Una vez instalado el modulo se requiere una configuracion extra. Con la
instalacién se generan dos tipos de contenidos dentro de estructuras, el contenido
Group Content y grupo, en el primero en la seccidén grupo se debe configurar el
tipo de grupo como Not a group type y el Group content como Group content type
como se muestra en la siguiente figura mientras que el contenido Grupo se

configura como Group Type y Not a group content type

Opciones del formulario de . N
er?vrn Specify how Group should treat content of this type. Content may behave as a group, as group
Crear grupos internos content, or may not participate in Group at all,

Opciones de publicacién Grupo

Publicado , Colocado en la pagina

principal Not a group type

. @ Group type
Opciones de presentacion

Mostrar informacion del autor y fecha.

Opciones de comentarios Group content

Abrir, Hilos de comentarios , 50 @ Not a group content type
comentarios por pagina

) Group content type
Opciones del mend

Grupo

Figura 3.17. Creacién de Grupos de Discusion

Los grupos de discusion son privados y solo el creador podra invitar a otros
usuarios y en caso de que otros usuarios requieran entrar en estos grupos no

podran hacerlo.

3.5.10. CONFIGURAR LOS MENSAJES Y LOS DATOS ADJUNTOS

Uno de los requerimientos mas importantes es el intercambio de mensajes
entre los usuario. El modulo privatemsn esta disefiado para ser un sistema flexible
y potente para el envidé y recepcion de mensajes, incluyendo mensajes de un

usuario a otro y mensajes de un usuario a un grupo o rol
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Para el intercambio de mensajes evitando que el usuario salga de la
plataforma creada, se cuenta con un modulo de mensajes. El cual se descarga ya

gue no es parte del nucleo de Drupal.

El modulo de Privatemsn estd compuesto por varios submodulos, entre los

principales estan

¢ Block user messages: Permite a los usuarios bloguear a otros usuarios que

les envien mensajes.

Private messages: Este sub-moédulo le permite etiquetar los mensajes y el
filtro de acuerdo con estas secciones, bandeja de entrada, mensajes

enviados y todos los mensajes

Privatemsg Email notification: Este sub-modulo permite que el usuario

configure si desea que se envié una notificacion al email o no

Privatemsg Limits: Permite al administrador controlar el limite de mensajes

por usuario

Privatemsg Roles: Permite el envio de mensajes a todo un grupo o rol.

Para que exista un mejor intercambio de mensajes y ya que en muchos de
los casos estos mensaje podrian necesitar de un archivo adjunto y este modulo
no incluye esta funcién. Para facilitar este tipo de intercambio se modifica el tipo
de contenido

Drupal permite crear tipos de contenidos o incluir tipos de contenidos en
otros, de este modo para incluir archivos adjuntos se edita el contenido de los

mensajes
Configuracion>Messaging>Private messages settings

En la seccion Gestionar campos, se puede cambiar la configuracion de cada

uno de los campos de los mensajes o incluir un tipo de contenido.

El tipo de contenido que se incluye es el Archivo. En el momento que se
agrega este tipo de contenido se pueden modificar las opciones como tamafio

maximo, nimero de archivos, lugar en el que se alojara en el servidor etc.
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PRIVATE MESSACGE SETTINCS LIMITS USER BLOCKING RULES GESTIONAR CAMPOS CESTIONAR PRESENTACION

Inicio » Administracién » Configuracién » Messaging » Private message settings

Ocultar pesos de la fila

ETIQUETA PESO  PADRE NOMERE CAMPO CONTROL OPERACIONES
Para 0 -Ninguno - [»|  recipient Recipient field

Message subject 1 -Ninguno - [»|  subject Message subject

Archivo 2 - Ninguno E‘ field_msn_archi Archivo Archivo editar  eliminar
Message body 3 -Ninguno - [»|  body Message body

Token browser 1 “Ninguno - E‘ oken Displays usable tokens in a table for those who are allowed to

use tokens in private messages.

Agregar nuevo
campo

" field_ - Seleccione un tipo de campo - - Seleccione un control -
5 -Ninguno - [=] P pa-[=]
- . Nombre del campo (a-z, 0-9, ) Tipo de datos a almacenar. Elemento de formulario para editar los datos.
iqueta
Afiadir un campo
existente
" - Seleccione un campo existente - E‘ - Seleccione un control -
6 - Ninguno - E‘
Campo a compartir Elemento de formulario para editar los datos.
Etigueta
Guardar

Figura 3.18. Adicién del campo Archivo

De este modo se tiene el servicio de intercambio de mensajes, que si bien
no son mails tienen una funcionalidad mejorada, ya que estos se ven en modo

conversacion entre los usuarios.
3.5.11. PUBLICACION EN REDES SOCIALES Y DISTRIBUCION

Cada contenido que se genera, debe tener la posibilidad de compartirlo de
una manera rapida, con toda la comunidad, no solo la del Departamento sino que

se comparta dentro de las redes sociales de cada uno de los usuarios del portal.

Dependiendo de la red social existen diferentes tipos de comparticion, por
ejemplo en Twitter al ser una red social rdpida y con especificaciones de tamafio

la publicacion en esta red social debe ser igual.

Mientras que en una red social como Facebook que es lenta, y donde la
comunicacion puede darse después de un tiempo, se necesitan otro tipo de

especificaciones.

Ademas al tener otro tipo de usuarios no familiarizados con las redes
sociales pero que logran este intercambio de informacién por otros medios como

el email es necesario que se tengan estas opciones.
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Para facilitar la publicacion en este tipo de redes sociales, otras y el envid

por mail se instala dos madulos

e TweetMeme
e AddToAnny

TweetMeme es un modulo que permite una rapida publicacion en Twitter por
medio de una integracion con TweetMeme el cual se suele utilizar para seguir link

en Twitter.

La instalaciéon es como un modulo normal, al momento de configurar se escoge

los tipos de contenidos donde se quiere que exista esta funcién de compartir.

307

tweets

Figura 3.19. Boton de TweetMeme

El momento en que se utiliza el TweetMeme como usuario cada uno de los
contenidos que tiene una direccidn corta ya que en Twitter se tiene un espacio
reducido para representar cualquier tipo de contenido, entonces en la

configuracion se tiene que seleccionar el servidor de reduccion de URL.

Cada vez que se utiliza la funcién de TweetMeme es hacer un Retweet de
un usuario que también es configurable, para esto se cred una cuenta de Twitter
(@deeeespe) la cual serd como la creadora de cada uno de los contenidos del

portal.
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Mientras que para distribuir en otras redes sociales, se instala el modulo
AddToAnny el cual ayuda a los lectores a compartir, marcar y enviar cada una de

las paginas o contenidos usando cualquier tipo de servicio como Facebook,

Inicio » Administracion » Configuracion » Servicios web
TweetMeme provides a way of tracking popular links on Twitter_

Twilter name
@ deeeespe

This is used with RT: 'RT @name’. If not set "tweetmeme’ will be used.

Tipos de contenido
[¥] Articulo

Encuesta

Entrada de blog

[] Expocicion Publica
[] Group content
Pagina basica
FPagina de libro
Tema del foro

[¥#] Tema enlaces

[[] grupo

Which content types to apply the TweetMeme button to.

URL shortening service

bit_ly [=]

Your URLs will be shortened using selected service.

Figura 3.20. Configuracion de TwettMeme

Twitter, Delicious, Digg, Gmail, etc.

Ademas este moédulo desarrollado en java permite que se agregue otros

servicios en la barra que se encuentra al final de cada uno de los contenidos que

se seleccione para compartir

A diferencia de otros tipos Apis de distribucion AddToAnny en la pestafia de

distribucion de email tiene servicios basados en web y no solo los de escritorio,

mientras que el marcador se puede usar con cualquier navegador ya sea Firefox,

Internet Explorer, Google Chrome, etc.
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Inicio » Administracion » Configuracion » Sistema

GENERAL

Node types

7| Articulo

7] Encuesta

7| Entrada de blog
Expocicion Publica
Group content

7| Pagina basica

7| Pagina de libro

7] Tema del foro

Tema enlaces

grupo

Display an AddToAny button for these node types

Figura 3.21. Configuracion AddToAnny

Ademas de la configuracion de en qué tipos de contenido aparece el botdn
de AddToAnny en esta pagina se configura la apariencia del botén y se puede

agregar condigo Java para ingresar otra opcion de distribucion.
3.5.12. CONFIGURACION DE VIEWS

Con el modulo Views proporciona un modo flexible de controlar las listas y
tablas de contenido, basicamente se logra esto generando consultas inteligentes,
en cada uno de los campos de cada tipo de contenido, mostrando al final los
resultados

Cada modulo que se instala genera campos tipos de campos y todos estos
pueden presentarse de modo diferente si se requiere con este modulo ya que

permite diferentes tipos de organizacion

La instalacion de este modulo es al igual que todos los médulos y en la
pagina principal de su configuracion se puede ver los tipos de Views que se han
creado
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Inicio » Administracién » Estructura

+ Add new view = Import view from code

Not sure what to do? Try the "Getting started” page.

Storage Estado Tipo Tag Displays Sort by Pedido
- All- =] -an- =] -An- [=] |-aAn- =] -ar- [=] Nombe [¢] up [+] Aplicar
Predeterminado Nodo view: archive (default) Editar | Exportar | Clone | Desactivar
Title: Monthly archive Display a list of menths that link te content for that month.
Path: archive

Blogue, Pdgina

NormalNodo view: expopublica (presentacion tesis exposicion) Editar

xportar | Clone | Elim
Path: expo Presentaciones para la pagina web
Bloque, Figina

FPredeterminado Nodo view: og_list (group) Editar | Exportar | Clone | Desaciv

Title: Groups list Show active groups that are nodes
Path: group-list, group-list/fead
Feed, Pdgina

Figura 3.22. Views Creados

Se puede configurar cada tipo de vista con gran cantidad opciones, y con los
campos que se requiera.

View expopublica, displaying items of type Nodo.

Defauts pagina D

enu links Clone display Remove display
Bloque Basic settings Fncabezado + 4 Relationships + |t
Pagina p  Machine Name: Expos
Nombre: Pagina
Pagina [+] Fie de pagina chldi, Arguments +h
Adjunto
Bloque &
Feed Empty text +t Sort eriteria +h
rrrrrrr Nodo: Updated date
Fields + 4 Fifters + It

Analyze Fiel po Titulo Exposicion

L

Page settings
Ruta; expo
Meni: No menu

Figura 3.23. Configuracion de una Vista

Cada una de las vistas que se crea depende de los contenidos y como se quiere

mostrar estos por lo que su funcionalidad se notara en el siguiente tema

3.5.13. CONFIGURAR TIPOS DE CONTENIDO

Drupal ofrece una caracteristica de crear nuevos tipos de contenido en base

a tipos de campos y organizarlos segun nuestros requerimientos.

Se puede agregar campos tanto en los perfiles de los usuarios como en tipos
de contenido y crear de este modo plantillas para que el usuario comun ocupe de

una manera sencilla.
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Del mismo modo en el que se modifica contenido como en los casos de
foros, blogs, OG y mensajes se puede crear plantillas de contenido totalmente

nuevas desde la interfaz web.

Con el modulo View se organiza como se veran cada uno de estos
contenidos creados, ya que cada contenido sera creado con un fin especifico. De

este modo se configura no solo los campos sino la presentacion.

eje m plo @ GESTIONAR CAMPOS T GESTIONAR PRESENTACION COMMENT FIELDS | COMMENT DISPLAY |

Inicio » Administracién » Estructura » Tipos de contenido » ejemplo

e Se ha afadido el tipo de contenido efermpio.

Ocultar pesos de la fila

ETIQUETA PESO PADRE NOMERE CAMPO CONTROL ‘OPERACIONES

Title -5 - Ninguno Iz‘ title Elemento del médulo Nodo

" Area de texto con un .
Body -4 - Ninguno - Iz‘ body Texto largo y resumen editar  eliminar
resumen

Agregar nuevo
campo
2 Ninguno - [=] field_ - Seleceione un tipo ce campo - [x] - Seleccione un control -
- Nombre del campo (a-2, 0-9, ) - Seleccione un tipo de campo - Elementa de farmulario para editar los datas
Etiqueta Amhivo
Booleano
Anadir un campo Goma flotante
existente Grupo

2 ~Ninguno - |z| - Seleccione un cam po existent II_?;?g(iE:'lr:eger} - Seleccione un cantrol -
Campo a compartr Lista (coma flotante) Elemento de formulario para editar los datos
Lista (de texta)
Namerm decimal
Anr Nimero entero
Sk Referencia de termino
Textio
Texto largo

I Texto laroo v resumen |

Etiqueta

Figura 3.24. Creacidén de campos para Contenidos

3.5.13.1. CONTENIDO EXPOSICION PUBLICA

Se puede agregar cualquier tipo de campo ademas del nombre de cada

campo y el nombre del sistema del campo.
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CESTIONAR PRESENTACION

Expocicion Publica & m

Inicio » Administracién » Estructura » Tipos de contenido » Expocicion Publica

GESTIONAR CAMPOS COMMENT FIELDS COMMENT DISPLAY

Ocultar pesos de |a fila

ETIQUETA PESO PADRE NOMERE CAMPO CONTROL OPERACIONES
Titulal 5 -Ninguno -[=]  field_tituloexpo Texto Campo de texto editar  eliminar
Title -5 - Ninguno E title Elemento del médulo Nodo
Area de texto (varias ’
Autores 4 -Ninguno -[=]  field_autoresexpo Texto largo . editar  eliminar
hias)
Lugar 3 -Ninguno -[v]  field_miniresumen Texto Campo de texto editar  eliminar
Agregar nuevo
campo
field - Seleccione un tipo de campa - - Seleccione un control -
2 - Ninguna E - P s El
Eriqueta MNombre del campo (a-z,0-9,)  Tipo de datos a almacenar. Elemento de formulario para editar los datos.
Afadir un campo
existente
- Seleccione un cam po exisiente - - Seleccione un control -
-1 - Ninguno - E P E
Campo a compartir Elemento de formulario para editar los datos
Etiqueta

Figura 3.25. CAMPOS CONTENIDO EXPOSICION PUBLICA

Como se nota en la Figura 3.32. se puede agregar cualquier tipo de campo
y a estos campos se les puede dar cualquier nombre, y un control. Ademas de los

campos se controla los comentarios.

Una vez que exista el contenido este solo puede ser creado por el
administrador ya que el resto de usuarios no tiene permiso para esto, por lo que la
edicion de los permisos tanto para ver el tipo de contenido, edicién y borrar el

contenido.

El contenido si existe pero no puede ser visualizado ya que no existe un

nodo o un bloque enlazado con este a menos que se cree un tipo de vista.

Creando el tipo de vista expopublica se puede editar los diferentes campos

para organizar su presentacion
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Wiew expopublica, displaying items of type Nodo.

Defaults > Defaults Dsfault settings for this view:
Bloque View settings Encabezado + 4 Relationships + 4
Pagina Human name: expopublica MNaone defined None defined
Tag: presentacion tesis exposicion
Pagina E Descripcidn: Presentaciones para la pagina web Pie de pagina + 1 Arguments + 1
None defined None defined
Basic settings
Add display £ P
FEY Nombre: Defaults Empty text + Sort criteria +
R 4 C'omentarlo: Mo comment None defined Nodo: Updated date desc
EEEEE Titulo: Ninguno
Display status: Activado = =
pla ne & Fields + 4 Filters + 1
Analyze Use pager: Paged, 3 items L T L — o X P
More link: No Fields: field_tituloexpo Titulo Exposicion one define

Fields: field_autoresexpo Expocitores o Autores
Fields: field_miniresumen Lugar, Fecha

Access: Unrestricted

Opciones avanzadas
Use AJAX: No

Use grouping: No

Query settings: Opciones
Caché: Ninguno

Style settings
Style: Sin formato L
Row style: Fields *
CSS class: Ninguno
Theme: Information

Exposed form
Exposed form in block: No
Exposed form style: Basico L-3

Figura 3.26. Creacion de la vista Exposicién Publica

En Defaults se configura todos los campos que se necesiten y
dependiendo de qué tipo de presentacion se necesita se utilizaran los campos
aqui especificados. En el tipo de presenta en su version para pagina o para

bloque.

Las exposiciones publicas de las tesis deben llegar a la comunidad y al
publico en general para el enriquecimiento del conocimiento, por lo que lo ideal
sera que sea un evento en el que pueda asistir la gente que se interese en el
tema, asi que se genera un blogue que estar en algunas paginas dentro del

portal.

En su version bloque se tiene los mismos campos que el default pero en el
caso de fiel_tituloexpo se cambia el formato a cursiva para que se diferencie entre
cada una. Mientras que en criterios que se ocupa para la organizacién en este

caso por medio del campo Fecha de Creacion se organiza de forma ascendente.
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Bloque "expopublica: Bloque @

Inicio » Administracién » Estructura » Blogues

Titulo del bloque
Exposiciones pablicas

Sobrescribir el titulo predeterminado del bloque. Use <none> para no mostrar titulo o déjelo en blanco para usar el titulo predefinido del blogue

OPCIONES DE REGION
Especificar en qué temas y regiones se muestra este blogue.

Pixture Reloaded (tema predeterminado)
GP 3x 33% -Fiist  [w]

Opciones de visibilidad

Paginas

; L Mostrar el bloque en paginas especificas
Restringido a algunas paginas q pag P

() Todas las paginas excepto las que se enumeran
Tipos de contenido

Sin restriccién @ S6lo las paginas enumeradas
Roles
Sin restriccién node/3
- node/2
Usuarios
Mo personalizable <front=
node/1

s

Especificar paginas usando sus rutas. Escriba una ruta por linea. El cardcter '*' se usa como comodin. Ejemplos de rutas
son blog para la pagina de blog v blog/* para cada blog personal. <front> es la pagina principal.

Figura 3.27. Configuracion del bloque expopublica

De este modo este bloque creado por el administrador se encontrara
publicado en las paginas principales solo informativas, ya que en otras paginas

como foros y blogs no es necesaria, se ve como muestra la Figura 3.35.
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EXPOSICIONES

Estudio del Estado del arte,
Modelamiento y Simulacion de MEMS
para el disefio de un prototipo
orientado al area de automatizacion y
controf

Andrea Santana Gabriela Verdezoto

25 de mayo/12:00/4uditorio Blibioteca

Disefio y analisis del desempefio de
observadores adaplativos en
esquemas de coniro! mediante
realimentacion completa de estados

Monica Valencia Montafio

1 de Junio - 8:00

Disefio e Implementacion de un

sistema Electronico de instrumentacion

automotriz para un volkswagen
escarabajo 1962

Cristian Patricio Viteri Aguila

30 de mayo/1:00/Auditorio Biblioteca

Figura 3.28. Vista del Bloque ExpoPublica

Mientras que para la version de pagina solo se cambia el formato del titulo,

y se crea un nodo donde se encontrara todos los contenidos creados viéndose

como indica la figura

Titulo Exposicion

Estudio del Estado del arte, Modelamiento y Simulacion de MEMS para
el disefio de un prototipo orientado al area de automatizacion y control

Disefio y analisis del desempefio de observadores adaptativos en
esquemas de control mediante realimentacion completa de estados

Disefio e Implementacion de un sistema Electronico de
instrumentacion automotriz para un volkswagen escarabajo 1982

Expocitores o
Autores

Andrea Santana
Gabriela
Verdezoto

Monica Valencia

Montafio

Cristian Patricio
Viteri Aguila

Lugar, Fecha

25 de
mayo/12:00/Auditorio
Blibioteca

1 de Junio - 8:00
30 de

mayol11:00/4uditorio
Biblioteca

Figura 3.29. ExpoPublica en modo Pagina

De este modo se puede visualizar este contenido y el usuario comun solo

tiene que llenar los datos necesarios.

Todos los tipos de contenido que el administrador cree se encontraran en

link Agregar Contenido en este caso en especial solo puede ser creado por el rol

de Staff ya que estos son los que dirigen las diferentes tesis.
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Crear Expocicion Publica

Titulo1*

Titulo de Ia Exposicion

Title *

Autores *

Expositor Uno
Expositor Dos

NOmbre de los autores o expocitores

Lugar *

Lugar y Hora de la exposician, ademas de cualquier dato relevante necesario se tiene 140 letras
Libro

<ninguno> [=]

indice del libro

Su pagina formard parte del libro seleccionado.
No se ha seleecionado ningdn libro.
Peso

o [

Las paginas en el nivel dado estdn ordenadas en primer lugar por peso y en segundo lugar por titulo.

[ Guardar |[ vista previa |

Figura 3.30. Creacion de contenido tipo ExpoPublica

3.5.13.2. CREAR CAMPOS DE PERFIL

Cada perfil de usuario es un centro de distribucion de informacién, la
informacion de cada persona, y si bien el School Administrator ya incluye otros

campos, se puede generar mas campos para los usuarios.

A diferencia de cuando se crea un tipo de contenido, cuando se crea

campos en el perfil esto se realiza en:

Inicio>Administracién>Configuracion>Personas>Opciones de la cuenta
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~

Opciones de la cuenta @ GESTIONAR CAMPOS T GESTIONAR PRESENTACION

Inicio » Administracién » Configuracién » Personas » Opciones de la cuenta

Este formulario permite a los administradores afadir, editar y reordenar los campos para almacenar datos de los usuarios.

Ocultar pesos de la fila

ETIQUETA PESO PADRE NOMERE CAMPO CONTROL ‘OPERACIONES
User name and . .
-10 - Ninguno - E account Elementos del formulario de cuenta del mddulo de usuario
password
: Area de texto (varias
Horarios de Clase 1 - Ninguno -E field_horarios Texto largo 5 editar  eliminar
filas)
. " . Elemento del formulario de la zona horaria del mddulo de
Timezone 6 -Ninguno -[+]  timezone -
usuario.
Crupos 7 - Ninguno - E group_audience Grupo Group audience editar  eliminar
Archivos de Clases 9 - Ninguno - E field_clase Archivo Archivo editar  eliminar
. Area de rexto (varias
Enlaces 10 -Ninguno -[+]  field_enlaces Texto largo o editar  eliminar
filas)
Agregar nuevo
campo
field - Seleccione un tipo de campo - - Seleccione un control -
1 -Ninguno -[=] "% s po-[=]
- . Mombre del campo (a-z, 0-9, )  Tipo de datos a almacenar Elemento de formulario para editar los datos
tiqueta

Figura 3.31. Campos creados en el perfil

En el perfil se crea diferentes tipos de contenido:

e Horario de Clase
e Archivos de Clase

e Enlaces

Estos campos se encontraran en todos los perfiles de los usuarios, el horario
de clase publica en la comunidad el horario del usuario, de este modo al publicar
el horario otros miembros de la comunidad podran encontrar a este usuario

durante la jornada.

Como el usuario publigue puede ser diferente, ya que es un campo de texto
largo, si bien se sugiere de un modo especifico no tiene porque ser este el Unico

modo de publicacion, se puede representar con tablas o en texto plano.

El campo Archivos de Clase se agrega como se indico en un punto anterior

para agilitar la distribucién de los conocimientos generados por el Departamento.

El campo enlaces, se crea dos fines, el usuario puede poner las diferentes
paginas que utiliza con una descripcion ya que es un campo de texto largo, y

puede poner el enlace a otro lugar dentro del portal
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En el caso de enlaces el objetivo es que si utiliza la plataforma Moodle se
pueda generar un vinculo que el resto de la comunidad pueda encontrar. Ya que
el usuario podra navegar por medio de la basqueda de personal hasta el docente

que creo el vinculo en la plataforma Moodle del portal.
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CAPITULO 4
Conclusiones y recomendaciones

La interaccidbn de los usuarios de una comunidad se siempre se vera
potenciada con un entorno correcto que facilite la comunicacion, y la distribucion

de los pensamientos de cada uno de los miembros.

La distribucién de contenido es uno de los principales problemas de la Web
1.0 ya que si no se promociona el contenido es dificil que este llegue a los
usuarios y mucho menos probable que llegue a usuarios ajenos a la comunidad,

por ello el uso de las redes sociales es fundamental en la Web 2.0

La integracion con redes sociales en primordial, para ello la unién con
herramientas como el twiitt y addtoanny es un gran logro, de este modo se facilita
la distribucion del contenido generado por el Departamento, en diferentes redes

sociales.

La integracion con redes sociales no solo facilita la distribucion de contenido,

sino que también brinda otras herramientas como el registro utilizando sus datos.

Poner en marcha un servidor web, no es solo realizar los programas y la
configuracion que corren en este, sino entender como logran acceder a este
desde el exterior, en este caso la IP publica esta a cargo de la Unidad de de TICs
y se tuvo que coordinar con ellos el direccionamiento para lograr el correcto

funcionamiento.

El portal esta orientado para que los estudiantes puedan acceder a la
informacion necesaria todo el tiempo y que esta se encuentre en el lugar
correcto, por lo que la creacion de perfiles, y que cada usuario pueda compartir

archivos desde su perfil brinda una manera facil de compartir archivos.

Al igual que en el punto anterior se opto por otro medio para la distribucion

de archivos relacionados con las materias dictadas durante la carrera, una
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seccion de descargas donde los docentes pueden subir archivos dependiendo de
las materias que dicten y los estudiantes pueden navegar por estas buscando la

informacion relacionada con la materia que cursa.

El intercambio de mensajes entre usuarios es necesario pera para evitar la
utilizacion de los puertos que utilizaria un servidor de correo se utilizara textos
cortos que serian la mayoria de intercambios ejemplo de este tipo de mensajes es
Facebook pero para la activacion de las cuentas si se necesita ya que por

seguridad se debe enviar al mail de cada usuario.

Para generar contenido especializado se puede utilizar la inteligencia
colectiva, es decir varios usuarios generando el mismo contenido, de este modo

se genera de una manera mas eficaz y rapida como si se tuviera una wiki.

Que la informacion sobre los docentes esté disponible crea una optimizacion
del tiempo de ellos, ya que esta informacién puede ser utilizada por los usuarios

gue la necesiten.

Los laboratorios parte esencial en la formacién no siempre estan disponibles
mas porque no se sabe si estan ocupados el disponer de esta informacion
ayudara a que se genere mayor investigacion y que los laboratorios estén listos

para cuando se necesiten.

Para potenciar el uso del portal se cre6 como una plataforma, esta puede
interpretar cualquier cédigo .php subido, si bien esta opcion solo tienen los
administradores, se puede habilitar a otros usuarios como los creadores de
paginas internas del Departamento, por ejemplo los programas de votacién de

Ginga Tv se cargaron al portal para su presentacion.

El tener gran cantidad de usuarios, facilmente puede crecer la comunidad ya
gue se puede generar una fuerza de trabajo de inteligencia colectiva

inmediatamente, todos trabajando por un mismo objetivo.

Se puede potenciar el uso de competencias no utilizadas por medio de la
interfaz web, es decir se pueden dictar cursos o clases por otros medios, incluso
se podria facilitar las clases de otros temas dictados por estudiantes para

estudiantes.
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Existen diferentes leguajes de programacién no todos abarcados por las
competencias de la carrera pero pueden llegar a ser necesarios por lo que cursos
apartes de lenguajes como php, python, perl, html5, ayudarian a que los

estudiantes tengan mas competencias para el futuro.

Al ser un portal donde se podran realizar diferentes tipos de interacciones y
al ser el Departamento uno centro de investigacion se recomienda que se tenga
total control sobre todos los puertos, ya que se puede desarrollar un sistema que

utilice un puerto especifico y este no se encuentre habilitado para su uso.

Si bien el servidor en el que se encuentra desarrollada la tesis es un servidor
fisico, para pruebas se utilizo un servidor virtual, por lo que se recomienda se
virtualize los servicios para optimizar recursos energeéticos y recursos de
hardware, ademas que con vitalizacidn es mucho mas facil tener backups no solo
de informacion sino que de todo un sistema, que en muchos de casos puede ser

necesario.

El arreglo de disco tipo Raid permite tener un backup de datos, pero también
quita espacio que podria ser utilizado para almacenar informacion, el servidor

necesitara mas espacio en el futuro casi inmediato.

Al no estar en la frontera, se realiza gran cantidad de nat para llegar a esta,
acceder a este cuando exista una gran cantidad de usuarios puede haciendo que

este se vuelva mas lento.



ANEXO A
Manual de usuario



Manejo del portal del Departamento

Este libro pretende facilitar como utilizar las diferentes herramientas, se deberia
leer cada uno de las paginas, es dirigido tanto a los estudiantes como docentes.

Los diferentes enlaces dependeran del usuario por ejemplo el menu principal seré
el mismo para todos los que visiten la pagina sea 0 no un usuario registrado, por

lo que lo primero que debe hacer es iniciar sesion.

INICIO  INFORMACION ~ COMUNIDAD

DTV Interactiva se hace conmn
== == | ] =
o g e

Ginga

Micuenta = Mensajes = Moodle = Cerrar sesion

Figura A.1. Menu Superior y de Usuario
Menu Superior

El mena principal contiene los enlaces principales de navegacién. Donde se
encuentra repartida la informacion principal del portal, la informacion que se
despliega puede ser leida por cualquiera aun si no estéa registrado para los demas

menus tiene obligatoriamente que tener una cuenta de usuario.
Comunidad

INICIO INFORMACION W

MANUALES
BLOGS
FOROS

EXPOSICIONES

close this panel

Mi cuenta Mensajes Moodle Cerrar sesién

Figura A.2. Menu Comunidad

La seccion Comunidad se actualiza a cada momento que un usuario responde un

foro o cred un nuevo, cuando se crea una entrada de cualquier tipo.



De este modo, se incrementa la interaccion entre los usuarios, potenciando la
colaboracion y la distribucién de nuevo contenido, ya que la pagina en la

Comunidad es la pagina en la que inicia el portal.

En esta seccién no se puede ver todo el contenido generado, para ver todo se
tiene que hacer clic en [leer mas] y se desplegara todo el contenido, ademas se

puede ver quien genero el contenido.

Mientras que en el menu de comunidad se encontrara los manuales, blogs, foros

y exposiciones realizadas por la comunidad del Departamento.
Informacion

En esta seccion del mend se encuentra la informacion sobre las carreras, el
proceso de graduacion, las éareas de conocimiento, la infraestructura del
Departamento y los grupos de investigacion con los convenios, los enlaces que se

encontrara aqui son
Carreras

En la seccidn carreras se tiene informacion general sobre las tres especialidades

del Departamento

» Telecomunicaciones

* Automatizacién y control
* Redes

Investigacion

En esta seccibn se puede encontrar los enlaces a diferentes grupos de

investigacion del Departamento como
o Cirad
« Ginga
e Club Robotica

Base de las tesis desarrolladas por el Departamento



Si como usuario se desea tener un blog especializado sobre un tema o si se crea
un nuevo grupo puede dirigirse al administrador pero primero se sugiere se cree
un tipo de contenido grupo, y que después de que este grupo este activo por un
tiempo se pida vinculacion con este espacio, ahi se podra entregar al usuario una

clave de edicion de paginas y podran comenzar a tener su espacio en el portal.
Inicio

Cuenta con la informacion béasica del Departamento y lo mas relevante como

horarios de atencién y niumeros telefénicos
Uso de Foros y Blogs

Los foros estadn organizados por niveles y dentro de cada uno se encuentran las
diferentes materias que se pueden cursar en ese nivel, dentro de cada uno se
tiene los diferentes temas planteados por los docentes, solo pueden intervenir en

la discusion del foro los estudiantes y los docentes.

La idea de tener foros dentro del portal del Departamento es para responder
temas especificos de las materias, solo usuarios registrados pueden participar en
los foros, esto se debe a que un docente puede plantear una pregunta y si un
usuario no registrado que posiblemente ya sepa la respuesta puede participar,

evitando que el estudiante investigue.

Cuando ingresa un tema nuevo de discusién en el foro se debe indicar a que
materia pertenece, para crear temas especificos se puede utilizar los blogs. A
diferencia de los blogs en los foros se puede ingresar un archivo donde se
encuentre algo esencial para la discusién, como un archivo de Matlab, un

programa, etc.

En los blogs se pueden plantear temas diferentes y en este caso cualquiera
puede comentar dicho blog, hay que tener en cuenta que en el campo donde se
indica los tags, se puede ingresar mas de uno, de este modo se podra encontrar

el contenido de un modo mas rapido.



Manuales

En enlace libros despliega una lista de todos los documentos hechos en este
formato, por lo general serdn manuales o tutoriales, cada uno de estos se
encuentra jerarquerizados, en paginas y temas, se puede afadir facilmente
contenido heredado, al momento de hacer un libro hay que tener en cuenta el
indice que es el que indica dentro de que tema estan las diferentes paginas de
cada libro.

En la parte inferior de cada pagina si tiene los privilegios puede afiadir una pagina
hija, y en la seccion indice puede indicar a que libro y a que seccion pertenece en

caso de hacer una pagina nueva.

Se puede ver todo un libro en el modo impresion lo cual no se sugiere ya que se
cargaran todas la paginas que contenga, pudiendo sobrecargar el sistema y

mostrar un mensaje de error.
Menu del Usuario

Para acceder al menu usuario lo primero que se tiene que hacer es iniciar sesion,
ya que este menu solo aparece si lo a hecho, si inicia sesion no se le dirigira a

una pagina nueva, pero apareceran nuevos menus en su lado izquierdo.
En el Menu del Usuario tiene tres opciones:
Mi cuenta
En la opcién mi cuenta se tiene las opciones
e Ver

Editar

Mensajes

Archivos

En cuanto el usuario accede a su cuenta puede ver los grupos a los que

perteneces, su informacién basica, y su historial de participacion.

La opcion Editar



Puede editar su informacién, tanto mail, como claves de acceso, y actualizar otros
datos, se sugiere que solo cambie en caso de que se encuentren erréneos y que
notifique al jefe de estos carrera, ya que si cambia los datos en el futuro no podra

ser encontrado en las base de datos.

El horario puede ser editado en esta opcion para los docentes se sugiere el
siguiente formato debe copiarlo después de habilitar la opcion Full HTML en

formato de texto en la parte baja del espacio horario

Aula Lunes Aula Martes Aula Miercoles Aula Jueves Aula Viernes

WMateria
unao

100 7:15/915 200 10:30i11:30

WMateria
dos

100 14:00/15:00 200 V15915

FPreparar
Clases

OFl 715915

Figura A.3. Ejemplo de horario

En la opcién Archivos de clases se puede subir archivos para que los estudiantes
descarguen si visitan el perfil de uno de los profesores, se puede subir las
presentaciones y otros archivos con los que da clases, para una mejor distribucion

se sugiere que también suba estos archivos en la opcion Archivos.
En Mensajes puede ver los mensajes que a recibido de los diferentes usuarios

En la opcién Archivos cada usuario tiene acceso a 5 MB donde podra respaldar
archivos de uso universitario, ademas de acceso a una carpeta comun donde
puede ver archivos de uso del Departamento organizados por materia. Solo los
profesores pueden subir archivos en esta seccion de materias, ademas del
espacio de 5 MB que también tienen. Los estudiantes solo pueden bajar dichos

archivos
Mensajes

En esta opcién puede ver los mensajes que a enviado y que a recibido, ademas
puede enviar nuevos mensajes, hay que indicar que debe enviar el mensaje al

nombre del usuario, y no puede existir paréntesis o espacio en el nombre del



usuario, para separar usuarios en caso de que se tenga que enviar a mas de un

usuario se debe utilizar la coma

En caso de emergencia los administradores podran enviar mensajes por roles los
archivos adjuntos podran ser de maximo 2 MB por el momento en el futuro se

incrementara esta capacidad
Cerrar sesion

Esta opcion cierra su cuenta, y le dirige a la pagina principal desde la cual podra

iniciar sesion nuevamente en un futuro
Menu Navegacion

Este es el menu principal para todos los usuarios registrados y dependiendo del
usuario puede ser diferente aqui se indicaran el funcionamiento general para
todos los usuarios, puede que en su cuenta no tenga todos los enlaces, en caso
de que necesite una de las opciones que aqui se dan, acérquese a uno de los

jefes de carrera Los enlaces que se pueden encontrar son:
Administracion

En la parte de administracion se tiene una tabla que indica el nimero de
estudiantes registrados, indicandonos cuantos son nuevos, y cuantos son

antiguos, ademas de una separacion por género
Ademas tenemos cuatro opciones
e Registrar

Esta opcion permite el ingreso de nuevos estudiantes, maestros o representantes
de los estudiantes en caso de ser necesario. En esta opcion pedira datos basicos

de estos como nombre, apellido, fecha y lugar de nacimiento etc.
o Salidas

En esta opcidén podemos registrar cuando un estudiante a terminado sus estudios
ya sea por finalizacion de la carrera u otros, ademas en caso de que un maestro

termine sus servicios a la institucion se puede separar del sistema en esta seccion



Materias

En esta seccion se despliega una tabla que muestra las Materias como Antenas,
Control, Fisica, etc., y el docente que esta a cargo de estas.

Detalles

Aqui se tienen cuatro pestafias aqui se puede agregar una nueva materia, cuando
Se agrega una materia nueva se tiene que tener en cuenta que hay que llenar una
por cada curso por ejemplo Antenas A y después de llenar los datos se puede
incluir Antenas B ademas de agregar el docente encargado y los supervisores, la
capacidad es un espacio referencial, en notas se puede agregar los laboratorios

gque puede ocupar etc.
Estudiantes-Materias

En esta seccidn se puede ver los estudiantes que se encuentran en cada una de
las materias, no es una lista, sino para poder vincular a los estudiantes, y poder

por ejemplo ver el perfil de un estudiante o enviarle un mensaje.
Prof-Clase-Lec

En esta seccion se indica el tipo de leccidon que se le dara al estudiante, estas

pueden ser:

* Clases (Que puede ser en un aula normal)

* Laboratorio (Implica el uso de un laboratorio)

» Conferencia (Puede dar se en un teatro o fuera del establecimiento)

Ademas aqui se puede visualizar cuantas horas se estd dando de clases y

cuantas horas se tienen laboratorios
Agregar contenido

Se cuenta con diferentes tipos de contenido que se pueden agregar dependiendo
del usuario y sus permisos, cada contenido tiene campos especificos y en
algunos casos son obligatorios, la opcion enlace al menu se muestra para los

administradores



Articulo: Este puede ser usado para crear contenido que dependa de la
fecha y hora como noticias. Esta opcién puede ser solo utilizada por el
grupo administradores, todas las publicaciones de este tipo de contenido

salen inmediatamente en la seccién comunidad.

Encuesta: Una encuesta hay que tener en cuenta que posiblemente el
momento en que la cree tenga que indicar a los usuarios el link de esta, en
caso de que sea una encuesta global tendrd que avisar al administrador

para g la coloque en la pagina a modo de bloque.

Entrada de Blog: Cada usuario obtiene un blog, dentro de los campos del
blog se indica el tema o temas a modo de tags, estos ayudaran a que los
usuarios encuentren todos los blogs que hablen de un tema u otro, en el
caso de los blogs estos pueden ser incluso de temas ajenos a la
Universidad pero tienen que tratar temas cientificos, sino podran ser

eliminados.

Group: Con esto se puede crear grupos ya sea para discusion privada o

social, el creador del grupo podra incluir personas dentro de este.

Pagina basica: Son la que se crea contenido estatico, como paginas

"Acerca de..." en esta opcion esta solo habilitada para los administradores
y en la opcién de agregar enlace a menu pueden agregar al menua superior
o al menu navegacion. Para cambiar estas opciones puede hacerse en la
opcion tipos de contenido en Administracion>Estructura>Tipos de

contenido

Pagina de Libro: Con esto se puede crear libros que son contenidos que
tienen una navegacion jerarquizada. en la parte inferior en el campo indice
de libro se tiene que indicar a que libro pertenece o si es la pagina principal
de un nuevo libro. Este tipo de contenido es perfecto para manuales o
tutoriales. Los profesores pueden crear los libros y todos pueden agregar

contenido a esta opcion

Tema de foro: Con esta opcién se afiade un nuevo tema, dentro del cual se
indica que materia trata, para responder en el foro no se utiliza esta opcion,

para responder se debe navegar hasta Foros en el mena superior y ahi



responder, en caso de que no sea un tema uUnico de una materia seria

mejor ocupar la opcion Entrada de Blog

e Exposicion: En esta opcion puede agregar una exposicion publica la cual
sera mostrada en la pagina inicial del portal, se tienen opcién como tema

de tesis, autores y lugar donde se dara la exposicion.
Asistencia

En asistencia se puede tomar lista de los estudiantes en cada materia, y para un
dia seleccionado, se tiene que escoger primero una de las materias de las que se
es profesor, e inmediatamente se desplegara la lista de estudiantes para dicha

materia y las tres opciones:

e Presente
e Atraso
e Falta

Una vez que guardemos este resultado se puede ver si seleccionamos la fecha al

inicio
Laboratorios Disponibles (aulas)

En esta seccidn se puede separar un laboratorio para una fecha y hora especifica,

hay que recordar

HORA SESION

7:15 a 8:15 1ra sesién
8:15 a 9:15 2da sesion
9:30 a 10:30 3ra sesion
10:30 a 11:30 4ta sesion
12:00 a 13:00 5ta sesion
13:00 a 14:00 6ta sesion
14:00 a 15:00 7ma sesion
15:00 a 16:00 8va sesion
16:00 a 17:00 9na sesion



En esta secciébn se ven los laboratorios que se encuentran ocupados, para
separar un laboratorio para todo un periodo necesita permisos de administracion,
en el que caso de que los posea puede entrar en la pestafia [separar por todo el
periodo] en esta seccion podra separa un laboratorio por en una hora especifica
por un periodo indefinido. Como encargado de laboratorio también se puede tener
un control de los laboratorios disponibles en la pestafia [Opciones]

Como docente al momento que quiere separar un aula puede seleccionar la hora
y el dia en ese momento se desplegara en la parte superior un menu de opciones

donde podra indicar para que materia quiere separar el laboratorio

Como estudiante no puede tener acceso a esta seccion, ya que para usar un

laboratorio se necesita de un docente responsable del mismo
Los laboratorios que tiene el Departamento son

Circuitos Eléctricos (Galo Guarderas)

Control Industrial (Paul Ayala)

Manufactura Integrada por Computador (Rodolfo Gordillo)
Computacion en el bloque C (Cecilia Hinojosa)
Electrénica ELE 1 (Jaime Andrango)

Electrénica ELE 2 (Jaime Andrango)

Electrofluidos (Paul Ayala)

Instrumentacion y Sensores (Alejandro Chacon)
Networking sala Internet (Darwin Aguilar)

Maquinas Eléctricas (Wilson Yepez)

Medidas Eléctricas (Galo Guarderas)

Networking Aula C (Darwin Aguilar)

Procesamiento Digital de Sefales (Derlin Morocho)



Controladores Ldgicos Programables (Hugo Ortiz)

Redes y Comunicacién de Datos (Ramiro Rios)

Robdética (Hugo Ortiz)

Sistemas Avanzados de Telecomunicaciones (Dario Duque)
Sistemas Digitales Avanzados (Evelio Granizo)

Disefio VLSI y Sistemas Embebidos (Vanessa Vargas)
Libros

En enlace libros despliega una lista de todos los documentos hechos en este
formato, por lo general seran manuales o tutoriales, al momento de hacer un libro
hay que tener en cuenta el indice que es el que indica dentro de que tema estan
las diferentes paginas de cada libro

En la parte inferior de cada pagina si tiene los privilegios puede afiadir una pagina
hija, y en la seccidn indice puede indicar a que libro y a que seccion pertenece en

caso de hacer una pagina nueva
Foros

En esta seccion como al igual que en el menu superior se dirige a la pagina de los

foros donde se puede ver organizado por niveles y en cada nivel las materias.

Al momento que se ingresa un nuevo tema de foro pide que se anote la materia a

la que hace referencia
Lista de Clases

En Lista de clases se puede crear listas de estudiantes con los pardmetros que se
desee, se tienen opciones basicas para seleccionar como No., Nombre, Fecha de

nacimiento, etc.

También se puede crear una lista con los parametros que se indiqgue como por

ejemplo:

e Deber



e Laboratorio
e Notal
e Nota 2

Para crear la lista con los parametros nuevos, se tiene que llenar el espacio,

Columnas nuevas, con los parametros que se requiera.
Carreras

En la seccion carreras se tiene informacion general sobre las tres especialidades

del Departamento

* Telecomunicaciones

» Automatizacion y control
* Redes

En el menu navegacion se agregan los submenus de estas carreras donde se

puede ver mas informacion sobre cada una de ellas
Miembros del DEEE

En esta opcion encontrara a los diferentes miembros del DEEE donde podra
encontrar a los profesores que dan clases organizados segun sus funciones o en

la opcion staff son todos los profesores.
Se crea un vinculo para cada docente donde se redireccion a su perfil.

En la opcion estudiantes se genera por las materias que cursan siempre y cuando
el docente halla ingresado a los estudiantes dentro de su materia.



ANEXO B

Manual de administrador



Manual de administrador

Los usuarios con permiso de administracion son los unicos que pueden borrar no
solo el contenido generado por ellos sino contenido generado por cualquiera de
los miembros, el administrador tiene un menud en la parte superior de la pantalla

diferente a todos los otros usuarios. Como se nota en la Figura B.1.

# sienvenido, (castor)  Cerrar sesion

Panel de control  Contenido  Estructura  Apariencia  Personas MG onfigursciony PHPMailer Informes  Advanced help  Ayuda

FiguraB.1. Men( de Administracion

Las principales funciones que puede realizar el administrador es controlar el
contenido, desde la seccion contenido, puede ver todo el contenido generado por

y organizarlo por diferentes caracteristicas como se nota en la Figura B.2.

+ Agregar contenido

MOSTRAR SOLO LOS ELEMENTOS EN LOS QUE

estado cualquiera Iz‘ Filtrar
tipo cualquiera Iz‘
idioma cualquiera Iz‘

OPCIONES DE ACTUALIZACION

Publicar el contenido seleccionado [=]  Actualizar
TiTULD TIPO AUTOR ESTADO ACTUALZADO w IDIOMA | OPERACIONES
I Entrada de i 07/06/2011 - . editar
ESPE TV actualizado {espetv) publicado Espafiol
blog 13:55 eliminar
L X . 06/27/2011 - editar
Redes y Comunicacion de Datos Pagina basica (castor) publicado Espaiiol .
22:26 eliminar
X L . . X 06/27/2011 - . editar
Telecomunicaciones Pagina bésica {castor) publicado Espafiol
22:18 eliminar
o Pagina de . 06/27/2011 - editar
Procedimiento de Graduacién 3 (castor) publicado Espaiiol .
libro 19:35 eliminar

Figura B.2. Control de Contenido

Por medio de esta interfaz se puede controlar no solo los contenidos sino los

comentarios.



ESTRUCTURA

Blogues

Configurar qué blogues de contenido aparecen en las zonas laterales del sitio y en otras regiones

Formulario de contacto

Crear un formulario de contacto del sistema y configurar categorias para el uso del formulario

Foros

Controlar las opciones de jerarquia de foro

Meniis

Afadir nuevos mends a su sitio, editar menis existentes y renombrar o reorganizar enlaces de menis

Taxonomy Manager

Administer vocabularies with the Taxonomy Manager

Taxonomia

Gestionar el etiquetado, categorizacion y clasificacion de su contenido

Tipos de contenido

Gestionar tipos de contenido, incluyendo estado predefinido, promocién a la pégina principal, opciones de comentarios, etc

Views

Views are customized lists of content on your system; they are highly configurable and give you control over how lists of content are presented

Figura B.3. Configuracién de la Estructura

Estructura es el mas de las secciones de administrador ya que desde esta interfaz

se puede manejar muchas de las opciones del portal.

Bloques: Al utilizar una CMS se tiene la ventaja que todos los contenidos son
referidos a un bloque dentro de la pagina y se puede cambiar la apariencia de

cada pagina dependiendo como se organice cada uno de estos bloques.

Los bloques dependen del tema que se instale, el control de los bloques no solo
es para la pagina sino también puede ser organizado por tipo de rol tipo de

contenido etc.

Menus: En esta seccion se maneja los menus y como se enlazan entre ellos, si se
crea un nuevo menu, este aparece en los bloques y manejando esto se puede
seleccionar a que rol de usuarios y donde se quiere que se muestre este nuevo

menu

Views: En su traduccion significa vistas, y maneja exactamente eso, el como se
visualiza el contenido, es uno de los médulos mas utilizados al configurar el sitio,
ya que se puede crear vista de contenidos creados o de los contenidos ya

existentes, y organizarlos de acuerdo a un campo especifico.



APARIENCIA

En este enlace no se realiza nada mas que seleccionar el tema que se desee
para el portal, se puede manejar cada una de las opciones dependiendo de cada

tema existirdn una u otras.

Dependiendo del tema existiran uno u otros bloques, por ello cada vez que se
cambie se tiene que verificar si todos los blogques que se ocupan en el tema

anterior se encuentran en el nuevo.
DOWNLOAD

Las carpetas que existen para descargas se encuentran en el servidor, y en caso
de que se quiera crear mas carpetas estas no pueden ser creadas desde la
interfaz web. Para esto es necesario que el administrador ingrese al servidor y las
cree. Estas se encuentran en /sites/defaull/ cabe anotar que se tiene que dotar de
permisos al usuario Apache para que estas puedan ser visualizadas desde

internet.
ACTUALIZACION

Para realizar cualquier tipo de actualizaciéon se tiene que tomar en cuenta los
programas que fueron modificados y realizar una copia del codigo de estos
programas ya que puede pasar que la actualizacion reemplace este codigo y por

ende los cambios realizados anteriormente no funcionen.
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