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RESUMEN

La creacidn de este proyecto servira para insercion en el &mbito laboral, comercial
y al mismo tiempo vincularnos con la comunidad, ya que la informacion se
encuentra almacenada en un solo computador, la cual, se podra tener acceso desde
cualquier computador que tenga conexién a Internet la misma que servira como
red de enlace. Se debe tomar en cuenta que la red se expandira haciendo uso de la
tecnologia existente en la actualidad, porque somos conscientes que hoy en dia
existen diversas maneras de informar y transmitir a la comunidad informacion
existente, utilizando diferentes metodologias de aprendizaje y en este sentido se
ha visto la necesidad de vincular nuevas tecnologias de la informacion, traducido

en un medio de comunicacion digital.
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ABSTRACT

The creation of thisproject willinsertinthe workplace,whilecommercialbond
withthe community, andthat informationis storedon a single computer, which, it
can be accessedfrom any computer thathas an Internet connectionthe samewill
serve asliaison network. It shouldbe noted thatthe networkwill
expandusingexisting technologyat present,because we realizethat todaythere are
variousways to informthe communityand transmitexisting information,using
differentlearning  methodologiesandin  this  sensehasseenthe  need to

linknewinformation technologies, translated intodigitalmedia.
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INTRODUCCION

La gran escalabilidad de las empresas y la forma actual de negociacion a nivel
mundial se basa en la informacién que puedan poseer y manipular, convirtiéndose
en un factor vital para las mismas, ya que el uso de redes de computadores deben
cumplir con atributos como seguridad, confiabilidad, bajos costos y atributos
faciles de conseguir en una red privada, a la cual ningun agente externo a la red
puede ingresar.

En la actualidad es mas comun escuchar de empresas en las que es necesario tener
oficinas muy distantes del lugar geografico en donde se encuentra la matriz de la
empresa, esto nos hace pensar en la forma de conectividad entre estas oficinas y la
matriz. La conectividad la podemos obtener de varias formas con costos y tiempos
de respuesta muy altos, la cual es muy importante la minima seguridad que estas

poseen.
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CAPITULO 1
1. PAGINAS WEB Y REDES PRIVADAS VIRTUAL
1.1 ANTECEDENTES

La creacidn de este proyecto servira para insercion en el &mbito laboral, comercial
y al mismo tiempo vincularnos con la comunidad, ya que la informacién se
encuentra almacenada en un solo computador, la cual, se podra tener acceso desde
cualquier computador que tenga conexion a Internet la misma que servira como
red de enlace. Se debe tomar en cuenta que la red se expandira haciendo uso de la
tecnologia existente en la actualidad, porque somos conscientes que hoy en dia
existen diversas maneras de informar y transmitir a la comunidad informacion
existente, utilizando diferentes metodologias de aprendizaje y en este sentido se
ha visto la necesidad de vincular nuevas tecnologias de la informacion, traducido

en un medio de comunicacion digital.
1.2 SISTEMA DE OBJETIVOS
1.21 OBJETIVO GENERAL

Disefar e implementar de una pagina web y una red privada virtual (VPN), para la
actualizacién, almacenamiento y monitoreo de informacion de la red de estaciones

meteoroldgicas de la ESPE-L.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

> Diseflar una pagina web en base a los requerimientos y necesidades que
utilizaremos.

> Investigar el funcionamiento y caracteristicas de una pagina web.

> Investigar la salida mediante el hosting a la nube de internet.

> Investigar la capacidad de transferencia que puede soportar una red privada
virtual (VPN).

» Anadlisis del funcionamiento basico y funcional de las redes privadas virtuales
(VPN).



> Realizar una aplicaciéon basica que permita un acceso como Cliente VPN,
donde se pueda poner en marcha las medidas que otorgan una seguridad mas
confiable (Firewall, IPSec, etc).

» Determinar la complejidad de la estructura con la que va a soportar nuestra
red privada virtual (VPN) al momento de realizar la actualizacion, control y
monitoreo de las mismas.

» Comparar costes y facilidad de adquisicion de los equipos en diferentes

marcas Y fabricantes.
1.3 INTRODUCCION

La gran escalabilidad de las empresas y la forma actual de negociacién a nivel
mundial se basa en la informacién que puedan poseer y manipular, convirtiéndose
en un factor vital para las mismas, ya que el uso de redes de computadores deben
cumplir con atributos como seguridad, confiabilidad, bajos costos y atributos
faciles de conseguir en una red privada, a la cual ningn agente externo a la red
puede ingresar.

En la actualidad es mas comun escuchar de empresas en las que es necesario tener
oficinas muy distantes del lugar geografico en donde se encuentra la matriz de la
empresa, esto nos hace pensar en la forma de conectividad entre estas oficinas y la
matriz. La conectividad la podemos obtener de varias formas con costos y tiempos
de respuesta muy altos, la cual es muy importante la minima seguridad que estas
poseen. (ORTEGA, 2003)

14 ¢QUE ES EL INTERNET?

Internet es un sistema mundial de computadoras en red integrado por las redes y
subredes de cada pais, que comparten diferentes clases de recursos y permiten
comunicarse y acceder a los datos de cualquier computadora que esté conectada a
ellas, e incluso establecer comunicaciones directas con los usuarios de todas estas
terminales. Internet se basa en un sistema de cliente-servidor. Los clientes son los
usuarios que aprovecharan los recursos y los servidores son los equipos que los

ofrecen y administran. Es una manera rapida, inteligente y de bajo costo, por lo



que actualmente se ha convertido en el medio de comunicacion y obtencion de
datos més utilizado en el mundo entero.

El proyecto de Internet nacio de la mano de ARPA (Advanced Research Projects
Agency) en Estados Unidos, alrededor del afio 1969. Inicialmente se la conocio
con el nombre de ARPANET, la cual tiene como objetivo principal permitir una
comunicacion rapida y eficaz. La Figura 1.1 ilustra el funcionamiento bésico del

sistema cliente-servidor.
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Figura 1.1: Funcionamiento basico del sistema cliente—servidor.

Hoy en dia, Internet es un sistema de comunicacion publico, cooperativo y
autosuficiente econémicamente. A nivel técnico, se distingue porque basa su
funcionamiento en un protocolo de transmision de datos veloz y seguro: el
TCP/IP. (Murcia, 2010)

1.5 WORLD WIDE WEB

El servicio World Wide Web (La Telarafia Mundial), también conocido como
www 0 simplemente Web, es un Sistema de Informacion distribuido por Internet
basado en la tecnologia hipertexto/hipermedia, que proporciona una interface
comun a los distintos formatos de datos (texto, graficos, video, audio, etc.). Todo
esto hace que el servicio Web sea el servicio mas utilizado en Internet(Murcia,
2010).

Un documento hipertexto, es un texto en que cualquier palabra puede ser

especificada como un enlace a otros documentos que contienen mas informacion



sobre dicha palabra, por lo que la lectura de un documento hipertexto no es
secuencial o lineal, sino que se puede acceder a la informacion que nos interese
desde otros conceptos relacionados y de esta forma avanzar de documento en
documento hasta encontrar la informacion deseada. Estas palabras que poseen
enlaces a otros documentos estdn marcadas de alguna manera para poder
diferenciarlas(Egea & Sarabia , 2000).

Un documento hipermedia es un hipertexto, pero que no incluye informacion
textual sino también informacion multimedia, es decir, puede incluir gréaficos,
video y sonido. A pesar de las diferencias de estos dos conceptos, a menudo se
utiliza el término hipertexto para designar el significado de hipermedia. Los
documentos Web o también llamados paginas Web pueden estar localizados en
diferentes sitios de Internet como son los Ilamados servidores Web. Un
documento www puede contener enlaces a otros documentos que se encuentran en
el mismo Servidor Web o en otros Servidores Web, logrando asi formar una

telarafia mundial de informacion.(Vazquez, 2006)
1.6 ¢QUE ES UNA PAGINA WEB?

Una pagina web es un documento adaptado para la web y que normalmente forma
parte de un sitio web. Su principal caracteristica son los hiperenlaces a otras
paginas, siendo esto el fundamento de la Web. Estd compuesta principalmente por
informacion e hiperenlaces que puede contener o asociar datos de estilo para
especificar como debe visualizarse y aplicarse. Las paginas web son escritas en un
lenguaje de marcado que provea la capacidad de insertar hiperenlaces
generalmente Html. El contenido de la pagina puede ser predeterminado (pagina
web estética) o generado al momento de visualizarla o solicitarla a un servidor
web (pagina web dinamica). Las paginas dinamicas que se generan al momento de
la visualizacion se hacen a través de lenguajes interpretados, generalmente
JavaScript y la aplicacion encargada de visualizar el contenido es la que debe
generarlo. Las paginas dinamicas se generan al ser solicitadas son creadas por una
aplicacion en el servidor web que alberga las mismas. Respecto a la estructura de

las paginas web algunos organismos, en especial el World Wide Web Consortium



(W3C), suele establecer directivas con la intencion de normalizar el disefio para
facilitar y simplificar la visualizacion e interpretacion del contenido. (Vazquez,
2006)(Murcia, 2010).

1.7 SITIO WEB

Es un conjunto de archivos electronicos y paginas web referentes a un tema en
particular que incluye una pagina inicial de bienvenida generalmente denominada
Home Page, con un nombre de dominio y direccién en Internet especificos
empleados por las instituciones publicas y privadas, organizaciones e individuos
para comunicarse con el mundo entero. Los documentos que integran el sitio web
pueden ubicarse en un equipo, inclusive en otro pais. El Unico requisito es que el
equipo en el que residan los documentos esté conectado a la red mundial de
Internet. Este equipo de cdmputo o servidor web, como se le denomina
técnicamente, puede contener mas de un sitio web y atender concurrentemente a
los visitantes de cada uno de los diferentes sitios. Al igual que los edificios,
oficinas y casas, los sitios web requieren de una direccion particular para que los

usuarios puedan acceder a la informacién contenida en ellos.

Estas direcciones, o Uniform Resource Locator (URL), aparecen cotidianamente
en todos los medios de comunicacién como son prensa escrita, radio, television,
revistas, publicaciones técnicas y en el propio internet. Los nombres de estos
sitios web obedecen a un sistema mundial de nomenclatura y estan regidos por
ellnternet Corporation for Assigned Names and Numbers(ICANN). Los sitios web
pueden ser de diversos géneros, destacando los sitios de negocios, servicios,
comercio electronico en linea, imagen corporativa, entretenimiento y sitios
informativos. (Vazquez, 2006)(Murcia, 2010).

18  (QUE ES LENGUAJE DE MARCADO HIPERTEXTUAL
(HTML)?

Html es lo que se utiliza para crear todas las paginas web de Internet. Es el

lenguaje con el que se “escriben” las paginas web. Los disefiadores utilizan el



lenguaje Html para crear sus paginas web, los programas que utilizan los
disefiadores generan péginas escritas en Html y los navegadores que utilizan los
usuarios muestran las paginas web después de leer su contenido Html. Aunque
este tipo de lenguaje que utilizan los ordenadores y los programas de disefio, es
muy facil de aprender y escribir por parte de las personas. Html no es un lenguaje
que resulte demasiado complicado, un usuario principiante puede comprender, y
hasta programar paginas web mediante este codigo sin ningan tipo de
inconvenientes, bastard con contar con un editor simple de texto para desarrollar
el codigo, WordPad o el simple Bloc de notas de Windows y el Notepad++,
etc(VIVANCO, 2003)(Murcia, 2010).

1.8.1 ESPECIFICACION OFICIAL

El organismo World Wide Web Consortium (W3C) elabora las normas que deben
seguir los disefiadores de paginas web para crear las paginas Html. Las normas
oficiales estan escritas con un lenguaje bastante formal y algunas secciones son
dificiles de comprender. En los préximos capitulos se explica de forma sencilla la
especificacion oficial de HtmlI5. El estandar Html5 es muy similar al lenguaje
Html. Técnicamente, Html descendiente directo del lenguaje Sgml, mientras que
Html5es la unién entre Html, CSS3 y JavaScript, en la Figura 1.2 se ilustra la
evolucion de Html y HtmlI5 (Eguiluz, 2013).

SGML

VAN

HTML CSS3

i| HTML5

Figura 1.2: Esquema de la evolucion de Html y Html5.

Las paginas y documentos creados con Html5 son muy similares a las paginas y
documentos Html. Las discusiones sobre si HtmI5 es mejor que Html son

recurrentes en el &mbito de la creacion de contenidos web. Actualmente, la



mayoria de disefiadores escogen HtmlI5 en la creacion de paginas web por la
estructura seméantica que es mas facil de comprender(Guachat, 2012).

1.9 ¢QUE SON HOJAS DE ESTILO EN CASCADA (CSS)?

CSS es un lenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o
presentacion de los documentos electronicos definidos con Html5. CSS es la
mejor forma de separar los contenidos y su presentacion es imprescindible para
crear paginas web complejas.

Separar los contenidos y la definicion de su aspecto presenta numerosas ventajas,
ya que obliga a crear documentos Html5 bien definidos y con significado
completo (llamados “documentos semdnticos”). Mejora la accesibilidad del
documento, reduce la complejidad de su mantenimiento y permite visualizar el
mismo documento en infinidad de dispositivos diferentes. Al crear una pégina
web, se utiliza en primer lugar el lenguaje Html5 para marcar los contenidos, es
decir, para designar la funcion de cada elemento dentro de la pagina: parrafo,
titular, texto destacado, tabla, lista de elementos, etc. Una vez creados los
contenidos, se utiliza el lenguaje CSS para definir el aspecto de cada elemento:
color, tamafio y tipo de letra del texto, separacién horizontal y vertical entre
elementos, posicion de cada elemento dentro de la pagina(Guachat,
2012)(Privacy, 2002).

1.10 INTRANET

Una Intranet es una red de ordenadores privados que utiliza tecnologia Internet
para compartir de forma segura cualquier informacion o programa del sistema
operativo para evitar que cualquier usuario de Internet pueda entrar a robar
archivos privados. A veces el término solo hace referencia a la web interna de la
organizacion, pero es una parte extensa de la infraestructura de los ordenadores y
es un componente importante para la comunicacién y la colaboracion dentro de la
compafiia. En la arquitectura de las Intranets se dividen el cliente y el servidor. El
software cliente puede ser cualquier computadora local (servidor web), mientras

que el software servidor se ejecuta en una Intranet anfitriona. No es necesario que



estos dos software’s, el cliente y el servidor, sean ejecutados en el mismo sistema
operativo ya que podria proporcionar una comunicacion privada y exitosa en una
organizacion(TUBAY, 2010).

1.10.1 FUNCIONES DE LA INTRANET

Tiene como funcion principal proveer logica de negocios para aplicaciones de
captura, informes y consultas con el fin de facilitar la produccion de dichos grupos
de trabajo, es también un importante medio de difusién de informacion interna a
nivel de grupo de trabajo. Las redes internas corporativas son potentes
herramientas que permiten divulgar informacion de la compafiia a los empleados
con efectividad, consiguiendo que estos estén permanentemente informados con
las ultimas novedades y datos de la organizacion. También es habitual su uso en
universidades y otros centros de formacion, ya que facilita la consulta de
diferentes tipos de informacion. Los beneficios de una intranet pueden ser
enormes, porque estando tal cantidad de informacion al alcance de los empleados
y/o estudiantes ahorraran mucho tiempo buscéndola y las personas alrededor del
mundo pueden trabajar juntos sin tener que invertir en gastos de viaje. El
resultado de esto es un aumento increible en la eficiencia acompafiada de una
reduccion de costos. (TUBAY, 2010).

1.10.2 BENEFICIOS DE LAS INTRANETS

Entre los beneficios mas importantes de las Intranet’s tenemos las siguientes:

» Capacidad de compartir recursos (impresoras, escaner, etc) y posibilidad
de conexidn a Internet.

» Alojamiento de paginas web, tanto como de estudiantes o profesores, que
pueden consultarse con los navegadores desde cualquier ordenador externo
que esté conectado a Internet.

» Servicios de almacenamiento de informacion, espacios de disco virtual a

los que se puede acceder para guardar y recuperar informacion desde los



ordenadores del centro y también desde cualquier equipo externo
conectado a Internet.

» Servicio de e-mail, puede incluir diversas funcionalidades (buzon de
correo electronico, servicio de web mail, servicio de mensajeria
instantanea, etc.)

» Foros, canales bidireccionales de comunicacion entre los miembros de la
comunidad escolar, que permiten el intercambio de opiniones,
experiencias.Algunos foros pueden estar en funcionamiento, y otros
pueden abrirse temporalmente a peticion de algin usuario. Ejemplo,
tablones de anuncios y servicios de chat y videoconferencia.

1.11 ESTANDARES WEB
En esencia, la web esta basada en tres estandares:

» El Identificador de Recurso Uniforme (URL), es un sistema universal para
referenciar recursos en la web, como paginas web.

» El Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP), especifica como se
comunica el navegador y el servidor entre ellos.

» El Lenguaje de Marcado de Hipertexto (Html), usado para definir la

estructura y contenido de documentos de hipertexto.

Berners-Lee dirige el World Wide Web Consortium (W3C), el cual desarrolla y
mantiene esos y otros estandares que permiten a los ordenadores de la web
almacenar y comunicar efectivamente diferentes formas de informacion.
(Vazquez, 2006)(TUBAY, 2010).

1.12 RED PRIVADA VIRTUAL

La introduccion del término y la tecnologia de Redes Privadas Virtuales (VPN),
han evolucionado durante los Ultimos afios, ya que es una tecnologia que nacié
paralelamente con el origen del TPC/IP, en la década de los 70's. Es una
extension de una red privada que utiliza enlaces a través de redes publicas o

compartidas. Con una VPN se puede enviar datos entre dos computadoras a través

10



de redes publicas o compartidas de una manera que emula las propiedades de un
enlace punto a punto privado.

Para lograr esta funcionalidad, la tecnologia de redes seguras, privadas y virtuales

debe completar tres tareas:

» Deben ser capaces de transportar paquetes IP a traves de un tdnel en la red
publica, de manera que dos segmentos de LAN remotos no parezcan estar
separados por una red publica.

» La solucion debe agregar encriptacion, de manera que el trafico que cruce
por la red publica no pueda ser espiado, interceptado, leido 0 modificado.

» La solucidon debe ser capaz de autenticar positivamente cualquier extremo
del enlace de comunicacion de modo que un adversario no pueda acceder a

los recursos del sistema.

El enlace en el cual los datos son encapsulados y encriptados se conoce como una
conexion de red privada virtual (VPN). En la Figura 1.3 se ilustra una red privada
virtual (VPN).

Conexion VPN

Red equivalente sin VPN

Figura 1.3: Red Privada Virtual (VPN)

Con las conexiones VPN los usuarios gque trabajan en casa o de manera mavil
pueden tener una conexién de acceso remoto a un servidor de la organizacion
utilizando la infraestructura proporcionada por una red publica como Internet. La
VPN es una conexion punto a punto entre la computadora (cliente VPN), vy el

servidor (VPN). Con las conexiones VPN las organizaciones pueden tener

11



conexiones enrutadas (routed connections) con sus oficinas geograficamente
separadas o con otras organizaciones por una red de Internet, manteniendo a la
vez una comunicacion segura. (COMPLEJAS, 2002)

Se define una VPN como: “Un intercambio de informacidn entre dos puntos de

una forma segura a través de una red insegura y publica”

1.12.1 REQUISITOS DE UNA RED PRIVADA VIRTUAL

Para garantizar que una VPN sea segura, este disponible y sea facil de mantener es
necesario cumplir con ciertos requisitos esenciales que una empresa debe tomar en

cuenta antes de implementar una VPN, como son:

Disponibilidad

Control.

Comepatibilidad.

Seguridad.

Interoperabilidad.

Confiabilidad.

Autenticacion de datos y usuarios.

Sobrecarga de tréafico.

YV V.V VYV V V VYV V V

Mantenimiento.
1.12.2 ELEMENTOS DE UNA CONEXION VPN

La Figura 1.4y la Tabla 1.1 muestran los elementos de una conexién VPN.

Figura 1.4: Componentes de una conexion VPN
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Tabla 1.1. Elementos de una conexion VPN

ORD. ELEMENTO DETALLE
1 Servidor VPN Administra clientes VPN
2 Cliente VPN Clientes Remotos
3 Tunel Encapsulamiento de los datos
4 Conexion VPN Encriptacion de datos
5 Protocolos de Tunel ~ Administracion de tneles
6 Datos de Tunel Datosque se transmiten
7 Red de Transito Red publica de enlace

El servidorVPN vy el clienteVPN tienen la conexion VPN a través de la Red de
Trénsito en la cual se puede realizar modificaciones de acuerdo a las necesidades

de las empresas.
1.13 IMPLEMENTACIONES COMUNES DE UNA VPN.

Una VPN tiene cuatro maneras claramente identificadas como de detalla en la
Tabla 1.2

Tabla 1.2.Implementaciones comunes de una VPN.

ORD. TIPO DETALLE

1 VPN de Intranet Creacion de conexion entre las oficinas
centrales y las oficinas remotas.

2 VPN de Acceso Remoto Creacion de conexion entre las oficinas
centrales y los usuarios moviles remotos

3 VPN de Extranet Creacion de conexion entre la empresa y sus
socios comerciales.

4 VPN Interna Creacion de conexion dentro de una LAN

Entre las varias aplicaciones de las VPN se menciona las de mayor importancia ya
que cada una de estas tiene su funcionabilidad dependiendo de la cobertura en
donde se encuentren los destinatarios. (ORTEGA, 2003)
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1.13.1 VPN DE INTRANET

Este tipo de implementacion estd dada por la creacion de una conexién entre las
oficinas centrales corporativas y las oficinas remotas que se encuentran en el
exterior. A comparacion con una Intranet tipica el acceso viene desde el exterior a

la red y no desde el interior. La Figural.5 ilustraunaVPN de Intranet.

Ofinina de Ventas
Remota

Y |

Oficinas

sentrales Ofinina de Ventas

Remota

Figura 1.5: VPN de Intranet

Tanto como las oficinas centrales, oficinas de ventas remotas puede tener la
informacion a través de la nube (Internet), ya que se encuentran configuradas

dentro de una misma red.
1.13.2 VPN DE ACCESO REMOTO

Una Red Privada Virtual de acceso remoto se crea entre las oficinas centrales
corporativas y los usuarios moviles remotos a través de un ISP. Como se puede

ilustrar en la Figura 1.6

Oficina de ventas
Remota

=

Usuario
Mavil

Usuario
Mawil

Figura 1.6: VPN de Acceso Remoto.
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El usuario mdvil levanta una conexién telefénica con un ISP y crea un tdnel de
conexidn hacia las oficinas centrales corporativas y por medio de Internet tiene
una conexion entre todos los usuarios.

1.13.3 VPN DE EXTRANET

Una Red Privada Virtual de Extranet se crea entre la empresa y sus socios
comerciales (clientes, proveedores), mediante el protocolo HTTP, que es el comdn
de los navegadores Web, o mediante otro servicio y protocolo ya establecido entre
las dos partes involucradas. La Figura 1.7 muestra una VPN de Extranet.

= ]
= ==
=%= Oficina de Ventas
= = Remota
Oficinas
centrales
Proveedores

Figura 1.7: VPN de Extranet.

Esta implementacion tiene mayor impacto en todo lo referente al comercio

electronico brindando seguridad y eficacia para las empresas y sus SocCioS
comerciales.

1.13.4 VPN INTERNA

Una Red Privada Virtual Interna, es una implementacion que no tiene un uso
frecuente en el entorno de las redes. En la implementacion se crea en una Red de
Area Local (LAN), siempre que se considere necesario transferir informacion con
privacidad entre departamentos de una empresa. La Figura 1.8 ilustra una
configuracién tipica de red privada virtual interna.
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PG PG

Figura 1.8: VPN Interna

Esta red privada virtual interna es necesaria implementarla cuando se cree que se
pueden tener ataques informaticos realizados por los mismos empleados de la

empresa.
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CAPITULO 2

2. DISENO PAGINAS WEB, WEATHERLINK 6.0.3 Y SOFTWARE
TEAMVIEWER

2.1 LENGUAJE DE MARCADO HIPERTEXTUAL (HTML)Y HOJAS
DE ESTILO EN CASCADA (CSS)

Originalmente, las paginas delenguaje de marcado hipertextualHtml sélo incluian
informacion sobre sus contenidos de texto e imégenes. Con el desarrollo del
estandar Html5, las paginas empezaron a incluir también informacion sobre el
aspecto de sus contenidos: tipos de letra, colores y margenes. La posterior
aparicion de tecnologias como JavaScript, provocaron que las paginas Html
también incluyeran el codigo de las aplicaciones (Ilamadas scripts) que se utilizan

para crear paginas web dinamicas.

Las Hojas de Estilo en Cascada (CSS), es el mecanismo que permite separar los
contenidos definidos mediante Html5 y el aspecto que deben presentar esos
contenidos, a continuacion se muestra en la Figura 2.1, el esquema como se

encuentran separados las hojas de disefio. (Mendoza, 2012)

Contenidos HTML + 0SS

Presentackin [Contenldos) {Presentacion)

HTML

Figura 2.1: Esquema de la separacion y presentacién de los contenidos.

De esta forma, utilizando exclusivamente Html se crean paginas web “no acorde a
lo planificado™ pero correctas. Aplicando CSS, se pueden crear paginas “mejor

disefiadas y flexibles”.
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211 (QUE ES LENGUAJE DE MARCADO HIPERTEXTUAL 5
(HTML5)?

Piedra angular de la plataforma de cddigo abierto presentada por el World Wide
Web Consortium(W3C), un marco creado con el objetivo de apoyar la innovacion
y fomentar el completo potencial que la web mediante la coleccion de
herramientas y normas que proporcionan la semantica y vocabulario visual
necesarios para una clara y correcta clasificacion, asi poder comunicar todos los
esfuerzos de disefiadores y/o desarrolladores web(Webmaster & Serrano lozano,
2013).

Es un nuevo concepto para la construccion de sitios web y aplicaciones en una era
que combina dispositivos moviles, computacién en la nube y trabajos en red, en la
Figura 2.2 se muestra el logo de Html5.(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3
y Javascript, 2012)

HTML

Figura 2.2: Logo HtmlI5.

Actualmente Html5, es el lenguaje mas utilizado, por la facilidad de uso y su

estructura méas sencilla al momento de elaborar paginas web.
a. HTML + CSS 3 + JAVASCRIPT APIS = HTML5

La evolucidon y combinacion de estas tres tecnologias (Html, CSS y JavaScript),
estd volviendo a Internet la plataforma lider de desarrollo web. A continuacion se
muestra en la Figura 2.3, la combinacion de las plataformas utilizadas en el disefio
de una pagina web(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascript, 2012).
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HTML cCsS JavaScript

Figura 2.3:Combinacion de Html5 y CSS3 y JavaScript.

Html5 provee los elementos estructurales, CSS se encuentra concentrado en cdémo
volver esa estructura utilizable y atractiva a la vista, y JavaScript tiene todo el
poder necesario para proveer dinamismo Yy construir aplicaciones web
completamente funcionales(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascript,
2012).

Antes de empezar con Html 5, hay que considerar tres cosas:

» Html5 no es un gran bloque.
> No se necesita tirar nada anterior a Htmlb.

» Es muy facil empezar.
b. SOPORTE HTML5

A continuacién se muestra los navegadores mas utilizados por los usuarios que

soporta Html5:

Google Chrome
Firefox

Safari

Opera

YV V V VYV V

Internet Explorer 9
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2.2 CARACTERISTICAS.
221 LENGUAJES DE ETIQUETAS.

Los retos iniciales que tuvo que enfrentar la informatica fue como almacenar la
informacion en archivos digitales, la solucion fue sencilla: se codificaban las
letras del alfabeto y se transformaban en nimeros. Para almacenar un contenido
de texto en un archivo electronico, se utiliza una tabla de conversién que
transforma cada caréacter en un ndmero. El contenido del archivo se puede

recuperar realizando el proceso inverso tal como se muestra en la Figura 2.4

80 114
Prueba 117 101
/ 98 97
P=80 e=101
r=114 h=98
u=117 a=97

Figura 2.4:Ejemplo de codificacién de caracteres.

La transformacion de caracteres en secuencias de numeros se denomina
codificacion de caracteres y cada tabla se ha definido para realizar la
transformacion, se conoce con el nombre de paginas de cddigo. Una de las
codificaciones mas conocida es la codificacion ASCII. El proceso de indicar las
diferentes partes que componen la informacion se  denomina
MARCAR (Markup). Cada una de las palabras que se emplean para marcar el
inicio y el final de una seccion se denominan etiquetas. En general las etiquetas

se indican por pares y se forman de la siguiente manera:

» Etiqueta de Apertura.- Carécter <, seguido del nombre de la etiqueta (sin
espacios en blanco) y terminado con el caracter >.

» Etiqueta de Cierre.- Caréacter <, seguido del caracter/, seguido del
nombre de la etiqueta (sin espacios en blanco) y terminado con el

caracter >
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La estructura de las etiquetas Html es:
<nombre_etiqueta> ... </nombre_etiqueta>

Html es un lenguaje de etiquetas (lenguaje de marcado). De hecho, las letras "ml"
de la sigla Html significan "Markup Language".Existen muchos otros lenguajes
de etiquetas como XML, SGML, Doctor y MathML. La principal ventaja de los
lenguajes de etiquetas, son sencillos de leer y escribir por parte de las personas y
de los sistemas electronicos. La principal desventaja, aumenta el tamafio del
documento, por lo general se utilizan etiquetas con nombres muy cortos(Eguiluz,
2013).

222 CARACTERISTICAS DE HTMLS5

En la actualidad todos los navegadores soportan a cierto grado este tipo de
lenguaje pero no existe alguno que fuera hecho en exclusiva para lograr su
completo funcionamiento. Entre las caracteristicas principales de Html5
encontramos cambios drasticos en el marcado y la estructura de los sitios, incluye
nuevos elementos que aumentan el valor semantico del codigo, los formularios
son optimizados y su validacion se vuelve sencilla, se incluye el soporte a
elementos de tipo audio y video sin tener que recurrir a plugins o flash. En este
grupo se encuentran las caracteristicas que mas soporte tienen en los navegadores
actuales. Existen otras caracteristicas que son parte del estandar, pero necesitan de
la implementacion de lenguajes como JavaScript para un correcto
funcionamiento, tal es el caso del almacenaje local, funcionamiento offline de las

aplicaciones y mensajeria.(Navarro, 2012)
a. NOVEDADES EN HTML5

Entre las principales novedades que tiene Html5 se puede mencionar las

siguientes:

» Los tags “unicos” ya no es obligatorio cerrarlos.
» Nuevos elementos, semanticos.

» Conjunto de APIs(Interface de Programacion de Aplicaciones).
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Posibilidad de acceder a dispositivos: <device>.

Canvas y microdatos.

WebWorkers, WebStorage, WebSockets y Web SQL Database.
Geolocalizacion.

Mejoras en los formularios.

Retrocompatible.

YV V V V V V V

Las nuevas caracteristicas deben estar basadas en Html5, CSS3 y

JavaScript.

A\

Reduce plugins externos.

A\ 4

Sea cual fuere el navegador elegido, tenga en mente que un buen
desarrollador instala y prueba sus cddigos en cada programa disponible en
el mercado.

» Html5  provee tres  caracteristicas:  estructura, estilo vy
funcionalidad(Serrano, 2012).

2.3 DOCUMENTO HTML5
Las paginas Html5 se dividen en dos partes:

» La cabecera (head)
» El cuerpo (body).

La cabecera incluye informacion sobre la pagina, titulo, idioma etc. El cuerpo de

la pégina incluye contenidos, como parrafos, imagenes, etc. A continuacion se

presenta en la Figura 2.5, las partes de una pagina Html5.
Guerpc_

— = Cabecera 4
HTML

Figura 2.5:Partes que forman un documento Html5.

El cuerpo contiene lo que el usuario ve en su pantalla, y la cabecera contiene lo
que no se ve (con la Unica excepcion del titulo de la pagina). A continuacion se

muestra el codigo Html de una pagina web sencilla:
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<html>

<head>
<title>EIl primer documento html</title>

</head>

<body>
<p>El lenguaje html es sencillo, practicamente se
entiende sin estudiar el significado de sus etiquetas
principales. </p>

</body>

</html>

Para el funcionamiento, es imprescindible utilizar un editor de texto sin formato.
Si el sistema operativo es Windows, se puede utilizar el Bloc de notas,
WordPad, Emeditor, Ultraedit, Notepad++, SublimeText etc. Si utilizas sistemas
operativos tipo Linux, puedes utilizar editores como: Gedit, Kedit, Kate, Vi, pero
no utilices Koffice ni Open Office.

Html5 es el lenguaje que crea la web por lo que es un término de marketing para
agrupar las nuevas tecnologias de desarrollo de aplicaciones web: Html5, CSS3 y
nuevas capacidades de JavaScript(Gauchat, El gran libro de HTMLS5, CSS3 y
Javascritp, 2012)(Eguiluz, 2013).

2.4 ETIQUETAS Y ATRIBUTOS
Las etiquetas y los atributos méas conocidos son:

> ATRIBUTOS BASICOS.- Se pueden utilizar practicamente en todas las
etiquetas Html.

> ATRIBUTOS PARA INTERNACIONALIZACION.- Los utilizan las
paginas que muestran sus contenidos en varios idiomas.

» ATRIBUTOS DE EVENTOS.- Se utilizan en las paginas web dinamicas

creadas con JavaScript.
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» ATRIBUTOS DE FOCO.- Relacionados principalmente con la

accesibilidad de los sitios web.
2.4.1 ATRIBUTOS BASICOS
Los siguientes cuatro atributos se pueden aplicar a todas las etiquetas Html5:

Tabla 2.1. Atributos Basicos de las Etiquetas de HtmI5.

ATRIBUTO DESCRIPCION
id= “texto” Establecer un identificador Unico a cada elemento dentro de una
pagina html.
class = “texto”  Establece la clase css que se aplica a los estilos del elemento.
style = “texto”  Establece de forma directa los estilos css de un elemento.

title = “texto” Establece el titulo a un elemento.

La mayoria de paginas web actuales utilizan los atributos ID y CLASS. Estos
atributos son realmente Gtiles cuando se trabaja con CSS yJavaScript. El valor de
los atributos ID y CLASS, s6lo pueden contener guiones medios (-), guiones bajos
(), letras y/o nimeros, pero no pueden empezar por nimeros, los navegadores
distinguen mayusculas de minusculas, no se recomienda utilizar letras como i y
acentos no es seguro que funcionen en todas las versiones de los navegadores

existentes(Eguiluz, 2013).
242 ATRIBUTOS PARA INTERNACIONALIZACION

Estos atributos son Utiles para aquellas paginas que muestran sus contenidos en

varios idiomas, en la Tabla 2.2 se muestra su detalle y funcionamiento.
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Tabla 2.2.Atributos para Internacionalizacion.

ATRIBUTO DESCRIPCION
lang = “cédigo de idioma” Indica el idioma del elemento predeterminado.
Dir Indica la direccion del texto.

Los idiomas se indican mediante un codigo estandarizado (ES para
espafiol, EN para inglés, etc.). La palabra internacionalizacion es muy larga, se suele
sustituir por la abreviatura 118N (el nimero 18 se refiere al namero de letras que

existen entre la letra | y la letra N)(Eguiluz, 2013).

243 ATRIBUTOS DE EVENTOS

Estos atributos se utilizan en las paginas web que incluyen codigo JavaScript para
realizar acciones dindmicas sobre los elementos de la pagina. Cada vez que el
usuario pulsa una tecla, mueve su raton o pulsa cualquier boton del raton, se
produce un evento dentro del navegador(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3
y Javascritp, 2012).

244  ATRIBUTOS DE FOCO

Cuando el usuario selecciona un elemento de una aplicacion, se dice que “el
elemento tiene el foco del programa”, ejemplo un usuario pincha con su raton
sobre un cuadro de texto y comienza a escribir, ese cuadro de texto tiene el foco
del programa, Ilamado "focus". Los elementos de las paginas web también pueden
obtener el foco de la aplicacién(Eguiluz, 2013)(Gauchat, El gran libro de HTMLS5,
CSS3 y Javascritp, 2012).

2.5 ELEMENTOS HTML5

Html5 define el término Elemento para referirse a las partes que componen los
documentos Html. Aunque en ocasiones se habla de forma indistinta de
“elementos” y “etiquetas”, en realidad un elemento Html es mucho méas que una

etiqueta, el cual esta constituido por:
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Una etiqueta de apertura.

Cero 0 mas atributos.

Texto encerrado por la etiqueta.

Una etiqueta de cierre(Gauchat, ElI gran libro de HTML5, CSS3 y
Javascritp, 2012).

YV V VYV V

2.6 SINTAXIS DE LAS ETIQUETAS HTMLS

El lenguaje Html original era muy permisivo en su sintaxis, por lo que era posible
escribir sus etiquetas y atributos de muchas formas diferentes. La flexibilidad de
Html puede parecer un aspecto positivo, pero el resultado final son paginas con un
codigo Html desordenado, dificiles de mantener, muy poco profesional. HtmI5
soluciona estos problemas afiadiendo ciertas normas en la forma de escribir las

etiquetas y atributos.

A continuacion se muestran tres restricciones basicas que introduce Html5

respecto a Html en la sintaxis de sus etiquetas:

» Las etiquetas se abren y se cierran:
Ejemplo en html5:
<p>Este es un parrafo con <a>un enlace</a></p>
Ejemplo incorrecto en html5 (pero correcto en Html):

<p>Este es un parrafo con <a>un enlace</p></a>

» Los nombres de las etiquetas y atributos se escriben en minusculas:
Ejemplo en HtmI5:
<p>Este es un parrafo con <ahref="http://www.google.com">un
enlace</a></p>
Ejemplo incorrecto en Html5 (pero correcto en Html):
<P>Este es un parrafo con

<AHREF="http://www.google.com">un enlace</A></P>
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» El valor de los atributos siempre se encierra con comillas dobles o
simples dependiendo en lugar a ser ubicadas:
Ejemplo en HtmlI5:
<p>Este es un parrafo con <ahref="http://www.google.com">un
enlace</a></p>
Ejemplo incorrecto en Html5 (pero correcto en Html):
<p>Este es un parrafo con <ahref=http://www.google.com>un

enlace</a></p>

Html5 incluye otros cambios méas avanzados respecto a Html:

» Si en el interior de un atributo se incluyen varios espacios en blanco
seguidos, se eliminan todos salvo un Unico espacio en blanco utilizado
para separar las diferentes palabras.

» Las paginas Html5 deben utilizar el atributo ID en lugar de
NAME(Gauchat, El gran libro de HTMLS5, CSS3 vy Javascritp,
2012)(Eguiluz, 2013).

2.7 ESTRUCTURACION

Las principales etiquetas HtmlI5 nuevas no tienen una representacion especial en
pantalla. Se comportan como un <div> 0 un <span>. Cada una tiene un
significado seméantico superior. En Html5 existe varios elementos que sirven para
estructurar mejor una pagina web como se observa en las Figura 2.6 y Figura 2.7
la  estructura Html antigua y la estructura nueva de
Html5respectivamente(Gauchat, EI gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp,
2012).
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<div id="header">
<div id="nav">
<div id="main">
<div

‘::(ljlv " <r(:jlv " id:”SidEbar‘”}
class="post"> class="post">

<div id="footer">

Figura 2.6:Estructura Html antigua.

En la version anterior de Html se visualiza una mayor complejidad en cuanto a la
programacion de la pagina web debido a sus programas que existe en el mismo.
En Html5 este tipo de inconvenientes no existe en la programacion como se

observa en la Figura 2.7.

<maw> </mmaw>

=fsectiomn> <laaside>
=footer> <=</footer>

Figura 2.7:Estructura nueva de Html5.

En Html5 se muestra el nuevo disefio presentado en este tipo de programacién ya
que esta vez con los correspondientes elementos de la nueva version Html5 se

puede incluir etiquetas de apertura y cierre.
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2.7.1 ETIQUETA <header>

Es la CABECERA o ENCABEZADOQ para la introduccion de un documento o de
una seccion con las etiquetas <hl> hasta <h6> y <hgroup>, puede incluir
navegacion, una tabla de contenidos, un formulario de busqueda o logos, esta
disefiada para reemplazar la necesidad de crear div’s sin significado semantico, en

la Figura 2.8 se muestra su contenido.

» Logo y titulo.
» Navegacion.

» Varios encabezados(Serrano, 2012).

e““"‘\w

fHXESPE

\\8 )| sommmoron s Tnicio oerca Servicios Trabejes Contacle

/ CAMINO A LA EXCELENCIA

Figura 2.8:Etiqueta <header>.

De acuerdo a las necesidades o exigencias de la pagina web se puede editar el

logo para la identificacion de la empresa o institucion a la que representemos.
2.7.2 ETIQUETA <section>

Marca una seccion genérica en un documento. Se trata de un conjunto de
contenido tematico,normalmente con una cabecera, en la Figura 2.9 se indica la

etiqueta section.

» Agrupa contenido semantico.

» Sirve para paginas y articulos(Serrano, 2012).
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Bt . &LP,&‘ s el

Figura 2.9: Etiqueta <section>

Podemos agregar las fotos que sean necesarias para una mejor observacion de los
servicios que cuentan las diferentes empresas o instituciones de la cual describe la

pagina.
2.7.3 ETIQUETA <nav>

Esta disefiado para colocar la botonera de navegacion principal. A continuacion se

muestra en la Figura 2.10 mencionada etiqueta.

» Puede haber méas de una botonera.
» Blogroll (Serrano, 2012).

Tnicio| |Acerca | | Servicios | | Trabajos || Contacto

Figura 2.10: Etiqueta <nav>.

Este elemento es para losbloques de navegacién mas importantes de la pagina, en
la cual se podra acceder a la informacién que el usuario manipule.

274 ETIQUETA <article>

La etiqueta <article>, marca un contenido independiente o un bloque como un
articulo, puede ser un articulode una noticia, el post de un blog. En la Figura 2.11

se muestra la etiqueta con una galeria de fotos.
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» Articulos de blog, periddico, galeria de fotos.
» Comentarios y productos (Valverde, 2013).

Figura 2.11:Etiqueta <article>.

Mencionada etiqueta debe ser reusable o distribuiblede forma independiente con

informacidn clara precisa y concisa.
275 ETIQUETA«<aside>

La etiqueta <aside>, envuelve todo aquel contenido que sea relativo a la seccion
principal de un sitio, pero que no esel tema principal. En la Figura 2.12 se indica

la etiqueta con los widgets utilizados.

» Sidebar, widgets.
» Anuncios (Valverde, 2013).

0

Figura 2.12:Etiqueta <aside>.
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Este tipo de etiqueta, es habitual colocarla a la derecha de la pagina principal. Por
ejemplo: formulario de login, widgetsde Facebook o Twitter, post antiguos, etc.

276 ETIQUETA <hgroup>

La etiqueta <hgroup>, representa la cabecera de una seccién. Se pueden usar las

etiquetas que van desde <h1> hasta <h6>, como se visualiza en la Figura 2.13

<R1>T1'tu}o aqui<§nl> C— > Titulo aqui
<h2>Titulo aqui</h2> —~ ,
<h3>Titulo aqui</h3> Thiale aul
<h4>Titulo aqui</h4>— > Tuosu
<h5>Titulo aqui</h5> =, fuuu
<h6>Titulo aquik/h6> -

Figura 2.13: Etiqueta <hgroup>.

Agrupa un conjunto de encabezados en un so6lo bloque, son usados como una
Unica unidad. Html permite crear secciones de hasta seis niveles de importancia.
(Serrano, 2012)

2.7.7 ETIQUETA <footer>

Marca el pie de un documento o de una seccién. En la Figura 2.14 se muestra la
etiqueta.

» Puede haber varios.
» Licencia, enlaces, etc (Serrano, 2012).

Gutadionet Metsretlogieat ESTE-
Figura 2.14: Etiqueta <footer>.

33



Este tipo de etiqueta puede incluir el nombre del autor, la fechadel documento,

informacion de contacto o informacién de copyright, etc.
2.7.8 ETIQUETAS <figure> y <figcaption>

<figure>.- Agrupa una seccion de contenido autébnomo. Es usado para marcar
ilustraciones, diagramas, fotos, codigo fuente, graficos, videos, etc.
<figcaption>.-Puede ser utilizado para asociar un titulo al contenido embebido, en

la Figura 2.15se muestra el uso de las etiquetas junto con el ejemplo.

<figure>
<img src="imagen.jpg" alt=""><figcaption>Rueda</figcaption>

<[figure>

b

Rueda
Figura 2.15: Etiqueta figure y figcaption.

Las etiquetas utilizadas muestra la ubicacion de la figura con su respectivo

nombre.

2.7.9 ETIQUETA <div>

Debe ser utilizado como ultimo recurso, solo para marcar semanticamente y de

formacomun a un grupo consecutivo de elementos(Valverde, 2013).
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2.7.10 ANIVEL DE TEXTO
a. ETIQUETA <mark>

Marca un texto que debe ser resaltado y diferenciado. Su funcion puede tener
dependenciacon el comportamiento del usuario(Gauchat, El gran libro de
HTMLS5, CSS3 y Javascritp, 2012).

b. ETIQUETA <time>

Define una hora o fecha, o ambos a la vez.
<time>2011-05-05</time>(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y
Javascritp, 2012).

C. ETIQUETA Datetime

Permite declarar la fecha en un formato legiblepor una maquina(Gauchat, EI gran
libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

d. ETIQUETA Pubdate

Especifica una fecha de publicacion(Gauchat, EI gran libro de HTMLS5, CSS3 y
Javascritp, 2012).

2.7.11 MULTIMEDIA:
a. ETIQUETAS <audio> y <video>
Afiade y reproduce contenidos multimedia, sonidos, musica y video. Ejemplo:

<audio src="cancion.???" ></audio>

<video src="vide0.???" ></video>(Serrano, 2012)
al ATRIBUTOS

Autoplay.- Reproduccion automatica.

Controls.- Muestra los controles de video nativos de cada navegador.
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Poster.- Imagen de previsualizacion. Si no se especifica, el navegador coge el
primer fotograma. Width, height: si no se especifican, se toman las del poster, que
seran 300px por 150px.

Loop.- Reproduce el video en bucle.

Preload.- Precarga el video.

Src.- Indica la fuente del video.

Ejemplo:
<video controls width="360" height="240" poster="caratula.jpg" >
<source src="vid.mp4" type="video/mp4" >

<source src="vid.ogv" type="video/ogg" > (Serrano, 2012)
a.2 FORMATOS

Los navegadores mas utilizados en el mercado aceptan los formatos detallados en
la Tabla 2.3. HtmlI5 incorpora una forma estandar de introducir video en las
paginas web(Valverde, 2013).

Tabla 2.3.Formatos de videos.

Formato IE Firefox Safari Chrome Opera
Ogg No 3.4+ No 5.0+ 10.5+
H264 9.0+ No 3.0+ 5.0+ No

WebM 9.0+ 4.0+ No 5.0+ 10.6+

2.7.12 PARRAFOS

En la Figura 2.16 se muestra un elemento Html5, formado por una etiqueta <p>,
atributos y contenidos de texto:
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Etigueta
de clerre

|_< Etigueta de apertura "l

<p class="normal”>Esto es un parrafo</p>

| >| |< Contenldo

Mombre Valor
atributo atribute

Figura 2.16:Esquema de las partes que componen un elemento Html5.

La mayoria de elementos de blogue pueden contener en su interior elementos en

linea y otros elementos de bloque(Eguiluz, 2013).

La etiqueta <p>, permite definir los parrafos que forman el texto de una pégina, en

la Tabla 2.4 recoge la definicidon formal de la etiqueta.

Tabla 2.4.Etiqueta Parrafos.

ETIQUETA <p>
Atributos comunes Bésicos

Atributos propios -

Tipo de elemento Bloque
Descripcion Delimita el contenido de un parrafo de
texto

Los parrafos creados con Html son elementos de bloque, por lo que siempre

ocupan toda la anchura de la ventana del navegador.

2.7.13 MARCADO BASICO DE TEXTO

Los textos habituales estan formados por elementos como palabras en negrita o
cursiva, anotaciones y correcciones, citas a otros documentos externos, etc. Las

etiquetas mas utilizadas para marcar texto se encuentran <em>y <strong>.

La etiqueta <em> marca un texto indicando, su importancia es mayor que la del
resto del texto. La etiqueta <strong> indica que un determinado texto es de mayor

importancia dentro de la pagina(Eguiluz, 2013).
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2.7.14 MARCADO GENERICO DE TEXTO

En el estandar HtmI5 incluye una etiqueta llamada <span>, se emplea para marcar
cualquier elemento. La etiqueta <span>se utiliza para marcar el teléfono, la
direccién de correo electronico, se visualiza con el mismo aspecto que el texto
normal. Es habitual utilizar esta etiqueta junto con los atributos ID y CLASS para
modificar posteriormente su aspecto con CSS(Gauchat, EI gran libro de HTMLS5,
CSS3 y Javascritp, 2012).

2.7.15 ESPACIOS EN BLANCO Y NUEVAS LINEAS

HtmlI5 proporciona varias alternativas para incluir espacios en blanco y nuevas
lineas como sean necesarias dentro del contenido textual de las paginas(Gauchat,
El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

a. NUEVAS LINEAS

Para incluir una nueva linea en un punto y forzar a que el texto que sigue se
muestre en la linea inferior, se utiliza la etiqueta <br />.La etiqueta <br /> es una
de las pocas etiquetas especiales de Html5, <br /> es una etiqueta vacia, es decir,
no encierra ningun texto(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp,
2012).

b. ESPACIOS EN BLANCO

Para incluir espacios en blanco adicionales, se debe sustituir cada nuevo espacio
en blanco por el texto &nbsp; (se debe incluir el simbolo & al principio y el
simbolo; al final). Cada texto &nbsp; solamente equivale a un espacio en blanco,
se deben escribir tantos &nbsp; seguidos como se necesite en un texto(Gauchat,
El gran libro de HTMLS5, CSS3 y Javascritp, 2012).

2.8 CODIFICACION DE CARACTERES.

Los caracteres que utiliza Html para definir sus etiquetas (<,> % y&) no se

pueden utilizar libremente. Los caracteres propios de los idiomas que no son el
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inglés (A, &, ¢, ¢, i, etc.) pueden ser problematicos dependiendo de la codificacion
de caracteres utilizada. Para evitar inconvenientes en su uso se debe sustituir cada
caracter especial por su entidad, los textos pueden pasar de codificacion utf-8 a
codificacion is0-8859 en cualquier momento. La solucion consiste en sustituir

cada carécter problematico por su entidad Html.

A continuacion se visualiza en la Tabla 2.5 las entidades de Html y como sustituir

los caracteres problematicos.

Tabla 2.5. Entidades de Html.

ENTIDAD CARACTER DESCRIPCION OFICIAL
&ntilde fi Latin letter n with tilde
&ntilde N Latin capital n letter with tilde
&aacute a a acute
&aacute é e acute
&aacute i i acute
&aacute 0 0 acute
&aacute a u acute
&aacute A A acute
&aacute E E acute
&aacute I | acute
&aacute o] O acute
&aacute U U acute
&euro € Euro

Si se utilizan las entidades HtmI5 en vez de los caracteres problematicos, es
satisfactorio asi se evita problemas de reconocimiento de caracteres.(Eguiluz,
2013)(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

2.9 UNIFORM RESOURCE LOCATOR (URL)

Es necesario comprender y dominar el concepto de Uniform Resource

Locator(URL), ya que el acronimo URL hace referencia al identificador unico de
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cada recurso disponible en Internet. Son esenciales para crear los enlaces, pero

también se utilizan en otros elementos Html como las imagenes y los formularios.
La URL de un recurso tiene dos objetivos principales:

> Identificar de forma Unica al recurso

> Permitir localizar de forma eficiente el recurso

En primer lugar, las URL permiten que cada pagina Html publicada en Internet
tenga un nombre Unico que permita diferenciarla de las demés.Si se accede a la
pagina principal de Google, la direccion que muestra el navegador

es:http://www.google.com

La cadena de texto http://www.google.comes la URL completa de la péagina
principal de Google. La URL de las paginas es imprescindible para crear los
enlaces. El segundo objetivo de las URL es el de permitir la localizacion eficiente
de cada recurso de Internet. Para ello es necesario comprender las diferentes

partes que forman las URL. Se considera la URL:
http://www.librosweb.es/xhtml/capitulo4.html

Las partes que componen la URL normal son:

» Protocolo (http://).- EI mecanismo que debe utilizar el navegador para
acceder a ese recurso. Las paginas web seguras (de los bancos y de los
servicios de email) utilizan https:// (se afiade una letra s).

» Servidor (www.librosweb.es).- Se trata del ordenador en el que se
encuentra guardada la pagina que se quiere acceder. Los navegadores son
capaces de obtener la direccion de cada servidor a partir de su nombre.

» Ruta (/xhtml/capitulo4.html).- Camino que se debe seguir, una vez que se
ha llegado al servidor, para localizar el recurso especifico que se quiere
acceder. Las URL no so6lo identifican de forma Unica a cada recurso de
Internet, sino que también proporcionan a los navegadores la informacion

necesaria para poder llegar hasta ese recurso.
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Existen URL complejas formadas por méas partes. Por ejemplo:

http://www.alistapart.com/comments/webstandards2008?page=5#42

Y V V V

Protocolo (http://)

Servidor (www.alistapart.com)

Ruta (/comments/webstandards2008)

Consulta (?page=5).- Informacion adicional necesaria para que el servidor
localice el recurso que se quiere acceder. Siempre comienza con el
caracter? y contiene una sucesién de palabras separadas por = y &.
Seccion (#42).- Permite al navegador se posicione automaticamente en

una seccion de la pagina web. Siempre comienza con el caracter #.

Como las URL utilizan los caracteres : , =, & y/ para separar sus partes, estos

caracteres estanreservados y no se pueden utilizar libremente(Eguiluz,
2013)(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

29.1

ENLACES RELATIVOS Y ABSOLUTOS.

En la pagina disponible se tiene dos tipos de enlaces como son:

>

Las URL ABSOLUTAS- Incluyen todas las partes de la URL (protocolo,
servidor y ruta), por lo que no se necesita mas informacion para obtener el
recurso enlazado.(mayor informacion:
http://www.ejemplo.com/rutal/ruta2/pagina2.html).

Las URL RELATIVAS.- Prescinden de algunas partes de las URL para
hacerlas més breves. Las URL relativas se construyen a partir de las URL
absolutas y prescinden de la parte del protocolo. Todos los sitios web de
Internet utilizan URL relativas, ya que es una version abreviada de una
URL absoluta. Su objetivo es eliminar todas las partes de la URL absoluta
ejemplo. (mayorinformacion: /rutal/ruta2/pagina2.html).(Eguiluz,
2013)(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).
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29.2 OTROS TIPOS DE ENLACES

HtmI5 define las etiquetas <script>y <link> para enlazar recursos que se deben
cargar autométicamente. Cuando el navegador encuentra alguna de estas dos
etiquetas, descarga los recursos enlazados y los aplica a la pagina web. La
etiqueta <script> tiene dos modos de funcionamiento, se emplea tanto para
insertar un bloque de cddigo JavaScript en la padgina como para enlazar un archivo

JavaScript externo, en la Tabla 2.6 se indica su funcion dentro de una pagina web.

Tabla 2.6. Etiqueta <script>.

ETIQUETA
Atributos
comunes

Atributos propios

Tipo de elemento

Descripcion

<script>

e src = "url"- Indica la direccién del archivo que

contiene el cddigo

e type = '"tipo_de contenido" - Permite "avisar" al
navegador sobre el tipo de codigo que se incluye

(normalmente JavaScript)

o defer = "defer" - El cddigo no va a modificar el

contenido de la pagina web

e charset = ""tipo_de_charset" - Describe la codificacion

del cdédigo enlazado

Blogue y en linea (también puede ser una etiqueta vacia)
Se emplea para enlazar o definir un blogque de

cédigo(normalmente JavaScript)

El uso habitual de <script> consiste en enlazar un archivo JavaScript externo. Por

ejemplo:
<head>
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<script type="text/javascript"
src="http://www.ejemplo.com/js/inicializar.js">
</script>

</head>

El atributo type utilizado habitualmente para los archivos JavaScript
es “text/javascript”, el atributo src puede ser absoluta o relativa, externa o interna.

Permite incluir en la pagina web un bloque de cddigo JavaScript.

La etiqueta <link/>, permite enlazar y relacionar la pagina con otros recursos
externos. Se incluye dentro de la cabecera. Se observa en la Tabla 2.7

formalmente como esta definida la etiqueta.

Tabla 2.7.Etiqueta <link>.

ETIQUETA <link>
Atributos comunes Basicos, internacionalizacion y eventos
Atributos propios Los siguientes con el mismo significado que para la

etiqueta "a": charset, href, type, rel.
Tipo de elemento Etiqueta vacia
Descripcion Se emplea para enlazar y establecer relaciones entre el

documento y 0tros recursos

El uso habitual de la etiqueta <link>es el de enlazar las hojas de estilos CSS

utilizadas por las paginas web.
Ejemplo:

<head>
<linkrel="stylesheet"type="text/css"href="/css/comun.css"/>

</head>

Es habitual establecer los atributos rel y type para indicar el tipo de recurso
enlazado y su relacion con la pagina web. La url del recurso enlazado se indica en

el atributo href, que admite tanto url absolutas como relativas.
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2.10  LISTAS
El lenguaje HtmI5 define dos tipos diferentes de listas para agrupar los elementos:

» Listas no ordenadas (coleccion simple de elementos, no importa su orden).
» Listas ordenadas (los elementos estdn numerados, importa su
orden)(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

2.10.1 LISTAS NO ORDENADAS

Las listas no ordenadas son sencillas y las mas utilizadas. Estas listas son un
conjunto de elementos relacionados entre si pero no se indica un orden o
secuencia determinados. La etiqueta <ul> encierra todos los elementos de la lista
y la etiqueta <li> cada uno de sus elementos, de manera formal se define en las
Tablas 2.8 y 2.9(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

Tabla 2.8.Etiqueta <ul>.

ETIQUETA <ul>
Atributos comunes = Basicos, internacionalizacion y eventos
Tipo de elemento  Bloque

descripcion Se emplea para definir listas no ordenadas

En la Tabla 2.8 se observa los atributos generales de una etiqueta <ul>, y se utiliza

para encerrar a las etiquetas <li>.

Tabla 2.9.Etiqueta <li>.

ETIQUETA <li>
Atributos comunes Basicos, internacionalizacion y eventos
Tipo de elemento Bloque
Descripcion Se emplea para definir los elementos de las

listas(ordenadas y no ordenadas)

La etiqueta <li> son atributos que encierran los contenidos que se veran en los

diferentes listados 0 mends principales a utilizar.
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2.10.2 LISTAS ORDENADAS

Los elementos relacionados se muestran siguiendo un orden determinado. Se
define mediante la etiqueta <ol>. Los elementos de la lista se definen mediante la
etiqueta <li>, la misma que se utiliza en las listas no ordenadas como se detalla en
la Tabla 2.10(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

Tabla 2.10.Listas Ordenadas.

ETIQUETA <ol>
Atributos comunes Basicos, internacionalizacion y eventos

Tipo de elemento  Bloque

Descripcion Se emplea para definir listas ordenadas

Son utilizadas para representar listas en forma ordenada. Alinterponer estos

atributos se puede observar una numeracion al lado izquierdo de la lista ordenada.
2.11 IMAGENES Y OBJETOS
2.11.1 IMAGENES

Las imagenes son los elementos méas importantes de las paginas web ya que

dentro de las imégenes que se incluye en una pagina.
En Html5se debe distinguir dos tipos de imagenes:

» Las imagenes de contenido

» Las imagenes de adorno.
Ejemplo para incluir una imagen:
<imgsrc="logotipo.gif"alt="_Logotipo de Mi Sitio"/>

Como <img/> es una etiqueta vacia. HtmI5 no impone ninguna restriccion sobre
el formato, se puede incluir cualquier formato existente. La recomendacion es
utilizar uno de los tres siguientes formatos que entienden los navegadores

modernos: GIF, JPG Y PNG. Los atributos width y height se utilizan para indicar
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la anchura y altura con la que se muestran las imagenes. HtmI5 estructura de
forma correcta los contenidos de la pagina y CSS define el aspecto grafico con el
que se muestran los contenidos(Gauchat, EI gran libro de HTML5, CSS3 y
Javascritp, 2012).

2.11.2 OBJETOS

HtmlI5 permite incluir en las paginas web otros elementos mucho mas complejos,
como APPLETS de Java y videos en formato QuickTime o Flash(Gauchat, El
gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

2.12 FORMULARIOS BASICOS

Los formularios se pueden crear utilizando solamente dos etiquetas: <form> e
<input>. La etiqueta <form> encierra todos los contenidos del formulario
(botones, cuadros de texto, listas desplegables) y la etiqueta <input> permite
definir diferentes tipos de elementos (botones y cuadros de texto) como se observa
en la Tabla 2.11.

Tabla 2.11.Etiqueta <form>.

Etiqueta <form>
Atributos comunes Basicos, internacionalizacion y eventos
Atributos propios e action = “url”.- Indica la url que se encarga de

procesar los datos del formulario.

e method = “post 0 get”.- Método HTTP
empleado al enviar el formulario

e enctype = “application/x-www-form-
urlencoded o multipart/form-data”.- Tipo de

codificacién empleada al enviar el formulario al

servidor.
Tipo de elemento Bloque
Descripcién Se emplea para insertar un formulario en la pagina
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Los formularios utilizan los atributos action y method. El atributo actionindica la
URL de la aplicacion del servidor que se encarga de procesar los datos
introducidos por los usuarios. El atributo method establece la forma en la que se
envian los datos del formulario al servidor. Los dos valores que se utilizan en los
formularios songety post. Casi todos los formularios incluyen el
atributo method="get" o el atributo method="post". El meétodo post permite el
envio de mas informacion, el método get admite el envio de unos 500 bytes de
informacién. Otra limitacion del método getes que no permite el envio de
archivos adjuntos, los datos enviados mediante getse ven en la barra de
direcciones del navegador, mientras que los datos enviados mediante post no se
pueden visualizar facilmente. Existe una regla el método get se debe utilizar en
los formularios que no modifican la informacién. EI método post se debe utilizar
cuando el formulario modifica la informacion original (insertar, modificar o borrar

alguna informacion).
2.13 ELEMENTOS DE FORMULARIO

Los elementos de formulario como botones y cuadros de texto también se
denominan “campos de formulario”y “controles de formulario”. La mayoria de
controles se crean con la etiqueta <input>. Su definicion formal y su lista de
atributos se observa en la Tabla 2.12(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y
Javascritp, 2012).

Tabla 2.12. Etiqueta <input>.

ETIQUETA <input>
Atributos comunes Basicos, internacionalizacion y eventos
Atributos propios e type = “text | password | checkbox | radio |

submit | reset | file | hidden | image | button”.-
Indica el tipo de control que se incluye en el
formulario.

e name = “texto”.- Asigna un nombre al control.

e value = “texto”.- Valor inicial del control.
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e size = “unidad de medida”.- Tamafio inicial del
control (campos de texto y password se refiere al
namero de caracteres).

e maxlength = “numero”.- Maximo numero de
caracteres.

e checked = *“checked”.- Para los controles
checkbox y radiobutton permite indicar qué opcion
aparece preseleccionada.

e src = “url”.- Para el control que permite crear
botones con imagenes, indica la url de la imagen
gue se emplea como botdn del formulario.

o alt = “texto”.- Descripcidn del control

Tipo de elemento En linea y etiqueta vacia

Descripcion Se emplea para insertar un control en un formulario

Los elementos bésicos utilizados en la Etiqueta <input>en la creacion de

formularios.

214  HOJAS DE ESTILO EN CASCADA 3 (CASCADING STYLE
SHEETS) (CSS3)

CSS siglas de “Hojas de estilo en cascada”, sirve para dar estilo a la estructura
creada en Html. CSS3 es la ultima version y presenta como principales
caracteristicas mayor control sobre el estilo de los elementos de una péagina web.

Las ventajas de usar CSS3 son:

» Cdbdigo mas simple para muchas tareas.

» Mayor opcién de graficas.

Ofrece una amplia gama de estilos y efectos aplicables al disefio de aplicaciones
Web (front-end) sin modificar la estructura semantica o el rendimiento, el uso de
WOFF (Web Open Font Format) proporciona flexibilidad y un control tipogréafico

mas alla de lo que se ha visto anteriormente. Como desventaja, CSS3 no tiene
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compatibilidad al 100% con ningun navegador(Gauchat, El gran libro de HTMLS5,
CSS3 y Javascritp, 2012).

2.141 SOPORTE DE CSS EN LOS NAVEGADORES

Es imprescindible conocer el soporte de CSS en cada uno de los navegadores para
mostrar la pagina web. La version de un motor es mas importante que la version
del navegador. La Tabla 2.13 muestra el soporte de CSS3 y los cinco navegadores

mas utilizados por los usuarios:

Tabla 2.13.Navegadores de internet.

NAVEGADOR MOTOR CSS3
Google Chrome  WebKit » Todos los selectores, pseudo-clases y
muchas propiedades.

» Disefio para realizar todo tipo de

acciones de la manera mas rapida.

» La ventana del navegador Chrome es

moderna, simple y ordenada(Mendoza,

2012).
Internet Explorer ~ Trident- » Todos los selectores, pseudo-clases y
Tasman muchas propiedades a partir de la

version 10.0 del navegador.
» Mejoras en el rendimiento.

» Sitios anclados Navegacion centrada en

internet.

» Integracion con Windows 7(Mendoza,
2012).

Firefox Gecko » Todos los selectores, pseudo-clases y

muchas propiedades.
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Safari

Opera

WebKit

Presto

Navegacion mas facil.

Alto rendimiento.

Seguridad avanzada.

Acceso universal(Mendoza, 2012).

Todos los selectores, pseudo-clases y

muchas propiedades.
Mayor compatibilidad con htmi5.
Mejor rendimiento.

Aceleracion de hardware para Windows
7(Mendoza, 2012).

Todos los selectores, pseudo-clases y
muchaspropiedades.

Herramientas para desarrolladores.

Acceso intuitivo a soporte(Mendoza,
2012).

Los navegadores Firefox, Chrome, Safari y Opera son los mas avanzados en el
soporte de CSS3, ya que incluyen muchos elementos de la version CSS3. El
navegador Internet Explorer s6lo puede considerarse adecuado desde el punto de
vista de CSS3 a partir de su version 10(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y
Javascritp, 2012).

2.14.2 ESPECIFICACION OFICIAL

La especificacion oficial que se utiliza actualmente para disefiar paginas web con
CSS es la version CSS3, actualizada en el 2010. Esta version incluye multitud de
cambios importantes en todos los niveles y es mucho més avanzada y compleja. A

diferencia de Html5, CSS3 no elimina ni modifica la especificacion de las

50




antiguas versiones, de modo que todo lo ya existente sigue siendo valido en esta
version.(Gauchat, EI gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

2.14.3 FUNCIONAMIENTO BASICO DE CSS3

Antes de generalizar el uso de CSS, los disefiadores de paginas web utilizaban
etiquetas Html especiales para modificar el aspecto de los elementos de la pagina.
CSS3 permite separar los contenidos de la pagina y la informacion sobre su

aspecto(Eguiluz, 2013).
2.14.4 COMO INCLUIR CSS3 EN UN DOCUMENTO HTMLS5

Una de las principales caracteristicas de CSS3 es su flexibilidad y las diferentes
opciones que ofrece para realizar una misma tarea. Existen tres opciones para
incluir css3 en un documento html5(Gauchat, EIl gran libro de HTML5, CSS3 y
Javascritp, 2012).

a. INCLUIR CSS3 EN EL MISMO DOCUMENTO HTML5S

Los estilos se definen en una zona especifica del propio documento Html5. Se
emplea la etiqueta <style>de Html5 y se puede incluir en la cabecera del

documento (seccion <head>). Ejemplo:

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<metacharset="is0-8859-1"/>
<title>Ejemplo de estilos css3 en el mismo documento</title>
<styletype="text/css">
p { color: black; font-family: Verdana; }
</style>
</head>
<body>
<p>Un parrafo de texto.</p>
</body>
</html>
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Este método se emplea cuando se define un nimero pequefio de estilos o cuando
se quieren incluir estilos especificos en una pagina Html5 que completen los
estilos. El principal inconveniente es que si se quiere hacer una modificacién en
los estilos definidos, es necesario modificar todas las paginas que incluyen el
estilo que se va a modificar(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp,
2012).

b. DEFINIR CSS3 EN UN ARCHIVO EXTERNO

Los estilos CSS3 se incluyen en un archivo de tipo CSS que las paginas Html
enlazan mediante la etiqueta <link>. Un archivo CSS no es méas que un archivo de
texto cuya extension es .CSS, Se crearan archivos CSS que sean necesarios y cada
pagina Html puede enlazar tantos archivos CSS como necesite. Si se quieren
incluir los estilos del ejemplo anterior en un archivo CSS externo, se debe seguir

los siguientes pasos:

» Se crea un archivo de texto y se le afiade el contenido:
p {color:black;font-family: Verdana;}
» Se guarda el archivo de texto con el nombre estilos.css, se debe poner

especial atencién a que el archivo tenga extension .css y no .txt

En la pagina Html se enlaza el archivo CSS externo mediante la etiqueta <link>,

ejemplo:

<I!DOCTYPE html>
<html lang="es ">
<head>
<metacharset=is0-8859-1"/>
<title>Ejemplo de estilos CSS en un archivo externo</title>
<linkrel="stylesheet"type="text/css"href="../css/estilos.css"media
="screen"/>
</head>

<body>
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<p>Un parrafo de texto.</p>
</body>

</html>

Cuando el navegador carga la pagina Html, antes de mostrar sus contenidos
también descarga los archivos CSS externos enlazados mediante la

etiqueta <link> y aplica los estilos a los contenidos de la pégina.

De todas las formas de incluir CSS en las paginas Html, esta es la mas utilizada.
La principal ventaja es que se puede incluir un mismo archivo CSS en multitud
de paginas Html, garantiza la aplicacion homogénea de los mismos estilos a todas
las paginas que forman un sitio web. EI mantenimiento del sitio web se simplifica,
ya que un cambio en un archivo CSS permite variar de forma instantanea los

estilos de todas las paginas Html que enlazan el archivo.

Otra forma alternativa de incluir un archivo CSS externo se muestra a

continuacion:

<!DOCTYPE html >
<html lang="es">
<head>
<metacharset="is0-8859-1"/>
<title>Ejemplo de estilos CSS en un archivo externo</title>
<styletype="text/css"media="screen">
@import '/css/estilos.css';
</style>
</head>
<body>
<p>Un parrafo de texto.</p>
</body>

</html>
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Para incluir en la pagina Html los estilos definidos en archivos CSS externos se
utiliza una regla especial de tipo @import. Las reglas de tipo @import preceden a
cualquier otra regla CSS (con la unica excepcion de la regla @charset), la URL
del archivo CSS externo se indica mediante una cadena de texto encerrada con

comillas simples o dobles o mediante la palabra reservada URL ().
Las siguientes reglas @import son equivalentes:

@import ‘/css/estilos.css';

@import "/css/estilos.css™;

@import url(’/css/estilos.css');

@import url(*/css/estilos.css");(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3y
Javascritp, 2012).

YV V VYV V

C. INCLUIR CSS3 EN LOS ELEMENTOS HTML5

El Gltimo método para incluir estilos CSS en documentos Html es el menos
utilizado, tiene los mismos problemas que la utilizaciéon de las etiquetas <font>,

ejemplo:

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<metacharset="is0-8859-1"/>

<title>Ejemplo de estilos CSS en el mismo documento</title>

</head>

<body>
<pstyle="color: black; font-family: Verdana;">Un parrafo de
texto.</p>

</body>

</html>

Esta forma de incluir CSS directamente en los elementos Html solamente se

utiliza en determinadas situaciones en las que se debe incluir un estilo muy
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especifico para un solo elemento concreto(Gauchat, El gran libro de HTMLS5,
CSS3 y Javascritp, 2012).

2.145 GLOSARIO BASICO DE CSS3

CSS3 define una serie de términos que permiten describir cada una de las partes
que componen los estilos CSS3. En la Figura 2.17 se muestra el esquema de las

partes que forman un estilo CSS3 muy bésico:

|< Regla G335
|d Declaracian bl >|

hl { color : black;

T

Selector  Propiedad Walor

Figura 2.17: Componentes de un estilo css basico.
Los diferentes términos se definen a continuacion:

Regla.- Estilos que componen una hoja de estilos CSS3, estd compuesta de una
parte de “selectores”,un simbolo de “llave de apertura” ({), otra parte

denominada “declaracion”, por Gltimo un simbolo de “llave de cierre” (}).

» Selector.- Indica el elemento o elementos html a los que se aplica la regla
CSS3.

» Declaracion.- Especifica los estilos que se aplican a los elementos,
compuesta por una o mas propiedades CSS3.

» Propiedad.- Caracteristica que modifica el elemento seleccionado, por
ejemplo su tamario de letra, su color de fondo, etc.

» Valor.- Establece el nuevo valor de la caracteristica modificada en el

elemento.

Un archivo CSS puede contener un namero ilimitado de reglas CSS3, reglas que

pueden aplicar a varios selectores diferentes, la declaracién puede incluir tantos
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pares propiedad/valor como lo desee. El estandar CSS3 incluyen 239
propiedades(Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascritp, 2012).

215 WEATHERLINK 6.0.3

WeatherLink es desarrollado por Davis Instuments Corp. Estaciones
meteoroldgicas Davis Instruments estan disefiados para proporcionar el méximo
nivel de precision, fiabilidad y robustez. También estan disefiados para adaptarse
a una amplia gama de necesidades de los observadores meteorologicos. Tanto si
eres un aficionado o alguien clima depende de los datos meteoroldgicos precisos
para la agricultura, la investigacion o de negocios, usted encontrara un sistema

meteoroldgico Davis para satisfacer sus necesidades.
2.15.1 REQUERIMIENTOS DE LA COMPUTADORA

El software del WeatherLink es compatible con computadoras que tengan
Windows XP o versiones superiores. La cantidad de espacio necesario para los
archivos de informacion dependerd delintervalo de los mismos archivos. Los
archivos de la Base de datos que contengan informacionalmacenada en un
intervalo de 30 minutos requeriran, aproximadamente, 36K de espacio deldisco
por mes de informacién o datos. Por ejemplo, datos almacenados con un intervalo
de 1 minuto necesitara 1 MB/ por mes, mientras que datos almacenados a
intervalos de 2 horasrequeriran,aproximadamente, 9 K / por mes.

Otros requerimientos, incluyen:

» Ventana “Display” de dialogo compatible con Windows, se recomienda

(32 bits o superior) de alto de nivel de color.

2.152 REQUERIMIENTOS DEL HARDWARE PARA EL
WEATHERLINKIP

» Un “ruteador” (router) de banda ancha o “Switch” con un puerto libre.
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» Una conexion a Internet “Always — on” (siempre encendido). - Un DSL de
alta velocidad, o cable para conexion con Internet y que esta en conexion

constante con Internet.
2.15.3 INSTALACION DEL SOFTWARE

Antes de la instalacion de versiones actuales se debe disponer del software

instalado en la PC asi se actualizara a la version nueva de WeatherLink.

Para la instalacion del software WeatherLink se debera realizar los siguientes

pasos:

» Descargar el software actualizado del siguiente  enlace:
http://www.davisnet.com/support/weather/downloads/software_sftwr.asp.

» Aparecera una serie de ventanas de dialogo, invitandote a completar la
instalacion delWeatherLink. La ventana de didlogo del arreglo para el
WeatherLink Setup for .NETFramework aparecera como se muestra en la

Figura 2.18.

For the following components:

-NET Framework 3.5

Please read the following license agreement. Press the page down key to see the rest
of the agreement.

MICROSOFT SOFTWARE
SUPPLEMENTAL LICENSE TERMS

MICROSOFT .NET FRAMEWORK 2.5 FOR
MICROSOFT WINDOWS OPERATING SYSTEM

Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its e

E View EULA for prirting

Do you accept the terms of the pending License Agreement ?

K you choose Dont Accept, install will close. To install you must accept this

agreement.
Accept Dont Accept

Figura 2.18: Ventana de Framework 3.5.

El WeatherLink requiere que el Microsoft. NET Framework 3.5 esté en operacion.

Si tu computadora no lo tiene instalado, aparecera la ventana de dialogo arriba

mostrada.
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> Haga clic en Aceptar (Accept) para instalar los componentes necesarios.
La ventana de didlogo License Agreement aparecerd como se muestra en
la Figura 2.19:

Welcome to the WeatherLink 6.0.3 Setup Wizard

IMPORTAMT: Make sure your “WeatherLink data logger iz dizconnected from the computer befare
clicking ME=T

WARMIMG: This computer program is protected by copyright law and international treaties.
Unautharized duplication or distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prozecuted to the maximum extent pozsible under the law.

Figura 2.19: Ventana de Sugerencia.

> Revise el acuerdo de licencia (License Agreement), haga clic en estoy de
acuerdo (I agree) y clic en next. Aparecerd la ventana de didlogo

correspondiente a la Figura 2.20.

License Agreement

Fleaze take a moment to read the licenze agreement now. |f pou accept the termz belov, click "1
Agree', then "Mext'". Otherwize click "Cancel"

IMPORTANT! READ CAREFULLY BEFORE USING THE SOFTWARE By using this -~
Software you indicate acceptance of the following Software License Agreement.

SOFTVWARE LICENSE AGREEMENT

This Software License Agreement (“Agreement”) is a legal agreement between

you (either an individual or an entity) and Davis Instruments Corporation

("Davis™). Ifyou do not agree to the terms of this agreement, take the Software
package and the accompanying items to the place you obtained them to inquire
about their refund policy. w

1 Do Mot Agree ()| Agree

| Cancel | | < Back | | Mext »

Figura 2.20: License Agreement.

» Seleccione la localizacion por default para instalar el WeatherLink o
encontrar otralocalizacién rapidamente haciendo clic en Browse.
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Select Installation Folder

The installer will ingtall *weatherLink B.0.3 ta the following folder.

Taoinstall in this folder, chick "Me=t". Ta install to a different falder, enter it below or click "Browse'".

Folder:
C:vweatherLink' | Browse... |

| Disk Cost... |

Install WeatherLink 6.0.3 for yourself, or for amyone who uses this computer:

(®) Everone
(0 Just me

Figura 2.21: Ventana de Browser.

» Una vez que haya seleccionado una locacién haga clic en Next. La ventana

de dialogo Confirm Installation aparecera.

Confirm Installation Folder

YWarning:  Since thiz iz an upgrade ONLY wersion, please make sure that a prior version of
YWweatherLink software iz installed in the installation folder specified in the previous screen, othemwizse
the inztallation may naot work, correctly.  Click "Back” to return to the previous screen to change the
ingtallation folder, or click "Mest to continue.

| Cancel

Figura 2.22: Confirmar Instalacion.

» Haga clic en Next para iniciar la instalacion. La ventana de dialogo

Installing WeatherLink mostrara el progreso de la instalacion. En la
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ventana de dialogo Installation Succesfull aparecera que la instalacion del
software se ha completado.

s WeatherlLink 6.0.3

Installation Complete

‘weatherLink B.0.3 has been successfully installed.

Click “"Cloge" to exit.

Maote, do not delete SHARED FILES if you uninstall an older wersion.

Figura 2.23: Instalacion Completa.
» Haga clic en Close. EI WeatherLink se ha instalado exitosamente.

El software nos facilita el uso de la informacion de las estaciones meteorologicas

para su publicacién al internet.
2.16 TEAMVIEWER
2.16.1 INSTALACION

A continuaciéon encontrard una descripcion del proceso de instalacion de la
version completa de TeamViewer. Antes de instalar el software,debe descargar la
version completa desde el sitio web.Para ello,
visitehttp://www.teamviewer.com/es/download y guarde el archivo en su

ordenador.
a. INSTALAR LA VERSION COMPLETA DE TEAMVIEWER

Ejecute el archivo de instalacion descargado. Un asistente de instalacion lo guiara

a lo largo del proceso de instalacion:
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» Bienvenido a TeamViewer para proseguir con la instalacion, haga clic en
el botdn Siguiente tal como se encuentra en la Figura 2.24.

Soporte remoto, acceso al propio ordenader, reuniones, presentaciones

Bienvenidos a TeamVYiewer S

Indigque si desea acceder de forma remota & este ordenador mas tarde.

(@) Instalar TeamViewer se instalara en este ordenador.

D Iniciar TeamViewer se ejecutarad sin instalacion
{Mo reguiere derechos de administrador).

[ Mostrar ajustes avanzados 8.0.18051

TeamYiewer

| Siguiente = | | Cancelar

Figura 2.24: Guia de Instalacion.

> Ambito de aplicacion seleccione si est instalando TeamViewer para uso
privado (Ejm. conectarse con amigos, con familiares o con su propio

ordenador) como se muestra en la Figura 2.25. Haga click en Siguiente.

Ambito de aplicacién a

£LComo se va a utilizar TeamViewer?

Yo utilizo TeamViewer

(@ privadamente f no comercial
) empresa §{ uso comercial

2 ambos

TeamWiewsr

| Siguiente = | | Cancelar

Figura 2.25:Uso Privado.

» Acuerdo de licencia active la opcion Acepto los términos del acuerdo de
licencia. Si en el paso 2 ha seleccionado el uso con fines personales,

confirmelo en el alcance del acuerdo de licencia activando la opcidn
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Confirmo que utilizo TeamViewer exclusivamente con caracter privado

como se encuentra en la Figura 2.26. Haga click en Siguiente.

Acuerdo de licencia
Lea los términos de la licencia antes de proceder a la instalacidn de TeamViewer 3.

Pulse la teda Avanzar pégina para ver el resto del acuerdo.

TEAMVIEWER. & END-USER. LICEMSE AGREEMENT

PLEASE CAREFULLY REVIEW THE FOLLOWING TERMS AMD COMDITIONS OF THIS EMD
USER LICEMSE AGREEMENT {("EULA"). This EULA is a legal agreement between you and
TeamViewer GmbH ("TEAMVIEWER") for the licensing and use of the TeamViewer
software, which indudes TeamViewer, TeamViewer Touch, TeamVWiewer Manager,
TeamViewer Management Console, TeamViewer Portable, TeamViewer MSI Package,
Teamviewer for iPad®, iPhone® and Android®, computer software and applications

En caso de que acepte todas las condiciones del acuerdo, haga dic en Continuar. Debe
aceptar los acuerdos de licencia para poder instalar TeamViewer 8.

Acepto los términos de la licenda
Confirmo que utilizo TeamViewer exdusivamente con caracter privado.

Teamviewer

| Siguiente = | | Cancelar

Figura 2.26:Acuerdo de Licencia.

Seleccione el tipo de instalacion para iniciar TeamViewer manualmente
cada vez, seleccione No (predeterminado). Haga clic en Siguiente como se

ilustra en la Figura 2.27.

Determinar tipo de instalacion
Indique =i desea acceder a este ordenador mas tarde. a

iDeseara mas tarde acceder de forma remota al ordenador en el que esta instalando
TeamViewer en este momento?

(@) No (predeterminado)
Es posible establecer conexiones salientes y entrantes de y hacda este ordenador. Para las
conexiones entrantes debe iniciar TeamViewer y comunicar a su asociado la contrasena
aleatoria (cambia cada vez gue se inicia TeamViewer).

() si
Tras la instalacién, un asistente le ayudaré a configurar TeamViewer de modo que pueda
acceder a él en cualguier momento v desde cualguier parte. Establecerd una contraseria
personal y este ordenador estara disponible con TeamViewer induso antes del inicio de
sesign de Windows .

Mota: Podré cambiar este gjuste en cualguier momento.

Teamiswer

| < Atrés || Siguiente = | | Cancelar

Figura 2.27: Tipo de Instalacion.

Se ha completado la instalacién de TeamViewer aparece el cuadro de

dialogo mostrado en la Figura 2.28.
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Control remoto

Permitir el control remoto

Comunigue a su asodado el siguiente ID y
contrasefia para permitir el control remoto.

Utilice su contrasefia personal para acceder a
este equipo desde cualquier parte.

©

123 456 789
1234 | <D

Contrasefia .
personal eesesss &

@ Listo para conectar (conexién segura)

Controlar un ordenador

remoto
Introduzea el ID de su asodado para
controlar el erdenador remoto.

ID de asociado

(@) Control remoto
() Transferencia de archivos

IWPH

Ordenadores & contactos 3>

Figura 2.28: Ventana de TeamViewer.

» Luego para activar la conexion VPN se debe ingresar en Extras, Opciones,

Avanzado dentro de configuracion avanzada de red Instalar el controlador

VPN asicomo se indica en la Figura 2.29.

General

Control de acceso

Seguridad

Control remoto

G ién de red

| Acceso total W |

| Detalles. .. |

Reunidn

Ordenadores & contactos
Conferencia de audio
Video

Invitacion personalizada

Avanzado

Confi &

Servidor de TeamViewer
Desinstalar el controlador de VPN
Desinstalar el controlador del monitor

Instalar controlador de impresora
Usar UDP {recomendado)
[I Mo use el puerto de entrada 80 (recomendado solamente para servidores weh)

Utilice el complemento Reunidn de TeamViewer para Outlook
Opciones de TeamViewer
[ Los cambios requieren derechos de administrador en este ordenador
Directorio de grabacidn de la sesidn

Opdiones de proteccién mediante contrasefia

Instalar...
Habilita el tipc
UDP

w

|

‘ Aceptar || Cancelar |

Figura 2.29: Instalacion del controlador VPN.

NOTA: Algunas opciones solo estdn disponibles si posee derechos de

administrador de Windows.
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CAPITULOS3

3. HERRAMIENTAS PARA EL DISENO DE PAGINAS WEB,
CONFIGURACION DEL WEATHEARLINK Y USO DEL
SOFTWARE TEAMVIEWER

3.1 HERRAMIENTAS PARA EL DISENO

Para la implementacion del proyecto se utiliz6 un editor de texto (sublime_text y
Notepad++), la configuracion realizada en el software WeatherLink una vez
conectado a la estacion deseada, asi también el uso de TeamViewer con sus
respectivas funcionalidades, a continuacion se explicara en este capitulo todas las

herramientas enlazadas y utilizadas en el disefio.
3.1.1 FASE DE ANALISIS Y DISENO

Durante esta fase se identifico, disefi6 y se especifico cada uno de los
componentes del Sitio Web con sus respectivos enlaces. Esta fase se realiz6 en

forma paralela a la fase de construccion.
3.2 DESARROLLO DE LA PAGINA WEB

Para el desarrollo de la pagina web se debe considerar varios aspectos que son

muy importantes tanto para disefio y seguridad de las mismas.
3.2.1 ESTILOSY ESTRUCTURA

A pesar de que cada navegador garantiza estilos por defecto para cada uno de los
elementos Html, estos estilos no necesariamente satisfacen los requerimientos de
cada navegador. Para la pagina web creada se utilizo estos recursos en una pagina
externa llamada estilos. CSS al ser llamada desde la cabecera aplica los efectos
como se muestra en la Figura 3.1. Ademas ofrece caracteristicas de uso en todo

dispositivo sin perder su forma de disefio.
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Bazaciones QHetzreclogicas e la S SEE-E

Figura 3.1: Estilos aplicados en la pagina web.

Una recomendacion importante es que no todos los navegadores funcionan al

100% al abrir una pagina web elaboradas con cualquier software de disefio web.

3.22 HYPERTEXT PRE-PROCESSOR (INICIALMENTE PHP TOOLS,
O, PERSONAL HOME PAGE TOOLS PHP)

HYPERTEXT PRE-PROCESSOR (PHP).- Es un lenguaje de programacion
interpretado, disefiado originalmente para la creacion de paginas web dinamicas.
Es usado principalmente en interpretacion del lado del servidor (server-side
scripting) pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de
comandos o en la creacidn de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones

con interfaz grafica usando las bibliotecas Qt 0 GTK+.

La mayor parte de su sintaxis es similar a C, Java y Perl. La meta de este lenguaje
es permitir escribir a los creadores de paginas web, paginas dinamicas de una
manera rapida y facil, aunque se puede hacer mucho mas con Php. Fue creado

originalmente por Rasmus Lerdorf en 1994.

323 CARACTERISTICAS DE HYPERTEXT PRE-PROCESSOR (PHP)
A continuacion se presentan algunas caracteristicas de php:

» Esun lenguaje multiplataforma.
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A\

3.2.4

Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con
acceso a informacién almacenada en una Base de Datos.

El codigo fuente escrito en Php es invisible al navegador y al cliente. Esto
hace que la programacion en Php sea segura y confiable.

Capacidad de conexion con de los motores de base de datos que se utilizan
en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.
Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
modulos (llamados ext's o extensiones).

Posee una amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual se
destaca que todas las funciones del sistema estdn explicadas vy
ejemplificadas en un Gnico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para
todos.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se
pueden evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de
ejecucion.

Php no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia a la
hora de programar, aun estando dirigido a alguna en particular, el
programador puede aplicar en su trabajo cualquier técnica de
programacion y/o desarrollo que le permita escribir c6digo ordenado,

estructurado y manejable(Tubay, 2010).

JAVASCRIPT (JS)

JavaScript es un lenguaje interpretado usado para maltiples propdsitos pero solo
considerado como un complemento. Una de las innovaciones que ayudé a cambiar
el modo en que vemos JavaScript fue el desarrollo de nuevos motores de
interpretacion, creados para acelerar el procesamiento de cddigo. La clave de los
motores mas exitosos fue transformar el codigo JavaScript en codigo maquina

para lograr velocidades de ejecucion similares a aquellas encontradas en
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aplicaciones de escritorio. Esta mejorada capacidad permitié superar viejas
limitaciones de rendimiento y confirmar el lenguaje JavaScript como la mejor
opcion para la web. Para aprovechar esta prometedora plataforma de trabajo
ofrecida por los nuevos navegadores, JavaScript fue expandido en relacion con
portabilidad e integracion. A la vez, Interfaces de Programacion de Aplicaciones
(APIs) fueron incorporadas por defecto en cada navegador para asistir al lenguaje
en funciones elementales. Estas nuevas APIs (como Web Storage, Canvas, y
otras) son interfaces para librerias incluidas en navegadores. La idea es hacer
disponible poderosas funciones a través de técnicas de programacion sencillas y
estandares, expandiendo el alcance del lenguaje y facilitando la creacion de
programas Utiles para la web.(Gauchat, EI gran libro de HTML5, CSS3 y
Javascript, 2012)

3.25 CARACTERISTICAS JAVASCRIPT (JS)
A continuacion se enumera algunas caracteristicas de JavaScript:

» La caracteristica principal de JavaScript, es la de ser un lenguaje de
scripting.

» No hace falta tener conocimientos de programacion para poder hacer un
programa en JavaScript.

» Maneja objetos dentro de una pagina web y sobre ese objeto podemos
definir diferentes eventos. Dichos objetos facilitan la programacion de
paginas interactivas, a la vez se evita la posibilidad de ejecutar comandos
que puedan ser peligrosos para la maquina del usuario, tales como
formateo de unidades, modificar archivos etc.

» Es dinamico, responde a eventos en tiempo real. Eventos como presionar
un botdn, pasar el puntero del mouse sobre un determinado texto. Con esto
se puede cambiar totalmente el aspecto de la pagina al gusto del usuario
(Azuay, 2012).
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326 TECNICAS DE RESPALDO Y SEGURIDAD

La falta de precauciones que se suele tener al confiar al ndcleo de nuestros
negocios al sistema de almacenamiento de lo que en la mayoria de los casos
resulta ser una computadora pobremente armada tanto del punto de vista de
hardware como de software. En la Figura 3.2, se presentan los riesgos a los cuales

se encuentran inmersos los Sistemas de Informacién:

uTerremotos
10.5% MAgentes Atmosféricos

14%

uCaidas Electricas

9.59%
u Terrorismo/Sabotaje

17.50%
iErrores de Software
8.8%
ulnundaciones
79%
MErrores de Hardware MIncendios
5.3% 17.50%
wRotura de Conduccion ~ ™Ot08
36% 2.90%
MFallo de la Red
3.5%

Figura 3.2: Riesgos que frecuenta una pagina web.
3.2.7 COPIAS DE INFORMACION (BACKUPS)

Estos respaldos son duplicados de archivos. Los archivos que son respaldados
pueden variar desde archivos del sistema operativo, bases de datos, hasta archivos

de un usuario comun.
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3.28 RECURSOS INFORMATICOS UTILIZADOS EN EL
DESARROLLO DE LA PAGINA WEB

a. HARDWARE

El equipo utilizado para el desarrollo de la pagina web se describe en la Tabla 3.1

el mismo equipo que presta las necesidades basicas para este proyecto.

Tabla 3.1.Hardware utilizado en el desarrollo de la pagina web.

CANTIDAD EQUIPO DESCRIPCION
1 Computador » Core 2 duo de 3GHz o superior.
» 250 Gb Disco Duro
» Cd rewrite.
» Computador personal.

El equipo mencionado fue en el cual se realiz6 las diferentes practicas de la
aplicacion para luego ubicar el trabajo en el servidor web y permanecerd en el

laboratorio de electronica de la universidad.
b. SOFTWARE

En la Tabla 3.2 se muestra los recursos utilizados en el proyecto los cuales fueron

probados y ejecutados en el equipo.

Tabla 3.2.Software utilizado en el desarrollo del proyecto.

Tipo Descripcion
Notepad ++, SublimeText. Software para el
desarrollo de paginas
web.
Sistema operativo Windows 7, Windows
8.
XAMPP(proviene del acrénimo de X (para cualquiera de  Apache, PHP, MySQL

los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, Base de datos, FileZilla
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PHP, Perl.)

Software utilitario Microsoft office 2010.

Al utilizar las herramientas descritas se puede decir que los componentes no
vienen en un solo paquete sino debemos unificar los instrumentos para sacarle el

maximo provecho en su uso.

3.3 FASE DE CONSTRUCCION

Durante esta tarea se utilizd los estandares impartidos por la W3C de
programacion en Html5. En base a los patrones se desarrollaron los diferentes
codigos para la maquetacion de la pagina.Antes de la publicacién de informacion
se tiene que configurar el software WeatherLink de las estaciones.Para luego
utilizar en TeamViewer desde cualquier lugar del mundo siempre y cuando se
tenga acceso a internet.A continuacion se describe las pestafias realizadas en
Html5, con la que cuenta la pagina para acceder a la informacién, de las diferentes

estaciones meteoroldgicas de la ESPE-L.
331 PAGINA WEB

Inicio.- Muestra las estaciones y el lugar en donde se encuentran ubicadas,
adicional se encuentra el logo de Twitter, Facebook y un logo de enlace a la
ESPE-L, en los cuales se verad cuantas personas visitan nuestro espacio como se

observa en la Figura 3.3.
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dejavascriy % V¥ Caracteristicas de Java Sci % Y '] JAVASCRIPT: Aspectosy « %

« C M [} localhost/sit

@) Ewéme-me ['lnicio] ['/Iccrca] [Scrviciw] [Trabty'oa] [C onlaclo]

Buazaciones Horwreoligucas do la BSELE-32

Figura 3.3: Pantalla de Inicio.

Acerca.- Indica la mision, vision de la pagina web, el logo de la FESPE y un
video con todos los atributos los cuales se podra modificar de acuerdo a las

necesidades de la institucion como se ilustra en la Figura 3.4.
s e x Y (3 s sy x L N - |
[configuracion+| #

xV 3¢
E

@ Estac = X = =
C # | [} localhost/sitioweb/Acercahtm
R M M [Sm'iu'm] l'Trabajwl IConlaao]

(_
% Esta pagina esta escrita en mglésvi Quieres traducirla? lTraduclr‘ ‘No‘ ‘Traduciv siempre el mglési
- Elonunl) |Eey

\

e vows el b oo Cuwed owach. achor, Bt
. oath, chat P bsaking wom. Jo dacdined

a0z dostnct ol cancllo o ma.

day e nas che dnom hathellod tho achor. oo, bt e waans. (Hlacuns

Baracimer Moewreddigicat de la ESTFE-E
Figura 3.4: Pantalla de Acerca.

Servicios.- En este vinculo se tiene servicios para: escuchar musica, ver videos en
linea, como se muestra en la Figura 3.5, ademas se incluye tres enlaces de las
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estaciones meteoroldgicas utilizadas para visualizar datos de la provincia de

Cotopaxi.

| @ Estaciones Metereologica X

€« C & [} localhost
=~
,{{ﬁx ES

® | weieardimenca e oo [Sm iu’w] [ Tr(zbajw] [(unludvl

4

Qllussre Sorcios

B ot dnocion ¢o prndion; . (s Siforanicnd, gpocomnt. gisn ofkacomor. adiomas. gon inclusiomod. La aecoconnt, o Crabags awe Lt
datnt maoeasgeens ot el prnio ao. st v o ol esies cndin s o all.

R ] | No se ha podido @ chrome
establecer
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA conexion con Internet
338 ) o= Google Chrome no puede mostrar la pagina web porque | _

tu ordenador no esta conectado a Intemet
ancte: Sovney @ploagel 710

cede a Inicio > Panel de control > Redes e
Internat > Centro da redes v racurss comnartidos

Figura 3.5: Pantalla deServicios.

Trabajos.- Muestra imagenes de las actividades realizadas en las estaciones con
el personal de alumnos, al hacer un clic en la pestaiia del escudo de la escuela se
visualizara fotografias, como se muestra en la Figura 3.6.

/ § Etaciones Metereoldgicz: X Y\ caracteristicas de javascr; X \f ¥ Caratesicas deJava S X \ | ] JAVASCRIPT: Aspectosy ¢ X w

€ 2 C & [ locakhost/sitioweb/trabajoshim

flcerca | Servicios| Trabegs || Contacto

Gutacives Mot o la GSTPEY

Figura 3.6: Pantalla de Trabajos.
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Contacto.- Muestra el mapa de la ubicacion de la universidad asi el usuario
obtendrd informacion de nuestra escuela. Igualmente se puede enviar comentarios

0 sugerencias acerca de la pagina desarrollada, como se muestra en la Figura 3.7.

FITT T (| R e e .. [eor

N localhost, e a =

iy E PE
\ 9 ) lxulumsnxw‘fx;vunu:no ['/h'uul]lb‘uuum}[Trubu[w]I(‘muulv]

Figura 3.7: Contacto.

Luego de observar el disefio de la pagina es momento de explicar como se

configuré WeatherLink para la publicacion de datos en internet.
3.32 WEATHERLINK 6.0.3

WeatherLink para Windows, es la mejor solucién de software y hardware para
conectar la Estacion Meteoroldgica Davis a un equipo y compartir sus datos
meteoroldgicos con el mundo. Puede recopilar, almacenar, ver, trazar, analizar,
exportar e imprimir los datos meteorolégicos, configurar su estacion
meteoroldgica, y vigilar las alarmas de la estacion meteoroldgica. En la Figura

3.8, se visualiza la ventana de WeatherLink 6.0.3.

Weatherlink 5.9.3 20/05/13 20:36: espe

File Setup Reports Window Help

Bk

dEEe  Selx

Figura 3.8: Ventana de WeatherLink 6.0.3.
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WeatherLink 6.0.3 soporta las siguientes estaciones meteoroldgicas: Davis
Vantage Vue ®, Vantage Pro ®, Vantage Pro ® Plus, Vantage Pro2 ™, Vantage
Pro2 ™ Plus, Weather Envoy (para Vantage Pro ® y Vantage Pro2 ™) Weather
Monitor Il ®, Weather Wizard Il ®, lIs ®, o 1l ® y Perception Il ®.

a. CONFIGURACION DE INTERNET EN WEATHERLINK

El cuadro de didlogo que se visualiza en la Figura 3.9 muestra la configuracion de
Internety la configuracién de subida de datos. La Conexion a Internet,informacion
del host FTP, informacién de la ruta local, y los perfiles con sus respectivas

configuraciones.

Internet Connection Summary
Internet Transfer Enabled:  Off | Intermet logan: FTF hast:

Local Transfer Enabled: On %ﬁ;;ection Connect through LAN. FTP lagan:

FTF Path: % Prosw Server Use Default Proxy Server

Local Path: C:\weatherLink\descargash Internet Connection Settings

Data Upload Summary
Frafile 1 Prafile 2 Profile 3 Prafile 4 Prafile: 5 Prafile 6 Prafile 7 Prafile 8

Offzet Time:

Upload Frequency 1 min.

Automnatically download | yee

before Internet upload

Mumber of Template: 10 i] i] i] i] i]
Files ta transfer

Mumber of Reports to 2 i] i] i] i] i]
tranzfer

Mumber of Current Drata 43 i] i] i] i] i]
Images to transfer

Murnber of Historical i] i] i] i] i] i] i]
[rata Images to transfer

Configure | Configure | Configure | Configure | Configure | Configure | Configure | Configure

Cancel Help

Figura 3.9:Configuracion de Internet.

La Subida de Datos muestra una sintesis de los perfiles de carga de datos
utilizados para configurar las transferencias de archivos necesarias para mover los

datos meteoroldgicos desde un computador a su sitio web.
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b. CONEXION A INTERNET

La Conexion a Internet y la Configuracion del FTP, facilita el acceso para
cambiar la configuracion, también le permite cambiar entre ON y OFF para la

transferencia de archivos a Internet o a una ruta local.

Para habilitar la transferencia a través de Internet de archivos de datos

meteoroldgicos a su sitio web se necesita realizar los siguientes pasos:

> EIl boton "Habilitar Transferencia a Internet" permite la transferencia de
archivos a Internet segun esté en ON 6 en OFF.

» ON permite que los archivos seleccionados en la caja de didlogo activa
“Perfil de Subida de datos” puedan ser transferidos.

» OFF desactiva la transferencia de los archivos.

Para habilitar la transferencia de archivos de "Subida de Datos" hacia un disco
duro:
» EIl boton "Activar Transferencia Local” cambia la transferencia local de
archivos entre ON y OFF.
» ON permite que los archivos seleccionados en la caja de didlogo activa
“Perfil de Subidas de Datos” puedan ser transferidos.

» OFF desactiva la transferencia de los archivos.

C. SUBIDA DE DATOS

Esta ventana muestra la actual configuracion del Perfil de Subida de Datos y
proporciona un enlace con el cuadro de didlogo Perfil de Subida de Datos donde
se puede editar las configuraciones dentro del cuadro de dialogo presentada en la

Figura 3.8, se observa 8 perfiles de configuracién.

Para cambiar uno de los 8 Perfiles de Subida de Datosse realiza lo siguiente:
» Haga clic en Configurar el Perfil de Subida de Datos que desee.

Luego de realizar el click se observa las caracteristicas de la Subida de Datos:

76



Perfil de Subida de Datos.

Tiempo de Desplazamiento.

Frecuencia de Subida.

Descargar automaticamente antes de subir a Internet.
Ndmero de archivos de plantilla a transferir.
NUmero de informes a transferir.

Numero de las actuales imagenes de datos a transferir.

YV V. V V V V V V

Numero de las imagenes de datos historicas a transferir.
d. SALIR DE LA CONFIGURACION DE INTERNET

Los cambios realizados en la configuracion de conexién a Internet o en la caja de
dialogo “Perfil de Subida de Datos” se guardan cuando hace clic en Aceptar en la
caja de didlogo. Al hacer click en Cancelar no guarda los cambios realizados.

e. FUNCIONES DE INTERNET

Utilice el FTP de WeatherLink y las funciones HTML para publicar los datos
actuales e historicos de su estacion meteoroldgica Davis a un sitio web. Los temas
siguientes le ayudaran a configurar el acceso a Internet de WeatherLink y mostrar

los datos meteoroldgicos en su sitio o0 pagina web.

el AJUSTES DE CONEXION A INTERNET

Hay tres apartados para configurar la conexion a Internet:

» Es necesario configurar la Conexién a Internet de su proveedor de
servicios de Internet (ISP).

» Para subir la informacion meteorologica a un sitio web se tendrd que
introducir los datos del servidor FTP.

» Si esta situando los datos meteorologicos en un disco duro local, ya sea en
su ordenador o en su red local, tendrd que configurar la informacion de la

ruta de acceso local.

Opciones disponibles para configurar la conexién a Internet:
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Conexion a Internet.
Configuracion del FTP.
Configuracion del proxy.

Ruta de transferencia Local.

YV V. V V V

Ajustes de salida de la conexion a Internet.

En la Figura3.10 se visualiza la ventana de ajuste de conexion a Internet de una

forma mejor detallada.

ooy D ==

Intermet Connection FTF

" Connect through a local server Host : |

Port: g [ Use Passive Mode
Uzer Mame : |
Paszword : |

Remote Path : |\

" Connect through a Dialup Connection

Froxy Settings
—
~ " Direct " Proxy ' Pre-configured
v Auto-Prowxy

’G F'rnx_ll,l Server

5 E
[ Internet Transker Enabled Erowse...
v Local Transfer Enabled Local Path: |C:\W’eatherLink\descargas\

Figura 3.10:Ajustes de conexion a Internet.

Para realizar la conexién a internet hay que seleccionar el boton correspondiente
en la seccion Conexidon a Internet en la caja de didlogo de Configuracién de

Conexion a Internet.

e.2 CONEXION A INTERNET A TRAVES DE UN SERVIDOR
LOCAL

Se debe utilizar esta opcion si no se ha marcado un numero de teléfono para
conectarse a Internet, para la configuracion a través de un servidor local se debe
realizar lo siguiente:

» Clic en Configuracion de Internet en el mend de Configuracion.
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» Clic en “Configuracion de Conexion a Internet” en el cuadro de didlogo
Configuracion de Internet.

» Clic en Conectar a Través de un Servidor Local en el cuadro de dialogo
“Configuracion de la Conexion a Internet”. Esto es todo lo que se necesita
hacer para configurar la conexion a Internet si se conecta a través de un

servidor local.
e.3 SERVIDOR PROXY

Introducir la informacion del servidor proxy (opcional), seleccionar la opcion del

servidor proxy, si el sitio web dirige la informacion a través de un servidor proxy.
Los botones de opciones son:

» DIRECTO.- Ningun servidor proxy.

» PROXY.- Crea una conexién a un servidor proxy (se usa en conjuncién
con el cuadro de texto del servidor Proxy).

» PRE-CONFIGURADO.- Usar la configuracion predeterminada del
servidor proxy del registro de Windows. (Usado en conjuncion con el

botén Auto-Proxy).

Si se selecciona el botdn de Proxy, escriba la ruta de acceso al servidor proxy en
el cuadro de texto del servidor proxy. Si se selecciona el boton de pre-
configurado, asegurese de que la casilla de verificacion Auto-Proxy estd marcada,
0 Windows impedira el uso de un archivo auto-proxy. Si se selecciona el boton de

seleccidn directa, no se requiere ninguna accién para determinar el servidor proxy.
ed RUTA DE TRANSFERENCIA LOCAL

Introducir el directorio de la ruta de acceso local (Opcional), para realizar la

transferencia de ruta local se realiza lo siguiente:

» Introduzca la ruta de acceso para transferir datos meteoroldgicos a un

directorio en su red o a una unidad de disco local.
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» Esto solo es necesario si se esta colocando los datos meteoroldgicos en una
intranet o envia la informacién del tiempo actual a un servidor en su red
local. Una ruta de transferencia local no es necesaria para cargar datos a un

servidor web remoto.

A continuacion se observa en la Figura 3.11 que al dar un clic en transferencia
habilitada a internet y transferencia local habilitada una de las dos se habilitara

dependiendo la configuracion gque se ha seleccionado.

[ Intemet Transfer Enabled Browsze..

V' Local Transfer Enabled Local Path: |E:\WeatherLink\descargas\

Cancel Help

Figura 3.11: Transferencia Local Habilitada.

En la transferencia local se habilita localmente para luego ser publicado al Internet

asi se verifica que los datos sean los correctos.

NOTA: Las rutas de red deben ser asignadas a una letra de unidad (por ejemplo:

"H") para ser utilizada por una ruta local.
3.3.3 PERFIL DE SUBIDA DE DATOS (DATA UPLOAD PROFILE)

El cuadro de didlogo “Subida de datos” permite seleccionar la informacion
meteoroldgica que se muestra en el sitio web. La subida de datos puede ser
configurada independientemente a diferentes frecuencias, para subir a diferentes
carpetas en un servidor web. En la Figura 3.12 se muestra la ventana del perfil de

subida de datos.
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== o

1 it -

T emplate Files to Upload

Lpload every

Clouds.jpg

D avis Logo.jpg
Imagenes-Termp.ht=
Ingreza-Usua hitx
Uszuario-permitido. ht=
Clouds |pg

m|»

1

Select Template Files

Current Data Images to Upload:

Starting at

2|

D owsnload “wWeather

730 = Station First

Feport Files to Uplaad

MO22 This Month
MOAS Last Month

Select Report Files

Histarical D ata Images to Upload:

Inzide Temp
Outzide Temp
Inzide Heat
Heat [ndex
Inzide Hum
Outgide Hum

Select Images
ak. I

Select Images

Cancel | Help |

Figura 3.12:Perfil subida de datos.

En el perfil de subida de datos se muestra como esta direccionado cada uno de los

archivos a ser ejecutados en el perfil, se descarga la informacién y se visualiza en

el navegador preferido por el usuario.

a. AJUSTE DE LA FRECUENCIA DE SUBIDA

“Frecuencia de subida de datos”, permite determinar la frecuencia que sube los

datos meteoroldgicos a un sitio web. A continuacion se presenta la configuracion

de la “Frecuencia de subida de datos”.

> Frecuencia de subida de datos:

®,

% Seleccione el intervalo de tiempo en el cuadro "Subida cada

(upload every)" en el menu desplegable. La frecuencia de subida
puede ser establecida en 1, 5, 10, 15 0 30 minutos, 1, 2, 3,4, 6,8 6

12 horas, 6 1 dia.

7/

% El valor predeterminado de “----”

impide la subida del perfil.

» Introduzca en “Comenzar a (starting at)” la hora a la que debe empezar:

(P2

«» Comenzar “a

para determinar el

es un punto de referencia que WeatherLink utiliza

momento exacto para cargar sus datos
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meteoroldgicos. WeatherLink determina el momento de iniciar una
carga de datos mediante la comprobacion del intervalo de subida y la
hora de inicio en el sistema de su ordenador.

% Siva a subir cada 15 minutos, con la hora de comienzo a las 12:03,
WeatherLink subira sus datos cada 15 minutos a los 3, 18, 33 y 48
minutos de cada hora.

% Si va a subir cada 6 horas con una hora de inicio de 2:30,
WeatherLink subira sus datos cada 6 horas a las 2:30 am, 8:30 am,
2:30 pm, y 8:30 pm.

% Si va a subir una vez al dia con una hora de inicio de las 6:30 am,
WeatherLink carga sus datos una vez al dia a las 6:30 am.

% El equipo debe estar ejecutando WeatherLink en el momento

programado para la subida de datos.

» Si desea que su equipo descargue primero los datos de la estacion

meteoroldgicas antes de subir los nuevos datos:

R/

% Seleccione "Primero descargar la Estacion Meteorologica
(download weather station first)" para descargar los datos mas
recientes del archivo de su estacion meteoroldgica antes de transferir

los archivos de datos meteoroldgicos a Internet.

b. SALIR DE SUBIDA DE DATOS (DATA UPLOAD PROFILE)

Para salir del cuadro de dialogo “Perfil de Subida de Datos (Data Upload
Profile)”:

» Clic en Aceptar para guardar los cambios realizados.

» Clic en Cancelar para salir sin guardar los cambios.

C. SELECCIONAR ARCHIVOS DE PLANTILLA

Los archivos HTML son creados a partir de plantillas HTX. En la Figura 3.13 se

ilustra la ventana de archivos de plantillas.
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]

Weather Template Files for Data Upload Profile i_

Template Files ta Update every 1 min.

C: "W eatherLinkhezpeiTemplates\Clouds.jpg Add
C: W eatherLinkhezpehTemplateziDaviz Logo.jpg

C: W eatherLinkhezpehTemplatezilmagenes-Temp. hts

C: W eatherLinkhezpehTemplatezilngrezo-Usua. bty Remove
C: W eatherLinkvezpehTemplateshU zuarnio-permitido. ki
C:heampphhtdocs'gsiicwEB \espeh T emplatesh Clouds. jpg
C:heampphhtdocstsiicwWEB \espeh T emplateghD avis Logo.jpg Remaove &l

il

C:heampphhtdocstsiicwEB vespeh T emplateghimagenes-T emp. kit
C:\mamppihtdocshziticwEB vezpeh T emplateshlngreso-Usua. hix
C:\wamppihtdocshziticwER vezpeh T emplatesh U suario-permitido. hix

4 Inr [

Select an optional sub-directory |
to upload these files to:

E stenzion of Cotveerted his" html
Template Files

Ok, | Cancel | Help |

Figura 3.13: Archivos de Plantilla HTX.

Para subir los archivos de plantilla se debe realizar lo siguiente:

> Agregue la plantilla deseada u otros archivos en la ventana de
transferencia.

» La ruta completa del archivo se muestra en la ventana. Se puede
seleccionar archivos de mas de un directorio para ser enviados en el
mismo perfil.

» Para agregar archivos, darun clic en Agregar. En el cuadro de didlogo que
aparece busque los archivos que desea cargar, seleccione, y haga clic en
Abrir.

» El boton Agregar puede seleccionar varios archivos de un directorio al
mismo tiempo.

» El boton Quitar eliminara los archivos seleccionados en la ventana de
Archivos de Plantilla.

» El boton “Eliminar todos” eliminara todos los archivos en la ventana de
Archivos de Plantilla.

» Los archivos que seleccione apareceran en la ventana "Archivos de

plantilla para subir” del cuadro de dialogo de Subida de Datos.

NOTA: WeatherLink elimina automaticamente los archivos duplicados.
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Para seleccionar un subdirectorio de subida de datos(Opcional) se debe realizar

los siguientes pasos:

» WeatherLink crea automaticamente el subdirectorio si no existe.
» Deje en blanco si quiere cargar los archivos en el directorio

predeterminado.
Establezca la extension las plantillas HTML convertidas:

» La configuracion por defecto es “htm”, se puede especificar una extension
diferente para ser utilizada por los archivos HTX convertidos.

» Las extensiones pueden contener hasta cinco (5) caracteres.

» No incluya un punto () en la extension. WeatherLink afadira
automaticamente un punto al crear el nuevo archivo.

» En el momento de la transferencia, el software convierte los archivos HTX
a archivos HTML, inserta los datos meteoroldgicos en el nuevo archivo y
agrega la extension que se especifique.

» Los nuevos archivos creados son cargados en el sitio web.

NOTA: Para convertir paginas HTML se debe crear paginas con extension
HTXlas mismas que contienen los datos necesarios y requeridos para ser
visualizadas en paginas HTML.

d. SUBIDA DE IMAGENES DE DATOS ACTUALES

Las imagenes de datos son archivos gif que presentan la informacion del tiempo
en un formato de grafico. Todas las iméagenes a excepciéon de la velocidad y
direccion del viento son graficos de barras en formato similar a los utilizados por
la temperatura, la humedad, en la ventana del boletin weatherlink. Velocidad y
direcciéon del viento utilizan graficos circulares similares a los que se encuentran
en la ventana del boletin. En la Figura 3.14 se visualiza los tipos de archivos a
descargar en el perfil configurado.
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Current Images for Data Upload Profile . E

Select the images to update every 1 min,

Background
v Inzide Temp Iv Outside Temp [v Heat Index v Inzide Heat Index [ Transparent
[ Inside Humidity I Outside Humidity v Dew Paint ¥ Inside Dew Paint " Green
v ind Direction v Wind Chil IV ind Speed v lgir%inshvgd £ Yelow
[v Barometer Iv Solar Rad v LW pee " albite
[v Daily Rain I+ Rain Storm [ Manth Rain [v ‘Year Rain t " Blue
v Rain Rate v Daily ET v Manth ET v YearET £ Grey
v | EMC IV Air Density V| THW Index " Defaul
[v Temperature 2 [ Leaf Wetness [v Sail Maisture [v Sail Temp
[v Temperature 3 v LeafWetness 2 v Soil Moisture 2 v Sail Temp 2
v Temperature 4 [v Sl Maisture 3 lv Sail Temp 3
% Humidiy 2 © Leat Temp [v Sl Moisture 4 [v Soil Temp 4
¥ Humidiy 3 W Leaf Temp 2 Clear Al sekctal | [ ok |

Select an optional sub-directory to upload these images to: Cancel

Show HifLaw Uze'wWebszabe
| ¥ ales v fe Help

Figura 3.14: Archivos de Imégenes.

Las imagenes que aparecen en esta pantalla puede variar dependiendo de la
configuracién de la estacién. Las Imagenes de datos del tiempo usan el color de
WeatherLink para los graficos y graficos de bandas. Los colores no pueden ser
modificados para las imagenes de la velocidad del viento o direccién del viento.

d.1 SUBIDA DE IMAGENES DE DATOS HISTORICOS

Las Iméagenes de datos histdéricos son archivos GIF que muestran la informacion
histérica archivada en graficos de linea que son similares a los graficos de
WeatherLink. Las imagenes que aparecen en esta pantalla puede variar
dependiendo de la configuracién de la estacion. En la Figura 3.15, se ilustra la
ventana de iméagenes de datos histéricos.
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o il
Historical Images for Data Upload Profile lﬂ

Select the images to update everny 1 min.
Background

[ Inside Temp [ Outside Temp [ Heat Index [ Inside Heat Index " Transparent
I Inzide Hurnidity [ Outgide Humidity [ Dew Point I Inzide Dew Paoint \Green
™ wind Direction [ “Wind Speed 7 Hiwind Speed | ind Chill ~ ellow
™ High*ind Direction | wind Bun [ Barometer [ THwW Index i
[~ Rain [ Rain Fate [~ ET [ THSW Index
[ Solar Rad [ HighSelar Rad | LW I High L » Bl
[~ Salar Energy [~ ¥ Dose [ Reception - Grey
[~ EMC [ Air Density " HeatDegDays | CoolDegDavs " Diefault
[ Temperature 2 [ Leaf Temp [ Sail Temp [ Soil Moisture
[ Temperature 3 [7 Leaf Temp 2 [ Soil Temp 2 [ Sail Moisture 2
[~ Temperature 4 [ Leaf Wetness [ Sail Temp 3 [ Sail Maisture 3
™ Humidity 2 [ Leaf Welngss 2 [ Sail Temp 4 [ Soil Moisture 4
I Huridity 3 Clear Al Select &l |

Create uzing a Plot Span of 1 Day *| ¥ Use'websafe Colors [ Plat All Lines in Black Cancel

Selec;t an ophional sul_:-director_\:l | Help

o upload these images to:

Figura 3.15: Subida de Datos Historicos.

Para visualizar las imagenes de medicion de la estacion meteoroldgica se debe

realizar los siguientes pasos:

>

A\

Marcar las imagenes de datos meteoroldgicos a ser subidas al servidor
web.

Para seleccionar todas las imagenes, haga clic en “Seleccionar todo”.

Para anular la seleccion de las imagenes, haga clic en “Borrar todo”.

Haga clic en el color de fondo que utilizara para las iméagenes de datos
historicos. El color predeterminado de fondo de la ventana de Gréficos. El
color no puede ser cambiado en las imagenes de:indice de calor interior
yPunto de rocio interior.

Active la opcién “Usar colores Websafe”, si desea garantizar que los
colores utilizados en las imagenes sean compatibles con los sistemas
informaticos.

Marcar “Trazar todas las lineas en negro” para utilizar lineas en negro en
lugar de los colores de configuracion de graficos. Se ve mejor cuando se
usa con los colores de fondo blanco y amarillo.

Seleccione el intervalo de tiempo utilizado para crear las imagenes de los

datos historicos en la lista desplegable.
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NOTA: El intervalo de un dia dibuja las ultimas 24 horas de datos

meteoroldgicos.

» Si lo desea, puede introducir un subdirectorio para las imagenes cargadas.
Este seria un subdirectorio de la ruta FTP o de la ruta de acceso local,

ubicado en Configuracion de la Conexion a Internet.

d2 PROGRESO DE LA SUBIDA

El cuadro de dialogo “Progreso de la Subida” muestra el estado de cada perfil de
subida de datos a medida que se estd procesando. WeatherLink verifica cada 20
segundos si una carga de datos esta programada. Si mas de un perfil esta previsto
al mismo tiempo, todos los perfiles se ejecutardn a la vez. Las tareas son listadas
en el cuadro de didlogo “Progreso de subida” en el orden en que se realizaran.
Mientras una tarea esta en curso, tiene una verificacion gris y esta rodeada por un
cuadro centrado. Cuando una tarea esta terminada, la marca de verificacion se
vuelve negra y la caja centrada que la rodeaba es borrada. Si una tarea se vuelve
gris, significa que no se ha configurado para el perfil activo de subida de datos.
Después de cada carga, un mensaje, se afiadird en el archivo de registro de
WeatherLink que indicara el éxito o el fracaso de la subida. Si se registra un
fracaso, los mensajes adicionales se afiadirdn indicando la naturaleza del

problema. En la Figura 3.16, ilustra la ventana de progreso de subida de datos.

Uploading: Profile 1. Profile 2.

Upload Tazks
Download D ata |
FRead Current D ata |
FProcezs Template Files |
—
—

Generate Reports

Create Current Images Copy Files to Local Folder

Current file being processed:

Drownload Archive D ata

Cancel

Figura 3.16: Progreso de subida de datos.
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En este ejemplo, descarga datos y genera informes. Se puede determinar a simple
vista que este perfil hace uso de Imégenes de Datos Actuales, Imagenes de datos
historicos y archivos de plantilla, la subida de datos se hara a una ruta local. Las
marcas de verificacion negro indican que tanto las tareas de los datos actuales de
lectura y el proceso de archivos de plantilla se han completado. La marca de
verificacion gris indica que la tarea que se realiza en la actualidad es “creacion de

imagenes actuales”.

3.34 FUNCIONALIDADES HTML

La incorporacion de HTML a WeatherLink y las funcionalidades Web hacen que
sea facil poner sus datos meteorolégicos en Internet.

a. INTRODUCCION A LOS ARCHIVOS DE PLANTILLA HTML

Los archivos de plantilla HTML WeatherLink proporcionan una manera facil de
colocar los datos meteoroldgicos en una pagina web, se puede actualizar

autométicamente con la informacion del tiempo actual e historico.

b. COMO TRABAJAN LOS ARCHIVOS DE PLANTILLAS HTML
DEL TIEMPO

Los archivos de plantilla HTML usan etiquetas meteoroldgicas, basicamente son
“marcadores” para los datos meteoroldgicos, que se insertan en el cuerpo de la
plantilla. Cuando WeatherLink prepara el archivo de plantilla para ser subido,
busca primero a través del archivo y sustituye todas las etiquetas del tiempo con
datos del tiempo, entonces cambia la extension del archivo de plantilla HTX a la
extension especificada en el cuadro de dialogo Archivos de Plantillas del Tiempo.
La extension predeterminada Htm se utiliza para crear archivosHTML para una
pagina web, pero cualquier extension de hasta 5 caracteres puede ser especificada.
WeatherLink transfiere el archivo a un Servidor Web Remoto o a un Servidor
Local o al disco duro, tal como se especifica en la configuracion de conexion a

Internet.
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C. DIRECTORIO DE ARCHIVOS DE PLANTILLA HTML

Cuando selecciona los archivos de plantilla a subir, WeatherLink busca por
defecto el subdirectorio “templates” de la estacion meteoroldgica. Se recomienda
colocar los archivos de plantilla que desea subir en el subdirectorio “templates”.
Sin embargo, seleccionar los archivos de plantilla desde cualquier otro directorio
WeatherLink almacenara los archivos convertidos a HTML en el mismo directorio

donde se encuentra el archivo de plantilla.

d. SUBIDA DE ARCHIVOS DE PLANTILLAS HTML

Cuando WeatherLink sube un archivo de plantilla como se especifica en el “Perfil
de subida de datos”, lee cada archivo seleccionado para ser subido, crea un nuevo
archivo con la extension especificada, guarda los archivos nuevos en el mismo
directorio donde estd el archivo de la plantilla. WeatherLink entonces sube el
nuevo archivo al servidor remoto o a la ruta de acceso local especificado en el
cuadro de didlogo “Configuracion de la conexion a Internet”. El cuadro de

dialogo “Progreso de la Subida” es mostrado durante la subida.

3.35 FUNCIONALIDADES APRS

Se puede utilizar APRS de WeatherLink (Automatic Position Reporting System)
para participar en la Administracion Nacional Oceanica y Atmosférica (NOAA),
Citizen Weather Observation Program (CWOP). El envio de sus datos
meteoroldgicos a tiempo real es realizado a través de la red meteorol6gica APRS
(APRSWXNET) para su uso en el desarrollo de modelos de prediccion de la
NOAA.

Luego de haber configurado WeatherLink procedemos a ingresar a las estaciones
meteorologicas ubicadas en el enlace de servicios que se muestra en la Figura
3.17, se tiene el hipervinculo de servicios 3 dentro del cual encierra a: Estacion 1,
Estacion 2 y Estacion 3, las mismas que al dar un click se enlazara a los datos

proporcionados por cada una de las estaciones.
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¥ Estaciones Metereologica x

€ < C fi L) localhost/sitiows:

B
/loml\

Bt . e o, (. tmrnt gt et s i Gl (ad akeeiot, o aas o. Gt
e st s el s o, el com 2 sl o sl b ol o ol

e A PRl | No <o ha podido G chrome
b establecer :
----------------------------- conexion con Internet

{) emp Goagle Chrome no puede mostrar la pagina web porque
1u ordenador no esta conectado a Intemet

L
Conscsr: Eovenicy Oplowgel 710

Puedes intentar realizar un diagndstico del problema

SIgu: endo estos pasos.

Acceds a Inicio > Panel de control > Redes
Intamat > Cantra de radas v racursos comnartidos

Figura 3.17: Ingreso a las Estaciones Meteorologicas.

Por ejemplo al hacer un clic en el vinculo Estacion 1, se enlazard a los datos
proporcionados por la estacién ubicada en la ESPE-L, que a continuacion se

muestra en la Figura 3.18, lo mismo sucede con las estaciones subsiguientes.

Usuario:
Password

Ingresar

Registrate

Condiciones Actuales en: Latacunga, Cotopaxi
A partir de: 31/05/13 8:27

123°C Punto de Rocio: 10.0°C
Humedad: _ 86% _ Velocidad del viento: 120°C
Viento: WSW en 2.2 mis Indice THW: 11.9°C
Barometro: 990.8 hPayy Rising Rapidly Indice de calor: 12.2°C
Lluvia de Hoy: 0.0 mm Lluvia Mensual: 0.0 mm
Tormentas Totales: 0.0mm Lluvia Anual: 33.8 mm
Lluvia Vigente: 0.0 mm/hr Radiacién Solar: 77 Wim? v

Figura 3.18: Datos de la estacién ubicada en la ESPE-L.
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La informacion facilitada es la mas resumida para su presentacion ya que si se

desea mayor informacion y con graficas se tiene que ser un usuario registrado.

Desde la Figura 3.18 se indica como registrarse y pertenecer al grupo de usuarios
que necesita informacion meteorologica referente a la Provincia de Cotopaxi, el

cual muestra la ventana siguiente en la Figura 3.19.

™

¢ C A [ localhost/curso-php/mis-contactos/index,php

Alta de Contacto

Figura 3.19: Alta de Contacto.

Al hacer un clic en alta del contacto se visualiza el formulario de registro que se

presenta en la Figura 3.20.

€« C A [ localhost/curso-php/mis-contactos/index.php?op=alta

—Alta de Contacto

Usuario:
Password:
Email:
Nombre:
Apellido:

Pais: —Selzciona tu pais— [

Figura 3.20: Formulario de Registro.

En el formulario se debe llenar los campos requeridos para ser un usuario
registrado y pueda tener acceso a la informacion de la estacion. A continuacion se

muestra en la Figura 3.21, un ejemplo como debe llenar el formulario de usuario.
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€& = @ A | [ localhost/curso-php/mis-contactos/index php?op=alta

Alta de Contacto —Alta de Contacto
Baja de Contacto

Usuario: jhonny
Password: <=+

Email: piliz_123@yahoo.es
Nombre: Paul

Apellido: Logro

Pais: Ecuador [=]

Figura 3.21: Ejemplo deFormulario lleno.

En caso de no digitar todos los campos requeridos no tendra acceso a la siguiente
pagina. En la Figura 3.22 se muestra la pagina de un usuario registrado y la

informacidn aportada de cada estacion.

lb’t

! Temperatura: 122°C
| Humedad: 88%
4 Viento: Nen22mis
_ Borometro: 987.9 hPay Steady
—

Figura 3.22: Usuario Registrado.

Al acceder al servicio se obtiene: descarga de archivos, visualizacion grafica de
datos actuales e historicos (anuales y mensuales) de cada estacion.

En la Figura 3.23, se presenta las condiciones actuales en Latacunga tanto en
temperatura, humedad, punto de rocio, viento, barometro, velocidad del viento,
indice de calor, UV, radiacion solar.
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[ ot Acvatm | 2] ] Contcamr hsusm o+

€ 4 C i oamosicnite

o e BUMEDAT. PUNTO DE ROCIO
TEMPERATURA

e esle 550

W Se tecesta b permio pard eecutar Javi!

3.1 licn
215 W/md

s w v VIENTO

INDICE THW INDICEDE CALOR

Figura 3.23: Datos Visuales de las Condiciones Actuales en Latacunga.

Se observa la informacidon tanto en cifras e imagenes las cuales se iran
actualizando acorde a la configuracion en WeatherLink 6.0.3.

En la Figura 3.24 se observa las imégenes de: barémetro, lluvia de hoy, lluvia
mensual, intensidad de lluvia, tormenta total, lluvia anual, emitida por la estacion

meteoroldgica en los dias de altas/bajas de la ciudad de Latacunga.

| Uninne (3 Combu e At o »
€ 0 C A non 3

T Se 200EH1a 0 Cormn0 B GeI IATVI | Euile 510 vez || 0l iemsre e este st Maumioeneotn =

LLUVIA
A2 G Scdar W/ - T i o . MENSUAL

LLUVIADE HOY

INTENSIDAD
DE LLUVIA

TORMENTA LLUVIA
TOTAL ANUAL

Figura 3.24: Datos Visuales de dias de altas/bajas en Latacunga.
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Los datos estadisticos que proporcionan las estaciones meteorologicas son
multicolores y se obtiene cuando es un usuario registrado. En la Figura 3.25, se
debe llenar el Formulario de Acceso para obtener informacién de las condiciones

actuales de las estaciones de la provincia.

1
‘ ‘

(& Condiciones actuales de - x

€>2CaD m, r_Summary_Vantage_Pro_Plushtml %=

Password: | s+ |

Ingresar

Condiciones actuales en Latacunga
> e: 17/05/13 9:13

_ PunfodeRodo:

} 5
L ¥
' Usuario: | pato

Figura 3.25: Formulario de Acceso.

Una vez siendo un miembro registrado se tiene acceso ilimitado a las
actualizaciones diarias brindadas por las estaciones meteorolégicas. En la Figura
3.26 se observa un usuario registrado, al tener acceso a la pagina podra visualizar

su nombre de registro y los datos de la estacion meteorolégica.

U AR O R G R D —

Figura 3.26: Usuario registrado y Actualizacion diraria.
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A través del registro se obtiene beneficios de usuario como por ejemplo: para
descargar los datos que se necesita para realizar trabajos requeridos por empresas,

instituciones o deberes personales enviados por la universidad.
3.3.6 DISENO DE LA BASE DE DATOS (BD)

Para este caso se utilizd PHP, HtmI5 y el software Xampp, el cual es un software
libre, su implementacion es para una pequefia BD de registro de usuario se

realiz6 en MySQL, como se muestra en la Figura 3.27, Base de Datos vacia.

Countmot e 8
php -

2 o & JBstuctura L SQL 4 ¥ Insertar & Exportar 5} Importar /” Operaciones ~ ® Sequimiento % Disparadores
LA

* MySQL ha dewetta un canjunto de valores vacio (es decir cero columnas). { La consulta tardd 0.0051 seq) ‘
(Tablas recientes) B ; J

riis_contactos B SELECT*

FROM “contactos

jg:‘n;actos [ Perfiando [En linez] [ Editar ] | Explcar SQL] [ Crear codigo PHP | [ Actualzar |
() Ceea et # Nombre ~ Tipo  Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion .

[ 1email — varchar(30) latint_swedish ci No Ninguna ¢ Camiar @ Eliminar 5] Navegar o3 valores distntos (3 Primaria g Unico w Més

[] 2 nombre ~ varchar(30) latint_swedish ci No  Ninguna o Cambiar @) Eliminar || Navegar os valoes distintos /> Prmaria [ Unico v Més

[ 3 apellido  varchar(30) latint_swedish ci No Ninguna ¢ Cambiar @ Eliminar 5] Navegar los valoes distinfios /2 Primaria [ Unico w Més

[ dsexo char(f)  latind _swedish_ci St NULL o Cambiar @) Eliminar || Navegar os valoes distintos /> Prmaria [ Unico v Ms

[ 5 nacimiento dte 5 NULL ¢ Cambiar @ Eliminar 5] Navegar los valoes distinfios /2 Primaria [ Unico w Ms

[ 6 telefono  varchar{15) latin!_swedish ci St NULL o Cambiar @) Eliminar || Navegar os valoes distintos /> Prmaria [ Unico v Ms

[ 7 pais varchar(30) latint_swedish_ci No Ninguna o Cambiar @ Eliminar 5] Navegrlos valores distintivos > Primaria [ Unico w Més

[] 8imagen  varchar(30) latint_swedish ci St NULL o Cambiar @) Eliminar ] Navegar los valores distintivos (> Primara [ Unico v Ms

+ Marcartodos / Desmarcar todos Para fos elementos que estén marcados: | Exeminar o7 Cambiar @ Elminer ) Prmania g Uhico Jinmce [ Espacial

7/ Teato completa

S Vista deimpresidn ¢ Vista de rlaciones (B Plarteamiento de a estructura detala ) @ Hacer sequimiento a latabla

i Agegar |1 colurnals) @ Alfinal de latabla © Al comienzo de latabla ©) Después de | email E| Continuar L4
+Indices
Informacion
Espacio utilizado Estadisticas de la fila
Datos 1528 Formato dindmica/a

Figura 3.27: Base de Datos Vacia.

Una vez realizado su registro se almacena en la BD, la informacion proporcionada

se muestra en la Figura 3.28.
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2] Ata de Contactos XY caracteristicas de javascri; x‘ ¥ Coracteristicas de Java Scr Xym localhost /127001 / mis. x w

€ @ f# [} localhost/phpmyadmin/index.php?db=mis_contactos&itoken=972bed74dae 8cefSce8a2ic16667ae ”;? =
£1127.0.0.1 » 8 mis_contactos » B8 contactos g
php
a ¢ [ Examinar ¥ Estructura L] SQL A Buscar 3 Insertar [ Exportar = Importar 4 Operaci %) Seguimi % Disparad
» 9

+ Mostrando registros 0- 0 (1 total, La consulta tardd 0.0137 seg)
(Tablas recientes) . D

mis_contactos E SELECT*

FROM “contactos®
| contactos LIMITO 30
Epas [IPerfiando [En linea] [ Editar ][ Explicar SQL | [ Crear cédigo PHP | [ Actualizar |
() Crear tabla

Mostrar : Fila de inicio: |0 Mamero de filas: |30 Cabeceras cada | 100 filas
+Opiones
T ¥ email nombre apellido sexo nacimiento telefono pais  imagen

[ 4 Edtar 3¢ Copiar @ Borrar jawy_0386@hotmail.com Paticio |Cayo  |M | 19850913 | 099805353 Ecuador img/fotosfamigo.pgn

1 Marcar todos / Desmarcar todos Para los elementos que estn marcados: (> Cambiar @ Bomar [ Exportar
Mostrar : Fila de inicio: |0 Mamero de flas: | 30 Cabeceras cada | 100 filas
Operaciones sobre los resultados de la consulta

5} Vista de impresidn (2 Previsualizacidn para imprinir (documento completo) & Exporar gy Mostrar grifica [&] Crear vista

Guardar esta consulta en favoritos -

(] Permitir que todo usuario pueda acceder a este favorito
Etiqueta:

Figura 3.28: Almacenamiento Usuario Registrado.

El disefio y construccion de la pagina web se observd en la fase de disefio y

construccién de la misma.
34 DISENO DE LA INTERFAZ HOMBRE—MAQUINA

Durante el disefio de la interfaz hombre-maquina se establecieron las propiedades
y validaciones comunes de la W3C que tendria la pagina y menus de opciones que
permitiran la interaccion entre el usuario y el sitio web, los estandares para
continuar el disefio de la interfaz hombre-maquina, se realizé en forma paralela a
la fase de construccién de la pagina web y configuracién de WeatherLink, la

interfaz se mostro en las figuras presentadas en la fase de construccion.
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35  LIBRERIAS EXTERNAS
35.1 JQUERY

Es la libreria web mas popular disponible en estos dias. La libreria jQuery es
gratuita y fue disefiada para simplificar la creacion de sitios web modernos.
Facilita la seleccion de elementos Html, la creacién de animaciones y efectos,
controla eventos y ayuda a implementar Ajax en nuestras aplicaciones. La libreria
JQuery se puede descargar desde www.jquery.com Yy luego incluir en los
documentos usando la etiqueta <script>. Provee una API sencilla que cualquiera
puede aprender y rapidamente aplicar a sus proyectos.Una vez que el archivo
provisto por jQuery es incluido en el documento, ya esta listo para aprovechar los
métodos simples incorporados por la libreria y convertir la web estética en una
moderna y préactica aplicacion. jQuery tiene la ventaja de proveer soporte para
viejos navegadores y vuelve simple tareas cotidianas. Puede ser utilizado junto
con Html5(Gauchat, EI gran libro de HTML5, CSS3 y Javascript, 2012).

352 GOOGLE MAPS

Google Maps es un complejo y Unico set de herramientas que nos permite
desarrollar cualquier servicio de mapeado para la web que podamos imaginar.
Google se ha vuelto el lider en esta clase de servicios, a través de la tecnologia
Google Maps provee acceso a un preciso y detallado mapa del mundo. Utilizando
esta APl podemos encontrar lugares especificos, calcular distancias, hallar sitios
populares o incluso obtener una vista del lugar seleccionado como si estuviéramos
presentes. Google Maps es gratuita y disponible para todo desarrollador. Las

versiones de la API se pueden encontrar en: code.google.com/apis/maps/.

GOL )816
maps‘

Figura 3.29: Google Maps.
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3.6

TEAMVIEWER

Este tipo de programa es una aplicacion intuitiva, rapida y segura para el control

remoto del ordenador y las reuniones en linea. Este programa puede utilizarse

para:

>
>

Ofrecer soporte remoto a comparieros, amigos o clientes.

Administrar servidores y estaciones de trabajo de Windows. Es posible
ejecutar TeamViewer como un servicio de sistema de Windows. Esto le
permite acceder a su ordenador antes incluso de iniciar sesién en
Windows.

Conectarse a otras plataformas, como Windows, Mac OS Xy Linux.
Acceder desde dispositivos madviles con sistemas operativos Android o
i0S, ordenadores Windows, Mac, Linux y Windows phone 8.

Compartir su escritorio en reuniones, presentaciones o trabajos en
equipo.

Acceder a su ordenador de casa cuando estd fuera y trabajar con
documentos, consultar el correo electronico, informacion importante
durante un viaje de negocios o descargar imagenes desde su ordenador
para su edicion.

Conectarse a su ordenador del trabajo cuando esta fuera (por ejemplo, si

necesita informacion importante durante un viaje de negocios)

e TeamViewer

Figura 3.30: TeamViewer.
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La aplicacion TeamViewer puede comunicarse a través de las barreras de
firewalls, routers NAT y proxys sin necesidad de una configuracion especial para

el acceso a Internet (Felgner, 2013).

36.1 COMO FUNCIONA TEAMVIEWER

La ID de TeamViewer es un numero con el que es posible conectarse con todos
los clientes que tengan instalado el programa. A los ordenadores y dispositivos
moviles con esta aplicacion se le asigna automaticamente una identificacion y
contrasefia personal para quedar registrado dentro de una ID global Gnica. La ID o
identificacion personal se genera automaticamente durante el primer acceso a
TeamViewer, basandose en las caracteristicas del hardware las cuales no se podré

modificar posteriormente.

Todas las conexiones de TeamViewer estan encriptados y protegidas frente al
acceso por parte de terceros. (Felgner, 2013).

(Mayor informacion: http://www.teamviewer.com/es/products/security.aspx.)
3.6.2 VENTANA PRINCIPAL DE TEAMVIEWER

La ventana principal de TeamViewer se divide en dos pestafias: Control remoto y

Reunion, como se observa en la Figura 3.31.

=] TeamViewer - b

Conexion Extras Ayuda

Licencia gratuita (solo uso no comerdal) - JAVIER. CAYO

Control remoto

Permitir el control remoto Controlar un ordenador
remoto

Comunigue a su asociado el siguiente ID y Introduzca el ID de su asociado para

contrasefia para permitir €l control remoto. controlar el ordenador remoto.

ID de asociado

848 844 108

wrreer |

842072677 v

(®) Control remoto
() Transferencia de archivo:

Utilice su contrasefia personal para acceder ) VPN

a este equipo desde cualquier parte

LELE L) _'

personal

O @ Listo para conectar (conexion segura) Ordenadores & contactos »»

Figura 3.31: Ventana Principal de TeamViewer.
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En el programa se puede realizar configuraciones acorde a las necesidades del
usuario incluso se puede obtener una contrasefia personalizada o anexar una
pagina VPN. (Felgner, 2013)

a. PESTANA CONTROL REMOTO

La pestafia Control Remotose divide en las siguientes areas: permitir el control

remoto controlar un ordenador remoto.

»  Permite el Control Remoto

En esta opcidn se encuentra un ID y una contrasefia temporal que asigna el
programa. Si comparte esta informacion con otro usuario o asociado, este podra
conectarse desde su ordenador o dispositivo movil sin ningln problema. Al hacer
clic en el campo Contrasefiaaparece un menu contextual que le permite cambiar la
contrasefia temporal o copiarla en el portapapeles. Otra opcion que nos brinda esta
aplicacion es que se puede introducir una contrasefia permanente y personalizada
para evitar pedir a cada instante al cliente o asociado la nueva contrasefia otorgada

por el programa como se muestra en la Figura 3.32.

Permytie of control romoto Coatrolar un ordenador
remoto

Comnmmnp o o n macate ol spaetn T e Rl R e )
S A Amy e ® et s rewte 2y vhe ol e e

D de svonde
m 123 456 789

B omo

e R e e I )
tvie oo Jesde abaier - v

r Caowy rasedin
t:.) persenal ssssens 7

B % pw s et [TEVwwivy ) en

Figura 3.32: Permite el control remoto.

NOTA: Si desea una configuracion personalizada en cuanto al arranque
automatico haga clic en contrasefia personal al iniciar Windows (servicio de
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sistema) y elija una contrasefia personal. De este modo podrd acceder a su

ordenador en cualquier momento mediante TeamViewer. (Felgner, 2013)
> Control de un Ordenador Remoto

Para controlar un ordenador de forma remota, se debe introducir la identificacion

o un ID de asociado. Ademas, existen varios modos de conexion de esta opcion:

» Control remoto: Controla el ordenador de su asociado para trabajar en
conjunto en un solo ordenador.

» Transferencia de archivos: Transfiere archivos desde o al ordenador de
su asociado.

» VPN: Crea una red privada virtual con su asociado.

Q reomvionee TR i

Conexiéon Extras Ayuda
Licenca gratuita (solo uso no comercal) - KLEBER

Control remoto R

Permitir el control remoto Controlar un ordenador
moto

Comunique 8 SU 8s0Ciado el siguiente D y Introduzcas ! e SU asocRdo para

contrasefia para permitir el control remoto controlar el ordenador remoto

m 1D de asociado

= e =
Control remoto

= Transferencia de archivo:

Utiice su contrasefia personal para acceder

8 este aquipo desde cuaiguier parte ® VPN

@) e :

essssee ¥
personal

@ No esta isto. Compruebe su conexién Ordenadores & contactos >>

Figura 3.33: Permite el control remoto.

Con las opciones permitir el control remoto y controlar un ordenador remoto se
puede tener un acceso personalizado o asignado por la aplicacién tanto en ID

como en contrasefia. (Felgner, 2013)
b. PESTANA REUNION

Esta opcién describe el uso de la funcion Reunion de TeamViewer, la cual se
puede emplear para mostrar su pantalla a otros asociados a través de Internet. Esta

aplicacion proporciona las siguientes opciones:
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Iniciar reuniones instantdneas con hasta 25 participantes o mostrar su
pantalla a otras personas.

Planificar reuniones por anticipado y exportarlas como convocatorias de
reuniones a Microsoft Outlook, desde donde podra invitar a los
participantes.

Administrar reuniones.

Unirse a reuniones desde cualquier parte mediante la aplicacion

TeamViewer for Meetings para Android y iOS.

Conexsin Exiras

Ayods
UCenca gratuita (3ol uso no comencal) - IQETER

Organizar reunién Unirse a la reunién

VIO U Teumin e300rtanes ¢ Pt 8 Piroduzca oD de B revndn oo B oue

Partoparten 20008 DESCOWw

Programar reuniones

D de la rewnion
m ~
% nombre

v’___‘\l M CounR0es
{
—/ BInaanec oo

Figura 3.34: Ventana Principal de TeamViewer.

Ejemplos:

» Utilizar la funcién Reunion para realizar sesiones de entrenamiento.

» Presentar aplicaciones concretas para demostrar su manejo

a los

participantes.

Realizar presentaciones de PowerPoint a través de Internet para clientes de
todo el mundo.

Intercambiar opiniones con colegas ubicados en otros lugares. Utilizar los

distintos medios de comunicacion ofrecidos por TeamViewer (p. ej.,

videoconferencia o VVoz sobre IP).

Con esta opcion los asociados pueden iniciar reuniones instantaneas con

TeamViewer para intercambiar rapidamente opiniones con colegas o clientes o
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para mostrarles su pantalla. Si quiere mostrar ventanas individuales, también
puede iniciar una reunion mediante el botén TeamViewer QuickConnect.
Ademas, puede programar reuniones que se inicien en un momento concreto.
(Felgner, 2013)

NOTA: Los usuarios de TeamViewer para acceder a todos los beneficios que
brinda esta aplicacién como por ejemplo una reunién de trabajo con un nimero de

posibles participantes deben tener una licencia.

b.1 ORGANIZAR REUNION (REUNION INSTANTANEA)

En esta opcidén se podrad iniciar una reunion automaticamente siguiendo los

siguientes pasos:

» Inicie TeamViewer.

» Haga click en la pestafia Reunion.

» En el area Organizar reunién, haga clic en el boton Iniciar reunién
instantanea.

» Acaba de iniciar una reunion.- Se abrira el Panel de TeamViewer.

» Invite a los participantes y realice ajustes adicionales antes de transferir su

pantalla.

En la Figura 3.35, muestra la ventana de organizar reunion.

Organi zar rounson Unirse a & reurnson

Irtredsaa o D S0 B revnen en lr Qe
Setend Oow S0

N oy
m{ -

Programar e umiones R s

out ez

) MEreurscees

— DBoxacassnusie

@ L=t oo ONECtY (09 e SASLFA

Figura 3.35: Organizar reunion.
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A parte de iniciar la reunion instantdnea se puede invitar a los participantes a la
misma. (Felgner, 2013)

b.2  UNIRSE A LA REUNION (REUNION YA COMENZADA)

La ventana unirse a la reunion se muestra en la Figura 3.36.

Q reamvene o R -

Conexion Extras Ayuda

Licencia gratuita (solo uso no comerdal) - KLEBER
g o Reunion
Organizar reunion
Iniciar una reunion espontanes & invitar a Introduzca el D de ia reunion en a que
parnticipantes desea participar.
ki
Iniciar reunion instantanea
m e
Programar reuniones Su nombre
Mis reuniones KLEBER
@ Programae reunin
—_——
‘ Unirse a la reunion ’
@ No esta isto. Compruebe su conexién Ordenadores & contactos >

Figura 3.36: Unirse a la reunion.

Para unirse a una reunién se debe seguir los siguientes pasos:

» En el widget Participantesdel Panel de TeamViewer haga clic en el botén

Invitar como se muestra en la Figura 3.37.

& TeamViewer

< 3

. = Participantes -

mS0-400-113

Partidpante 1 [Ponente) w B

Partidpante 2 = EaEa

- VWaoz eocbre IP -
/F‘_f Microfono oD Altavoces
el Sllencio = o

- Compartir pantalla e

Figura 3.37: Participantes e invitar
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> Seleccione en la lista el contacto al cual desea invitar.- Este contacto
recibird un mensaje de notificacion que debera confirmar.

» Haga clic en Por correo electronico o teléfono.- Se abrira el cuadro de
dialogo Invitar a los participantes.

> Si es necesario, cambie el mensaje de invitacion en el cuadro de dialogo
segun sus necesidades.

» Para enviar la invitacion mediante el programa de correo electrénico
predeterminado, haga clic en el boton Abrir como correo electronico.
Otro método lo podemos realizar para distribuir el mensaje de invitacion
mediante otros canales de comunicacion, como redes sociales, chats o una

intranet, haga clic en el botdn Copiar en el portapapeles. (Felgner, 2013)

También se puede invitar a los participantes por teléfono o mediante otros
sistemas. Para ello no tiene mas que transmitir la ID de la reunién mostrada en la
opcion Participantes y de ser necesario, la correspondiente contrasefia de la

reunion.

NOTA: Solamente se puede invitar a los contactos de su lista de ordenadores y
contactos que le hayan concedido permiso para solicitar conexiones. (Felgner,
2013)

3.6.3 ESTABLECER UNA CONEXION CON TEAMVIEWER

Este apartado describe como crear mediante sencillos pasos una sesién de control
remoto. El proceso de establecer una conexién para una sesion VPN o de
transferencia de archivos es el mismo. Para conectarse con un asociado para una

sesion de control remoto, siga estos pasos:

» Inicie TeamViewer.
» Haga clic en la pestafia Control remoto.
— Solicite a su asociado que inicie la aplicacion (TeamViewer).
— Solicite a su asociado que le facilite el ID del programa y su contrasefia.

> Introduzca la ID de su asociado en el cuadro combinado.
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» Haga clic en el botdn de opcién Control remoto.
» Haga clic en el boton Conectar con asociado.
— Se abrira el cuadro de dialogo Autenticacion de TeamViewer.
» Introduzca la contrasefia del ordenador remoto.
» Haga clic en Iniciar sesion.
» Yaesta conectado al ordenador de su asociado(Felgner, 2013).

3.6.4 MODO DE CONEXION CONTROL REMOTO

Esta conexion permite controlar el ordenador remoto de su asociado como si se
encontrase delante de él. De este modo, también puede controlar su propio
ordenador cuando esté fuera de su casa o trabajo. Una vez iniciada la sesion

aparecera la ventana como se muestra en la Figura 3.38.

v W andiovides v I Iensternacadearchnos v A Ciaras ¥

Figura 3.38: Ventana de Control Remoto de TeamViewer.

El Control Remoto permite manipular el ordenador gozando de todos los
beneficios del mismo y a la vez accediendo a la informacion sin restriccion alguna
(Felgner, 2013).

365 MODO DE CONEXION TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS

La ventana Transferencia de Archivosle permite transmitir archivos a y desde el
ordenador de su asociado asi como se muestra en la Figura 3.39. Hay dos modos

de abrir la ventana transferencia de archivos:
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» En la pestafia Control Remoto, seleccione la opcion Transferencia de
archivosantes de comenzar la conexion.
» Durante una sesion de control remoto, haga clic en Transferencia de

archivosen la barra de herramientas de la ventana.

[ A ~ =]
2 Trarsterencia de archivos a Pablo - N
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Figura 3.39: Ventana Transferencia de archivos.

En la ventana se observa el sistema de archivos personal a la izquierda y el

sistema de archivos del asociado a la derecha (Felgner, 2013).
a. VENTANA REGISTRO DE SUCESOS

En el lado del asociado, todas las operaciones se registran en el cuadro de didlogo

Registro de sucesos.

El cuadro de didlogo muestra el estado de transferencia, que archivos se estan
transfiriendo, dénde se guardaran y cuél es el directorio actual, en la Figura 3.40

se indica el cuadro de dialogo de Registro de Sucesos.

» Al hacer clic en el boton Detener Transferencia de Archivos se interrumpe

la transferencia.
» Al hacer clic en el botén Minimizar se minimiza el cuadro de dialogo.
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& TeamViewer - Registro de sucesos d... — &

4:26 - Servidor inidado satisfactoriamente
13:54:26 - Solicitud de transferendia de archivos desde FPablo {339 685
4:26 - Carpeta de vistas <unidades raiz=

Detener transferencia de archivos Minimizar

Figura 3.40: Ventana Registro de Sucesos.

La ventana indica lo que se esta realizando al momento de transferir archivos,

datos o informacion de un ordenador o algun dispositivo movil. (Felgner, 2013).
b. TRANSFERIR ARCHIVOS MEDIANTE ARRASTRAR Y COLOCAR

Otra opcion para transferir archivos entre su ordenador y el ordenador de su
asociado es arrastrar y colocar. Se pueden arrastrar archivos y carpetas completas
desde una ventana de sesion hasta un ordenador local (o viceversa), también desde

cualquier sitio.

Esta forma de transferencia de archivos no funciona como un modo separado mas

bien es una funcién del modo de conexién Control remoto.
Para realizar este proceso hay que seguir los siguientes pasos:

» Conéctese al OrdenadorRemoto.

v

Seleccione el archivo que desea transferir.

» Arrastre el archivo desde su pantalla local hasta la ventana Control remoto.
Se abrird un cuadro de dialogo y el archivo se transferird al ordenador
remoto. Una vez se complete la transferencia de archivos, se cerrara el
cuadro de dialogo.

» El archivo ya se ha transferido. (Felgner, 2013).
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La Figura 3.41 muestra de manera visual el beneficio de esta aplicacion.

Figura 3.41: Ventana arrastrar y colocar.

A través de esta opcidn de arrastrar y colocar se puede transferir toda clase de
documentos, archivos o carpetas enteras Yy direccionarla en donde queramos para

las aplicaciones que sean necesarias.
3.6.6 MODO DE CONEXION VPN

El modo de conexion VPNIe permite crear una red privada virtual (VPN) entre dos
ordenadores con TeamViewer. Los ordenadores conectados a través de una VPN
se encuentran dentro de una red comdn. Esto le permite acceder a los recursos del
ordenador de su asociado y viceversa. En la Figura 3.42, se ilustra la ventana de la
VPN a través de TeamViewer (Felgner, 2013).

Parmetir ol Controt remete Controiar un ordenador
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Figura 3.42: Conexion VPN.
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Al conectarse a una VPN a través de TeamViewer a lado izquierdo de la pantalla
principal se muestra que la conexidn es exitosa ya que muestra el grupo que ya a

sido creado con otros ordenadores como se visualiza en la Figura 3.43.
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Figura 3.43: Conexion VPN.

Como en los modos de conexion control remoto, transferencia de archivos y VPN

las contrasefias cambian a cada inicio de sesion.
a. EJEMPLOS DE USO DE UNA VPN-TEAMVIEWER

A continuacion se detalla lo que se realiza mediante una conexion VPN de

TeamViewer:

» Imprime documentos en una impresora conectada al ordenador remoto.

» Ejecuta localmente aplicaciones capaces de acceder a bases de datos
remotas estableciendo una conexion VPN con el servidor (ejemplo, el
ordenador de la oficina o casa).

» Puede dar a participantes externos acceso a dispositivos (ejemplo, discos

duros o0 memorias USB) conectados al ordenador remoto.

NOTA: No es necesaria una conexion VPN para controlar remotamente el
ordenador, ni para transferir archivos. Si conecta su computador local al
computador remoto mediante la aplicacion VPN, solo estos ordenadores estaran

enlazados en una red privada virtual. Si el controlador TeamViewer-VPN no esta
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instalado, la opcion VPN no aparecera en la ventana principal del programa
(Felgner, 2013).

b. CUADRO DE DIALOGO VPN

Una vez conectado mediante VPN, se abrira el cuadro de didlogo VPN-

TeamViewerasi como se muestra en la Figura 3.44.

< VPN - TeamViewer = =
Con VPM puede conectar con su asodado a través de la IP de éste. De este modo podra
acceder a su asodado con todos los programas en lugar de solo con TeamViewer.
Para mas informacidn sobre VPN, visite http: /fwww, teamviewer.com
Conexidn VPN activa: Pablo w Cerrar conexion
Estado
VPN en ejecucdn
Su IP: 7.207. 158,129
IF de asociado: 7.197.32.194
Trafico: 95 kB f 142 kB

Acciones

Existen dos posibilidades de usar VPM. Una es acceder a su asociado a través del
Explorador de Windows como a cualquier otro PC de su LAM.

El ping de prueba sirve para comprobar la velodidad y |la estabilidad de la
conexion

mpartr archivos a través de Explorac Ping de prueba

| Minimizar |

Figura 3.44: Cuadro de dialogo VPN-TeamViewer.

En la ventana VPN-TeamViewer apareceran las siguientes opciones:

» En el caso de varias conexiones VPN simultaneas, puede seleccionar la
conexion deseada en la lista desplegable Conexion VPN activa. Los
detalles y acciones disponibles de esta conexion se mostraron en el cuadro
de diélogo de la Figura 3.42.

» Haga clic en el boton Cerrar conexion para interrumpir la conexion
seleccionada.

» El area Estado muestra las direcciones IP VPN asignadas a ambos
ordenadores. Una vez asignada, la direccion IP VPN permanecera

invariable. También se mostrara el volumen de datos transmitidos.
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» El botdn Pingde prueba envia una sefial ping al ordenador remoto. De este
modo podra comprobar si se ha establecido correctamente una conexion

como se muestra en la Figura 3.45(Felgner, 2013).
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Figura 3.45: Ping de prueba VPN

moutr archios 3 traves de Explorad) Ping de pruebs

A través del Ping de prueba se podra comprobar si se ha establecido
correctamente una conexidén con otros ordenadores para la transferencia de

archivos o manipulacion de informacion. (Felgner, 2013).
3.6.7 OTRAS OPCIONES DE CONEXION

a. ESTABLECER UNA CONEXION LAN A TRAVES DE LA
DIRECCION IP

Al conectarse a través de la red activando las conexiones de LAN se puede
establecer conexiones de red local directamente con una direccion IP (o mediante
el nombre del ordenador). Para ello debe configurar TeamViewer para aceptar las

conexiones LAN entrantes. Hay que seguir los siguientes pasos:

» En el mend principal, haga clic en Extras/Opciones.
» Seleccione la categoria General.
» En el area Conexion en red local (mediante direccion IP), en Conexiones

de LAN entrantes, seleccione la opcion Aceptar.
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En la Figura 3.46 se ilustra una conexion LAN a través de la direccion IP
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Figura 3.46: Conexion LAN con direccion IP

NOTA: También puede seleccionar la opcion aceptar exclusivamente. Al hacerlo,
solo los ordenadores de la red podran conectarse a su ordenador. En vez de su ID
de TeamViewer en la ventana principal se mostrara su direccion IP (Felgner,
2013).

b. CONECTARSE A UN ASOCIADO MEDIANTE SU DIRECCION IP

Para conectarse a su asociado mediante su direccion IP, introduzca la direccion
del ordenador remoto. Si la red emplea resolucién DNS, puede conectarse del

mismo modo mediante el nombre del computador.

NOTA: Ningun servidor de TeamViewer participa en las conexiones LAN. Por
tanto, se empleara encriptacion simétrica regular sin intercambio de clave publica
o privada (Felgner, 2013).
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C.

AUTENTICACION EN EL ORDENADOR REMOTO MEDIANTE

UNA CUENTA DE USUARIO DE WINDOWS

En vez de usar la autenticacion proporcionada por TeamViewer 8, puede iniciar

una sesion en el ordenador remoto mediante el nombre de usuario y la contrasefia

de Windows, como se indica en la Figura 3.47.

Autenticacion de TeamViewer

Introduzca las credenciales de Windows para el

ordenador en el que desea inidar sesidn.

Autenticadion: Windows ~

Nombre de usuario de example, comadmin

Contrasefia de TeRERRRREY

Control de acceso: Acceso total W
@ Avanzado Iniciar sesidn Cancelar

Figura 3.47:Cuadro de didlogo Autenticacion avanzada.

En la autenticacion de Windows se puede utilizar todos los modos de conexion.

Para conectarse a una sesion de control remoto mediante la autenticacion de

Windows, se debe realizar los siguientes pasos:

>

A\

Inicie TeamViewer.

— Solicite a su asociado que inicie sesion y le facilite su ID.
Seleccione la opcion Control remoto.

Introduzca la ID de su asociado.

Haga clic en el botdn Iniciar Sesion.

— Se abrira el cuadro de dialogo Autenticacidén de TeamViewer.

Haga clic ® en Avanzado.

— El cuadro de didlogo mostrara los ajustes avanzados.

Seleccione Windowsen la lista desplegable Autenticacion.

Introduzca el Nombre de usuarioy la Contrasefiade una cuenta de usuario
de Windows en los campos correspondientes del ordenador remoto.

Haga clic en Iniciar sesion.
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> Ya esta conectado al ordenador de su asociado.

NOTA: Asegurese siempre de emplear una contrasefia segura para iniciar sesion
en Windows. (Felgner, 2013).

3.6.8 ORDENADORES & CONTACTOS: GESTION DE CONTACTOS

Le permite gestionar la informacion de ordenadores y contactos desde una
ubicacién central ofreciendo un rdpido control de las computadoras que hay
disponibles y a los que puede conectarse mediante TeamViewer 8. Ademas brinda
otras funciones Utiles similares a las de un servicio de mensajeria instantanea.
Esto significa que la informacién de contacto no se encuentra en un ordenador
concreto, sino que se almacena en una ubicacion central. De este modo, puede
acceder a sus contactos desde cualquier ordenador que ejecute TeamViewer. A

continuacion se muestra en la Figura 3.48.

= Ordenadores & contac... EN

Jose Pérez (En linea) T

 Clientes

- Colegas
J.:. Alejandro
J.:. Paplo

v Servidores

I--_r.l:. servidor de correo
l;.l:. servidor web

Figura 3.48:0rdenadores y contactos en linea.
La opcion Ordenadores & contactos ofrece las siguientes ventajas:

» Ver sus ordenadores y contactos en linea.
» Establece rapidamente una conexion.
» Acceder y gestionar sus ordenadores y contactos desde cualquier lugar del

mundo.
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» Enviar mensajes a sus contactos mediante las funciones Chat de grupo,
Mensajes sin conexion y Lista negra.
» Establecer su propio estado de disponibilidad.

A\

Gestionar ordenadores y contactos en grupos y asignarles notas propias.
» Predefinir ajustes de conexidén para ordenadores, contactos y grupos

individuales.

NOTA: Ordenadores & contactos es un componente de la cuenta de TeamViewer.
Para utilizar esta funcion debe ser un usuario registrado. También puede

sincronizarse con la base de datos. (Felgner, 2013).
a. CUENTA DE TEAMVIEWER

No necesita una cuenta de TeamViewer para utilizar este programa. No hay
ningln cargo adicional por usar una cuenta de esta aplicacion. Puede crear,
utilizar y guardar informacion gratuitamente en una ubicacion central y gestionar

sus ordenadores & contactos desde cualquier parte (Felgner, 2013).

36.9 TEAMVIEWER EN DISPOSITIVOS MOVILES CON SISTEMA
OPERATIVO ANDROID, iOS Y WINDOWS PHONE

TeamViewer ademas estd disponible para dispositivos mdviles con sistema
operativo Android, iOS y Windows Phone 8 ya que todos estos dispositivos tienen

las siguientes caracteristicas:

» Framework de aplicaciones: permite el reemplazo y la reutilizacion de los
componentes.

» Navegador integrado: basado en los motores open Source WebKit.

» SQlite: base de datos para almacenamiento estructurado que se integra
directamente con las aplicaciones.

» Multimedia: Soporte para medios con formatos comunes de audio, video e
imagenes planas (MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF).

» Magquina virtual Dalvik: Base de llamadas de instancias muy similar a

Java.
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» Telefonia GSM: dependiente del terminal.

» Bluetooth, EDGE, 3g y Wi-Fi: dependiente del terminal.

» Camara, GPS, brujulay acelerometro: Dependiente del terminal
» Pantalla Tactil.

La Figura 3.49 muestra las imagenes de los dispositivos tactiles.

Figura 3.49:0rdenadores y contactos en linea.

Todas las aplicaciones creadas con la plataforma Android, iOS incluiran como
base un cliente de email (correo electronico), calendario, programa de SMS,
mapas, navegador, contactos, y algunos otros servicios minimos. Todas ellas

escritas en el lenguaje de programacion Java.

Esto dispositivos electrénicos con sus caracteristica independientes pueden iniciar
sesiones y controlar el ordenador desde el propio dispositivo. Sin embargo, el
namero de funciones es limitado en comparacion con la version de Windows. Las
conexiones entrantes desde un dispositivo movil a un ordenador son posibles
gracias a TeamViewer QuickSupport. Las aplicaciones pueden descargarse a
través de Google Play en Android, en AppStore de Apple para i0S, y para
Windows phone 8 desde: http://www.windowsphone.com/es-
es/store/app/teamviewer/afadc741-961a-4677-b490-c1777bdfe9e5(Felgner,
2013).
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a. MOVILIDAD Y FLEXIBILIDAD CON LA APLICACION

TEAMVIEWER

Al utilizar la aplicacion se puede realizar lo siguiente:

» Asesorar a sus clientes o0 compafieros de manera espontanea.

» Acceder a su ordenador con todos sus documentos y aplicaciones

instaladas.

» Administrar a distancia ordenadores no vigilados (ejemplo servidores).

» Gratis para uso privado: Podra dar asistencia remota a su familia y

amigos o acceder a su propio ordenador(Felgner, 2013).

b. ACCESO AL ORDENADOR DESDE SU DISPOSITIVO MOVIL
CON SISTEMA OPERATIVO ANDROID,

PHONE

Para conectarse desde su movil, se debe realizar tres pasos que a continuacion se

detallada:

b.l1 ENEL ORDENADOR

Descargar el software e instalarlo, tal como se indica en la Figura 3.50.
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Figura 3.50: Descarga e Instalacion del Software.

Una vez realizada la instalacion del sistema obtenemos una ventana en la cual

presenta varias opciones que nos ayudara a la configuracion del sistema.
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b.2  DISPOSITIVO MOVIL
Instale la aplicacion compatible de TeamViewer en el dispositivo movil como se

muestra en la Figura 3.51.

Figura 3.51: Software en el dispositivo movil Android, iOS.

El sistema esta disponibles para iPhone, iPad, y Android. A continuacion se
muestra en la Figura 3.52, como se realiza la conexién desde un dispositivo movil

a del ordenador.

’ .
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Figura 3.52: Conexion desde un dispositivo movil a la PC.

Este tipo de conexion y programa es de gran ayuda tanto personal como a nivel
empresas 0 instituciones ya que minimiza tiempo, recursos y sobre todo no esta
expuesto a que usuarios extrafios a la red puedan acceder a la informacion
clasificada o confidencial, Unicamente podrén acceder a esta informacion personal
autorizado, es decir usuarios que estén autorizados y conozcan las ID, contrasefias
0 haya obtenido una clavepersonalizada por el programa.
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Para una conexién desde el dispositivo mévil a una computadora portatil o de
escritorio los dispositivos tienen que estar conectados a Internet de manera
obligatoria ya que si no lo estan la conexion y manipulacion del equipo no se lo
puede realizar correctamente debido a la asignacion tanto de ID y contrasefia que

asigna el equipo.

Una vez conectados los equipos a Internet deben se debe realizar los siguientes

pasos:
> Ingresar al programa TeamViewer
> Ingresar el ID propiodel computador asignado por el programa.
» Ingresar la contrasefia personalizada del ordenador remoto
» Hacer clic en conectar con el asociado

Una vez realizado estos pasos los usuarios podran controlar, tener acceso y
manipulacion de la informacion del ordenador de su asociado como si estuviese
delante de él. Los dispositivos a controlar pueden ser de escritorio, portatiles o
cualquier dispositivo celular que tenga acceso a Internet y cumpla con la
tecnologia similar a la telefonia ANDROID, iOS, etc., y de esta manera se puede
tener acceso ilimitado a la informacion de los ordenadores que se encuentren

dentro de la red de TeamViewer. (Felgner, 2013).
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CAPITULO 4

4. ANALISIS DE RESULTADOS, CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

4.1 PRUEBA 'Y ANALISIS DE RESULTADOS
4.1.1 PRUEBA DE EJECUCION

Se realiz6 el disefio e implementacién de la pagina web de acuerdo con las normas
W3C (Guachat, 2012) y el uso del TeamViewer-VPN (Privacy, 2002).

Para garantizar el correcto funcionamiento se realizaron pruebas con
losnavegadores existentes en el mercado tanto en la interfazde la pagina asi como
el uso del software TeamViewer.

En las pruebas realizadas en la interfaz se verifico el funcionamiento del sitioweb,
hosting, validacion de datos, las mismas que se realizéen 9 navegadores y se los
clasifico de la siguiente manera:

Grupo 1 Recomendados:

» Google Chrome, Firefox, Opera, Safari, Avant Browser porque nos
permite la apertura rapida de la pagina y oscila entre 5s a 10s, es decir que
sus motores de navegacion soporta la tecnologia HTML5.Ademas en las
ultimas pruebas se comprobd con los navegadores Torch y Dragon,
navegadores muy poco utilizados en la web, tienen las mismas

caracteristicas de velocidad de navegacion de los antes mencionados.
Grupo 2 No Recomendables:

» Internet Explorer, Crazy Browser porque sus motores de navegacion no
sosporta la tecnologia HTML5, debido a la actualizacion de sus

aplicaciones.

Respecto a la seguridad se puede mencionar que es la apropiada y garantizada

para una red VPN porque al momento de instalar el programa se otorga un
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namero el cual es unico para el ordenador.Ademas el programa tiene funciones
como: Control de Acceso Remoto, Transferencia de datos, Acceso remoto desde
dispositivos maviles con sistema operativo Android, i0S, y Windows Phone 8.

La prueba mas importante y factible es la de tener a la mano el acceso a internet
ya que sin este medio no se puede acceder al programa y mucho menos tener el
control del servidor en el cual se va a encontrar alojada la pagina, donde se llevara
a cabo el control y monitoreo de las estaciones y la publicacion de datos de la

Provincia de Cotopaxi.

4.1.2 PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS
OBTENIDOS EN LA SOLUCION DEL PROBLEMA

Al finalizar este proyecto se logré alcanzar los siguientes resultados:

» Solucionar los problemas de los procesos manuales de recopilacion de
informacion de las estaciones meteoroldgicas.

» Desarrollar la pagina web dinamica con interfaces amigables para que los
usuarios finales utilicen agilmente la aplicacion.

» Alcanzar la flexibilidad en las respectivas consultas o peticiones hacia el
servidor donde se aloja la base de datos de cada una las estaciones
meteoroldgicas.

» Conseguir la configuracidn de coexistencia entre la pagina web dinamica y
el servidor a través del TeamViewer.

» Alojar la pagina web dindmica y el TeamViewer en el servidor.

» Obtener que el personal utilicen la pagina web y el TeamViewer de forma

correcta.
4.1.3  ANALISIS DE PRESUPUESTO

Para el proyecto realizado se utilizo el valor presentado en la Tabla 4.1.
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Tabla 4.1.Presupuesto.

PRESUPUESTO DEL PROYECTO

CANTIDAD DESCRIPCION V.UNITARIO V.TOTAL
120 Copias 0.02 2.40
03 Cartuchos de Impresora 22.00 66.00
02 Resma de Papel Bond 6.00 12.00
300 Horas de Internet 0.80 240.00
05 Anillado del Proyecto 1.20 6.00
01 Empastado 7.00 7.00
01 Hosting y Dominio 180.00 180.00
01 Router 35.00 35.00
01 Switch 40.00 40.00
600 Trabajo técnico 2.00 1200.00
TOTAL 1788.40

4.2 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

421 CONCLUSIONES

En base a la exactitud y rapidez de los reportes de las estaciones meteoroldgicas,
los avances académicos obtenidos en la presente tesis y considerando la

experiencia obtenida en la elaboracion del sitio web, se puede concluir que:

» La pagina web se desarrollo con el fin de aportar la tecnologia web para
descargar informacién meteorolégica de la Provincia de Cotopaxi,
contribuyendo al crecimiento Institucional y Académico de la
Universidad.

» Confiabilidad de los Datos puesto que las estaciones meteoroldgicas son
alimentadores directos del sistema y la informacion se almacena en la base
de datos del Datalogger y en el servidor, estos impiden la posibilidad de

que la informacion sea modificada o adulteradas por terceras personas.
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4.2.2

Se consiguié establecer un enlace directo desde el servidor web del
Laboratorio de Electronica de la Universidad hasta el cliente mediante el
software TeamViewer y viceversa.

Existe una relacion directa en cuanto al uso del sitio web,el TeamViewer y
las ventajas competitivas que se obtienen con la utilizacion de los mismos,
comparandolos con los procesos manuales o semi-automatizados.

El control de las estaciones meteoroldgicas, era llevado de manera manual
por el personal de la “Escuela Politécnica del Ejército”, debido a que
utilizaban medios fisicos para descargar los datos proporcionados por las
estaciones ocasionando inconvenientes.

Eficiencia y exactitud en la obtencidn de resultados: no se invierte tiempo
ni recurso humano adicional para la obtencion de los datos, evitando asi el
lapso que tomaba el proceso de viajar a cada estacion y el gasto
econdémico cuando lo realizaba. Ademas el sitio web se puede ajustar a los
diversos requerimientos de la estructura de los reportes de las estaciones
ubicadas en la provincia.

Los alumnos y profesores gozaran de las bondades que brinda la
utilizacion de un sitio web asi como también la aplicacion del
TeamViewerya que es un software libre para uso privado o comercial
dependiendo de las necesidades de los asociados ya sea en una empresa o

institucion que requiera el uso de la aplicacién mencionada.
RECOMENDACIONES

Tener conocimiento en sistemas informéaticos para dar soporte vy
mantenimiento al sitio web y a su base de datos, asi como, a la
informacion referencial de ser necesario.

Seguir trabajando en el mejoramiento del sitio web y sus enlaces.

Luego del desarrollo y demostracion del correcto funcionamiento del sitio
web para el control de las estaciones meteoroldgicas, recomendamos usar
el software TeamViewer y sea puesto en marcha en las demas

instalaciones de la Universidad, y de esta manera se podrd dar
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mantenimiento a diferentes lugares que utilizan computadores de mesa o
personales.

La adquisicion de una licencia para el TeamViewer en caso de hacerlo de
uso comercial y asi los responsables de este servidor puedan realizar
cambios en el sitio desde su casa o desde cualquier lugar del mundo en el
que se encuentre.

Verificar la actualizacion del sitio web de las estaciones en forma
permanente.

Realizar mantenimientos preventivos cada 6 meses de las estaciones
meteoroldgicas, con la finalidad de garantizar un buen funcionamiento del
enlace, y si el caso lo amerita volver a direccionar las antenas para mejorar
los tiempos de respuesta y optimizar la sefial.

Los cambios a realizarse solo lo hard el personal autorizado de la
Universidad y que tengan uso exclusivo para modificar el sitio web dentro
del servidor, a través del TeamViewer.

Para el uso comercial de esta aplicacion se necesita adquirir una licencia,
en nuestro caso solo utilizaremos como un usuario privado, no es

necesario tener una licencia.
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