
RESUMEN  

 

En la actualidad se emplean el escáner láser en proyectos arquitectónicos, arqueológicos, 

topográficos y restauraciones entre otros, estos dispositivos han permitido un gran 

desempeño dentro de estos campos al analizar y visualizar los detalles de los objetos, lo 

cual permite obtener información digital manipulable para ser aplicados en las ramas  

correspondientes al objetivo de estudio.  

 

 Estos dispositivos permiten el ahorro de tiempo y esfuerzo, pero no minimizan costos 

debido a que su adquisición es muy elevada, por lo cual ha surgido soluciones alternas para 

poder reducir este tipo de inconvenientes y generar productos iguales o de similares 

características, una de las soluciones es el empleo del software que emulen el escáner láser 

como lo es “PhotoModeler Scanner”. 

 

Este pequeño software ha sido conocido a nivel internacional como una de las soluciones 

inmediatas al no disponer de sistemas escáner debido a la virtualización de objetos 

mediante nubes de puntos que es una técnica de representación empleada actualmente  en 

múltiples disciplinas, como documentación patrimonial,  arquitectura, escultura, 

geomorfología (representación del terreno, lechos fluviales); ingeniería (deformaciones 

estáticas y  dinámicas, verificación de modelos numéricos); medicina (odontología, 

reconstrucción facial,); veterinaria (biometría), atestados, topografía, animación 3D, 

industria, decoración u ortopedia 

 


