&ESPE

-“- UMNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
i OADoH INNOVACIOGON PARA LA EMCELEMNCIA

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION

CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

TESIS PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE INGENIERO EN
SISTEMAS E INFORMATICA

AUTOR: BERMEO RODRIGUEZ, LUIS ISRAEL

TEMA: ANALISIS COMPARATIVO DE FRAMEWORKS JAVASCRIPT :
JQUERY Y MOOTOOLS, PARA LA IMPLEMENTACION DE
APLICACIONES WEB EN LA EMPRESA SOFYA. APLICACION A UN
CASO DE ESTUDIO

DIRECTOR: ING. CAMPANA MAURICIO

CODIRECTOR: ING. MELO LORENA

SANGOLQUI, AGOSTO 2014



UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS E INFORMATICA

CERTIFICADO

Ing. Mauricio Campaiia

Ing. Lorena Melo

CERTIFICAN

Que el trabajo titulado “ANALISIS COMPARATIVO DE FRAMEWORKS
JAVASCRIPT: JQUERY Y MOOTOOLS, PARA LA IMPLEMENTACION DE
APLICACIONES WEB EN LA EMPRESA SOFYA. APLICACION A UN CASO
DE ESTUDIO.”, realizado por el Sr. Luis Israel Bermeo Rodriguez, ha sido
guiado y revisado peridédicamente y cumple normas estatuarias establecidas

por la Universidad de las Fuerzas Armadas — ESPE.

El mencionado trabajo consta de un documento empastado y un disco
compacto el cual contiene los archivos en formato portatil de Acrobat (PDF).
Se autoriza al Sr. Luis Israel Bermeo Rodriguez, que el material se entregue

al Ing. Mauricio Campafia, en su calidad de Director de la Carrera.

Sangolqui, 9 de Agosto de 2014

Ing. Mauricio Camparia Ing. Lorena Melo
DIRECTOR CODIRECTORA



UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS E INFORMATICA

DECLARACION DE RESPONSABILIDAD

Yo, Luis Israel Bermeo Rodriguez

DECLARO QUE:

El proyecto de grado denominado “ANALISIS COMPARATIVO DE
FRAMEWORKS JAVASCRIPT: JQUERY Y MOOTOOLS, PARA LA
IMPLEMENTACION DE APLICACIONES WEB EN LA EMPRESA SOFYA.
APLICACION A UN CASO DE ESTUDIO.”, ha sido desarrollado con base a
una investigacion exhaustiva, respetando derechos intelectuales de terceros,
conforme las citas que constan al pie de las paginas correspondientes, cuyas

fuentes se incorporan en la bibliografia.

Consecuentemente este trabajo es de mi autoria.

En virtud de esta declaracién, nos responsabilizamos del contenido,

veracidad y alcance cientifico del proyecto de grado en mencion.

Sangolqui, 9 de Agosto de 2014

Luis Bermeo R.
CC: 1723645238



UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS E INFORMATICA

AUTORIZACION DE PUBLICACION

Yo, Luis Israel Bermeo Rodriguez, autorizo a la Universidad de las
Fuerzas Armadas — ESPE la publicacion, en la biblioteca virtual de la
institucion, del trabajo “ANALISIS COMPARATIVO DE FRAMEWORKS
JAVASCRIPT: JQUERY Y MOOTOOLS, PARA LA IMPLEMENTACION DE
APLICACIONES WEB EN LA EMPRESA SOFYA. APLICACION A UN CASO
DE ESTUDIO.”, cuyo contenido, ideas y criterios son de mi exclusiva

responsabilidad y autoria.

Consecuentemente este trabajo es de mi autoria.

En virtud de esta declaracion, me responsabilizo del contenido, veracidad

y alcance cientifico del proyecto de grado en mencion.

Sangolqui, 9 de Agosto de 2014

Luis Bermeo R.
CC: 1723645238



DEDICATORIA

Dedico este proyecto a mis padres Salvador e Hilda, ya que han sido el
apoyo incondicional para lograr mis objetivos tanto académicos como
personales. La confianza y el amor que me han brindado en el transcurso de
mi vida han sido crucial para poder culminar este proyecto. También dedico
este logro a mis hermanos, hermanas y amigos que de alguna u otra forma a
través de opiniones y concejos han aportado con un granito de arena al

esfuerzo realizado.



Vi

AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios por brindarme salud y sabiduria para elegir y alcanzar

los objetivos correctos propuestos hasta el momento.

A mis padres Salvador e Hilda que no han descansado por ver a todos sus

hijos crecer sanos, inteligentes, perseverantes y comprometidos con la vida.

A mis maestros que dia a dia en el transcurso de mi carrera académica
han aportado conocimientos, experiencias y buenas practicas.

Agradezco a mis hermanos y hermanas que siempre han estado a mi lado
ayudandome en todo el proceso de formacion personal y profesional.

También agradezco a mis amigos y compafieros por el apoyo moral y

académico que me han brindado durante estos cinco anos.



Vii

INDICE DE CONTENIDOS

INDICE DE CONTENIDOS .....ooeee ettt e et e e e eeeeaa e e e, VI
INDICE DE FIGURAS ... ettt ettt e et X
INDICE DE TABLAS ...t ettt e et e e et e e e e et e e e e eeines Xl

CAPITULO 1: ANALISIS COMPARATIVO DE FRAMEWORKS )
JAVASCRIPT: JQUERY Y MOOTOOLS, PARA LA IMPLEMENTACI ON
DE APLICACIONES WEB EN LA EMPRESA SOFYA. APLICACION A

UN CASO DE ESTUDIO. weeeieeeeeee oot et et a e e 1
1.1, ANTECEDENTES ..ot oeeeeeee ettt et e e 1
1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA .....oooviitieeeeeeee e, 1
1.3, JUSTIFICACION ...t et 2
L4, OBIETIVOS oottt 3
I T € =1 | = =3 E SRS 3
1.4.2. ESPECIFICOS ..ot 3
1.5, ALCANCE oottt 3

CAPITULO 2: MARCO TEORICO DE REFERENCIA......cooooeeeeeeeee e 5
2.1.  USO DE FRAMEWORKS JAVASCRIPT . ..ottt 5
2.1.1. INTRODUCCION A LOS FRAMEWORKS. .. .ooeeeeeeeeeeeee e, 5
2.1.2. RAZONES PARA UTILIZAR UN FRAMEWORK JAVASCRIPT.......... 5
2.2.  FRAMEWORK JQUERY .....esviteeeeteeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e en e, 6
2.2.1. INTRODUCCION. .. .ci oot 6
2.2.2. CARACTERISTICAS ..ottt e, 7
2.2.3. POO. BASADA EN PROTOTIPOS....cooteeeee et eeeeeeeee e ee e 7
228, AJAX et 9
2.2.5. MANIPULACION DEL DOM.....cviieieeeeeee e oo ae s 10
2.2.6. VALIDACION DE FORMULARIOS ....covioeeee et 10
2.2.7. EFECTOSVISUALES ..o ottt 11
2.2.8. MANEJO DE EVENTOS ... eeoeeeeeee et eee e 12
2.2.9. JQUERY PARA MOVILES ......ooiiiei oo 12
2.2.10. PRUEBAS UNITARIAS ... .ot oot 14
2.2.11. INSTALACION DE JQUERY ....eveuteeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeee e 14
2.2.12. INFORMACION TECNICA . ..ottt 15
2.2.13. VERSIONES DE JQUERY ....uiiitiiiiiie ettt e e e e 16
2.2.14. COMUNIDAD ...ttt 16
2.3, FRAMEWORK MOOTOOLS ..eetveeeeeeeeeeeeeeeeee et e eeeeeee e eee e eeeaeeee s 17
2.3 1. INTRODUCCION....ccueeeee ettt 17
2.3.2. CARACTERISTICAS ..o oot 17
2.3.3. POO.BASADA EN CLASES ...ttt ee e 18
2.3, AJAX ettt 19
2.3.5. MANIPULACION DEL DOM.....cviiteeeeeeee e eee e eeeeeee e eee e 21
2.3.6. VALIDACION DE FORMULARIOS ....oovoeeee oot 22
2.3.7. EFECTOS VISUALES ..o ottt eee et et 23
2.3.8. MANEJO DE EVENTOS ...t ieeeeeee et et eee e et 24
2.3.9. MOOTOOLS PARA MOVILES. .....eieeee et 25
2.3.10. INSTALACION DE MOOTOOLS. . veeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeee e eeeeee e eeeeenenans 26
2.3.11. INFORMACION TECNICA . ..ot eeeeee ettt 26
2.3.12. VERSIONES DE MOOTOOLS... ...t eeeeeeee et oot ee e 27



2.3.13. COMUNIDAD ..ottt s et eee e ee e 27
2.4, NORMA ISO/IEC 25000.........oooeeeereeeeeseereeeseseeseeeesesesseeeseeeeeeees 27
2.4.1. INTRODUCCION ... oeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 27
2.4.2. DIVISIONES DE LA NORMA ISO-25000 .......oervrreeereereerseerrerrsene, 28
2.4.3. FAMILIA ISOMEC 25010 . ..vveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeseesseeeeeeeeeeees 29
2.4.4. FUNCIONALIDAD ....ooveeeeeeeeeeeeeeeeeee e eee e 31
3 T =1 = N o LY 1 =1 N @ YO 31
2.4.6. COMPATIBILIDAD ...ovooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeee e 32
2.8.7. USABILIDAD ....ooovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e s etee e eee e esee e eseeeeeees 32
2.8.8. FIABILIDAD ....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eee e 33
2.8.9. SEGURIDAD ....oeoveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e setee et ee e 33
2.4.10. MANTENIBILIDAD. ... .veeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s eeeseeeeseeeeseeeesee e s e 34
2.4.11. PORTABILIDAD ....cveeeeeeeeeeeee oo eeee e eeee e eeeeeees 34
2.5.  MODELOS DE CALIDAD.......oiooteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 35
2.5.1. TIPOS DE MODELOS DE CALIDAD ......ooviieeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeenns 35
2.5.1.1. MODELOS DE CALIDAD FIJOS .....veeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenenene 35
2.5.1.2. MODELOS DE CALIDAD A MEDIDA ......oovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 36
2.5.1.3. MODELOS DE CALIDAD MIXTOS ....vvoieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeneeeeens 36
2.5.2. PROPIEDADES DE LOS MODELOS DE CALIDAD.......ocvvevreeenn.. 37
2.6, METODO IQMC ...eieeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeee e eee e eeeeeeeees 39
2.6.1. INTRODUCCION AL METODO IQMC ....ovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 39
2.6.2. ETAPAS O PASOS DEL MODELO IQMC ....cv.vvevieeeeeeeeeeeeeeeresee, 40
2.6.2.1. PASO 0: ESTUDIO DEL AMBITO DEL SOFTWARE ........ooovvveveean.. 40
2.6.2.2. PASO 1: DETERMINACION DE CARACTERISTICAS
DE CALIDAD «..e oottt e e e et et ee et ee et eee et 40
2.6.2.3. PASO 2: REFINAMIENTO DE LA JERARQUIA
DE SUBCARACTERISTICAS ..ot 41
2.6.2.4. PASO 3: REFINAMIENTO DE SUBCARACTERISTICAS
EN ATRIBUTOS <.ttt ee e eeeeeeees e esseeseeee s eneeen, 41
2.6.2.5. PASO 4: REFINAMIENTO DE ATRIBUTOS DERIVADOS
==Y X070 1= T 41
2.6.2.6. PASO 5: ESTABLECIMIENTO DE RELACIONES ENTRE
FACTORES DE CALIDAD «....eeoeoeeeee oo seee e seenenen 41
2.6.2.7. PASO 6: DETERMINACION DE METRICAS PARA
LOS ATRIBUTOS ..ottt eeae e s eeeseeeeseeessees s eneeen, 42
2.7.  METODOLOGIAUWE ..o eee e 42
2.7.1. INTRODUCCION ... eioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 42
2.7.2. ETAPAS ..ottt ettt ettt 42
2.7.2.1. ETAPA 1: ANALISIS DE REQUISITOS .....ovuivvieeeeeeeeeereeeeeeeeeenenne 42
2.7.2.2. ETAPA 2: DISENO DE CONTENIDO ......vveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneene 43
2.7.2.3. ETAPA 3: DISENO DE NAVEGACION ..o, 43
2.7.2.4. ETAPA 4: DISENO DE PRESENTACION ....oovivieieeeeeeeeeeeeeeeeenn 44
2.7.2.5. ETAPA 5: DISENO DE PROCESOS ......eeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeene 44
CAPITULO 3: ESTUDIO COMPARATIVO ..ottt e 45
3.1, INTRODUCCION......ieiteieeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeee e 45
3.2.  CONSTRUCCION DEL MODELO DE EVALUACION DE CALIDAD.45
3.2.1. APLICACION DEL METODO IQMC ....eveieoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 45
3.2.1.1. PASO 0: ESTUDIO DEL AMBITO DEL SOFTWARE ........covvvrieeenn.. 45
3.2.1.2. PASO 1: DETERMINACION DE CARACTERISTICAS
DE CALIDAD ..ot e e ee e ee et e et e ettt 48

3.2.1.3. PASO 2: REFINAMIENTO DE LA JERARQUIA
DE SUBCARACTERISTICAS DE CALIDAD .......ccocveiiiiiieieciccieieeee e, 49



3.2.1.4. PASO 3: REFINAMIENTO DE SUBCARACTERISTICAS

ENATRIBUTOS ... 55
3.2.1.5. PASO 4: REFINAMIENTO DE ATRIBUTOS DERIVADOS
ENBASICOS. ...ttt 71
3.2.1.6. PASO 5: ESTABLECIMIENTO DE RELACIONES ENTRE
FACTORES DE CALIDAD ...ttt 74
3.2.1.7. PASO 6: DETERMINACION DE METRICAS PARA
LOS ATRIBUTOS ... 75
3.2.2. MODELO INTEGRADO ......cottiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 77
3.3. APLICACION DEL MODELO ......c.cviuieeeeiicieeieeeeee e 81
3.4. RESULTADO DEL ANALISIS COMPARATIVO ......ccccvcoveiiiiiienianan, 83
3.5. INTERPRETACION .....cooouiiiiiiieieie et 85

CAPITULO 4: DESARROLLO DE LA APLICACION SPCP (SISTEMA

DE COMERCIALIZACION Y PRODUCCION DE CONCRETO)...... ............. 86
4.1. ANALISIS DE REQUISITOS. ....oviuieieeieeieeieeeeee e 86
4.1.1. IDENTIFICACION DE LOS ACTORES (USUARIOS)..........ccovene.e. 86
4.1.2. CASOS DE USO......uiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 88
4.1.3. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO.......ccceeveieeereeieeieeeneae.s 90
4.2. DISENO CONCEPTUAL. .....ccuiitiieeeeeeeeeeeeee et 134
4.3. DISENO DE NAVEGACION.........cocvitiietiicieeiceeieeeee e, 136
4.4, DISENO DE PRESENTACION. ......cooovitiieiieeieeeeeeieeeeee e, 138
4.4.1. PAGINAGENERICA......coci ettt e, 138
4.4.2. INFORMACION DE LAEMPRESA .......ccooiiiiieeiecieeieeee e 140
4.4.3. AGENDA DE PEDIDOS ...ttt 141
4.4.4. INSPECCION .....ciiuiiiiieeee ettt 142
4.45. AGENDADE DESPACHOS........oiiiiiiiieeiieee e 143
4.4.6. DOCUMENTOS: “ORDEN DE PEDIDO” Y “GUIA DE REMISION". 144
4.5, DISENO DE PROCESOS. ......oouiiieeieeieeieeeeee e 145

CAPITULO 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ........ccccvuea. .. 146
5.1. CONCLUSIONES. ..ottt 146
5.2. RECOMENDACIONES. ... 147

BIBLIOGRAFIA .......ouiiiiiiee ettt vttt 149



Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura
Figura

INDICE DE FIGURAS

1 Peticién Ajax, comparacion entre Framework jQuery y JavaScript........cccccoeecuvvneeen. 6
2 Programacion Orientada a Objetos basada en Prototipos..........cccceevcvvveeeiiieeeennen. 8
3 Programacion Orientada a Objetos basada en Clases. .........ccccceevvvieeeiiiieeeiiiieeeens 8
4 Sintaxis MooTools para instanciar UNa CIaSe .............ooccuueeiiieeaiiiiiiiiieeeee e 18
5 Ejemplo de uso de Clases €N MOOTOOIS .......uoeiiiiiiiiiiiiiea e 19
6 Divisiones de la Norma ISO/IEC 25000 ........cooiiiiuuiiieiiaaie it eeiieeee e e e 28
7 Caracteristicas (Internas y Externas) de Calidad del Producto Software .............. 30
8 Relaciones Entre Factores de Calidad ...........cc.covevveeriieiiiienec e 75
9 Resultado del Analisis Comparativo de [0S Frameworks .........ccccccceveeeiicciiiieeneeennnn 84
10 Casos de USO del SISTEMA .......cooivieiiieiiieenie e 89
11 Diagrama de Clases del SiStema .........cevveeiiiiiiiiiiiee e e 135
12 Disefio de Navegacion del SiStEMa........ccccuviiciiiiiiieeeiccieeir e e e 137
13 PAQINA GENETICA ..eeeivviieeiitiieeeieiiiee e s sttee e e sstteeeestaeeeesntaeeaesstaeeessstaeeaesssbeeeesnsseeeeanes 139
14 Pagina: INformacion EMPrESa .......coccuvieiiiiiieeiiiiee et e e siee e siree e staee e e nraeea e 140
15 Pagina: Agenda de Pedidos ..........coiuiiiiiiiiii i 141
16 PAgiNa: INSPECCION ....ueeieiiiiiieeiiiiiieeeeiteee e ettt e e s ttee e e stae e e e st e e e e sntaeeeesssbeeaeansaeeeeane 142
17 Pagina: Agenda de Ordenes de Pedido ..............ccoveueeveeeveeeeeeeeeeeeeee e, 143
18 Paginas: Orden de Pedido y Guia de REMISION..........cccovviieeiiiieeeiiiieeeciieeee e 144

19 Modelo de la estructura de ProCeSOS ........coevvuvvriiiieeeieiiieie e e e e e e e 145



Xi

INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Informacion técnica del Framework JQUETY ........ccuvieiiiiiee i 15
Tabla 2 Versiones del FramewWork JQUETY ... .....ueiiiiiiiiiiiiieeee et e e e e e e e 16
Tabla 3 Informacién técnica del Framework MOOTOOIS ..........coiiiiiiiiieee e, 26
Tabla 4 Etapas del MEtodo IQMC.........ooo ittt see e e et rae e e e enees 40
Tabla 5 Caracteristicas de Calidad de un Framework JavaScript..........ccccoccvvveeeeeeneiinvnnnnn. 48
Tabla 6 Subcaracteristicas de Funcionalidad............ccccooiiiiie i 49
Tabla 7 Subcaracteristicas de ReENdIMIENTO .........ccooiuiiiiiiiiie e 50
Tabla 8 Subcaracteristicas de Compatibilidad.............ccccvvevieiiiiiii e, 50
Tabla 9 Subcaracteristicas de Usabilidad............cccoooviiiiiiiiiiii e 51
Tabla 10 Subcaracteristicas de Fiabilidad .................cocciiiiiiiiiiiiiii e, 52
Tabla 11 Subcaracteristicas de SeguIdad...........ccoiiuiieiiiiiee e e 52
Tabla 12 Subcaracteristicas de Mantenibilidad ................ccccccooiiiii e, 53
Tabla 13 Subcaracteristicas de Portabilidad ..............ccoooeeiiiiiiiiiiiie e, 54
Tabla 14 Atributos de INtegridad .........coooi i 55
Tabla 15 Atributos de PreCiSION ........ceiiiiiiiiie e 56
Tabla 16 Atributos de [doNEIdad ...........oooiiiiiiiii e 56
Tabla 17 Atributos de Comportamiento en el TIiEMPO ......ccvveeiiiiiiiiiiiee e 57
Tabla 18 Atributos de RENAIMIENTO........coiiiiiiiiiiie e 58
Tabla 19 Atributos de Capacidad de OpPeracCiOn ..........cccveeveeeeiiiciiiiiiee e 58
Tabla 20 AtributoS de COEXISIENCIA .....eeeiiuriieeiiiiee ittt e s 59
Tabla 21 Atributos de Compatibilidad ...........c..vvviiieeeiiie e 59
Tabla 22 Atributos de Inteligibilidad ...........oooeeieiiiie e 60
Tabla 23 Atributos de Facilidad de ApPrendizaje ..........ccueeeeieiaiiiiiiiee e 60
Tabla 24 Atributos de OperativVidad .............cc.ueeeiiiiiiii e 61
Tabla 25 Atributos de Proteccion de Errores de USUario ...........cccouveeeeeeeieiciiiiiieeeeee e, 61
Tabla 26 Atributos de ESTEIICA ........uvveiiiiiieiieiieee et e e e e e 62
Tabla 27 Atributos de AcCesSibIlidad..........c.oviiiiiii i 62
Tabla 28 AtribULOS de MAAUIEZ ........ouviiiiiiiiie e e 62
Tabla 29 Atributos de Disponibilidad ............cc.euveiiieiiiii e 63
Tabla 30 Atributos de Tolerancia a Fallos ..........c.coooiiiiiiiiiiie e 63
Tabla 31 Atributos de Capacidad de RECUPEraCION ..........ceeeeeiiiiiiiiieieeeeeesiirieeeee e e s e seeenenees 64
Tabla 32 Atributos de Confidencialidad .............cccooiiiiiiiiiiii e 64
Tabla 33 Atributos de INtegridad ..........cooi e 65
Tabla 34 Atributos de NO REPUAIO ......cciiii i 65
Tabla 35 Atributos de Responsabilidad .............cooiiiiiiiiiiii e 66
Tabla 36 Atributos de Autenticidad ... 66
Tabla 37 Atributos de Modularidad ... 66
Tabla 38 Atributos de Reusabilidad ..............cccc 67
Tabla 39 Atributos de Capacidad de ser Analizado...........ccccceeeviiiiiiiee e 67
Tabla 40 Atributos de Capacidad de ser Modificado ..........cceeevviiiiiiiiiiee i, 68
Tabla 41 Atributos de Capacidad de ser Probado..........ccccveeeiiiiiiiiiiee e 68
Tabla 42 Atributos de Adaptabilidad ............ccuvviiiieeiiii e 68
Tabla 43 Atributos de Facilidad de INStalacion ... 69
Tabla 44 Atributos de Capacidad de ser Reemplazado ...........ccccvvveeeeeeeiiiiciinieece e 70
Tabla 45 Atributos bésicos de Efectividad en la creacién de efectos y animaciones............ 71
Tabla 46 Atributos Béasicos de Efectividad en la Manipulacion del DOM ...........cccccoccvveeenniee. 72
Tabla 47 Atributos bASICOS de SINTAXIS ........ccuvviiiieii e e e 72
Tabla 48 Atributos basicos de SEMANLICA...........cciiiiiiiiiiiiiiie e 73
Tabla 49 Atributos béasicos de Descarga del Framework ..........ccccvvvieeiiiiieeeiiee e 73
Tabla 50 Atributos béasicos de Referenciar el Framework .........c.ccoovvveeeiiiiiie e 74
Tabla 51 Métrica de CUMPIMIENTO .....civeiiiiieiieee e e e 76
Tabla 52 Métrica de Cumplimiento POr RANQOS..........occuviriiieeeiiiiiiie e e e 76
Tabla 53 Modelo de Evaluacion de Calidad ............occeeeiiiiiie i 77

Tabla 54 Aplicacién del Modelo de Evaluacién de Calidad..........ccccccvveeveiiiiieeeee e, 81



Tabla 55 Resultado del Analisis COMPAratiVo ............cccuvvieireeeiiiiiiie e e 84
Tabla 56 Caso de UsO — ingresarAlSIStEMa.........ueeeiiiiiiiieee e 90
Tabla 57 Caso de USO — regisStrarUSUArIO...........cuieeeeiiiiiiieiieeeesiiiiieeeeeeesesnnieeeeeseeesessnnneneees 90
Tabla 58 Caso de USO — DUSCAIUSUAIO ........cccevverrriieeeeeeieieiiiieseeeeeeeeevabee s e e e s e s esebaaeeeeeesensaans 91
Tabla 59 Caso de USO — EAItArUSUATIIO ........ccoeiiieeiiiieeeeee ettt e e e e e e s e e e s e s eeab e e e e e e s eeaaans 92
Tabla 60 Caso de USO — €liMINArUSUAIIO ........c.uuiiieinieiiiee e e et e e et e e e e e e eaaeeeeees 92
Tabla 61 Caso de Uso - registrarPerfil..............ooiiii e 93
Tabla 62 Caso de USO — BUSCAIPEI Il ........ueiiiieiieeee e 94
Tabla 63 Caso de Uso — ditarPerfil ...........o oo 94
Tabla 64 Caso de Uso — elimiNarPerfil .........cooouuiiiiiie et e e 95
Tabla 65 Caso de Uso — asignarPerfilAUSUAIIO ..........ccuuviiiiieaiiiiiieieee e 96
Tabla 66 Caso de Uso — asignarPermiSOAPErfil.........cccuieiiiei e 97
Tabla 67 Caso de Uso — asignarMenUAPEI il .........ccoiiiiiiiiie e 97
Tabla 68 Caso de Us0 — registrarCliente............ouvveeiiiiiiiiieee e 98
Tabla 69 Caso de USO — DUSCAICHENTE .........cooiiviiiiiee e e e e e e e eeaaans 99
Tabla 70 Caso de USO — EAItArCHENTE ........ii i e e e e eeaaaes 99
Tabla 71 Caso de Uso — eliminarClENLE ...........cuvuueiiiiiiieeeee e 100
Tabla 72 Caso de USO — regiStrarODra...........ueeiiiieiiiiiiiie e 101
Tabla 73 Caso de USO — DUSCAIODIA ........u.iiiieiiiiiee ettt e e e e e e eeees 101
Tabla 74 Caso de USO — €AItArOBDIa ..........u.iiiieieeiee ettt e e e e e e 102
Tabla 75 Caso de USO — €liMiNarODIa........oooeuuiiiiiie ettt e e e e e ee 103
Tabla 76 Caso de UsS0 — registrarHOIMMIQON ..........cooiiiiiiiiiiiaae e 103
Tabla 77 Caso de UsO — buSCarHOMIQON .........oviiiiiiiiiiiiee e 104
Tabla 78 Caso de Uso — editarHOrMIgON...........covieiiiiiiiiiicce e 105
Tabla 79 Caso de Uso — eliminarHOMMIQON ..........cooiiiiiiiiiiee e 106
Tabla 80 Caso de Uso — registrarElementoObra............c.cvveeeeiiiiiiiiieie e 107
Tabla 81 Caso de Uso — busCarElemMentOODIa ........iiiviiieeiieeeeeeeeeeeee e e 107
Tabla 82 Caso de Uso — editarElementoObra.......ccc.ocoviviieeiiiiiiceeeeeee e 108
Tabla 83 Caso de Uso — eliminarElementoObra ... 109
Tabla 84 Caso de USO — CrEArAQITIVO ..........iiiie ettt e et e e e e e e e e eaees 110
Tabla 85 Caso de USO — DUSCATATILIVO.........coeuueiiiiiie ettt e e e et eeeaa e eeees 110
Tabla 86 Caso de USO — €AItArAILIVO .........ooieeueiiiiiie et e e e e e e eeees 111
Tabla 87 Caso de Uso — €limiNarAditiVO ..........uueiiiieie et e e e e aa e eeee 112
Tabla 88 Caso de USO — regiStrarCarro ...........ueeieeeaeiiiieie e e ettt e e e e e e e e e eneeeeeeas 113
Tabla 89 Caso de USO — DUSCANCAITO .....uuiieiiieeiiiiieeeeeeeeeeeeee e e e e s e eeaabe e e e e e s eeabaaa e e e s s s eeeaaes 113
Tabla 90 Caso de USO — EAILAICAITO .....uuuuiiieiiieiviie e e e ee e e e et e e e s e s e eeba e e e e e s e eeeaaes 114
Tabla 91 Caso de USO — liMINAIrCaITO.........ccoiveeuiieii e e e e e e e e e e e e eeeaaes 114
Tabla 92 Caso de Uso — registrarChofer ... 115
Tabla 93 Caso de USO — DUSCAICNOfE..........coieeiiiiei e eeaaaes 116
Tabla 94 Caso de USO — €AitarCNOTEN .......ciiiiiiieieecee e 116
Tabla 95 Caso de Uso — €limiNarChOTEI ..........uueiiiie e 117
Tabla 96 Caso de Us0 — registrarPedido . ..........couii i 118
Tabla 97 Caso de Uso — bUSCArPEAIAOS .........uuiiiiiiieiie e 119
Tabla 98 Caso de Uso — editarPedido ..........ooouueiiiiieieeeee e 119
Tabla 99 Caso de Uso — elimiNarPeAidO ...........uiiiiiiiiiiie et e e 120
Tabla 100 Caso de Uso — ViSUAlZarPedidO ...........eiiiiiiiiieiiieee e 121
Tabla 101 Caso de USO — CreariNSPECCION.......uuiiieei i ciieeee e e e e seeieire e e e e e e seeraee e e e e e e e ennaneees 121
Tabla 102 Caso de Us0 — bUSCarlNSPECCION .....ccccciiiiiiiiiiiee et 122
Tabla 103 Caso de Uso — registrarDatoSINSPECCION .......ccvvveeeiiiieriieiieeeeeiriiieeee e e e e e seieneeeas 123
Tabla 104 Caso de Us0 — aprobariNSPECCION. ........cciviuiiiiieeeeeiecitiieee e e e e e seieaee e e e e e e snnveneees 123
Tabla 105 Caso de Uso — cambiarFechalnSpecCion ...........ccooviccviieiieeei s 124
Tabla 106 Caso de US0o — imprimirlNSPECCIONES ..........uuveiiiieieiiiiiieeie e et e e 125
Tabla 107 Caso de Uso — crearOrdenDePedido .............oiviiveiiiiiiiiiiieeee e 126
Tabla 108 Caso de Uso — imprimirOrdenDePedido ..ot 126
Tabla 109 Caso de Uso — buscarOrdenesDePedido............cuueeviiviiiiiieiieieiiieeeee e 127
Tabla 110 Caso de Uso — visualizarOrdenDePedido ...........oueeeiiieiiiiieie e 128
Tabla 111 Caso de Uso — editarOrdenDePedido .........c.uuiiiieeeiiiiiiieieeee e 128

Tabla 112 Caso de Uso — eliminarOrdenDePedido.............eeeiiiiiiiieiiiiie e 129



Tabla 113 Caso de Uso — crearGuiasDeREMISION ..........cooevvviiiiiiiiiiiieee 130
Tabla 114 Caso de Uso — visualizarGuiaDeRemISIiON ...........cccoevvviiiiiiiiiiii 130
Tabla 115 Caso de Uso — editarGuiaDeREMISION ..........ccoevvveiiiiiiiiiieieee 131
Tabla 116 Caso de Uso — anularGuiaDeRemMISION ...........ccoovvviiiiiiiiiiiiii 132
Tabla 117: Caso de Uso — imprimirGuUiaDEeREMISION .........cccoviiiiiiiiiee e 133

Tabla 118 Caso de Uso — crearCilindroSLaboratorio.............uueevieviieeiieieeieee e e 134



Xiv

GLOSARIO

AJAX: Técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas.
Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente (havegador web) mientras se

mantiene la comunicacion con el servidor.

API: Es el conjunto de funciones y procedimientos que ofrece cierta

biblioteca para ser utilizado por otro software.

ASP.net: Es un framework para aplicaciones web desarrollado y

comercializado por Microsoft.
B

Back-end: Es la parte que procesa la entrada de datos desde el cliente.

CSS: Es un mecanismo simple para agregar estilo (por ejemplo: fuentes,

colores, espaciado) a los documentos web. (W3C, 2014)

CLASS: Plantilla para la creacion de objetos de datos segun un modelo

predefinido.

C#. Es un lenguaje de programacion que se ha disefiado para compilar

diversas aplicaciones que se ejecutan en .NET Framework.

Core: Es la parte fundamental del framework, su importancia es Unica y

esencial para que los frameworks funcionen.
D

DOM: (Document Object Model): Es una interfaz de programaciéon de
aplicaciones (API) que proporciona un conjunto estandar de objetos para

representar documentos HTML y XML.
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DRY (Don't Repeat Yourself): Es una filosofia de definicion de procesos

gue promueve la reduccién de la duplicacion de cddigo.
F

FRAME: Marcos o cuadros que permiten dividir la ventana en varias mas,

de modo que en cada una de ellas se cargue una pagina HTML distinta.

Front-end: Es la parte del software que interactda con el o los usuarios.

GET: Método que se usa en el desarrollo de aplicaciones web para enviar
datos desde el cliente (navegador web) hacia el servidor. Los datos se envian

a través de la URL.
H

HTTP: Protocolo de transferencia de hipertexto.

HTML: Lenguaje de marcas de hipertexto para la elaboracion de paginas

web.

JSON: Notacion literal de objetos de JavaScript que no requiere el uso de
XML.

M

MIT: Tipo de licencia para distribuir software. No existe limitacién para
usar, copiar, modificar, fusionar, publicar, distribuir, sublicenciar y/o vender
copias del Software. (Radcliffe, 2014)

N

Namespace: Permite agrupar constantes, clases y funciones para

definirlas como librerias con un nombre especifico.
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POST: Método que se usa en el desarrollo de aplicaciones web para
enviar datos desde el cliente (havegador web) hacia el servidor. Los datos se

incluiran en el cuerpo de la peticion.

PHP: Es un lenguaje de programacion de uso general de cédigo del lado

del servidor, originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido

dinamico.

POO: Programacion Orientada a Objetos.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado. Es un lenguaje de modelado de

sistemas de software.

UWE: Metodologia para el desarrollo de software orientado a la web, se
enfoca en la creacion de sistemas adaptativos.

URL: Localizador de Recursos Uniforme. Es una secuencia de caracteres

gue representa una direccion para localizar un recurso en la web.

URI: Identificador Uniforme de Recursos. Es una cadena corta que

identifica un recurso, los mismos que son accesibles en una red o sistema.

utf-8: Es un formato de codificacion de caracteres Unicode e ISO 10646

utilizando simbolos de longitud variable.
X

XML: Lenguaje de Marcas Extensible. Es un lenguaje que se utiliza para

almacenar datos en forma legible.

XHTML: Es basicamente HTML expresado como XML valido, su objetivo

es separar la informacioén y la forma de presentarla.
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XMLHttpRequest: También referida como XMLHTTP (Extensible

MarkupLanguage / Hypertext Transfer Protocol), es una interfaz empleada
para realizar peticiones HTTP y HTTPS a servidores Web.
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RESUMEN

Este proyecto se enfoca en la eleccion de un framework JavaScript (jQuery o
MooTools) que se utilizard como soporte a la implementacion de aplicaciones
Web de la empresa SOFYA SISTEMS. Para elegir el framework que brinde
las mejores caracteristicas técnicas se desarrollara un modelo de evaluacion
compuesto por factores de calidad, basados en la norma ISO/IEC 25000 y
métricas de evaluacién de cumplimiento de los frameworks. En la creacion del
modelo, se empleara el método IQMC como guia para la identificacion de
caracteristicas, subcaracteristicas, atributos derivados y atributos béasicos
apropiados para la evaluacién del software. El modelo se desarrollara
haciendo énfasis en la flexibilidad, escalabilidad y reutilizacion, con la finalidad
de que este proyecto sirva para futuras evaluaciones de software dentro de la
empresa. Para verificar los beneficios del framework seleccionado en base al
modelo creado, se desarrollaran ciertos modulos del sistema SCPC (Sistema
de Comercializacién y Produccién de Concreto), usando la metodologia web
UWE. Adicionalmente, se realizaran manuales tanto técnicos como de usuario

de la herramienta seleccionada.

Palabras clave: MODELO DE EVALUACION, FRAMEWORKS
JAVASCRIPT, IQMC, ISO/IEC 25000, UWE.



XiX
ABSTRACT

This project focuses on choosing a JavaScript framework (jQuery or
MooTools) to be used as support for the implementation of Web applications
SOFYA SISTEMS company. To choose the framework that provides the best
technical features an evaluation model consisting of quality factors based on
ISO / IEC 25000 and metrics for evaluating compliance with the standard
frameworks will be developed. In creating the model, IQMC method shall be
used as a guide for identifying features, subfeatures derivatives appropriate
attributes and basic attributes for evaluating the software. The model will be
developed with an emphasis on flexibility, scalability and reusability, in order
that this project will serve for future evaluations of software within the
company. To verify the benefits of the selected framework based on the model
created, certain system modules SCPC (Sistema de Comercializacion y
Produccion de Concreto) was developed, using the web method UWE.

Additionally, technicians perform both manual and user of the selected tool .

Keywords: ASSESSMENT MODEL, JAVASCRIPT FRAMEWORKS, IQMC,
ISO/IEC 25000, UWE



CAPITULO 1:

ANALISIS COMPARATIVO DE FRAMEWORKS JAVASCRIPT: JQUE RY'Y
MOOTOOLS, PARA LA IMPLEMENTACION DE APLICACIONES WE B EN
LA EMPRESA SOFYA. APLICACION A UN CASO DE ESTUDIO.

1.1. ANTECEDENTES

SOFYA SYSTEMS S.A. es una empresa de tecnologia, dedicada al
desarrollo de aplicaciones orientadas a la Web. Se establecié en el mercado
el 04 de Enero del 2013, su objetivo es desarrollar software de calidad para

satisfacer las necesidades de los clientes.

Actualmente la organizacion esta implantando parametros para la
estandarizacion de procesos de desarrollo de software. Usa la metodologia
UWE para gestionar tanto el dominio como las decisiones de disefio del

software a desarrollar.

A pesar de los estandares y mejoras que la organizacion esta
implantando, cabe mencionar que la empresa SOFYA no ha identificado un

framework que permita desarrollar software de forma agil.

“La elevada complejidad de muchas de las aplicaciones informaticas de
hoy en dia hace practicamente inviable el desarrollo de aplicaciones sin
mecanismos de reutilizacion, los cuales permitan a los programadores evitar
partir desde cero en cada proyecto. Para ello, una solucibn ampliamente

extendida es la utilizacion de Frameworks de desarrollo”. (Morcillo, 2010)

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente la empresa auspiciante tiene retrasos en la produccién,
debido a:

* Trabajo desorganizado entre los desarrolladores.

» Creacion de componentes que en frameworks JavaScript ya existen.
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Lo mencionado anteriormente produce inconvenientes con los clientes,

desventaja frente a la competencia y pérdidas econémicas.

El Director Técnico de la empresa considera que los citados problemas se
ocasionan debido a que no se utiliza un framework para el desarrollo de
software, también ha tomado en cuenta que cualquier cambio de herramientas
para el desarrollo reduce la productividad en la fase inicial; por lo tanto, tomar
la decision de la herramienta que se utilizara es de vital importancia para la

organizacion.

Debido a lo citado anteriormente, se ha previsto en el presente trabajo
realizar la evaluacion y seleccion de un framework que brinde las mejores

caracteristicas para desarrollar software de calidad y de manera agil.

1.3. JUSTIFICACION

“En la actualidad existen frameworks JavaScript que proveen
funcionalidades genéricas que pueden ser utilizadas para desarrollar
aplicaciones de manera rapida, facil, modular y sencilla, optimizando tiempo

y esfuerzo” (Tavarez, 2009)

Dados los problemas antes mencionados y tomando en cuenta las
referencias expuestas, el presente trabajo de graduacion se plantea en
relacion a la necesidad de establecer un framework como estandar dentro de

la empresa SOFYA, con el fin de facilitar y agilizar el desarrollo de software.

Para seleccionar el framework que mas se ajuste a las necesidades de la
organizacion y brinde las mejores ventajas en el desarrollo de software, se
han tomado en cuenta dos de los mejores frameworks JavaScript: jQuery y
MooTools (APPERS, 2008).



1.4. OBJETIVOS

1.4.1. GENERAL

Realizar el andlisis comparativo de Frameworks JavaScript: jQuery y
MooTools, para la implementacion de aplicaciones Web en la empresa

SOFYA. Aplicacion a un caso de estudio.

1.4.2. ESPECIFICOS

e Construir un modelo de evaluacion, utilizando IQMC (Método de
Construcciéon de Calidad Individual), considerando los atributos que
indica la Norma ISO 25000.

» Seleccionar el framework en base al modelo de evaluacién construido.

* Aplicar el framework en el desarrollo del SCPC (Sistema de
Comercializacién y Produccién de Concreto).

* Desarrollar manuales técnicos y de usuario del framework

seleccionado.

1.5. ALCANCE

El presente trabajo de graduacion, empieza con la construccion de un
modelo de evaluacion, el cual proporcionara una base para evaluar la calidad
de los frameworks seleccionados (jQuery y MooTools), dicho modelo se
construira con IQMC (Método de Construccion de Calidad Individual),

considerando los atributos de calidad que indica la Norma ISO 25000.

Para identificar el framework que brinde las mejores caracteristicas de
calidad (Funcionalidad, Rendimiento, Compatibilidad, Usabilidad, Fiabilidad,
Seguridad, Mantenibilidad y Portabilidad) para el soporte a la implementacion

de aplicaciones Web, se aplicara el modelo de evaluacion desarrollado.
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La aplicacion se implementara con soporte del framework seleccionado y

ésta contara con los siguientes modulos:

» Gestion de Entidades: Crear, buscar, editar y eliminar: usuarios,
perfiles, clientes, obras, hormigones, elementos de obra, aditivos,
carros, choferes.

* Programacion: Gestién de una agenda para la creaciéon de pedidos de
concreto.

* Inspeccion: Registrar datos de inspecciones realizadas en las obras
donde se entrega el concreto.

* Orden de Pedido: Después que los pedidos han sido inspeccionados
y aprobados se generan las 6rdenes de pedidos para que puedan ser
despachados posteriormente.

« Despacho: En este proceso el operador divide la cantidad total de
hormigén en cantidades parciales para luego ser transportadas por
determinados carros a la obra especificada.

El proyecto finaliza con la creacion de manuales técnicos y de usuario del

framework seleccionado.



CAPITULO 2:
MARCO TEORICO DE REFERENCIA

2.1. USO DE FRAMEWORKS JAVASCRIPT.

2.1.1. INTRODUCCION A LOS FRAMEWORKS.

Los Frameworks son una estructura conceptual y tecnolégica de soporte
definido, normalmente con artefactos 0 modulos concretos que puede servir
de base para la organizacion y desarrollo de software. Tipicamente, puede
incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado, entre
otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes

componentes de un proyecto.

Son disefiados con la intencion de facilitar el desarrollo de software,
permitiendo a los disefladores y programadores pasar mas tiempo
identificando requerimientos de software que tratando con los tediosos
detalles de bajo nivel de proveer un sistema funcional. (Osmani, 2012)

2.1.2. RAZONES PARA UTILIZAR UN FRAMEWORK JAVASCRIP T

La razdn méas importante es disminuir la inversion de recursos como el
tiempo y dinero a la hora de crear funcionalidades especificas para una
aplicacion web. Los componentes mas comunes e importantes para el
desarrollo de aplicaciones web requieren escribir extensas lineas de codigo
JavaScript pero jQuery o MooTools simplifican este trabajo debido a las

funciones pre elaboradas que poseen en sus librarias.

Otra de las razones es la flexibilidad y extensibilidad que brindan estas
herramientas a través de una API facil de usar que funciona a través de una

multitud de navegadores.
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En la Figura 1 se muestra un ejemplo en el que se puede observar que un
framework JavaScript ayuda a escribir menos lineas de codigo al momento de

crear un determinado componente.

Ejemplo: Peticion ajax - jQuery Ejemplo: Peticion ajax - Javascript

16 ¢.ajax(d

m cargarContenido() (

1
2 2
var numerol = 10:
3 | e—
¢ 5 vaI ajax = nuevehjax();
] 1 ajax.open('f i ¥ y true);
[ el (ig| ajax.onreadystatechange = function() {
7L s e if (ajax.readyStaze == 4) {
G success: function getResponseText (text) { x ) ALERC(AJAX respanAeTRXE) ?
] alert (text): u
11 r b
10 1 12 ajax.setRequestHeader |’ t-Type', 'appl st-wn-for )
- e 13 ajax.send(’numerc + numerol 4 i 4 numsrad);
-y
Resultado: ; 156] function nuevokjax() |
16 r xmiheep = false;
Total Suma: 30 s try
13 | xmlhttp = new ActiveXObject ('MsxmlZ MMLETTE');
18 } eateh (&) {
[ ey |
I Aceptar l 21 ._ smlhttp = new RotiveNObject(
—_— 2 \'; } catch (E) {
23 smlhctp = falae;
il }
8 r
26() if (lxmlhtip 6t ae Tl
2| xmlheip = naw LA
28 r
28 raturn xmlRetp:
0=}
Resultado:

Total Suma: 30

[ Aceptar

Figura 1 Peticion Ajax, comparacion entre Framework jQuery y JavaScript.

Fuente: (jQuery, 2014)

2.2. FRAMEWORK jQuery

2.2.1. INTRODUCCION
jQuery es un framework JavaScript rapido, simple y liviano que cuenta con
una API f4cil de usar y que funciona a través de una multitud de navegadores

con una combinacién de versatilidad y capacidad de ampliacion.



2.2.2.

2.2.3.

CARACTERISTICAS

Utiliza el paradigma de programacion que usa JavaScript: “Orientado
a prototipos”.

Se enfoca en la manipulacion y recorrido de elementos DOM.

Hace posible los efectos y animaciones en una pagina web.

Soporta extensiones.

Posee utilidades para obtener informacién del navegador, operar con
objetos y vectores, etc.

Compatible con los navegadores Mozilla Firefox, Internet Explorer,
Safari, Opera y Google Chrome.

Su distribucién se realiza bajo la licencia MIT.

Extensa comunidad de desarrollo.

De facil aprendizaje.

Interaccion con el servidor a través de Ajax.

Personalizacion de Efectos y Animaciones.

POO. BASADA EN PROTOTIPOS

jQuery no hace énfasis en la programacion modular, flexible y reutilizable.

Este framework se enfoca en simplificar el recorrido del DOM, manejo de

eventos, animacion, etc. Es por esto que si se requiere de las bondades de la

programacién orientada a objetos se utiliza JavaScript (Lenguaje de

Programacion Orientado a Objetos basado en Prototipos). Segun los autores

del sitio web de Mozilla, la utilizacidon de prototipos en vez de clases no limita

al lenguaje, todas las caracteristicas como herencia, encapsulamiento,

abstraccion y polimorfismo se pueden obtener sin problemas con JavaScript.

En la Figura 2 y 3 se indica la diferencia que existe entre la POO. basada

en prototipos y la POO. basada en clases.



Programacion Orientada a Objetos basada en Prototipos

var Persona = function(nombre, apellido, edad) {

/atributos

this.nombre = new 5tring(nombre);
this.apellido = new String(apellido);
this.edad = new Number (edad):;

this.mostrarDatos = function() {

return "Nombre: " 4 this.nombre + ", Apellido: ™ 4 this.apellido + ", Edad: " + this.edad;

bi

Clonacién

§(function() {
var personal = new Persona("Juzn", "Bzsantesz", 34);
g('#datosPersona’).text (personal .mostrarDatoz());
b

Resultado
Nombre: Juan, Apellido: Basantes, Edad: 34

Figura 2 Programacion Orientada a Objetos basada en Prototipos

Fuente: (jQuery, 2014)

Programacion Orientada a Objetos basada en Clases

public class Persona {

private String nombze:
private String apsilido:
privace Inceger edad;

public String mostrarDatos ()|

régurn "Hembre: ¥ ¢ chis.pnombre + ", Apellido: * + this.apsllids + *, Edad: " + chis.edad;

Instanciacion

public scatic vold main({String[] azgs) |
Peraona perscnal = new Persopa("Jusn”, "Hasances®, 34);

Syscem, cur.princinipersonal.mosccarDatos());
i

Resultado
Nombre: Juan, Apellido: Basantes, Edad: 34

Figura 3 Programacion Orientada a Objetos basada en clases.

Fuente: (jQuery, 2014)



2.2.4. AJAX

jQuery posee un conjunto completo de funcionalidades para realizar
peticiones Ajax. Estas funcionalidades se ejecutan en el cliente, es decir, en
el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacion asincrona
con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible cargar datos en
las paginas sin la necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad,
velocidad y usabilidad.

Funcionalidades:

» Latécnica Ajax ejecuta una funcion predeterminada:
. Cuando una peticion al servidor se completa.
. Cuando una peticion al servidor se completa con errores.
. Antes que una peticion se envie al servidor.
. Cuando se inicia la primera peticion.
. Cuando todas las peticiones se completan.
. Cuando una peticidon se ha completado con éxito.

» Gestiona parametros antes de que estos sean procesados y enviados
al servidor.

» Establece valores predeterminados para las futuras solicitudes.

« Crea un objeto que se encarga de la transmision de datos (Si la
respuesta del servidor no es la esperada, el objeto envia otros valores
0 aborta la comunicacion).

* Envia datos al servidor mediante una peticion HTTP GET.

* Recibe datos del servidor codificados en formato JSON mediante una
peticion HTTP GET.

» Carga un archivo JavaScript desde el servidor mediante una peticion
HTTP GET.

« Creaunarepresentacion serializada de una matriz u objeto, adecuada
para su uso en una cadena de consulta URL o solicitud Ajax.

» Carga datos del servidor mediante una peticion HTTP POST.

e Carga datos del servidor con formato HTML.



10

e Caodifica un conjunto de elementos de formularios como una cadena
de texto para su presentacion.
e Caodifica un conjunto de elementos de formulario como una matriz de

nombres y valores.

2.2.5. MANIPULACION DEL DOM
jQuery implementa una serie de métodos que manipulan el DOM HTML y
XHTML, se categorizan por la manipulacion de:
* Elementos HTML: Obtiene y Establece elementos en una pagina web.
e Atributos de un elemento HTML.: tipo, nombre, id, class.
* Aspecto y Formato de un elemento HTML: Propiedades de fuente,
color, dimensiones, texturas, etc.
» Datos: Algunos de estos métodos también actian como captadores

(recuperan informacion de elementos DOM para su uso posterior).

2.2.6. VALIDACION DE FORMULARIOS

jQuery cuenta con una serie de librerias orientadas a la validacion de los
campos de un formulario, estas funcionan en los siguientes navegadores:
Internet Explorer, Chrome, Firefox, Safari y Opera, cada libreria posee una
amplia gama de funciones que brindan al desarrollador la posibilidad de
validar texto y acciones que realizan los usuarios, implementando lineas de

codigo simplificadas.

Los mensajes que se muestran cuando se manipula un formulario son

visualmente atractivos y se los puede personalizar a gusto del desarrollador.

Las validaciones que se realizan en los formularios van desde correo
electronico, teléfono, direccion URL hasta solicitudes complejas tales como el

procesamiento de Ajax o funciones JavaScript.

Los mensajes de error se pueden personalizar y configurar para varios

idiomas.
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2.2.7. EFECTOS VISUALES

jQuery posee una biblioteca (jQuery Ul) dedicada especialmente al
desarrollo de aplicaciones amigables para el usuario, la libreria posee un
conjunto de funciones que afaden los siguientes comportamientos complejos

a los elementos HTML:

e Arrastrar.

e Arrastrar y Soltar.
* Redimensionar.

* Ordenar.

* Responder a elementos que se pueden arrastrar.

jQuery Ul incorpora un conjunto completo de elementos dinamicos, cada
elemento posee opciones configurables como la posibilidad de aplicar estilos

CSS. Los elementos son:

» Accordion: Menu con efecto acordeon.

e Autocomplete: Caja de texto con autocompletado.

» Button: Boton.

» Dialog: Ventanas con contenido.

» Slider: Elemento para elegir en un rango de valores.
* Tabs: Pestanas.

» Datepicker: Calendario gréfico.

* Progressbar: Barra de progreso.

La biblioteca también incorpora efectos visuales que permiten construir

aplicaciones web altamente interactivas, entre éstos se tiene:

« Blind.
* Bounce.
e Clip.

* Drop, entre otros 10 efectos.
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2.2.8. MANEJO DE EVENTOS

jQuery también incorpora una serie de eventos, los cuales son
representados como métodos que se utilizan para registrar las conductas que
se aplican cuando el usuario interactia con el navegador y para manipular

es0s comportamientos registrados.

En la actualidad hay 58 eventos a disposicion de los usuarios, éstos aparte
de responder a una determinada accion, gestionan o controlan las conductas

de ciertas funcionalidades como por ejemplo el manejo de errores JavaScript.

2.2.9. jQuery PARA MOVILES

jQuery posee una libreria especializada para la creacion de interfaces de
usuario basadas en HTML5, estas son disefiadas para que los sitios y
aplicaciones web puedan ser visitadas por cualquier dispositivo movil

(Smartphone, tablet, laptop).

Con jQuery Mobile, en lugar de escribir aplicaciones Unicas para cada
dispositivo moévil o sistema operativo, permite crear y disefiar sitios web
independientes de marcas, esto quiere decir que el software desarrollado con
jQuery Mobile puede trabajar en todas las plataformas de teléfonos

inteligentes, tabletas o laptops mas populares.

Dentro de las funcionalidades que posee la libreria se puede encontrar
“ThemeRoller”, funciébn que permite construir temas personalizados de una

manera facil e intuitiva.
La libreria tiene compatibilidad con los siguientes dispositivos:

+ Apple iOS 4-7.0: Probado en iPad (4.3/5.0), iPad 2 (4.3/5.1/6.1),
iPad 3 (5.1/6.0), iPad Mini (6.1), iPad Retina (7.0), iPhone 3GS (4.3),
iPhone 4 (4.3/5.1), iPhone 4S (5.1/6.0), iPhone 5 (6.0), y iPhone 5S
(7.0)

« Android 4.4 (KitKat): Probado en Nexus 5.
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Android 4.1-4.3 (Jelly Bean): Probado en Galaxy Nexus y Galaxy 7.
Android 4.0 (ICS): Probado en Galaxy Nexus.

Android 3.2 (Honeycomb): Probado en Samsung Galaxy Tab 10.1y
Motorola XOOM.

Android 2.1-2.3: Probado en HTC Incredible (2.2), original Droid (2.2),
HTC Aria (2.1), Google Nexus S (2.3).

Windows Phone 7.5-8: Probado en HTC Surround (7.5), HTC Trophy
(7.5), LG-E900 (7.5), Nokia 800 (7.8), HTC Mazaa (7.8), Nokia Lumia
520 (8), Nokia Lumia 920 (8), HTC 8x (8).

Blackberry 6-10: Probado en Torch 9800 (6), Style 9670 (6),
BlackBerry® Torch 9810 (7), BlackBerry Z10 (10).

BlackberryPlaybook (1.0-2.0): Probado en PlayBook.

Palm WebOS (1.4-3.0): Probado en Palm Pixi (1.4), Pre (1.4), Pre 2
(2.0), HP TouchPad (3.0).

Firefox Mobile 18: Probado en dispositivos Android 2.3y 4.1.
Chrome para Android 18: Probado en dispositivos Android 4.0y 4.1.
Skyfire 4.1: Probado en dispositivos con Android 2.3.

Opera Mobile 11.5-12: Probado en Android 2.3.

Meego 1.2: Probado en Nokia 950 y NO.

Samsung Bada 2.0: Probado en Samsung Wave 3, Dolphin browser
UC Browser: Probado en dispositivos con Android 2.3.

Kindle 3, Fire, and Fire HD: Probado en navegadores con WebKit.
Nook Color 1.4.1: Probado en Nook Color, not Nook Tablet.

Chrome Desktop 16-24: Probado en OS X 10.7 y Windows 7.
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«  Safari Desktop 5-6: Probado en OS X 10.8.
+  Firefox Desktop 10-18: Probado en OS X 10.7 and Windows 7.

+ Internet Explorer 8-10: Probado en Windows XP, Vista 'y 7, Windows
Surface RT.

« Opera Desktop 10-12: Probado en OS X 10.7 y Windows 7.
+ Opera Mini 7: Probado en iOS 6.1 y Android 4.1.

+ Nokia Symbian”3: Probado en Nokia N8 (Symbian®3), C7
(Symbian”3), también trabaja en N97 (Symbian”1).

« Internet Explorer 7 y versiones anteriores: Probado en Windows XP.

« AppleiOS 3.x y versiones anteriores: Probado en iPhone (3.1), iPhone
3 (3.2).

« Blackberry 4-5: Probado en Curve 8330 (4), Storm 2 9550 (5), y Bold
9770 (5)

+  Windows Mobile: Probado en HTC Leo (WinMo 5.2).

2.2.10. PRUEBAS UNITARIAS

QUnit es un framework potente y facil de usar que sirve para realizar
pruebas unitarias de codigo JavaScript. Es utilizado por los proyectos de
jQuery, jQuery Ul y jQuery Mobile, también es capaz de probar cualquier

codigo genérico JavaScript, incluyendo funcionalidades del mismo framework.

QUnit fue desarrollado en el 2008 por John Resig (Creador de jQuery).
Originalmente fue escrito como una libreria perteneciente al framework

JQuery, pero desde el 2009 QUnit funciona de forma independiente.

2.2.11. INSTALACION DE jQuery
1. Acceder a http://jguery.com/download/ para descargar la ultima

version del framework. Existen dos tipos de librerias para descargar:
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a. PRODUCTION: adecuada para paginas web en produccion,
puesto que esta minimizada y ocupa menos espacio, con lo que
la ejecucién de un sitio web serd més répida.

b. DEVELPOMENT: el cddigo esta sin compresion, ocupa mas
espacio, pero se podra leer la implementacion de las funciones
del framework.

2. Copiar el archivo descargado ".js" en un directorio para luego
referenciarlo.

3. Enun archivo ".html" entre las etiquetas "<head> y </head>" copiar la
siguiente referencia: "<script src="directorioX/query-1.3.2.min.js"
type="text/javascript"></script>", donde:

a. directorioX: Carpeta donde se guarda la libreria.

b. query-1.3.2.min.js: Nombre del framework.

2.2.12. INFORMACION TECNICA

Tabla 1
Informacion técnica del Framework jQuery

No. Framework jQuery

1 Ultima version 2.1.0
Tamario de la Version 81,6 KB

2 “PRODUCTION"
Tamafio de la Version 239 KB
"DEVELOPMENT"
Licencia MIT
Afio Inicio Enero 2006
Cross-Browser Safari 6.0+, Internet Explorer 9.0+, Firefox

6 (Compatibilidad Navegadores) 27+, Opera 12.1x, and Chrome 33+.

Fuente: (jQuery, 2014)
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2.2.13. VERSIONES DE jQuery
Los desarrolladores de jQuery ponen a disposicion de los usuarios
versiones de las librerias organizadas en las siguientes categorias:

Tabla 2
Versiones del Framework jQuery

No. Categoria  Descripcion Versiones
disponibles
1 jQuery Libreria para la manipulacion del 111

DOM, uso de Ajax, eventos, etc.

2 jQuery Ul Libreria con componentes 43
prefabricados para el desarrollo de
aplicaciones web.

3 jQuery Libreria para el desarrollo de 38

Mobile componentes adaptables a

dispositivos moviles.

4 jQuery Libreria para el desarrollo de temas 8
Color para aplicaciones web.
5 QUnit Libreria para realizar pruebas 11
unitarias.

Fuente: (jQuery, 2014)

2.2.14. COMUNIDAD

El framework esta dirigido oficialmente por un grupo de 45 personas que
hacen posibles mejoras y nuevas actualizaciones sobre la herramienta.
jQuery también cuenta con el apoyo de miembros corporativos como son:
WordPress, MaxCDN, mt (midiatemple), Intel, 10up, entre otros veinte y dos

integrantes.
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Una ventaja de esta herramienta es que existe una gran cantidad de

colaboradores que han desarrollado componentes disponibles en la web con

licencias gratuitas y algunas privativas.

2.3.

2.3.1.

FRAMEWORK MooTools

INTRODUCCION

MooTools es un framework JavaScript compacto, modular y orientado a

objetos, fue disefiado para desarrolladores de software de nivel intermedio y

avanzado. La herramienta permite escribir codigo flexible, potente y portable

gracias a una API coherente, elegante y bien documentada.

2.3.2.

CARACTERISTICAS

Se compone de diversos moédulos, se puede seleccionar solo los que
se ocuparan en las paginas web, dejando los otros para que no
ocupen tiempo de descarga ni procesamiento.

Es orientado a Objetos basado en Clases.

Enfatiza la extensién, herencia, legibilidad, reusabilidad vy
mantenibilidad de cdodigo.

Se enfoca en hacer la API de JavaScript mas estable y coherente.
Sigue los principios DRY, que hacen de él un framework potente y
eficiente.

Implementa la funcion “Class” que hace que el modelo de herencia
prototipada de JavaScript sea mas sencillo.

Posee un conjunto de componentes, animaciones y efectos que
hacen dinamica a una pagina web.

Interaccion con el servidor a través de Ajax.

Su distribucién se realiza bajo la licencia MIT.

Manipula y recorre elementos DOM de un pagina HTML.
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« Emula cddigo jQuery.
e« Compatible con los navegadores Safari, Internet Explorer, Mozilla
Firefox, Opera y Google Chrome.

2.3.3. POO. BASADA EN CLASES

MooTools permite realizar programas o0 scripts con programacion
orientada a objetos basada en clases. Provee una serie de utilidades para
crear clases de una manera mas simplificada y elegante. En la Figura 4 se

muestra la Sintaxis utilizada para la creacion de una clase.

var MiClase = new Class (propiedades):

Figura 4 Sintaxis MooTools para instanciar una clase

Fuente: (MooTools, 2014)

Argumentos: Son propiedades que pueden ser de dos tipos:

= Objeto: Coleccion de propiedades que se aplican a la clase, también
acepta propiedades especiales como Extends (En el caso de
herencia) e Implements (Simulacion de herencia multiple).

= Funcién: Initialize (Constructor de la Clase), toElement (Un método
que devuelve un elemento. Este método sera llamado

automaticamente cuando pasa una instancia de una clase).
Datos de Retorno: La Clase creada.

La Figura 5, indica un ejemplo de la funcién Class que usa el Framework

JavasScript.
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TFARYEY Lnim=al = new Class= )4
dndtialize: functioniedad) {
this.sagse = =dad:
H
P

srAar Sato = new Classii
Extend=s: LAnimwmsl .
initializze: function(nombire, =ds=sd) 4
this.parent (edad) :
thi=s.n=ome = nomlore s

Pro:

rar objEato = new SCatofl' Mici=' , 31 :

Figura 5 Ejemplo de uso de Clases en MooTools

Fuente: (MooTools, 2014)

2.3.4. AJAX

Una de las mejores utilidades de cualquier framework JavaScript es la
posibilidad de crear aplicaciones web utilizando el mecanismo Ajax para
establecer una comunicacion entre el cliente y el servidor, mostrando datos
en la aplicacion sin tener que recargar todo el contenido de la paginas.

Programar scripts que utilizan Ajax es un poco complicado porque cada
navegador tiene sus particularidades para producir las llamadas al servidor y
recibir una respuesta, lo que obliga en un principio a realizar scripts con
distinto codigo a ejecutar dependiendo del cliente que visita nuestro sitio web,
pero con MooTools no hay problema de que navegador esta utilizando el
visitante porque el framework dispone de clases con métodos que funcionan
de la misma manera en todos los navegadores Web. (Alvarez, 2010).

MooTools tiene una clase "Request” que posee opciones de
configuracion, eventos y métodos necesarios para realizar una conexion Ajax

desde el cliente.

Opciones de configuracion:

» url (Tipo de dato: String): Direccion de la peticion, también puede ser

una instancia de URI.
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data (Tipo de dato: mixed): Datos que se envia desde el cliente hacia

el servidor, cuando no se especifica el o los datos, el valor por defecto

es "send".

format (Tipo de dato: String): Si se envia un identificador de formato

adicional, este puede ser agregado a la opcion "data", ejemplo:

‘&format=json’'.

link (Tipo de dato: String): Pueden ser los siguientes valores:

» 'ignore": Cualquier peticion realizada es ignorada.

» ‘cancel: Cualquier peticion realizada que no sea la actual, tiene
prioridad mientras esta tenga el link en 'cancel'.

* 'chain": Si existen varias peticiones por el cliente, estas se van
ejecutando una tras otra, dependiendo el orden en el que fueron
ejecutadas.

method (Tipo de dato: String): Tipo de peticion, puede ser 'POST' o

'‘GET".

emulation (Tipo de dato: Booleano): Si se establece en true, otros

métodos 'POST' o 'GET".

se anexan con nombre '_method'.

async (Tipo de dato: Booleano): Si el valor es true, la peticion se

realiza de forma asincrona, caso contrario de forma sincrona.

timeout (Tipo de dato: Integer): determina la cantidad de milisegundos
antes de considerar una conexién de tiempo de espera.

headers (Tipo de dato: Object): Objeto creado con el fin de establecer

los encabezados de solicitud.

urlEncoded (Tipo de dato: Booleano): Si se establece en true, el

encabezado de tipo de contenido se establece en "urlencoded-www-

form + codificacion”.

encoding (Tipo de dato: Booleano): Por defecto 'utf-8', .

noCacheb (Tipo de dato: Booleano): Parametro para evitar el

almacenamiento en caché.

isSuccess (Funcién): Define una funcion que es usada cuando una

peticidn es satisfactoria.
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* evalScripts (Tipo de dato: Booleano): Si se establece en true, se
evaluaran etiquetas <script> dentro de la respuesta del servidor.

* evalResponse (Tipo de dato: Booleano): Si se establece en true, se
evaluara toda la respuesta del servidor.

e user (Tipo de dato: String): Cuando se establece el nombre de
usuario, la solicitud se completara si la autentificacion fue
satisfactoria.

» password (Tipo de dato: String): Esta opcidn se usa junto con user.

Eventos:

e request: Se ejecuta cuando la peticién ha sido enviada.
* loadstart: Se ejecuta cuando una solicitud se ha ejecutado.
e progress: Se ejecuta cuando la solicitud esta haciendo procesos de

descarga.

Funciones:

* complete: Se ejecuta cuando la peticion ha sido completada.

» cancel: Se ejecuta cuando una peticidon ha sido cancelada.

e success: Se ejecuta cuando una peticibn ha sido completada
satisfactoriamente.

» failure: Se ejecuta cuando una peticion falla.

» exception: Se ejecuta cuando la configuracién de la cabecera de una

peticion tiene errores en la parametrizacion.

2.3.5. MANIPULACION DEL DOM
Una de las clases mas importantes que tiene Mootools es “Element” la
cual brinda métodos para manipular el DOM de paginas web de manera muy

sencilla.
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Mootools hace uso de dos operadores para seleccionar elementos, el
signo de moneda “$” junto a una cadena que ayuda a indicar el “id” de un
elemento; mientras que para lograr la seleccion de una serie de elementos
utiliza dos signos de moneda “$$” y algun selector que englobe todos los
elementos que se desee. Una vez seleccionados los elementos, el framework
permite realizar varias operaciones con ellos, por ejemplo: cambiar el color,
modificar el tamafo, agregar valores a las propiedades de los elementos
HTML, etc.

El framework permite mejorar el rendimiento de una aplicacion usando
concatenacion de meétodos y guardado en variables, de esa manera los
elementos obtenidos quedan almacenados en cache y permite hacer un uso

rapido de ellos.

2.3.6. VALIDACION DE FORMULARIOS

MooTools tiene registrado en su sitio web 3 librerias para validar
formularios, la mas descargada muestra la siguiente descripcion:
ValidateSimple es una clase MooTools que funciona en tiempo real, valida
ingresos de texto e interacciones en formularios, ejecuta eventos validadores
mientras el usuario esta escribiendo, también muestra mensajes que alertan
al usuario de errores y aciertos que ocurren en un determinado formulario.
(Valerio Proietti, 2006)

La libreria permite especificar qué entradas se validan y mediante qué
criterios se hacen, estos criterios son configurables en la clase (se pueden
agregar o suprimir), por defecto se establecen ciertos criterios para empezar

una validacion.

Esta libreria no es un componente con todas las funciones necesarias.
Este codigo no aplica para configurar un tipo de interfaz diferente al
proporcionado, sélo desencadena eventos y permite al usuario modificar la
semantica de los mensajes que se muestran. Si se desea un validador mas

potente, también hay que usar MooTools Moreone.
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2.3.7. EFECTOS VISUALES
Para el manejo de efectos visuales, MooTools incorpora una clase
denominada “Fx” que fue especialmente diseflada para hacer efectos

especiales para enriquecer la experiencia del usuario.

Existen clases que heredan de “Fx”, que sirven para hacer efectos de

diversos tipos. Estas clases son:

« Fx.CSS: Esta clase tiene funcionalidades para interpretar estilos y
clases CSS.

* Fx.Tween: Una clase que sirve para hacer una transicion de cualquier
propiedad CSS de un valor a otro. Con ella se puede hacer efectos
con cualquier duracién, de modo que su presentacion sea lenta o
rapida.

* Fx.Morph: Esta clase es parecida a Fx.Tween, con la diferencia que
permite alterar varias propiedades CSS al mismo tiempo.

* Fx.Transitions: Creada para hacer efectos mas detallistas que ajustan
el proceso de transicién con una funcién matemética. Por ejemplo,
esto sirve para hacer un desplazamiento de un elemento, donde la
velocidad del movimiento no es lineal sino exponencial siendo mas
rapido al inicio o al final del movimiento. Existen diferentes funciones
matematicas preestablecidas para generar varios efectos sobre
cualquier elemento HTML.

MooTools también posee elementos basicos para la creaciéon rapida de un

sitio web dinamico, por ejemplo:

* Fx.Elements: Permite aplicar cualquier numero de estilos y
transiciones a una coleccion de elementos.

* Fx.Accordion: Esta clase crea un grupo de elementos HTML que
visualmente tienen un efecto de acordedn.

* Fx.Move: Mueve un elemento a otra ubicacion (relativa a otro

elemento) con una transicion.
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« Fx.Reveal: Gestiona transiciones de la altura, opacidad, relleno y
margen.

* Fx.Scroll: Agrega una barra de desplazamiento: vertical u horizontal a
cualquier elemento que tenga desbordamiento, incluyendo la ventana
del navegador.

* Fx.Slide: Ainade un efecto deslizante a elementos HTML, haciendo
gue sus contenidos se contraigan, oculten o sobrepongan.

* Fx.Sort: Reordena un grupo de articulos con una transicion
predeterminada por el desarrollador.

 Drag, Drag.Move, Slider y Sortables: Estas clases proporcionan
funcionalidades para arrastrar, arrastrar y soltar cualquier tipo de
elementos HTML, adicionalmente reaccionan a eventos del teclado y
mouse.

e« HtmlITable, HtmITable.Zebra, HtmITable.Sort, HtmITable.Select, Tips,
Spinner: Estas clases se encargan de manipular una tabla y sus
elementos, asi como de mostrar mensajes personalizados cuando

pasamos el cursor encima de una celda.

2.3.8. MANEJO DE EVENTOS

MooTools no so6lo hace uso de los eventos que vienen por defecto en
JavaScript (onclick, onload, onmouseover, etc.) para agregar dinamismo a las
paginas web, sino que también agrega métodos para manipular estos

eventos. Los métodos son los siguientes:

e stop: Detiene un determinado evento y también ejecuta
“preventDefault”.

» stopPropagation: Detiene un evento que se propaga por la activacion
de otro.

» preventDefault: Evita la accion predeterminada de un evento.

« DOMEvent.defineKey: Este evento permite afiadir un codigo clave a

un evento.
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« DOMEvent.defineKeys: Esta funcidon permite afadir teclas o

combinacion de teclas a un determinado evento.

Las Clases que manipulan los eventos también proporcionan atributos

configurables como coordenadas, destino, encadenamiento de eventos, etc.

2.3.9. MooTools PARA MOVILES

MooTools provee un componente denominado “Mobile” que sirve para
utilizarlo en el desarrollo de aplicaciones web, con interfaces adaptables a
dispositivos moviles. Proporciona eventos personalizados e informacién (util
para el navegador web que usan los Smartphone. En iOS proporciona un
controlador de eventos tactil que reemplaza automaticamente todos los

controladores de clic.

El componente creado por los desarrolladores de MooTools es compatible

con los siguientes dispositivos:

« i0S
* iPhone 4 with i0S 4.0.2
* iPad with iOS 3.2.2
* iPod Touch 2g with iOS 4.0.1

* Android
 HTC Magic with Android 2.2 (Cyanogenmod6): Android Browser,
Dolfin HD.

* Motorola Droid / Milestone with Android 2.1: Android Browser.

* Nexus One with Android 2.2 (Cyanogenmod6): Android Browser.
* HTC Desire with Android 2.2: Android Browser.

e Samsung Galaxy S with Android 2.1: Android Browser
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2.3.10. INSTALACION DE MooTools

1. Acceder a http://mootools.net/download para descargar la Uultima
version del framework.

Existen tres tipos de librerias para descargar:

a. YUl Compressor: Adecuada para paginas web en produccion,
puesto que estd comprimida y ocupa menos espacio, con lo que
la carga de nuestro sitio serd mas rapida.

b. Uncompressed: El codigo esta sin compresién, ocupa mas
espacio, pero se podra leer la implementacion de las funciones
del framework.

c. Server-Side: Se trata del framework MooTools sin ningun
componente relativo con la compatibilidad de los navegadores.
Incluye Clase, Core y extensiones nativas. Esta hecho
especificamente para entornos de servidor como Node.js, v8cgi,
Rhino o SpiderMonkey.

2. Copiar el archivo descargado ".js"en un directorio para luego
referenciarlo.

3. Enun archivo ".html" entre las etiquetas "<head>y </head>" copiar la
siguiente referencia: "<script src="directorioX/mootools-core-1.4.5-
full-compat.js" type="text/javascript"></script>".donde:

a. directorioX: Es la carpeta donde de guarda la libreria.

b. mootools-core-1.4.5-full-compat.js: Nombre del framework.

2.3.11. INFORMACION TECNICA

Tabla 3
Informacion técnica del Framework MooTools

No. Frameworks Mootools
Ultima version 1.4.5
2 Tamairio de la Versién 88 KB

"PRODUCTION" Continla —»
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3 Tamario de la Version 147 KB
"DEVELOPMENT"
Licencia MIT
ARo Inicio Septiembre 2006
Cross-Browser Safari, Internet Explorer 6.0+,
(Compatibilidad de Firefox, Opera, and Chrome.
Navegadores)

Fuente: (MooTools, 2014)

2.3.12. VERSIONES DE MOOTOOLS
Los desarrolladores de MooTools tienen disponible en su sitio web las

siguientes versiones del framework:

» Libreria para el desarrollo de aplicaciones web: 1.1, 1.2, 1.2.6y 1.4.5

 Componente para moviles: 1.0.5

MooTools dispone de 2 tipos de framework para descargar: cliente y
servidor. Todas las versiones estan disponibles con compresion para la
produccion de un aplicativo y sin compresion para facilitar el desarrollo del

usuario.

2.3.13. COMUNIDAD
MooTools esta dirigido oficialmente por un grupo de 16 personas que

hacen posibles mejoras y nuevas actualizaciones sobre la herramienta.

2.4. NORMA ISO/IEC 25000

Fuente: (ISO, 2005)

2.4.1. INTRODUCCION
La norma ISO/IEC 25000 fue desarrollada por el subcomité SC7

(Ingenieria de software y sistemas), se cred con el objetivo de cubrir los
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procesos de especificacion de requerimientos de calidad y evaluacion de

calidad de software con el apoyo de procesos de medicion de calidad.

La norma esta constituida por una serie de normas basadas en la ISO
9126 y en la ISO 14598 (Evaluacion de Software), con el objetivo principal de
guiar el desarrollo de los productos software con la especificacion y evaluacion
de requisitos de calidad; cuenta con sus propias -caracteristicas y

subcaracteristicas de calidad.

La serie ISO 25000 no establece los niveles de calidad deseables para
cada proyecto, al contrario recomienda que los requisitos de calidad deban
ser proporcionales a las necesidades de la aplicacion.

2.4.2. DIVISIONES DE LA NORMA ISO-25000
En la Figura 6 se muestra la divisiéon de la norma ISO/IEC 25000 vy las

relaciones que ésta posee.

ISO/IEC 2501n
Division de Modelo
de Calidad

ISO/IEC 2500n
Division de
ISO/IEC 2503n Gestion de Calidad ISO/IEC 2504n

Division de . Visién general y -l Dlvislorf de
Requisitos de guia de SQuaRE Evaluacion de
Calidad Calidad
Planificacion y
Gestion

ISO/IEC 2502n
Division Medicion
de Calidad

Figura 6 Divisiones de la Norma ISO/IEC 25000
Fuente: Division de la Norma (ISO, 2005)
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ISO/IEC 2500n. Los estandares que forman esta division definen todos los
modelos comunes, términos y referencias a los que se alude en las demas
divisiones de SQuaRE.

ISO/IEC 2501n. El estandar que conforma esta division presenta un
modelo de calidad detallado, incluyendo caracteristicas para la calidad

interna, externa Y €en uso.

ISO/IEC 2502n. Los estandares pertenecientes a esta division incluyen un
modelo de referencia de calidad del producto software, definiciones
matematicas de las métricas de calidad y una guia practica para su aplicacion.
Presenta aplicaciones de métricas para la calidad de software interna, externa

y en uso.

ISO/IEC 2503n. Los estandares que forman parte de esta division ayudan
a especificar los requisitos de calidad. Estos requisitos pueden ser usados en
el proceso de especificacion de requisitos de calidad para un producto
software que va a ser desarrollado o como entrada para un proceso de

evaluacion.

ISO/IEC  2504n. Estos estandares proporcionan  requisitos,
recomendaciones y guias para la evaluacion de un producto software, tanto si

la llevan a cabo evaluadores, como clientes o desarrolladores.

2.4.3. FAMILIA ISO/IEC 25010

Segun la norma ISO 25000, el modelo de calidad representa la piedra
angular en torno a la cual se establece el sistema para la evaluacion de la
calidad del producto. EI modelo de calidad esta determinado por
caracteristicas de calidad que se tomaran en cuenta al momento de evaluar

las propiedades de un producto software determinado.

En un producto software la calidad se puede interpretar como el grado en
gue dicho producto satisface los requisitos de sus usuarios. La funcionalidad,

rendimiento, seguridad, mantenibilidad, etc. Son requisitos que se encuentran
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representados en el modelo de calidad, el cual categoriza estos elementos en

caracteristicas y subcaracteristicas.

El modelo de calidad del producto definido por la ISO/IEC 25010 se
encuentra compuesto por 8 caracteristicas y 31 subcaracteristicas de calidad;

la Figura 7 indica la jerarquia y sus relaciones:

/ .
Caracteristicas
1 1 1 | 1 | 1 1
Compatibilidad Usabilidad Fiabilidad Mantenibilidad Portabilidad
E 8 |8

S U b claractler ifst
L Compatamien | L} o | inteligibiidad |fe|  Madurer |l Confidenciatidad | fl  Modulsridad | | Adaptabilidad
en el tiempo
s Precision = it e ks Interoperabilidad | fees thda.dqe s Disponibilidad |Jes{ Integridad [fes Reusabilidad Ifamhdad.fie
Fecursos aprendizaje instalacion
s [doneidad |l Capamd?z’ide = Operatividad | f={Tolerancia a fallos|f=s  No Repudio Capaudladdeser _Capamdadde-ser
operacion analizado reemplazado
Proteccion de Capacidad de - Capacidad de ser
“lemores de usuario| | recuperacién | [ eomebidad| modificado
e Estética s Autenticidad Capa;rijsjdie 2th
el Accesibilidad

Figura 7 Caracteristicas (Internas y Externas) de Calidad del Producto
Software

Fuente: ISO/IEC 25010
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2.4.4. FUNCIONALIDAD
Es la capacidad del producto software para proporcionar métodos que
satisfacen las necesidades declaradas e implicitas, cuando el producto se usa

en las condiciones especificadas.
Division de subcaracteristicas:

* Integridad: Grado en el cual el conjunto de funcionalidades cubre todas
las tareas y los objetivos del usuario especificados.

» Precision: Capacidad del producto o sistema para proveer resultados
correctos con el nivel de precision requerido.

e Idoneidad: Capacidad del producto software para proporcionar un
conjunto apropiado de funciones para tareas y objetivos de usuario

especificados.

2.4.5. RENDIMIENTO
Esta caracteristica representa el desempefio relativo a la cantidad de

recursos utilizados bajo determinadas condiciones.
Division de subcaracteristicas:

e Comportamiento en el tiempo: Son los tiempos de respuesta,
procesamiento y ratios de un sistema cuando lleva a cabo sus
funciones bajo condiciones determinadas.

» Utilizacion de recursos. Son las cantidades y tipos de recursos
utilizados cuando el software lleva a cabo su funcion bajo condiciones
determinadas.

 Capacidad de Operacion. Capacidad del producto software para

adherirse a normas o0 convenciones relacionada con la eficiencia.
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2.4.6. COMPATIBILIDAD
Es la capacidad que tienen dos 0 mas sistemas o componentes para
intercambiar informacion y/o llevar a cabo sus funciones requeridas cuando

comparten el mismo entorno hardware o software.
Division de subcaracteristicas:

» Coexistencia: Capacidad del producto para coexistir con otro software
independiente, en un entorno comun, compartiendo recursos
comunes sin detrimento.

* Interoperabilidad: Capacidad de dos o mas sistemas 0 componentes

para intercambiar informacion y utilizar la informacion intercambiada.

2.4.7. USABILIDAD
Capacidad del producto software para ser entendido, aprendido, usado y
resultar atractivo para el usuario, cuando se usa bajo determinadas

condiciones.
Division de subcaracteristicas:

e Inteligibilidad: Capacidad del producto que permite al usuario
entender si el software es adecuado para sus necesidades.

e Facilidad de aprendizaje: Capacidad del producto que permite al
usuario aprender su aplicacion.

e Operatividad: Capacidad del producto que permite al usuario operarlo
y controlarlo con facilidad.

* Proteccion de errores de usuario: Capacidad del sistema para
proteger a los usuarios de hacer errores.

» Estética: Capacidad de la interfaz de usuario de agradar y satisfacer
la interaccion con el usuario.

* Accesibilidad: Capacidad del producto que permite que sea utilizado

por usuarios con determinadas discapacidades.



33

2.4.8. FIABILIDAD
Capacidad de un sistema o componente para desempefar las funciones
especificadas, cuando se usa bajo unas condiciones y periodo de tiempo

determinados.
Division de subcaracteristicas:

* Madurez: Capacidad del sistema para satisfacer las necesidades de
fiabilidad en condiciones normales.

* Disponibilidad: Capacidad del sistema o componente de estar
operativo y accesible para su uso cuando se requiere.

» Tolerancia a fallos. Capacidad del sistema o componente para operar
segun lo previsto en presencia de fallos hardware o software.

» Capacidad de recuperacion: Capacidad del producto software para
recuperar los datos directamente afectados y restablecer el estado

deseado del sistema en caso de interrupcion o fallo.

2.4.9. SEGURIDAD
Capacidad de proteccién de la informacion y los datos de manera que

personas o sistemas no autorizados no puedan leerlos o modificarlos.
Division de subcaracteristicas:

» Confidencialidad: Capacidad de proteccion contra el acceso de datos
e informacién no autorizados, ya sea accidental o deliberadamente.

* Integridad: Capacidad del sistema o componente para prevenir
accesos o0 modificaciones no autorizados a datos o programas de
ordenador.

* No repudio: Capacidad de demostrar las acciones o eventos que han
tenido lugar, de manera que dichas acciones o eventos no puedan ser
repudiados posteriormente.

* Responsabilidad: Capacidad de rastrear de forma inequivoca las

acciones de una entidad.
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* Autenticidad: Capacidad de demostrar la identidad de un sujeto o un

recurso.

2.4.10. MANTENIBILIDAD
Representa la capacidad del producto software para ser modificado
efectiva y eficientemente, debido a necesidades evolutivas, correctivas o

perfectivas.
Division de subcaracteristicas:

e Modularidad: Capacidad de un sistema (compuesto de componentes)
gue permite que un cambio en un componente tenga un impacto
minimo en los demas.

* Reusabilidad: Capacidad de un elemento software que permite que
sea utilizado en mas de un sistema o en la construccion de otros
elementos.

» Capacidad de ser analizado: Facilidad con la que en un producto se
puede evaluar el impacto de un determinado cambio sobre el resto del
software.

» Capacidad de ser modificado: Capacidad del producto que permite
gue sea modificado de forma efectiva y eficiente sin introducir
defectos o degradar el desempefio.

» Capacidad de ser probado: Facilidad con la que se pueden establecer
criterios de prueba para un sistema o componente y con la que se
pueden llevar a cabo las pruebas para determinar si se cumplen
dichos criterios.

2.4.11. PORTABILIDAD
Capacidad del producto o componente de ser transferido de forma efectiva

y eficiente de un entorno software a otro.

Division de subcaracteristicas:
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e Adaptabilidad: Capacidad del producto que le permite ser adaptado
de forma efectiva y eficiente a diferentes entornos determinados de
software, operacionales o de uso.

* Facilidad de instalacion: Facilidad con la que el producto se puede
instalar y/o desinstalar de forma exitosa en un determinado entorno.

e« Capacidad de ser reemplazado: Capacidad del producto para ser
utilizado en lugar de otro producto software determinado con el mismo

propoésito y en el mismo entorno.

2.5. MODELOS DE CALIDAD

Fuente: (Coral Calero, 2010)

Un modelo de calidad es el conjunto de factores y relaciones entre ellos
gue proporciona una base para la especificacion de requisitos de calidad y
para la evaluacion de la calidad de los componentes software.

Pueden ser usados como base para definir un framework de calidad
comun y pueden ser adaptados a contextos especificos.

Proporcionan una base mensurable para la evaluacion de la calidad del

software.

2.5.1. TIPOS DE MODELOS DE CALIDAD

Los modelos de calidad se clasifican segun su enfoque:

*  Modelos de calidad fijos.
. Modelos de calidad a medida.

. Modelos de calidad mixtos.

2.5.1.1. MODELOS DE CALIDAD FIJOS
Caracteristicas:

» Para realizar la evaluacién de la calidad, debe existir un catalogo de
factores de calidad.
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No se identifican mas factores de calidad.

No se descartan factores de calidad.

Estructuracion de factores en una jerarquia multinivel.

Proporciona una estructura de factores comun para todos los
proyectos a ser evaluados.

Poco flexibles.

Ejemplos de modelos que siguen este enfoque son los modelos de McCall
(1997), Boehm (1978), Keller (1990) y el modelo con un enfoque mas
industrial FURPS (1987).

2.5.1.2. MODELOS DE CALIDAD A MEDIDA
Caracteristicas:

No existe ningun catalogo de factores de calidad para la evaluacion.
Los factores deben ser identificados para cada proyecto (Se debe
partir de la identificacion de los objetivos a alcanzar).

Los modelos son creados desde cero para todo nuevo proyecto.
Total adaptabilidad de los factores al modelo de evaluacion.

El coste de construccion es muy alto comparado con el de los modelos
fijos.

No es aplicable la reutilizacion, debido a que los factores que se
identifican en un proyecto son muy especificos como para adecuarlos

a otro.

Existen varios métodos para crear modelos de calidad a medida, entre las
gue se destacan: GQM (Goal-Question-Metric) y la del estandar IEEE 1061.

2.5.1.3. MODELQOS DE CALIDAD MIXTOS
Caracteristicas:

Combina ventajas de los modelos anteriores.

Tienen como objetivo identificar factores de calidad abstractos.
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* Factores de calidad reutilizables en proyectos que tienen el mismo
entorno de desarrollo.

* Posibilidad de refinar factores de calidad y hacerlos operables en
proyectos particulares.

» Carecen de informacion especifica de un producto o proyecto, por lo

tanto son menos complejos en su estructura.

En este tipo de modelos podemos destacar como propuestas el
ADEQUATE (1999), Gilb (1988) y el modelo propuesto por el estandar
ISO/IEC 2501n (2005).

2.5.2. PROPIEDADES DE LOS MODELOS DE CALIDAD
Del estudio de las diferentes propuestas de modelos de calidad existentes

se desprenden algunas propiedades estructurales importantes:

* Numero de capas: El nUumero de capas de un modelo de calidad es
utilizado como una medida para determinar el nivel de detalle con el
gue se describe el dominio de software. EI nimero de capas define la
siguiente relacion proporcional: a mas capas 0 niveles, mayor
descomposicion y por lo tanto una descripcion mas detallada del tipo
de componente a evaluar. Los modelos a medida tienen una

estructura jerarquica con mas niveles que los modelos fijos.

* Tipos de elementos del modelo: Todos los tipos de modelos incluyen
elementos de alto y bajo nivel, los mismos que ayudan a clasificar
factores de calidad, describir y evaluar caracteristicas observables de
los componentes. Los términos para referirse a estos tipos de

elementos son: factor, atributo, caracteristica, etc.

» Propodsito del modelo: Las dimensiones que se debe considerar al
construir modelos de calidad son las siguientes: especifico/general y



38

reutilizable/descartable. Los modelos generales carecen de
informacion especifica de un producto o proyecto, por lo tanto son
menos complejos en su estructura (menor nimero de capas y de
elementos de calidad), y son usualmente utilizados como modelos
fijos. Por su parte los modelos especificos son construidos a la medida
para un producto o proceso dado, debido a esto poseen una mayor
cantidad de informacién disponible, por lo que su estructura final suele

ser mas compleja.

Separacion entre elementos internos y externos: Los factores
externos son todos aquellos factores que pueden ser directamente
percibidos por los usuarios (usualmente relacionados a la
funcionalidad y usabilidad), mientras que los factores internos hacen
referencia a las caracteristicas constructivas de los componentes que

por lo general son accesibles y controlables sé6lo por sus fabricantes.

Relaciones entre factores de calidad: Ademas de la descomposicién
jerarquica, los modelos incluyen relaciones que involucran a los
factores de calidad. Las posibles relaciones son las siguientes:

» Solapamiento: un factor de calidad participa en la descomposicion
jerarquica de varios otros niveles superiores. Cabe citar que dicho
factor puede evaluarse con métricas diferentes para cada uno de
los factores que descompone.

» Transversalidad: es una relacion de solapamiento donde no sélo
cambia la métrica, sino también la definicion. Este es el caso de
las treinta y un subcaracteristicas de cumplimiento asociadas a
cada una de las caracteristicas incluidas en el modelo de calidad
del estandar ISO/IEC 2501n.

* Dependencia: un factor de calidad se relaciona con otros factores,

generalmente del mismo nivel. El nUmero de dependencias puede
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llegar a ser muy elevado, aunque como sefiala Egyed y

Grubacher, muchas de ellas pueden no ser relevantes.

* Relacion de las métricas con los factores de calidad: Todas las
propuestas de modelos de calidad existentes incluyen métricas
asociadas al menos al nivel mas detallado de descomposicion,
aunque en algunos casos (estandar IEEE 1061), requieren que las
meétricas sean también aplicadas a los niveles mas altos o abstractos
de la jerarquia. En el caso del estandar ISO/IEC 9126, las partes 2, 3
y 4, incluyen conjuntos complejos de atributos y métricas
explicitamente concebidos para su uso en modelos construidos en

base a este estandar.

2.6. METODO IQMC
Fuente: (Coral Calero, 2010)

2.6.1. INTRODUCCION AL METODO IQMC

El método IQMC proporciona un conjunto de guias y técnicas para la
identificacion de los factores de calidad apropiados que deben ser incluidos
en un modelo de calidad que permita analizar la calidad de componentes
pertenecientes a un cierto dominio de software. Para empezar a construir el
modelo, IQMC se basa en el catalogo de factores del estandar ISO/IEC 25000
descrito anteriormente. Este método adopta un enfoque de modelo mixto.

El desarrollo de IQMC consiste de siete pasos, que pueden ser
simultaneados y/o iterados si se considera oportuno. En el primer paso, el
ambito de calidad es explorado en profundidad y en los pasos restantes se
establece la construccion del modelo partiendo de las caracteristicas de
calidad y la descomposicion en subcaracteristicas del catalogo ISO/IEC
2501n.
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2.6.2. ETAPAS O PASOS DEL MODELO IQMC

Tabla 4
Etapas del Método IQMC

No. Pasos del Método IQMC

0 Estudio del &mbito del Software

1 Determinacion de caracteristicas de calidad

2 Refinamiento de la jerarquia de subcaracteristicas

3 Refinamiento de subcaracteristicas en atributos

4 Refinamiento de atributos derivados en basicos

5 Establecimiento de relaciones entre factores de calidad
6 Determinacion de Métricas para los atributos

Fuente: (Coral Calero, 2010)

2.6.2.1. PASO 0: ESTUDIO DEL AMBITO DEL SOFTWARE

Este paso consiste en realizar un estudio del &mbito al cual pertenecen
los componentes software para los que se quiere evaluar la calidad. Es un
paso opcional que puede evitarse en caso de poseer el conocimiento

suficiente, de ahi su numeracion.

2.6.2.2. PASO 1: DETERMINACION DE CARACTERISTICAS DE
CALIDAD

Teniendo en cuenta que se parte del catalogo ISO/IEC 25010, el afiadido

de caracteristicas no sera muy habitual y lo que puede pasar es que alguna

de las existentes deba reformularse ligeramente para adaptarla al dominio de

interés, o eliminarse en el caso de subcaracteristicas no técnicas.
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2.6.2.3. PASO 2: REFINAMIENTO DE LA JERARQUIA DE
SUBCARACTERISTICAS

Se descomponen las subcaracteristicas del mas bajo nivel de abstraccién
formando jerarquias de subcaracteristicas. En lo que se refiere a las
subcaracteristicas técnicas, al igual que en el paso anterior, el afiadido de
subcaracteristicas no serd muy habitual, excepto en el caso de la
descomposicion de la subcaracteristica “Adecuacion” perteneciente a la
caracteristica “Funcionalidad”, pues como se ha comentado anteriormente,
esta subcaracteristica depende del dominio concreto para el cual se construye
el modelo. En lo que se refiere a las subcaracteristicas no técnicas, lo que se
realizard es una depuracion de las subcaracteristicas que no interesen para
el proyecto en cuestion (notemos que en el caso de los factores no-técnicos
el énfasis es en el proyecto y no en el dominio, dada su naturaleza
independiente del dominio, mas acusada incluso que en el caso de los

factores no-funcionales).

2.6.2.4. PASO 3: REFINAMIENTO DE SUBCARACTERISTICAS EN
ATRIBUTOS

Este refinamiento tiene como objetivo llegar a tener descompuestas las

subcaracteristicas en atributos medibles ya sea de forma directa o indirecta a

partir del valor de otros atributos basicos.

2.6.2.5. PASO 4: REFINAMIENTO DE ATRIBUTOS DERIVADO S EN
BASICOS
Se descomponen los atributos complejos (derivados) hasta obtener

atributos basicos, los cuales pueden ser medidos de forma directa.

2.6.2.6. PASO 5: ESTABLECIMIENTO DE RELACIONES ENTR E
FACTORES DE CALIDAD

Se establecen las relaciones entre factores de calidad que permiten

conocer las dependencias entre los distintos factores de calidad del modelo.
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2.6.2.7. PASO 6: DETERMINACION DE METRICAS PARA LOS
ATRIBUTOS
Se determinan las métricas para los atributos identificados.

2.7. METODOLOGIA UWE
Fuente: (Ludwig, 2009)

2.7.1. INTRODUCCION
UWE es un método de ingenieria de software para el desarrollo de
aplicaciones web basado en UML. Cualquier tipo de diagrama UML puede ser

usado, porque UWE es una extension de UML.

Dicha metodologia esta especializada en la especificacion de aplicaciones
adaptativas, y por tanto hace especial hincapié en caracteristicas de
personalizacion, como es la definicion de un modelo de usuario o una etapa
de definicion de caracteristicas adaptativas, de la navegacion en funcién de

las preferencias, conocimiento o tareas de usuario.

Otras caracteristicas relevantes del proceso y método de autoria son el
uso del paradigma orientado a objetos, su orientacion al usuario, la definicion
de un meta-modelo (modelo de referencia) que da soporte al método y el
grado de formalismo que alcanza debido al soporte que proporciona para la

definicion de restricciones sobre los modelos.

2.7.2. ETAPAS

2.7.2.1. ETAPA 1: ANALISIS DE REQUISITOS
En esta etapa se fijan los requisitos funcionales de la aplicacién Web para

reflejarlos en un modelo de casos de uso.
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Siguiendo el Proceso de Desarrollo de Software aplicado a la Ingenieria
Web y segun la introduccion del sitio oficial de UWE se propone los casos de
uUSO necesarios para capturar los requisitos del sistema. En esta técnica se
define quiénes son los actores (usuarios) de la aplicacion y que funcionalidad

cumple en el sistema.

2.7.2.2. ETAPA 2: DISENO DE CONTENIDO
El disefio conceptual se basa en el andlisis de requisitos del paso anterior.

Esto incluye los objetos involucrados entre los usuarios y la aplicacion.

El modelo conceptual propone construir un modelo de clases con estos
objetos, ignorando los aspectos de navegacion: Presentacion e Interaccion

que seran tratados posteriormente.

2.7.2.3. ETAPA 3: DISENO DE NAVEGACION

Muestra la forma de navegar en el Sistema. En el proceso de construir el
modelo espacial de navegacion, las decisiones del disefiador estan basadas
en el modelo conceptual y los requisitos de la aplicacion definidos en el

modelo de casos de uso. Esta etapa consta de dos actividades de modelado:

* Modelo del espacio de navegacion: Se realiza el modelado espacial
de navegacion especificando qué objetos pueden ser visitados a
través de la aplicacion Web. En éste modelo se representan las clases
de navegacion que se obtienen a partir de las clases del modelo
conceptual.

* Modelo de la estructura de navegacion: Se realiza el modelado
estructural de navegacién, mismo que representa la estructura del
sitio web, donde se puede incluir elementos como menu superior,
menu lateral, hipervinculos al modelo espacial de navegacion, dichos
elementos de navegacién se obtienen a partir de las relaciones entre

clases del modelo conceptual.
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2.7.2.4. ETAPA 4: DISENO DE PRESENTACION

El disefio de presentacion soporta la construccion de un modelo basado
en el modelo de estructura de navegacion y la informacién adicional recogida
durante el analisis de requisitos. EI modelo de presentacion consiste en
mostrar el contenido y la estructura de nodos. Se propone la construccion de

bocetos, storyboards y un modelo de flujo de presentacion.

Como primer paso, el disefiador Web propone un boceto de cada vista de
interfaz del usuario principal, es decir el plan de interfaces abstractas de
usuario.

El segundo paso esta basado en el modelo del storyboard en el que el
disefiador puede decidir si quiere usar la técnica de ventanas mdltiples y/o

“frames”.

2.7.2.5. ETAPA 5: DISENO DE PROCESOS
Este disefio tiene como objetivo representar las acciones de las clases
modeladas en la etapa 2.
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CAPITULO 3:
ESTUDIO COMPARATIVO

3.1. INTRODUCCION

El modelo de evaluacion a desarrollarse describira los atributos internos y
externos que un framework Front -End de calidad debe poseer, para esto se
hard uso dela norma ISO/IEC 20510, siguiendo los lineamientos de la
metodologia IQMC. El modelo sera una base de medicion flexible como para
evaluar los frameworks jQuery, MooTools y otros que se desarrollen en el

mismo entorno (Navegadores Web).

Con lo descrito anteriormente, el modelo ha de representar las diferentes
caracteristicas necesarias para determinar que herramienta (framework) es la
mas Optima para cubrir las necesidades de desarrollo de software en la
empresa SOFYA.

3.2. CONSTRUCCION DEL MODELO DE EVALUACION DE CALID AD

3.2.1. APLICACION DEL METODO IQMC
A continuacion se presenta e implementan los pasos del método IQMC

para la construccion del modelo de evaluacion de los frameworks:

3.2.1.1. PASO 0: ESTUDIO DEL AMBITO DEL SOFTWARE

Es necesario entender que un framework es una abstraccion de cddigo
comun gue provee funcionalidades genéricas que pueden ser utilizadas para
desarrollar aplicaciones de manera rapida, facil, modular y sencilla ahorrando
tiempo y esfuerzo, entonces, un framework es concreto y también incompleto.
Concreto porque es desde un punto de vista simple, un conjunto de

componentes; incompleto, porque por si mismo no puede ser utilizado, ya que



46

guian a la solucion de problemas de programacion recurrentes, pero por lo

general, no son la solucién especifica completa (Tavarez, 2009).

Los componentes, funcionalidades y servicios fundamentales que un

Framework Front-End debe proporcionar, son los siguientes:

» Compatibilidad: Todos los frameworks deben tener componentes que
puedan ser interpretados por los navegadores mas usados en la
actualidad (Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari
y Opera).

¢ Comunicaciéon Asincrona (Ajax): Usando esta técnica de
programacion, es facil para el usuario (desarrollador) usar
XMLHttpRequest para gestionar y manipular datos, sin la necesidad
de recargar las paginas de un sitio web, aumentando la interactividad

y experiencia del usuario.

e Manipulacion y Recorrido del DOM: Las paginas web creadas solo
con HTML, carecen de dinamismo, por lo tanto no brindan interaccion
al usuario final. JavaScript es un lenguaje dindmico que posee

meétodos para acceder, recorrer y manipular objetos DOM.

A medida que las aplicaciones crecen, el cédigo JavaScript se hace
dificil de mantener, entorpeciendo la reutilizacion y la manipulacion de
elementos de paginas web, debido a esto, los frameworks son
creados para aportar métodos que simplifican lineas de cdédigo,
brindando al usuario la facilidad de agregar, editar, cambiar y eliminar

elementos en una pagina HTML de manera simple y dinamica.

* Validacion de Formularios: Los frameworks Front-End permiten de
una manera relativamente facil validar campos dentro de uno o varios
formularios. Esto, desde el punto de vista del desarrollador, simplifica
y reduce el codigo para procesar dichos formularios, ya que los datos
llegan previamente validados, reduciendo los errores de tipos de

datos.
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 Efectos visuales: La idea de emplear efectos visuales en una
aplicacién web, es que la experiencia de navegacion del usuario final
sea facil, amigable e intuitiva. El aporte de los frameworks se destaca
en la facilidad que brindan a los desarrolladores para implementar
efectos y animaciones, cuanto menos se demore, mayor es el aporte

de la herramienta.

* Manejo de Eventos: Los eventos son uno de los elementos mas
importantes en el desarrollo de aplicaciones web enriquecidas
(interactivas) del lado del cliente, ya que sirven para realizar acciones
en la pagina a medida que el usuario realiza determinadas acciones
con los distintos dispositivos periféricos de entrada. Los eventos son

la base para crear la interaccion con el usuario.

La importancia de los frameworks en este tema, es la implementacion
de eventos adicionales a los definidos en JavaScript, asi como

también métodos que facilitan su manipulacion.

e Soporte: El equipo o comunidad responsable de un proyecto
(framework) es la encargada de dar mantenimiento, publicar nuevas
actualizaciones, corregir errores y proporcionar ayuda a través de
foros u otros medios. Si el software no tiene un equipo organizado,
responsable y comprometido que garantice calidad en un producto,
no es recomendable para una empresa invertir recursos para el

aprendizaje del mismo.

* Documentacion: La documentacion de los frameworks o cualquier
software en general, es importante para identificar facilmente los

aspectos y caracteristicas que forman parte de los mismos.

Una documentacion legible, organizada y actualizada proporciona
identidad y popularidad a un proyecto, de manera que los usuarios del
mismo podran identificar facilmente las ventajas, desventajas,
caracteristicas, funcionalidades, costos y beneficios que impliquen el

desarrollo del proyecto.
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3.2.1.2. PASO 1. DETERMINACION DE CARACTERISTICAS DE
CALIDAD

Tabla 5

Caracteristicas de Calidad de un Framework JavaScript

Caracteristicas de Calidad

No. Nombre Descripcion

1 Funcionalidad En un framework Front-End, representa las
funcionalidades que este brinda al usuario para
desarrollar aplicaciones web amigables e
interactivas.

2 Rendimiento Representa los recursos como el tiempo y el
namero de funciones que un framework utiliza
bajo ciertas condiciones.

3 Compatibilidad Es la capacidad que un framework tiene para llevar
a cabo sus funciones sin importar el navegador en
el que se ejecute o la coexistencia con otras
herramientas.

4 Usabilidad Este factor evalla la facilidad con que los usuarios
pueden utilizar los diferentes métodos que posee
un framewaork con el fin de alcanzar un objetivo
concreto.

5 Fiabilidad Permite determinar la probabilidad de que un
framework desarrolle una cierta funcion, durante
un tiempo establecido y bajo un conjunto de
condiciones definidas.

6 Seguridad Evalla si un framework posee componentes para
la proteccion de datos en el desarrollo de

aplicaciones. Continta —»
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Mantenibilidad

Portabilidad

Permite determinar la capacidad que tiene un
framework para ser modificado efectiva y
eficientemente, debido a necesidades evolutivas,
correctivas o perfectivas.

Determina la facilidad que posee un framework
para ser instalado, adaptado o reemplazado de
forma efectiva y eficiente en diferentes
navegadores web.

3.2.1.8.

Tabla 6

PASO 2:

REFINAMIENTO DE LA JERARQUIA DE

SUBCARACTERISTICAS DE CALIDAD

Subcaracteristicas de Funcionalidad

Caracteristica 1

Funcionalidad

Subcaracteristicas
No. Nombre
1.1 Integridad
1.2 Precision
1.3 Idoneidad

Descripcion

Grado en el cual el conjunto de funcionalidades
gue posee un framework cubre todas las tareas y
objetivos planteados por el usuario.

Capacidad del Framework para proporcionar los
resultados o efectos correctos y con el grado de
precision acordado.

El Framework posee funcionalidades para la
comunicacion con el servidor, gestion de efectos y
eventos, manipulacién y recorrido del DOM,

Validacion de formularios.




Tabla 7

Subcaracteristicas de Rendimiento
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Caracteristica 2 Rendimiento
Subcaracteristicas
No. Nombre Descripcion

2.1  Comportamiento

en el tiempo

2.2 Utilizacion de

recursos

2.3 Capacidad de

Operacion

Capacidad de un Framework para proporcionar
tiempos, procesamiento e indices de respuesta al
realizar una funcionalidad especifica bajo ciertas
condiciones.

Determina las cantidades y tipos de recursos que
utiliza un framework cuando ejecuta una funcién bajo
condiciones especificas.

Determina la capacidad de operacion de un

Framework durante su utilizacion.

Tabla 8

Subcaracteristicas de Compatibilidad

Caracteristica 3

Compatibilidad

Subcaracteristicas
No. Nombre

3.1 Coexistencia

3.2 Interoperabilidad

Descripcion

Capacidad de un framework para coexistir con otro
en un navegador web comun, compartiendo
recursos comunes sin detrimento.

Capacidad de dos o mas frameworks para
intercambiar informacion y utilizar la informacién

intercambiada.




Tabla 9

Subcaracteristicas de Usabilidad
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Caracteristica 4 Usabilidad
Subcaracteristicas
No. Nombre Descripcién
4.1 Inteligibilidad Capacidad de los proveedores del Framework
para permitir al usuario identificar si sus
funcionalidades son adecuadas para sus
necesidades.
4.2 Facilidad de Capacidad de la comunidad del Framework para

4.3

4.4

4.5

4.6

Aprendizaje

Operatividad

Protecciéon de

errores de

usuario

Estética

Accesibilidad

permitirle al usuario aprender los diferentes

atributos, métodos y componentes que posee.

Capacidad del Framework que permite al usuario

operarlo y controlarlo con facilidad.

Proteccion de errores de usuario: Capacidad del

sistema para proteger a los usuarios de hacer
errores.

Refinamiento: No Aplica

Motivo: Los Frameworks Front-End no aportan
facilidades para detectar y proteger a los
desarrolladores de sus errores

Capacidad del Framework para proporcionar
componentes con estructuras de codigo
agradables y satisfactorias a la vista del
desarrollador.

Accesibilidad: Capacidad del producto que
permite que sea utilizado por usuarios con
determinadas discapacidades.

Refinamiento: No Aplica

Motivo: Los Frameworks Front-End no poseen

funcionalidades o facilidades de esta categoria.
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Tabla 10

Subcaracteristicas de Fiabilidad

Caracteristica 5 Fiabilidad

Subcaracteristicas
No. Nombre Descripcién
5.1 Madurez Capacidad del Framework para evitar fallas como
resultado de errores en el producto.
5.2 Disponibilidad Determina si un Framework tiene facilidades de

accesibilidad y uso.

5.3 Tolerancia a Accesibilidad: Capacidad de un Framework para
fallos ejecutarse segun lo previsto en presencia de fallos
software.

Refinamiento: No Aplica
Motivo: Los Frameworks Front-End no poseen
funcionalidades de esta categoria.

5.4 Capacidad de Accesibilidad: Capacidad del Framework para

recuperacion recuperar datos afectados y restablecer el estado

deseado de la ejecucién en caso de interrupcion.
Refinamiento: No Aplica
Motivo: Los Frameworks Front-End no poseen
funcionalidades para realizar las tareas

mencionadas.

Tabla 11

Subcaracteristicas de Seguridad

Caracteristica 6 Seguridad

Subcaracteristicas

No. Nombre Descripcién

6.1 Confidencialidad Capacidad del Framework para aportar métodos

de proteccion de datos contra el acceso no

autorizado. Continla —»
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6.2 Integridad

6.3 No Repudio

6.4 Responsabilidad

6.5 Autenticidad

Determina el aporte de métodos para prevenir
accesos o modificaciones a funcionalidades no
autorizadas.

Capacidad del Framework para aportar métodos
gue en el desarrollo de aplicaciones ayuden a
demostrar acciones o0 eventos que realice un
determinado usuario.

Autenticidad: Capacidad de rastrear de forma
inequivoca las acciones de una entidad.
Refinamiento: No Aplica

Motivo: Los Frameworks Front-End no poseen
métodos 0 componentes para solventar esta
demanda.

Autenticidad: Capacidad de demostrar la identidad
de un sujeto.

Refinamiento: No Aplica

Motivo: Los Frameworks Front-End no registran
funciones especificas para la demostracion de
identidades.

Tabla 12

Subcaracteristicas de Mantenibilidad

Caracteristica 7

Mantenibilidad

Subcaracteristicas
No. Nombre
7.1 Modularidad

7.2 Reusabilidad

Descripcion

Capacidad de un Framework que permite que un
cambio en un componente tenga impactos minimos
en los demas.

Capacidad de un Framework que permite la
utilizacion de métodos o componentes en mas de un
sistema.

Continla —»
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7.3 Capacidad de Facilidad que el Framework brinda al usuario para

ser analizado evaluar el impacto de un determinado cambio sobre

la implementacion de software.

7.4 Capacidad de Capacidad del Framework que permite al usuario

ser modificado modificar codigo de forma efectiva y eficiente sin

introducir defectos o degradar el desempefio de la

implementacion.

7.5 Capacidad de Facilidad para establecer criterios de prueba en el

ser probado desarrollo de una aplicacion.

Tabla 13

Subcaracteristicas de Portabilidad

Caracteristica 8 Portabilidad

Subcaracteristicas

No. Nombre Descripcién

8.1 Adaptabilidad Capacidad del Framework para ser adaptado de
forma efectiva y eficiente a diferentes
navegadores web.

8.2 Facilidad de Facilidad con la que un Framework se puede

Instalacion instalar y/o desinstalar de forma exitosa en una

aplicacion Web.

8.3 Capacidad de ser  Capacidad de un Framework para ser utilizado

reemplazado

en lugar de otro, con el mismo propésito y en el
mismo navegador Web.
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3.2.1.4. PASO 3: REFINAMIENTO DE SUBCARACTERISTICAS EN
ATRIBUTOS

Tabla 14
Atributos de Integridad

Caracteristica 1 Funcionalidad

Subcaracteristica 1.1 Integridad

Atributos

No. Nombre Descripcion

1.1.1 Creacién de Permite la creacién de aplicaciones Web donde el
aplicaciones Web receptor (usuario final), tiene una amplia
interactivas. capacidad de control sobre las mismas.

1.1.2 Creacién de Permite la creacién de aplicaciones visualmente
aplicaciones Web atractivas y faciles de usar.
amigables.

1.1.3 Creacién de Posee funcionalidades para desarrollar
aplicaciones Web aplicaciones web robustas (estables, seguras, alto
robustas. nivel de procesamiento, etc.).

1.1.4 Creacién de Permite la creacién de interfaces disefiadas para
aplicaciones Web que las aplicaciones web puedan ser accedidas
orientadas a desde un dispositivo moévil (Smartphone o Tablet).

moviles.




Tabla 15

Atributos de Precisién
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Caracteristica 1

Funcionalidad

Subcaracteristica 1.2
Atributos

No.
1.21

Nombre
Efectividad en la

creacion de efectos y

Precisién

Descripcion
Posee métodos para monitorear y verificar

que los resultados de los efectos y

animaciones. animaciones de una aplicacién web sean
correctos.
1.2.2 Efectividad en la Proporciona los suficientes mecanismos para
manipulacion del manipular el DOM de manera efectiva.
DOM.
Tabla 16

Atributos de Idoneidad

Caracteristica 1

Funcionalidad

Subcaracteristica 1.3

Atributos

No. Nombre

1.3.1 Método Ajax.
1.3.2 Métodos para

1.3.3

manipular el DOM.

Elementos interactivos.

Idoneidad

Descripcién

Posee el mecanismo Ajax para realizar una
comunicacion Cliente — Servidor sin recargar
una pagina web.

Proporciona funcionalidades para gestionar los
elementos de un documento HTML y XHTML.
Proporciona un conjunto de elementos
interactivos configurables, listos para ser
utilizados en péaginas web.

Continla —




of

1.3.4 Validacién de Posee librerias, componentes y
formularios. funcionalidades especificas para la validacion
de formularios.

1.3.5 Efectos visuales. Posee un conjunto establecido de efectos y la
posibilidad de crear nuevos, con propiedades
personalizadas por el desarrollador.

1.3.6 Gestién de Tablas o Posee librerias y componentes que ayudan a

Grids. gestionar datos en una tabla.

1.3.7 Pruebas unitarias. Posee librerias, componentes y

funcionalidades para realizar pruebas unitarias.
Tabla 17

Atributos de Comportamiento en el Tiempo

Caracteristica 2

Rendimiento

Subcaracteristica 2.1

Atributos
No. Nombre
2.1.1 Tiempo de espera en una

2.1.2

2.1.3

comunicacion Cliente -
Servidor.
Comunicacioén Sincrona y

Asincrona.

Configuracioén del tiempo

en animaciones y efectos.

Comportamiento en el Tiempo

Descripcién

Posee métodos para configurar el tiempo de
espera de una solicitud realizada desde el
cliente hacia el servidor .

Gestiona el tipo de peticion (Sincrona o
Asincrona) que se realiza desde el cliente
hasta el servidor, modificando el tiempo de
respuesta en una aplicacion.

Permite configurar la duracion de una

animacion o un efecto.




Tabla 18

Atributos de Rendimiento
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Caracteristica 2

Rendimiento

Subcaracteristica 2.2
Atributos

No.

2.2.1 Numero de librerias

Nombre

Utilizacion de Recursos

Descripcion
Cantidad de librerias que un framework necesita
para para satisfacer las necesidades de un

desarrollador (a)

Nota: (a) Ver atributos de la subcaracteristica 1.1

Tabla 19
Atributos de Capacidad de Operacion

Caracteristica 2

Rendimiento

Subcaracteristica 2. 3

Atributos

No. Nombre

2.3.1 Internet Explorer
2.3.2 Safari

2.3.3 Mozilla Firefox
2.3.4 Google Chrome
2.3.5 Opera

Capacidad de operacion

Descripcion

Capacidad de operacion en Internet Explorer.
Capacidad de operacion en Safari.
Capacidad de operacion en Mozilla Firefox.
Capacidad de operacion en Google Chrome.

Capacidad de operacion en Opera.




Tabla 20

Atributos de Coexistencia
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Caracteristica 3

Compatibilidad

Subcaracteristica 3 .1

Coexistencia

Atributos

No. Nombre Descripcion

3.1.1 Coexistenciacon  Capacidad del framework para coexistir con HTML5
HTML5

3.1.2 Coexistencia con Capacidad del framework para coexistir con XHTML
XHTML

3.1.3 Coexistencia con  Capacidad del framework para coexistir con CSS3
CSss3

3.1.4 Coexistencia con  Capacidad del framework para coexistir con Flash
Flash

3.1.5 Coexistencia con Capacidad del framework para coexistir con VBscript
VBscript

Tabla 21

Atributos de Compatibilidad

Caracteristica 3

Compatibilidad

Subcaracteristica 3.2

Atributos

No. Nombre

3.2.1 Intercambio de informacion
con PHP

3.2.2 Intercambio de informacion
con Java EE

3.2.3 Intercambio de informacion

con C# (ASP.net)

Interoperabilidad

Descripcion

Capacidad del framework para intercambiar
informacion con PHP

Capacidad del framework para intercambiar
informacion con Java EE

Capacidad del framework para intercambiar

informacion con C#




Tabla 22
Atributos de Inteligibilidad
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Caracteristica 4

Usabilidad

Subcaracteristica 4.1
Atributos

No.

Nombre

4.1.1 Principios bien

definidos

Inteligibilidad

Descripcién
Claridad en la definicion del framework expuesta en el
sitio web y de las funcionalidades integradas en el

mismo.

Tabla 23
Atributos de Facilidad de Aprendizaje

Caracteristica 4

Usabilidad

Subcaracteristica 4.2

Atributos

No. Nombre

4.2.1 Manual técnico
4.2.2 Foros

4.2.3 Tutoriales
4.2.4 Cursos on-line
4.1.5 Estudios e

investigaciones

Facilidad de Aprendizaje

Descripcién

Disponibilidad de manuales técnicos.
Disponibilidad de foros para el soporte a usuarios.
Disponibilidad de tutoriales oficiales y no oficiales.
Disponibilidad de cursos on-line oficiales y no
oficiales.

Se han realizado publicaciones técnicas de las

capacidades de la herramienta.
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Tabla 24
Atributos de Operatividad

Caracteristica 4 Usabilidad

Subcaracteristica 4.3  Operatividad

Atributos

No. Nombre Descripcion

4.3.1 POO. basada Se basa en la Programacién Orientada a Objetos
en Clases. basada en Clases para el desarrollo de

aplicaciones Web.

4.3.2 Reconocimient Posee funcionalidades que identifican y advierten

o de entorno. si un navegador no soporta la version del

framework.

Nota. Segun la encuesta realizada en el proyecto (Ver ANEXO C), los
desarrolladores de la empresa SOFYA estan mas familiarizados con la POO
basada en clases que con la POO basada en prototipos.

Tabla 25

Atributos de Proteccién de Errores de Usuario

Caracteristica 4 Usabilidad

Subcaracteristica 4.4 Proteccién de errores de usuario (No Aplica)
Atributos (No Aplica)




Tabla 26
Atributos de Estética
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Caracteristica 4

Usabilidad

Subcaracteristica 4.5
Atributos

No. Nombre
45.1 Sintaxis

45.2 Semantica

Estética

Descripcién

La sintaxis de las funcionalidades del Framework,
aseguran la completitud y evitar la ambigledad del
cbdigo fuente.

La semantica que poseen las funcionalidades del
Framework aseguran que todas las implementaciones

se comporten igual.

Tabla 27

Atributos de Accesibilidad

Caracteristica 4

Usabilidad

Subcaracteristica 4.6
Atributos (No Aplica )

Accesibilidad (No Aplica)

Tabla 28

Atributos de Madurez

Caracteristica 5 Fiabilidad
Subcaracteristica 5.1 Madurez
Atributos

No. Nombre Descripcion

5.1.1 Tiempo en el

mercado

Tiempo que tiene el framework en el mercado y su

historial. Continta —>
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5.1.2  Actualizaciones
disponibles

5.1.3 Posee una base
del conocimiento

software

Disponibilidad de actualizaciones al afio del
producto.
Mantiene una base del conocimiento de los

errores detectados y las soluciones Optimas.

Tabla 29

Atributos de Disponibilidad

Caracteristica 5

Fiabilidad

Subcaracteristica 5.2

Atributos

No. Nombre

5.2.1 Descarga del
Framework

5.2.2 Referenciar el

Framework

Disponibilidad

Descripcién

Posibilidad de descargar el framework para usarlo de
forma local.

Posibilidad de referenciar el framework para usarlo

de forma remota.

Tabla 30

Atributos de Tolerancia a Fallos

Caracteristica 5

Fiabilidad

Subcaracteristica 5.3
Atributos (No Aplica)

Tolerancia a f allos (No Aplica)
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Tabla 31
Atributos de Capacidad de Recuperacion

Caracteristica 5 Fiabilidad

Subcaracteristica 5.4 Capacidad de r ecuperacion (No Aplica )
Atributos (No Aplica )

Tabla 32
Atributos de Confidencialidad

Caracteristica 6 Seguridad

Subcaracteristica 6.1 Confidencialidad

Atributos

No. Nombre Descripcion

6.1.1 Seguridad en Implementacién de métodos de seguridad para la

transferencia de transferencia de datos Cliente - Servidor.

datos

6.1.2 Tratamiento de Posee componentes que ayudan a la creacion de
contrasefas contrasefas seguras.

6.1.3  Encriptacién de Posee componentes para la encriptacion de datos.

datos




Tabla 33
Atributos de Integridad
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Caracteristica 6

Seguridad

Subcaracteristica 6.2
Atributos

No. Nombre

Integridad

Descripcién

6.2.1 Ocultar Funcionalidades Posibilidad de crear aplicaciones donde se

6.2.2 Bloquear
Funcionalidades

pueda ocultar funcionalidades.
Posibilidad de crear aplicaciones donde se
pueda bloquear funcionalidades.

6.2.3 Restriccion de accesos Posee componentes para prevenir accesos

no autorizados

no autorizados.

Tabla 34
Atributos de No Repudio

Caracteristica 6

Seguridad

Subcaracteristica 6.3

Atributos

No. Nombre

6.3.1 Eventos en
formularios

6.3.2 Eventos de
teclado

6.3.3 Eventos de

mouse

No repudio

Descripcién

Aporta funcionalidades que ayudan a detectar
eventos en determinados formularios.

Aporta funcionalidades para gestionar los eventos del
teclado.

Aporta funcionalidades para gestionar los eventos del

mouse.




Tabla 35
Atributos de Responsabilidad
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Caracteristica 6

Seguridad

Subcaracteristica 6.4
Atributos (No Aplica )

Responsabilidad (No Aplica )

Tabla 36
Atributos de Autenticidad

Caracteristica 6

Seguridad

Subcaracteristica 6.5
Atributos( No Aplica )

Autenticidad (No Aplica )

Tabla 37
Atributos de Modularidad

Caracteristica 7

Mantenibilidad

Subcaracteristica 7.1

Atributos

No. Nombre

7.1.1 Framework formado
por “widgets” o
componentes.

7.1.2 Meétodos que se
ejecutan en
segundo plano.

Modularidad

Descripcion

El framework en su mayoria esta creado
por un conjunto de “widgets” o
componentes independientes.

El framework posee métodos que en una
aplicacion se cargan en segundo plano, sin
interferir con la visualizacion ni el

comportamiento de una pagina web.
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Tabla 38
Atributos de Reusabilidad

Caracteristica 7 Mantenibilidad

Subcaracteristica 7.2 Reusabilidad

Atributos

No. Nombre Descripcion

7.2.1 Creacion de El framework permite crear
componentes componentes parametrizables y
reusables reusables.

7.2.2 Anidacion El framework permite anidar

componentes para evitar la

ambigledad.

Tabla 39

Atributos de Capacidad de ser Analizado

Caracteristica 7 Mantenibilidad
Subcaracteristica 7.3 Capacidad de ser analizado
Atributos

No. Nombre Descripcién

7.3.1 Uso de Clases El framework permite trabajar con clases, agrupando
en éstas datos y procedimientos que las manipulan,
formando una estructura de informacion que facilita

su entendimiento.

Fuente: (Rivera, 2008)



Tabla 40
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Atributos de Capacidad de ser Modificado

Caracteristica 7

Mantenibilidad

Subcaracteristica 7.4
Atributos

No. Nombre
7.4.1  Codigo Abierto
7.4.2 Actualizaciéon de

funcionalidades

Capacidad de ser modificado

Descripcién

Los creadores del framework, facilitan el cédigo
fuente para modificarlo con libre albedrio.
Permite extender el alcance de funcionalidades

nativas del framework.

Tabla 41

Atributos de Capacidad de ser Probado

Caracteristica 7

Mantenibilidad

Subcaracteristica 7.5
Atributos
No. Nombre

7.5.1 Pruebas unitarias

Capacidad de ser probado

Descripcién
Posee funcionalidades o librerias especializadas

para realizar pruebas unitarias.

Tabla 42
Atributos de Adaptabilidad

Caracteristica 8

Portabilidad

Subcaracteristica 8.1
Atributos

No. Nombre
8.1.1 Adaptacion de

sintaxis

Adaptabilidad

Descripcion
Permite usar las funcionalidades de un
framework adaptando su sintaxis a la de otro.

Continla —»
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8.1.2  Funcionaen Capacidad del Framework para operar en el
Internet Explorer navegador web Internet Explorer.

8.1.3  Funciona en Safari Capacidad del Framework para operar en el

navegador web Safari.

8.1.4 Funcionaen Capacidad del Framework para operar en el
Mozilla Firefox navegador web Mozilla Firefox.

8.1.5 Funciona en Capacidad del Framework para operar en el
Google Chrome navegador web Google Chrome.

8.1.6 Funcionaen Capacidad del Framework para operar en el
Opera navegador web Opera.

8.1.7 Funciona en Back- Capacidad del Framework para adaptar
End y Front-End. funcionalidades en Back-End y Front-End.

8.1.8 Funcionaen Posee funcionalidades para crear interfaces
navegadores web orientadas a los Smartphone.
para mdviles.

Tabla 43

Atributos de Facilidad de Instalacion

Caracteristica 8

Portabilidad

Subcaracteristica 8.2
Atributos

No.

8.2.1 Manuales de instalacién

Nombre

8.2.2 Ayuda en linea

8.2.3 Tiempo de instalacion

Facilidad de instalacion

Descripcién

Provee manuales de instalacién.

Los proveedores o los usuarios del
framework, a través de foros o archivos
multimedia proveen ayudas para la

instalacion.

Tiempo que toma a los usuarios instalar el

framework.




Tabla 44

Atributos de Capacidad de ser Reemplazado
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Caracteristica 8

Portabilidad

Subcaracteristica 8.3

Atributos
No. Nombre
8.3.1 Reemplazo de

8.3.2

8.3.3

versiones (con
compresion y sin

compresion)

Cambio de
versiones
(actualizacion de
Framework)
Reemplazo de

Framework

Capacidad de ser reemplazado

Descripcion

Facilidad para cambiar un framework descomprimido
por uno comprimido en una aplicacion terminada.
Framework version comprimida: Disminuye el peso de
los archivos en una aplicacion. Cédigo fuente
ofuscado.

Framework version descomprimida: Aumenta el peso
de los archivos en una aplicacion. Cédigo fuente sin
ofuscar.

Facilidad para reemplazar archivos de un Framework

antiguo por uno nuevo.

Facilidad para reemplazar un Framework por otro de

diferente proveedor.
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3.2.1.5. PASO 4: REFINAMIENTO DE ATRIBUTOS DERIVADO S EN

BASICOS

Tabla 45

Atributos basicos de Efectividad en la creacion de efectos y animaciones

Caracteristica 1

Funcionalidad

Subcaracteristica 1.2
Atributo derivado 1.2.1

Atributos Basicos

No. Nombre

1.2.1.1  Configuracién de fps
(Frames por segundo).

1.2.1.2 Configuracién de unit
(Unidad de medida).

1.2.1.3 Configuracion de tiempo.

1.2.1.4 Adaptacion automatica.

Precision
Efectividad en la creacion de efectos y

animaciones

Descripcion

Permite crear animaciones con el nivel de
fluidez requerido.

Permite definir la unidad de medida para la
ubicacién y propagacion apropiada de
animaciones y efectos.

Permite crear efectos y animaciones con
tiempos de ejecucion configurables.
Permite identificar de forma automaética las
dimensiones de un entorno especifico,
para crear elementos, efectos y

animaciones que se ajusten a este.




Tabla 46
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Atributos Basicos de Efectividad en la Manipulacion del DOM

Caracteristica 1

Funcionalidad

Subcaracteristica 1.2
Atributo derivado 1.2.2

Precisiéon

Efectividad en la manipulacién del DOM

Atributos Bésicos
No. Nombre Descripcion
1.2.2.1 Selectores "id"y Contienen métodos para seleccionar elementos del
"class" . DOM a través de las propiedades "id" y "class".
1.2.2.2 Selectores CSS. Provee métodos para seleccionar elementos del
DOM de manera similar a la que se usa en las
hojas de estilo.
1.2.2.3 Selectores por tipo Permite seleccionar elementos del DOM haciendo
de Elemento. uso del tipo. Ejemplo: "table”, "div", "ul", etc.
1.2.2.4  Selectores Provee un conjunto de métodos que integran
personalizados. operadores aritméticos y de comparacion para
facilitar las selecciones.
Tabla 47

Atributos basicos de Sintaxis

Caracteristica 4 Usabilidad

Subcaracteristica 4.5 Estética

Atributo derivado 4.5.1 Sintaxis

Atributos Béasicos

No. Nombre Descripcion

45.1.1 Claridad Claridad en la sintaxis de las funcionalidades del
Framework.

45.1.2  Simplicidad Simplicidad en la sintaxis de las funcionalidades del

Framework.




Tabla 48

Atributos basicos de Semantica
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Caracteristica 4 Usabilidad

Subcaracteristica 4.5 Estética

Atributo derivado 4.5.2 Semantica

Atributos Basicos

No. Nombre Descripcion

4.5.2.3 Unidad de Métodos que representan un nimero minimo de

conceptos conceptos unificados, cuyas reglas sean sencillas
y regulares.
Tabla 49

Atributos basicos de Descarga del Framework

Caracteristica 5

Usabilidad

Subcaracteristica 5.2

Atributo derivado 5.2.1

Atributos Basicos

No. Nombre

5.2.1.1 Descarga con
compresion

5.2.1.2 Descarga sin
compresion

5.2.1.3 Descarga desde el
sitio web oficial

5.2.1.4 Descarga desde
sitios web no

oficiales

Disponibilidad

Descarga del Framework

Descripcion

Permite descargar el framework con compresion
para usar en aplicaciones en produccion.
Permite descargar el framework sin compresion
para usar en aplicaciones en desarrollo.

Permite descargar el framework con o sin
compresion desde el sitio web oficial.

Permite descargar el framework con o sin

compresion desde sitios web no oficiales.
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Tabla 50
Atributos basicos de Referenciar el Framework

Caracteristica 5 Usabilidad
Subcaracteristica 5.2 Disponibilidad
Atributo derivado 5.2.2 Referenciar el Framework

Atributos Basicos

No. Nombre Descripcién

5.2.2.1 Referencia a través del Permite referenciar el framework a través
sitio web oficial del sitio web oficial.

5.2.2.2 Referencia a través de Permite referenciar el framework a través
Google de Google.

5.2.2.3 Referencia a través de Permite referenciar el framework a través

sitios web no oficiales de sitios web no oficiales.

3.2.1.6. PASO 5: ESTABLECIMIENTO DE RELACIONES ENTR E
FACTORES DE CALIDAD

Para el desarrollo del modelo de calidad se mantienen las relaciones

jerarquicas de profundidad que propone la norma ISO/IEC 25000.

La Figura 8 indica el tipo de relacion que se usara en el desarrollo del

modelo de calidad:
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N

Figura 8 Relaciones Entre Factores de Calidad

El objetivo de mantener este tipo de relacion es crear una estructura de
factores organizados por grupos O categorias que se descomponen por
criterios afines al tipo de software a evaluar y se miden de manera
independiente. Un modelo con estas caracteristicas evita la dependencia

entre atributos, fomentando la flexibilidad y reutilizacion.

3.2.1.7. PASO 6: DETERMINACION DE METRICAS PARA LOS
ATRIBUTOS
Para evaluar las caracteristicas de calidad (norma ISO/IEC 25010) de un
framework y seleccionar el mas idéneo para el desarrollo de aplicaciones en
la empresa SOFYA, se hara uso de métricas objetivas (medidas directas), que
determinaran el nivel de cumplimiento que cada software posee frente a los

atributos de calidad planteados en los pasos 3 y 4 del método IQMC.
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A continuacion se detallan las métricas que se usaran en el modelo de

evaluacion:

« Evaluacion del Cumplimiento de las Caracteristicas:

Tabla 51
Métrica de Cumplimiento

No. Cumplimiento Equivalente contable
Si 1
No 0

« Evaluaciéon del Cumplimiento de las Caracteristicas por Rango:

Tabla 52

Métrica de Cumplimiento por Rangos

No. Intervalos Equivalente Cumplimiento
contable

1 0 0 Nulo

2 1 0,25 Bajo

3 2 0,50 Medio

4 3 0,75 Alto

5 4 1 Completo
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3.2.2. MODELO INTEGRADO

Tabla 53
Modelo de Evaluacién de Calidad

l Caracteristica
Subcaracteristica

Atributo derivado

Atributo basico

1.1 | Integridad Métrica
1.1.1 | Creacion de aplicaciones Web interactivas SI=1,NO=0
1.1.2 | Creacion de aplicaciones Web amigables SI=1,NO=0
1.1.3 | Creacion de aplicaciones Web robustas SI=1,NO=0
1.1.4 | Creacion de aplicaciones Web orientadas a moviles SI=1,NO=0
| 1.2 | Precisién
1.2.1 | Efectividad en la creacion de efectos y animaciones Métrica
1.2.1.1 | Configuracién de “fps” (Frames por segundo) SI=1,NO=0
1.2.1.2 | Configuracién de “unit” (Unidad de medida) SI=1,NO=0
1.2.1.3 | Configuracién de tiempo SI=1,NO=0
1.2.1.4 | Adaptacién automatica SI=1,NO=0
| 1.2.2 | Efectividad en la manipulacién del DOM Métrica
1.2.2.1 | Selectores "id"y "class" SI=1,NO=0
1.2.2.2 | Selectores CSS SI=1,NO=0
1.2.2.3 | Selectores por tipo de Elemento SI=1,NO=0
1.2.2.4 | Selectores personalizados SI=1,NO=0
| 1.3 | Idoneidad Métrica
1.3.1 | Método Ajax. SI=1,NO=0
1.3.2 | Métodos para manipular el DOM SI=1,NO=0
1.3.3 | Elementos interactivos SI=1,NO=0
1.3.4 | Validacion de formularios SI=1,NO=0
1.3.5 | Efectos visuales SI=1,NO=0
1.3.6 | Gestion de Tablas o Grids SI=1,NO=0
1.3.7 | Pruebas unitarias SI=1,NO=0
2.1 | Comportamiento en el Tiempo Métrica
2.1.1 | Tiempo de espera en una comunicacion Cliente - SI=1,NO=0
Servidor
2.1.2 | Comunicacion Sincrona y Asincrona SI=1,NO=0
2.1.3 | Configuracion de animaciones y efectos en tiempo de SI=1,NO=0
ejecucion.
| 2.2 | Utilizacién de Recursos Métrica Evaluacion
2.2.1 | Namero de librerias | [0:4] A mayor recursos, menor calificacion:
1 libreria: [4]
2 librerias: [3]
3 librerias: [2]
4 librerias: [1]
>4 librerias: [0]
Continla —»
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| 2.3 | Capacidad de operacién Métrica Evaluacion
2.3.1 | Capacidad de [0:4] A mayor velocidad de procesamiento,
operacion en mayor calificacion:
Internet Explorer La escala fue tomada de (MooTools,
2.3.2 | Capacidad de 2006).
operacion en Safari <100 ms: [4]
2.3.3 | Capacidad de 200 ms : [3]
operacion en 300 ms : [2]
Mozilla Firefox 400 ms : [1]
2.3.4 | Capacidad de >400 ms : [0]
operacion en
Google Chrome
2.3.5 | Capacidad de
operacion en Opera
3.1 | Coexistencia Métrica
3.1.1 | Coexistencia con HTML5 SI=1,NO=0
3.1.2 | Coexistencia con XHTML SI=1,NO=0
3.1.3 | Coexistencia con CSS3 SI=1,NO=0
3.1.4 | Coexistencia con Flash SI=1,NO=0
3.1.5 | Coexistencia con VBscript SI=1,NO=0
| 3.2 | Interoperabilidad Métrica
3.2.1 | Intercambio de informacion con PHP SI=1,NO=0
3.2.2 | Intercambio de informacién con Java EE SI=1,NO=0
3.2.3 | Intercambio de informacién con C# (ASP.net SI=1,NO=0
4.1 | Inteligibilidad Métrica Evaluacion
4.1.1 | Principios bien definidos [0:4] A mayor claridad en las
definiciones, mayor calificacion.
La calificacion sera en base a
los resultados de la encuesta
realizada al personal técnico de
SOFYA.
| 4.2 | Facilidad de Aprendizaje
4.2.1 | Manual técnico [0:4] A mayor recursos disponibles,
4.2.2 | Foros mayor calificacion.
4.2.3 | Tutoriales La calificacion serd en base a
4.2.4 | Cursos on-line los resultados de la encuesta
4.2.5 | Estudios e investigaciones realizada al personal técnico de
SOFYA.
| 4.3 | Operatividad Métrica
4.3.1 | POO. basada en Clases SI=1,NO=0
4.3.2 | Reconocimiento de entorno SI=1,NO=0
4.4 | Proteccion de errores de usuario (N/A)
4.5 | Estética
4.5.1 | Sintaxis Métrica | Evaluacion
45.1.1 | Claridad [0:4] A mayor claridad, mayor calificacion.
La calificacion sera en base a los
resultados de la encuesta realizada al
personal técnico de SOFYA.
4.5.1.2 | Simplicidad | [0:4] A mayor simplicidad, mayor

calificacion.

La calificacion sera en base a los
resultados de la encuesta realizada al
personal técnico de SOFYA.

Continla—»
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| 45.2 | Seméntica Métrica | Evaluacion
4.5.2.1 | Unidad de [0:4] A mayor unificacién de conceptos con
conceptos reglas sencillas y regulares, mayor
calificacion.

La calificacién sera en base a los
resultados de la encuesta realizada al
personal técnico de SOFYA.

4.6 | Accesibilidad (N/A

5.1 | Madurez Métrica Evaluacion
5.1.1 | Tiempo en el mercado | [0:4] A mayor tiempo, mayor
calificacion.
1 afio: [0]
2 afos: [1]
3 afos: [2]
4 afios: [3]
> 4 afos: [4]
5.1.2 | Actualizaciones [0:4] A mayor recursos publicados en
disponibles el tiempo de vida en el mercado,
mayor calificacion.
1: [0]
5:[1]
10: [2]
15: [3]
> 15: [4]
5.1.3 | Posee una base del SI=1,NO =
conocimiento software | 0
| 5.2 | Disponibilidad
5.2.1 | Descarga del Framework Métrica
5.2.1.1 | Descarga con compresion SI=1,NO=0
5.2.1.2 | Descarga sin compresion SI=1,NO=0
5.2.1.3 | Descarga desde el sitio web oficial SI=1,NO=0
5.2.1.4 | Descarga desde sitios web no oficiales SI=1,NO=0
| 5.2.2 | Referenciar el Framework Métrica
5.2.2.1 | Referencia a través del sitio web oficial SI=1,NO=0
5.2.2.2 | Referencia a través de Google SI=1,NO=0
5.2.2.3 | Referencia a través de sitios web no oficiales SI=1,NO=0

5.3 | Tolerancia a fallos (N/A)

5.4 | Capacidad de recuperaciéon (N/A
6.1 | Confidencialidad Métrica

6.1.1 | Seguridad en transferencia de datos SI=1,NO=0

6.1.2 | Tratamiento de contrasefas SI=1,NO=0

6.1.3 | Encriptacion de datos SI=1,NO=0
| 6.2 | Integridad Métrica

6.2.1 | Ocultar Funcionalidades SI=1,NO=0

6.2.2 | Bloguear Funcionalidades SI=1,NO=0

6.2.3 | Restriccidon de accesos no autorizados SI=1,NO=0
| 6.3 | No repudio Métrica

6.3.1 | Eventos en formularios SI=1,NO=0

6.3.2 | Eventos de teclado SI=1,NO=0

6.3.3 | Eventos de mouse SI=1,NO=0

6.4 | Responsabilidad(N/A)
6.5 | Autenticidad(N/A)

Continla ——»




80

7.1 | Modularidad Métrica
7.1.1 | Framework formado por widgets o componentes SI=1,NO=0
7.1.2 | Métodos que se ejecutan en segundo plano SI=1,NO=0
| 7.2 | Reusabilidad Métrica
7.2.1 | Creacién de componentes reusables SI=1,NO=0
7.2.2 | Anidacion SI=1,NO=0
| 7.3 | Capacidad de ser analizado Métrica
7.3.1 | Uso de Clases SI=1,NO=0
| 7.4 | Capacidad de ser modificado Métrica
7.4.1 | Cédigo Abierto SI=1,NO=0
7.4.2 | Actualizacién de funcionalidades SI=1,NO=0
| 7.5 | Capacidad de ser probado Métrica
7.5.1 | Pruebas unitarias SI=1,NO=0
8.1 | Adaptabilidad Métrica
8.1.1 | Adaptacién de sintaxis SI=1,NO=0
8.1.2 | Funciona en Internet Explorer SI=1,NO=0
8.1.3 | Funciona en Safari SI=1,NO=0
8.1.4 | Funciona en Mozilla Firefox SI=1,NO=0
8.1.5 | Funciona en Google Chrome SI=1,NO=0
8.1.6 | Funciona en Opera SI=1,NO=0
8.1.7 | Funciona en Back-End y Front-End SI=1,NO=0
8.1.8 | Funciona en navegadores web para méviles SI=1,NO=0
| 8.2 | Facilidad de instalacion Métrica Evaluacion
8.2.1 | Manuales de instalacion SI=1,NO=0
8.2.2 | Ayuda en linea [0:4] A mayor recursos

identificados en el
transcurso del desarrollo
del proyecto, mayor
calificacién.

8.2.3 | Tiempo de instalacion [0:4] A menor tiempo, mayor
calificacion.

0 segundos: [4]

[1-30] segundos: [3]

1 minuto: [2]

3 minutos: [1]

>3 minutos: [0]

| 8.3 | Capacidad de ser reemplazado Métrica | Evaluacion
8.3.1 | Reemplazo de versiones (con compresion | [0:4] A mayor
y Ssin compresion) dificultad, menor
8.3.2 | Cambio de versiones (actualizacién de calificacion
Framework)
8.3.3 | Reemplazo de Framework

Nota: (N/A) = No Aplica
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3.3. APLICACION DEL MODELO
A continuacién se aplica el modelo desarrollado anteriormente en los

frameworks JavaScript: jQuery y MooTools

Tabla 54
Aplicacion del Modelo de Evaluacion de Calidad

Caracteristica
Subcaracteristica

Atributo derivado

Atributo basico

Caracteristicas, Subcaracteristicas, Atributos derivados y Métrica | jQuery | MooTools
Atributos basicos

1.1 | Integridad
1.1.1 Creacion de aplicaciones Web interactivas 10| 1|1
1.1.2 | Creacion de aplicaciones Web amigables 10(1(1
1.1.3 | Creacién de aplicaciones Web robustas 10(1]1
1.1.4 | Creacién de aplicaciones Web orientadas a moéviles 1011
| 1.2 | Precisién
1.2.1 | Efectividad en la creacién de efectos y animaciones
1.2.1.1 | Configuracion de “fps” (Frames por segundo) 10[(0[1
1.2.1.2 | Configuracién de “unit” (Unidad de medida) 10(0]1
1.2.1.3 | Configuracién de tiempo 10(1]1
1.2.1.4 | Adaptacién automatica 10(1]1
| 1.2.2 | Efectividad en la manipulacién del DOM
1.2.21 Selectores "id" y "class" 10| 1|1
1.2.2.2 | Selectores CSS 1011
1.2.2.3 | Selectores por tipo de Elemento 10(1]1
1.2.2.4 | Selectores personalizados 10(1]|1
[ 1.3 [ Idoneidad
1.31 Método Ajax. 10(1]1
1.3.2 | Métodos para manipular el DOM 10(1]1
1.3.3 | Elementos interactivos 1011
1.3.4 Validacién de formularios 10| 1|1
1.3.5 Efectos visuales 10| 1|1
1.3.6 Gestion de “Grids” 10| 1|1
1.3.7 | Pruebas unitarias 10/1]0
2.1 | Comportamiento en el Tiempo
2.1.1 | Tiempo de espera en una comunicacion Cliente - Servidor 10(1]|0
2.1.2 | Comunicacién Sincrona y Asincrona 10(1]1
2.1.3 | Configuracién del tiempo en animaciones y efectos 1011
| 2.2 | Uutilizacién de Recursos
2.2.1 | Namero de librerias |04]1]3
| 2.3 | Capacidad de operacién, Resultados de: (Velichkov, 2007)
2.3.1 | Capacidad de operacion en Internet Explorer 04123
2.3.2 | Capacidad de operacién en Safari 04134
2.3.3 | Capacidad de operacién en Mozilla Firefox 0:4]13|2
2.3.4 | Capacidad de operacién en Google Chrome 04144
2.3.5 | Capacidad de operacién en Opera 0:4]3|2
3.1 | Coexistencia
3.1.1 | Coexistencia con HTML5 [10]1]1

Continlla —»
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3.1.2 Coexistencia con XHTML 10 (1|1
3.1.3 Coexistencia con CSS3 10]1]|1
3.1.4 Coexistencia con Flash 10]1]|0
3.15 Coexistencia con VBscript 10| 1|1
| 3.2 | Interoperabilidad
3.2.1 | Intercambio de informacién con PHP [10]1]1
3.2.2 Intercambio de informacién con Java EE 10]1]1
3.2.3 Intercambio de informacién con C# (ASP.net 101 1|1
4.1 | Inteligibilidad. (a), Resultados
4.1.1 | Principios bien definidos 04 [3]2
| 4.2 | Facilidad de Aprendizaje. (b), Resultados
4.2.1 Manual técnico 04 (3|2
4.2.2 Foros 0:4 4|2
4.2.3 Tutoriales 04 (4|3
4.2.4 Cursos on-line 04 (4|2
4.2.5 Estudios e investigaciones 04 |3]1
| 4.3 | Operatividad
4.3.1 POO. basada en Clases. 1,0 0|1
432 Reconocimiento de entorno 1,0 1(1
4.4 | Proteccion de errores de usuario (N/A)
4.5 | Estética. (c), Resultados
451 Sintaxis
451.1 Claridad 0:4 214
4.5.1.2 | Simplicidad 04 | 3|4
| 45.2 | Semantica
4.5.2.1 | Unidad de conceptos |04 [3]3
4.6 | Accesibilidad (N/A
5.1 | Madurez
5.1.1 | Tiempo en el mercado 04 |4]3
5.1.2 | Actualizaciones disponibles 04 |[4]1
5.1.3 | Posee una base del conocimiento software 1,0 110
| 5.2 | Disponibilidad
5.2.1 | Descarga del Framework
5.2.1.1 Descarga con compresion 10 |[1]1
5.2.1.2 Descarga sin compresion 10 |[1]1
5.2.1.3 Descarga desde el sitio web oficial 1,0 111
5.2.1.4 Descarga desde sitios web no oficiales 1,0 111
| 5.2.2 | Referenciar el Framework
5.2.2.1 Referencia a través del sitio web oficial 1,0 110
5.2.2.2 Referencia a través de Google 1,0 111
5.2.2.3 Referencia a través de sitios web no oficiales 1,0 110
5.3 | Tolerancia a fallos (N/A)
5.4 | Capacidad de recuperacion (N/A
6.1 | Confidencialidad
6.1.1 Seguridad en transferencia de datos 1,0 111
6.1.2 Tratamiento de contrasenas 10 |1 (1
6.1.3 Encriptacion de datos 10 [1]0
| 6.2 | Integridad
6.2.1 Ocultar Funcionalidades 1,0 111
6.2.2 Bloguear Funcionalidades 1,0 111
6.2.3 Restriccién de accesos no autorizados 10 |1 (1
| 6.3 | No repudio
6.3.1 Eventos en formularios 10 |1]1
6.3.2 Eventos de teclado 1,0 111
6.3.3 Eventos de mouse 1,0 111
Continta —
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6.4 | Responsabilidad (N/A)

6.5 | Autenticidad (N/A

7.1 | Modularidad

7.1.1 Framework formado por “widgets” o componentes 10 [0 |1

7.1.2 Métodos que se ejecutan en segundo plano 10 [1]1
| 7.2 | Reusabilidad

7.2.1 | Creacién de componentes reusables 10 |11

7.2.2 | Anidacién [10 Jo]1
| 7.3 | capacidad de ser analizado

7.3.1 | Uso de Clases [10 [0 |1
| 7.4 | capacidad de ser modificado

7.4.1 Cédigo Abierto 10 |11

7.4.2 Actualizacion de funcionalidades 1,0 111
| 7.5 | Capacidad de ser probado

7.5.1 Pruebas unitarias 10 |1]0

8.1 | Adaptabilidad

8.1.1 Adaptacién de sintaxis 10 |0 |1

8.1.2 Funciona en Internet Explorer 10 [1]1

8.1.3 Funciona en Safari 10 |11

8.1.4 Funciona en Mozilla Firefox 1,0 111

8.1.5 Funciona en Google Chrome 1,0 111

8.1.6 Funciona en Opera 1,0 111

8.1.7 Funciona en Back-End y Front-End 10 [0 |1

8.1.8 Funciona en navegadores web para méviles 10 [1]1
| 8.2 | Facilidad de instalacién

8.2.1 Manuales de instalacion 10 |11

8.2.2 Ayuda en linea 04 141

8.2.3 Tiempo de instalacion 041111
| 8.3 | Capacidad de ser reemplazado

8.3.1 Reemplazo de versiones (con compresion y sin compresion) 041111

8.3.2 Cambio de versiones (actualizacion de Framework) 041111

8.3.3 Reemplazo de Framework 04 142

Nota: (N/A) = No Aplica, (a, b, c) Ver Anexo C

3.4. RESULTADO DEL ANALISIS COMPARATIVO

A continuacién se describen los resultados del analisis comparativo, el

Mismo se encuentra organizado en base a las caracteristicas de calidad de la
norma ISO/IEC 25000.



Tabla 55

Resultado del Analisis Comparativo
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No.

0o N o o B WDN B

TOTAL

Caracteristica s

de Calidad

Funcionalidad

Rendimiento
Compatibilidad
Usabilidad
Fiabilidad
Seguridad
Mantenibilidad
Portabilidad

Puntos

%

21,59
10,23
9,09
12,50
11,36
10,23
9,09
15,91
100,00

jQuery MooTools
Puntos % Puntos %

17 19,32 18 20,45
7 7,95 6,5 7,39
8 9,09 7 7,95
8,25 9,38 7,75 8,81
10 11,36 6 6,82
9 10,23 8 9,09
5 5,68 7 7,95
9,75 11,08 10,75 12,22
74 84,09 71 80,68

La Figura 9 indica los detalles de los resultados de la evaluacion de las

dos herramientas (jQuery y MooTools), en base a los factores de calidad.
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Figura 9 Resultado del Analisis Comparativo de los Frameworks
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3.5. INTERPRETACION

Una vez realizada la evaluacién de los frameworks JavaScript con el
modelo desarrollado, se puedo observar que ambas herramientas brindan
funcionalidades acorde a las necesidades de la empresa SOFYA. MooTools
proporciona un mayor numero de funcionalidades para desarrollar
aplicaciones con mayor precision que jQuery, pero el rendimiento que éste
framework posee no es muy favorable a la hora de ejecutarse en los

navegadores.

jQuery hace énfasis en la creacién de componentes que son compatibles
con el mayor niumero de herramientas que se ejecutan en un entorno Web, en
cambio MooTools se enfoca en crear funcionalidades que permiten al

desarrollador escribir cédigo flexible y potente.

La inmensa comunidad de jQuery ha permitido que la curva de aprendizaje
de ésta herramienta sea menos pronunciada que la de MooTools, debido a
esto, un gran niamero de componentes dedicados a la seguridad han sido
creados y puestos al servicio de todos los desarrolladores, permitiendo la
creacion de aplicaciones Web mas seguras.

Por otro lado, los creadores de MooTools han considerado la demanda de
complejidad en el desarrollo de aplicaciones Web del lado del cliente y para
cubrir dicha demanda, han ofertado una herramienta que facilita al
desarrollador la mantenibilidad de cddigo.

Ambos frameworks tienen fortalezas y debilidades, pero después de
aplicar el modelo de evaluacion, se puede llegar a la conclusién de que jQuery
supera a MooTools como herramienta para el desarrollo de aplicaciones Web
en la empresa SOFYA.

Tomando en cuenta la conclusién anterior, se procede a seleccionar a
jQuery como el framework que dara soporte al desarrollo de la aplicacion
SCPC (Sistema de Comercializacién y Produccién de Concreto).
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CAPITULO 4:

DESARROLLO DE LA APLICACION SPCP (SISTEMA DE
COMERCIALIZACION Y PRODUCCION DE CONCRETO)

4.1. ANALISIS DE REQUISITOS.

En UWE el modelado de requisitos consiste de dos partes:

Casos de uso de la aplicacion.
Descripcion de los casos de uso.
(Ludwig, 2009)

4.1.1. IDENTIFICACION DE LOS ACTORES (USUARIOS):

Administrador: Es la persona encargada de la gestion de las
siguientes entidades: usuario, perfil, cliente, obra, hormigon,
elemento-obra, aditivo, carro y chofer. Este usuario también tiene
permisos para administrar tareas que realizan los actores citados a

continuacion.

Programador de pedidos: Es la persona encargada de registrar,
editar, visualizar y eliminar pedidos de hormigdn en una agenda. Para
registrar un pedido, el usuario recibe a través de una o varias llamadas

telefonicas la siguiente informacion:

* Fecha de entrega del pedido.

e Sila descarga de hormigén va a necesitar o no de una Bomba.
* Hora de inicio.

* Hora fin.

* Nombre del cliente que solicita el hormigon.

« Nombre de la obra del cliente.
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» Direccion de la obra.

e Tipo de Hormigon.

* Cantidad de volumen.

 Forma de pago.

* El elemento que se va a fundir.

» Aditivo para agregar al hormigén.

e Crear 0 no una inspeccién para la obra del cliente.

*« Observacion.

Inspector de obras: Este usuario esta encargado de visitar la obra
donde se transportara el hormigon y de registrar en el sistema los

datos que observo en la visita. Los posibles datos son:

* Numero de inspeccion.

* Nombre de la persona encargada del encaje del volumen.
* Hora de la Inspeccion.

« Area de la construccion.

» Espesor del elemento a fundir.

* Medidas del tipo de bloque que se usara en la construccion.

Despachador de pedidos: Este usuario se encarga de gestionar los
despachos de hormigdén una vez que se hayan inspeccionado las
obras correspondientes. Las posibles funciones del usuario en el

sistema son:

» Asignar camiones para el transporte de hormigon.
» Asignar choferes para los camiones.

» Coordinar el tiempo de salida de los Camiones.

» Editar guias de remision.

e Imprimir guias.

* Anular guias.
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» Visualizar los datos que se imprimiran en una guia.

* Crear cilindros de hormigdn para examinarlos en el laboratorio.

4.1.2. CASOS DE USO
En la Figura 10 se detalla la forma en la que un colaborador de la Empresa
Hormigonera Equinoccial opera con el sistema en desarrollo, ademas de la

forma, tipo y orden en como los elementos interactuan.
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4.1.3. DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO

Tabla 56

Caso de Uso — ingresarAlSistema

Caso de Uso

ingresarAls istema

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador, Programador, Inspeccionador y
Despachador

Los usuarios podréan ingresar al sistema con su respectivo
nombre de usuario, contrasefia y perfil.

El usuario ingresa al sistema especificando su nombre de
usuario, contrasefa y perfil.

El usuario hace clic en “Entrar”.

El usuario debe estar registrado, tener asignado un perfil y
permisos al perfil.

El usuario ingresa al sistema y lo puede utilizar.

Ninguno.

Tabla 57

Caso de Uso - registrarUsuario

Caso de Uso

registrarUsuario

Actores

Descripcion

Flujo basico

Administrador

El administrador podra registrar los datos de un usuario en
el sistema.

El administrador se dirige a la seccion de usuarios y elige
la opcién “Crear”.

Ingresa los datos en un formulario.

Hace clic en “Guardar”.

Continta —




Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema.
La contrasefia a registrarse debe ser igual a la de
confirmacion.

Post -condiciones Los datos de un determinado usuario se registran con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 58

Caso de Uso — buscarUsuario

Caso de Uso buscarUsuario
Actores Administrador
Descripcion El Administrador podré buscar un determinado usuario, a

través de varios atributos, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Flujo béasico El administrador se dirige a la seccion de usuarios y elige
la opcién “Buscar”.
En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la bdsqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.
Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.
Post -condiciones Los datos del usuario especificado se encuentran con
éxito.
Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Caso de Uso — editarUsuario

Caso de Uso

editarUsuario

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El administrador podra editar los datos de un determinado
usuario.

El administrador se dirige a la seccion de usuarios y elige
la opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrado el usuario, el administrador hace clic
en “Editar”.

Los datos del usuario se muestran en un formulario.

El administrador edita los datos.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el usuario para editar sus datos.

Los datos de un determinado usuario se editan con éxito.

Ninguno.

Tabla 60

Caso de Uso — eliminarUsuario

Caso de Uso

eliminarUsuario

Actores

Descripcion

Administrador
El administrador podra eliminar todos los datos de un
determinado usuario.

Continla —»
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Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

Requerimientos

Especiales

El administrador se dirige a la seccion de usuarios y elige
la opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrado el usuario, el administrador hace clic
en “Eliminar”.

El sistema muestra una ventana desplegable, para
confirmar la accion.

El administrador hace clic en “Eliminar”

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el usuario para eliminar sus datos.

El estado del usuario cambia para que sus datos no se
muestren en el sistema.

Los usuarios deben ser eliminados con autorizacion del

gerente general de Hormigonera Equinoccial.

Tabla 61

Caso de Uso - registrarPerfil

Caso de Uso

registrarPerfil

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Administrador

El administrador podra registrar los datos de un perfil en el
sistema.

El administrador se dirige a la seccion de perfiles y elige la
opcion “Registrar”.

Ingresa los datos en un formulario.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

Contintla—»
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Post-condiciones
Requerimientos

Especiales

Los datos de un determinado perfil se registran con éxito.

Ninguno.

Tabla 62

Caso de Uso — buscarPerfil

Caso de Uso

buscarPerfil

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El Administrador podré buscar un determinado perfil, a
través de varios atributos, ejemplo: cédigo, nombre.

El administrador se dirige a la seccion de perfiles y elige la
opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédigo, nombre.

Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.

El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.
Los datos del perfil especificado se encuentran con éxito.

Ninguno.

Tabla 63

Caso de Uso — editarPerfil

Caso de Uso

editarPerfil

Actores

Descripcion

Administrador
El administrador podra editar los datos de un determinado
perfil.

Contintla ——»
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Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

El administrador se dirige a la seccion de perfiles y elige la
opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: codigo, nombre.

Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrado el perfil, el administrador hace clic en
“Editar”.

Los datos del perfil se muestran en un formulario.

El administrador edita los datos.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el perfil para editar sus datos.

Los datos de un determinado perfil se editan con éxito.

Ninguno.

Tabla 64

Caso de Uso — eliminarPerfil

Caso de Uso

eliminarPerfil

Actores

Descripcion

Flujo basico

Administrador

El administrador podra eliminar todos los datos de un
determinado perfil.

El administrador se dirige a la seccion de perfiles y elige la
opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédigo, nombre.

Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrado el perfil, el administrador hace clic en

“Eliminar”. Continta —»
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Precondiciones

Post -condiciones

Requerimientos

Especiales

El sistema muestra una ventana desplegable, para
confirmar la accion.

El administrador hace clic en “Eliminar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el perfil para eliminar sus datos.

El estado del perfil cambia para que sus datos no se
muestren en el sistema.

Ninguno.

Tabla 65

Caso de Uso — asignarPerfilAusuario

Caso de Uso

asignarPerfilAusuario

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El administrador podra asignar un perfil a un determinado
usuario.

El administrador se dirige a la seccion de perfiles y elige la
opcién “Usuario Perfil”.

Hace clic en “Crear”.

En una ventana desplegable escoge el perfil y escribe el
apellido del usuario al que quiere asignar el perfil.

Del cuadro de opciones que aparece, escoge el usuario
deseado.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

El usuario seleccionado debe existir en el sistema.

El perfil se ha asignado a un usuario con éxito.

Ninguno.




Tabla 66
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Caso de Uso — asignarPermisoAperfil

Caso de Uso

asignarPermisoAperfil

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El administrador podra asignar uno o varios permisos a un
determinado perfil.

El administrador se dirige a la seccion de perfiles y elige la
opcién “Acceso Permiso”.

Hace clic en “Crear”.

En una ventana desplegable escoge el permiso y el perfil al
que quiere asignar el permiso.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

El permiso se han asignado a un perfil con éxito.

Ninguno.

Tabla 67

Caso de Uso — asignarMenuAperfil

Caso de Uso

asignarMenuAperfil

Actores

Descripcion

Flujo basico

Administrador

El administrador podra asignar uno o varios elementos del
menu a un determinado perfil.

El administrador se dirige a la seccion de perfiles y elige la
opcién “Acceso Menu”.

Hace clic en “Crear”.

En una ventana desplegable escoge el menu vy el perfil al
que quiere asignar el menu.

Hace clic en “Guardar”. Continla —»
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Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema. El

administrador debe buscar el perfil y el elemento del menda.
Post -condiciones El elemento del menu se han asignado a un perfil con éxito.
Requerimientos Ninguno.

Especiales

Tabla 68

Caso de Uso — registrarCliente

Caso de Uso registrarCliente
Actores Administrador, Programador
Descripcion El administrador y el Programador podran registrar los

datos de un cliente en el sistema.
Flujo basico El administrador se dirige a la seccion:
Entidades/Clientes y elige la opcion “Registrar Cliente”.
Ingresa los datos en un formulario.
Hace clic en “Guardar”.
Precondiciones El administrador o Programador debe iniciar sesion en el
sistema.
Post -condiciones Los datos de un determinado cliente se registran con éxito.
Requerimientos Ninguno.

Especiales




Tabla 69
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Caso de Uso — buscarCliente

Caso de Uso

buscarCliente

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precon diciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El Administrador podra buscar un determinado cliente a
través de varios atributos, ejemplo: cédula, apellido, etc.
El administrador se dirige a la seccion:

Entidades/Clientes y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.

El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.
Los datos del cliente especificado se encuentran con éxito.

Ninguno.

Tabla 70

Caso de Uso — editarCliente

Caso de Uso

editarCliente

Actores

Descripcion

Flujo basico

Administrador

El administrador podra editar los datos de un determinado
cliente.

El administrador se dirige a la seccion:

Entidades/Clientes y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Aceptar “

Continta—»
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Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Una vez encontrado el cliente, el administrador hace clic en
“Editar”.

Los datos del cliente se muestran en un formulario.

El administrador edita los datos.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el cliente para editar sus datos.

Los datos de un determinado cliente se editan con éxito.

Ninguno.

Tabla 71

Caso de Uso — eliminarCliente

Caso de Uso

eliminarCliente

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Administrador

El administrador podra eliminar todos los datos de un
determinado cliente.

El administrador se dirige a la seccion:

Entidades/Clientes y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, nombre.
Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Aceptar”.

Una vez encontrado el cliente, el administrador hace clic en
“Eliminar”.

El sistema muestra una ventana desplegable, para
confirmar la accion.

El administrador hace clic en “Eliminar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar

el cliente para eliminar sus datos. Continua —»
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Post -condiciones

Requerimientos

Especiales

El estado del cliente cambia para que sus datos no se
muestren en el sistema.
Los clientes deben ser eliminados con autorizacion del

gerente general de Hormigonera Equinoccial.

Tabla 72

Caso de Uso — registrarObra

Caso de Uso

registrarObra

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

Req. Especiales

Administrador, Programador

El usuario podra registrar los datos de una obra en el
sistema.

El usuario se dirige a la seccion:

Entidades/Obras y elige la opcién “Crear”.

Ingresa los datos en un formulario.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

Deben existir datos de clientes en el sistema.

Los datos de una determinada obra se registran con éxito.

Ninguno.

Tabla 73

Caso de Uso — buscarObra

Caso de Uso

buscarObra

Actores

Descripcion

Administrador
El Administrador podra buscar una determinada obra a
través de varios atributos, ejemplo: cddigo, nombre.

Contintla —»
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Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

El usuario se dirige a la seccion:

Entidades/Obras y elige la opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: codigo, nombre.

Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.

El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.

Los datos de una obra especificada se encuentran con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 74

Caso de Uso — editarObra

Caso de Uso

editarObra

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Administrador

El administrador podra editar los datos de una determinada
obra.

El usuario se dirige a la seccion:

Entidades/Obras y elige la opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: c6digo, nombre.

Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrada la obra, el administrador hace clic en
“Editar”.

Los datos de la obra se muestran en un formulario.

El administrador edita los datos.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
la obra para editar sus datos.

Continla —»




103

Post -condiciones Los datos de una determinada obra se editan con éxito.

Tabla 75

Caso de Uso — eliminarObra

Caso de Uso eliminarObra

Descripcién El administrador podra eliminar todos los datos de una
determinada obra.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar

la obra para eliminar sus datos.

Req. Especiales Ninguno.
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104

Caso de Uso — registrarHormigon

Caso de Uso

registrarHormigon

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El administrador podra registrar los datos de un hormigén en el
sistema.

El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Hormigoén y elige la opcion “Crear”.

Ingresa los datos en un formulario.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesién en el sistema.

Los datos de un determinado hormigén se registran con éxito.

Ninguno.

Tabla 77

Caso de Uso — buscarHormigon

Caso de Uso

buscarHormigon

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Administrador

El Administrador podra buscar un determinado hormigén, a
través de varios atributos, ejemplo: cédigo, nombre.

El usuario se dirige a la seccién:

Recursos/Hormigoén y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: c6digo, nombre.

Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.

El administrador debe haber iniciado sesion en el

sistema.

Continta —>
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Post -condiciones Los datos del hormigon especificado se encuentran con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 78

Caso de Uso — editarHormigon

Caso de Uso editarHormigon

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra editar los datos de un determinado
hormigon.

Flujo basico El usuario se dirige a la seccion: Recursos/Hormigoén y

elige la opcién “Buscar”.
En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédigo, nombre.
Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.
Una vez encontrado el hormigon, el administrador hace clic
en “Editar”.
Los datos del hormigon se muestran en un formulario.
El administrador edita los datos.
Hace clic en “Guardar”.
Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el hormigdn para editar sus datos.
Post -condiciones Los datos de un determinado hormigén se editan con éxito.
Requerimientos Los datos de un determinado hormigdn deben ser editados
Especiales con autorizacion del laboratorista de Hormigonera

Equinoccial.
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Tabla 79

Caso de Uso — eliminarHormigon

Caso de Uso eliminarHormigon

Descripcion El administrador podra eliminar todos los datos de un

determinado hormigon.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el hormigén para eliminar sus datos.

Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Tabla 80

Caso de Uso - registrarElementoObra

Caso de Uso registrarElementoObra
Actores Administrador
Descripcion El administrador podra registrar los datos de un elemento

en el sistema, ejemplo: pared, gradas, etc.

Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:
Recursos/Elemento Obra y elige la opcién “Crear”.
Ingresa los datos en un formulario.
Hace clic en “Guardar”.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

Post -condiciones Los datos de un determinado elemento se registran con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 81

Caso de Uso — buscarElementoObra

Caso de Uso buscarElementoObra
Actores Administrador
Descripcion El Administrador podra buscar un determinado elemento a

través de varios atributos, ejemplo: cddigo, nombre.
Flujo bésico El usuario se dirige a la seccion:
Recursos/Elemento Obra y elige la opcién “Buscar”.
En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: c6digo, nombre.
Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.
Precondi ciones El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.

Continta —>
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Post-condiciones  Los datos del elemento especificado se encuentran con

éxito.

Tabla 82
Caso de Uso — editarElementoObra

Caso de Uso editarElementoObra

Descripcién El administrador podra editar los datos de un determinado

elemento.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el elemento para editar sus datos.

Requerimientos Ninguno.
Especiales
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Tabla 83

Caso de Uso — eliminarElementoObra

Caso de Uso eliminarElementoObra

Descripcion El administrador podra eliminar todos los datos de un

determinado elemento.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el elemento para eliminar sus datos.

Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Caso de Uso — crearAditivo

Caso de Uso

crearAditivo

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El administrador podra registrar los datos de un aditivo en
el sistema.

El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Aditivos y elige la opcién “Crear”.

Ingresa los datos en un formulario.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

Los datos de un determinado aditivo se registran con éxito.

Ninguno.

Tabla 85

Caso de Uso — buscarAditivo

Caso de Uso

buscarAditivo

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Administrador

El Administrador podra buscar un determinado aditivo, a
través de varios atributos, ejemplo: cédigo, nombre.

El usuario se dirige a la seccién:

Recursos/Aditivos y elige la opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: c6digo, nombre.

Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.

El administrador debe haber iniciado sesién en el sistema.

Continla —»
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Post-condiciones  Los datos del aditivo especificado se encuentran con éxito.

Tabla 86

Caso de Uso — editarAditivo

Caso de Uso editarAditivo

Descripcién El administrador podra editar los datos de un determinado
aditivo.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el aditivo para editar sus datos.

Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Tabla 87

Caso de Uso — eliminarAditivo

Caso de Uso eliminarAditivo

Descripcién El administrador podra eliminar todos los datos de un
determinado aditivo.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el aditivo para eliminar sus datos.

Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Caso de Uso — registrarCarro

Caso de Uso

registrarCarro

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El administrador podra registrar los datos de un carro en el
sistema.

El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Carros y elige la opcion “Crear”.

Ingresa los datos en un formulario.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

Los datos de un determinado carro se registran con éxito.

Ninguno.

Tabla 89

Caso de Uso — buscarCarro

Caso de Uso

buscarCarro

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondic iones
Post -condiciones

Req. Especiales

Administrador

El Administrador podra buscar un determinado carro, a
través de varios atributos, ejemplo: cédigo, nombre.

El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Carros y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: c6digo, nombre.

Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.

El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.
Los datos del carro especificado se encuentran con éxito.

Ninguno.
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Caso de Uso — editarCarro

Caso de Uso

editarCarro

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador

El administrador podra editar los datos de un determinado
usuario.

El usuario se dirige a la seccién:

Recursos/Carros y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: codigo, nombre.

Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrado el carro, el administrador hace clic en
“Editar”.

Los datos del carro se muestran en un formulario.

El administrador edita los datos.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el carro para editar sus datos.

Administrador

El administrador podra editar los datos de un determinado

carro.

Tabla 91

Caso de Uso — eliminarCarro

Caso de Uso

eliminarCarro

Actores

Descripcion

Administrador
El administrador podra eliminar todos los datos de un
determinado carro.

Continla ——»
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Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

Requerimientos

Especiales

El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Carros y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: codigo, nombre.

Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrado el carro, el administrador hace clic en
“Eliminar”.

El sistema muestra una ventana desplegable para
confirmar la accion.

El administrador hace clic en “Eliminar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el carro para eliminar sus datos.

El estado del carro cambia para que sus datos no se
muestren en el sistema.

Ninguno.

Tabla 92

Caso de Uso — registrarChofer

Caso de Uso

registrarChofer

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Administrador

El administrador podra registrar los datos de un chifer en el
sistema.

El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Choferes y elige la opcién “Crear”.

Ingresa los datos en un formulario.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema.

Continla —»
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Post -condiciones Los datos de un determinado chofer se registran con éxito.
Requerimientos Ninguno.

Especiales

Tabla 93

Caso de Uso — buscarChofer

Caso de Uso buscarChofer
Actores Administrador
Descripcion El Administrador podra buscar un determinado chofer, a

través de varios atributos, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Choferes y elige la opcién “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para

realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.

Ingresa el valor del atributo y hace clic en “Buscar”.
Precondiciones El administrador debe haber iniciado sesion en el sistema.
Post -condiciones Los datos del chofer especificado se encuentran con éxito.
Requerimientos Ninguno.

Especiales

Tabla 94

Caso de Uso — editarChofer

Caso de Uso editarChofer

Actores Administrador

Descripcion El administrador podra editar los datos de un determinado
chofer.

Continla —»
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Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

El usuario se dirige a la seccion:

Recursos/Choferes y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Una vez encontrado el chofer, el administrador hace clic en
“Editar”.

Los datos del chofer se muestran en un formulario.

El administrador edita los datos.

Hace clic en “Guardar”.

El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el chofer para editar sus datos.

Los datos de un determinado chofer se editan con éxito.

Ninguno.

Tabla 95

Caso de Uso — eliminarChofer

Caso de Uso

eliminarChofer

Actores

Descripcion

Flujo basico

Administrador

El administrador podra eliminar todos los datos de un
determinado chofer.

El usuario se dirige a la seccién:

Recursos/Choferes y elige la opcion “Buscar”.

En una ventana desplegable escoge un atributo para
realizar la busqueda, ejemplo: cédula, apellido, etc.
Ingresa el valor del atributo seleccionado y hace clic en
“Buscar”.

Continla —*
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Una vez encontrado el chofer, el administrador hace clic en
“Eliminar”.
El sistema muestra una ventana desplegable, para
confirmar la accion.
El administrador hace clic en “Eliminar”.

Precondiciones El administrador debe iniciar sesion en el sistema y buscar
el chofer para eliminar sus datos.

Post -condiciones El estado del chofer cambia para que sus datos no se
muestren en el sistema.

Requerimientos Ninguno.

Especiales

Tabla 96

Caso de Uso - registrarPedido

Caso de Uso registrarPedido

Actores Administrador, Programador

Descripcion El usuario podra registrar los datos de un pedido en el
sistema.

Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:

Agenda de Pedidos y elige la opcion “Registrar Pedido”.
Ingresa los datos en un formulario.
Hace clic en “Aceptar”.
Precondiciones El usuario debe iniciar sesion en el sistema.
Post -condiciones Los datos de un determinado pedido se registran con éxito.
Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Caso de Uso — buscarPedidos

Caso de Uso

buscarPedidos

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

Administrador, Programador

El usuario podra buscar varios pedidos programados en
una fecha determinada.

El usuario se dirige a la seccién:

Agenda de Pedidos y escoge una fecha.

El sistema muestra todos los pedidos registrados en la
fecha escogida.

El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Segun la fecha indicada, los pedidos se encuentran con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 98

Caso de Uso — editarPedido

Caso de Uso

editarPedido

Actores
Descripcion

Flujo basico

Administrador, Programador

El usuario podra editar los datos de un determinado pedido.
El usuario se dirige a la seccion:

Agenda de Pedidos y escoge una fecha.

El sistema muestra todos los pedidos registrados en la
fecha escogida.

El usuario se ubica en el pedido que quiere editar y hace
clic en “Editar Pedido”.

Los datos del pedido se muestran en un formulario.

El usuario edita los datos.

Hace clic en “Aceptar”. Continua —»
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Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

El usuario debe iniciar sesién en el sistemay buscar el
pedido a través de una fecha determinada.

Los datos de un determinado pedido se editan con éxito.
Ninguno.

Tabla 99

Caso de Uso — eliminarPedido

Caso de Uso

eliminarPedido

Actores

Descripcion

Flujo bésico

Precondiciones

Post -condiciones

Requerimientos

Especiales

Administrador, Programador

El usuario podra eliminar todos los datos de un
determinado pedido.

El usuario se dirige a la seccion:

Agenda de Pedidos y escoge una fecha.

El sistema muestra todos los pedidos registrados en la
fecha escogida.

El usuario se ubica en el pedido que quiere eliminar y hace
clic en “Eliminar Pedido”.

El sistema muestra una ventana desplegable, para
confirmar la accion.

El usuario hace clic en “Aceptar”.

El usuario debe iniciar sesién en el sistemay buscar el
pedido a través de una fecha determinada.

El estado del pedido cambia para que sus datos no se
muestren en el sistema.

Ninguno.
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Caso de Uso — visualizarPedido

Caso de Uso

visualizarPedido

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Administrador, Programador

El usuario podra visualizar todos los datos de un
determinado pedido.

El usuario se dirige a la seccion:

Agenda de Pedidos y escoge una fecha.

El sistema muestra todos los pedidos registrados en la fecha
escogida.

El usuario se ubica en el pedido que quiere visualizar y hace
clic en “Visualizar Pedido”.

El sistema muestra una ventana desplegable con todos los
datos del pedido.

El usuario debe iniciar sesion en el sistemay buscar el

pedido a través de una fecha determinada.

Post - El usuario visualiza los datos del pedido respectivo.
condiciones
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 101

Caso de Uso — crearlnspeccion

Caso de Uso

crearlnspeccion

Actores

Descripcion

Flujo basico

Administrador, Programador

El usuario podra crear una inspeccion para un determinado
pedido.

Al momento de crear un pedido el usuario debe escoger la

opcion “Inspecciéon = SI”. Continla—>
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El sistema registrara de forma automética los datos béasicos
de una inspeccion, ejemplo: Codigo del pedido a
inspeccionar, direccion, nombre del cliente, etc.
Nota: Las inspecciones se crean un dia antes de la fecha
en la que se registro el pedido.

Precondiciones El usuario debe iniciar sesién en el sistema.
El usuario debe registrar un pedido con la opcion
“Inspeccién = SI”.

Post -condiciones Los datos de una determinada inspeccién se registran con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 102

Caso de Uso — buscarlnspeccion

Caso de Uso buscar Inspeccion
Actores Administrador, Inspector
Descripcion El usuario podra buscar una inspeccién a través de una

fecha determinada.
Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:

Inspeccién e ingresa una fecha en un cuadro de texto.

El sistema mostrara inspecciones de uno o varios pedidos.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
Post-condiciones  La inspeccion especificada se encuentra con éxito.
Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Caso de Uso — registrarDatosInspeccion

Caso de Uso

registrarDatosInspeccion

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

Administrador, Inspector

El usuario podra registrar datos de una inspeccion
realizada en una obra.

El usuario se dirige a la seccién:

Inspeccion e ingresa una fecha en un cuadro de texto.

El sistema mostrara inspecciones de uno o varios pedidos
registrados un dia después de la fecha ingresada.

El usuario elige la inspeccion.

Hace clic en “Editar Inspeccion”.

El sistema muestra un formulario donde el usuario registra
los datos capturados en la obra visitada.

El usuario hace clic en “Aceptar”.

El usuario debe iniciar sesion en el sistema.

Los datos de una determinada inspeccién se registran con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 104

Caso de Uso — aprobarinspeccion

Caso de Uso

aprobarlnspeccion

Actores

Descripcion

Administrador, Inspector
El usuario podra aprobar la inspeccion realizada a una obra
determinada.

Continla —»
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Flujo basico

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

El usuario se dirige a la seccion:
Inspeccidn e ingresa una fecha en un cuadro de texto.
El sistema mostrara inspecciones de uno o varios pedidos
registrados un dia después de la fecha ingresada.
El usuario elige la inspeccion.
Hace clic en “Aprobar Inspeccion”.
El usuario debe iniciar sesion en el sistema.
Una inspeccion es aprobada con éxito.

Ninguno.

Tabla 105

Caso de Uso — cambiarFechalnspeccion

Caso de Uso

cambiarFechalnspeccion

Actores

Descripcion

Flujo basico

Administrador, Inspector

El usuario podra cambiar la fecha en la que se realizara
una inspeccion.

El usuario se dirige a la seccién:

Inspeccion e ingresa una fecha en un cuadro de texto.

El sistema mostrara inspecciones de uno o varios pedidos
registrados un dia después de la fecha ingresada”.

El usuario elige la inspeccion.

Hace clic en “Cambiar Fecha de Inspeccion”.

El sistema muestra una ventana desplegable con una caja
de texto.

El usuario ingresa en la caja de texto la nueva fecha en la
gue se realizara el pedido.

El usuario hace clic en “Aceptar”

ContinGla —»




125

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
La inspeccién especificada se ha modificado con éxito.

Ninguno.

Tabla 106

Caso de Uso — imprimirinspecciones

Caso de Uso

imprimirinspeccion es

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones
Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador, Inspector

El usuario podra imprimir varias inspecciones a través de
una fecha determinada.

El usuario se dirige a la seccién:

Inspeccion e ingresa una fecha en un cuadro de texto.

El sistema mostrara inspecciones de uno o varios pedidos
registrados un dia después de la fecha ingresada”.

El usuario hace clic en “Imprimir”.

El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Las inspecciones se imprimen con éxito.

Ninguno.
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Tabla 107

Caso de Uso — crearOrdenDePedido

Caso de Uso crearOrdenDePedido

Actores Administrador, Programador

Descripcion El usuario podréa crear una Orden de Pedido en el sistema.

Flujo béasico El usuario tiene dos opciones para crear una orden de
pedido:

1. Crear un Pedido con la opcion: “Inspeccion = NO”.
2. Aprobar una Inspeccion.
Si el usuario realiza cualquiera de las dos opciones
mencionadas, el sistema creara la Orden de Pedido de
forma automatica.
Precondiciones El usuario debe iniciar sesién en el sistema.
Post -condiciones Los datos de una determinada Orden de Pedido se

registran con éxito.

Requerimientos El usuario debe crear un pedido escogiendo la opcion
Especiales “Inspeccion = NO” o aprobar una inspeccion.
Tabla 108

Caso de Uso — imprimirOrdenDePedido

Caso de Uso imprimirOrdenDePedido

Actores Administrador, Despachador

Descripcion El usuario podra imprimir una Orden de Pedido.
Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:

Despachos/’Doc. Orden de Pedido” e ingresa el codigo de
la Orden de Pedido en un cuadro de texto.

El sistema mostraré los datos de una Orden de Pedido en
un una plantilla.

El usuario hace clic en “Imprimir”. Continta —»
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Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Post -condiciones Los datos de la Orden de Pedido especificada se imprime

con éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 109

Caso de Uso — buscarOrdenesDePedido

Caso de Uso buscarOrdenesDePedidos
Actores Administrador, Despachador
Descripcion El usuario podra buscar varias Ordenes de Pedidos

programadas en una fecha determinada.

Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:
Despachos/’Agenda de O. Pedido” y escoge una fecha.
El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos
registradas en la fecha escogida.

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Post-condiciones  Segun la fecha indicada, las Ordenes de Pedidos se
encuentran con éxito.

Requerimientos Ninguno.

Especiales
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Caso de Uso — visualizarOrdenDePedido

Caso de Uso

visualizarOrdenDePedido

Actores

Descripcién

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones
Requerimientos

Especiales

Administrador, Despachador

El usuario podrd visualizar todos los datos de una
determinada Orden de Pedido.

El usuario se dirige a la seccion:
Despachos/’Agenda de O. Pedido” y escoge una fecha.

El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos
registradas en la fecha escogida.

El usuario se ubica en la Orden de Pedido que quiere
visualizar y hace clic en “Visualizar Orden de Pedido”.

El sistema muestra una ventana desplegable con todos los
datos de la Orden de Pedido.

El usuario debe iniciar sesion en el sistemay buscar la Orden
de Pedido a traves de una fecha determinada.

El usuario visualiza los datos de la orden respectiva.

Ninguno.

Tabla 111

Caso de Uso — editarOrdenDePedido

Caso de Uso editarOrdenDePedido

Actores Administrador, Despachador

Descripcion El usuario podra editar los datos de una determinada Orden
de Pedido.

Flujo basico Una determinada Orden de Pedido se modificara si y solo si

se modifica un Pedido.

Continla ——»
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Precondiciones

Post -condiciones

El usuario debe iniciar sesion en el sistema.

Los datos de una determinada orden de pedido se editan con

éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 112

Caso de Uso — eliminarOrdenDePedido

Caso de Uso

eliminarOrdenDePedido

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

Requerimientos

Especiales

Administrador, Despachador

El usuario podra eliminar todos los datos de una Orden de
Pedido.

Una determinada Orden de Pedido se eliminara si y solo si
se elimina un Pedido.

El usuario debe iniciar sesién en el sistema.

El estado de la Orden de Pedido cambia para que sus
datos no se muestren en el sistema.

Ninguno.
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Tabla 113

Caso de Uso — crearGuiasDeRemision

Caso de Uso crearGuiasDeRemision
Actores Administrador, Despachador
Descripcion El usuario podra crear guias de remision con datos basicos

como “direccién de la obra, volumen y nimero de viaje”.
Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:
Despachos/’Agenda de O. Pedido” y escoge una fecha.
El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos registradas
en la fecha escogida.
El usuario se ubica en una orden de pedido y hace clic en
“Crear Guias de Remisién”.
El sistema muestra una ventana desplegable con un nimero
de guias equivalente al total del volumen solicitado dividido
para la capacidad de transporte de los carros (8 m3).
Precondiciones El usuario debe iniciar sesion en el sistema y buscar la Orden

de Pedido a través de una fecha determinada.

Post-condiciones Las guias de remision se crean con éxito.
Requerimientos Ninguno.
Especiales

Tabla 114

Caso de Uso — visualizarGuiaDeRemision

Caso de Uso visualizarGuiaDeRemision

Actores Administrador, Despachador

Descripcion El usuario podra visualizar todos los datos de una guia de
remision.

Flujo basico El usuario se dirige a la seccién: Despachos/”Agenda de O.

Pedido” y escoge una fecha.
El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos

registradas en la fecha escogida. Continila —»
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Precondiciones

Post -condiciones

El usuario se ubica en la Orden de Pedido y hace clic en
“Ver/Crear Guias de Remision”.

El sistema muestra una ventana desplegable con las guias
de remision pertenecientes al pedido seleccionado.

El usuario selecciona una guia de remision y hace clic en
“Visualizar Guia de Remision”.

El usuario debe iniciar sesion en el sistemay buscar la
Orden de Pedido que contiene la Guia de Remisién que
desea visualizar.

El usuario visualiza los datos de la Guia de

Remision.
Requerimientos Ninguno.
Especiales
Tabla 115

Caso de Uso — editarGuiaDeRemision

Caso de Uso

editarGuiaDeRemision

Actores
Descripcion

Flujo basico

Administrador, Despachador

El usuario podra editar los datos de una guia de remision.
El usuario se dirige a la secciéon: Despachos/”Agenda de O.
Pedido” y escoge una fecha.

El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos
registradas en la fecha escogida.

El usuario se ubica en la Orden de Pedido y hace clic en
“Ver/Crear Guias de Remision”.

El sistema muestra una ventana desplegable con las guias
de remision pertenecientes al pedido seleccionado.

El usuario selecciona una guia de remision y hace clic en
“Editar Guia de Remision”.

Continla——»
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Precondiciones

Post-condiciones
Requerimientos

Especiales

El usuario debe iniciar sesion en el sistema y buscar la
Orden de Pedido que contiene la Guia de Remisién que
desea editar.

El usuario edita los datos de la Guia de Remision con éxito.
Para la asignacion de recursos a una guia, primero verificar

la disponibilidad de los mismos.

Tabla 116

Caso de Uso — anularGuiaDeRemision

Caso de Uso

anularGuiaDeRemision

Actores

Descripcion

Flujo basico

Precondiciones

Post -condiciones

Requerimientos

Especiales

Administrador, Despachador

El usuario podra eliminar todos los datos de una Orden de
Pedido.

El usuario se dirige a la secciéon: Despachos/”Agenda de O.
Pedido” y escoge una fecha.

El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos
registradas en la fecha escogida.

El usuario se ubica en la orden de pedido y hace clic en
“Ver/Crear Guias de Remision”.

El sistema muestra una ventana desplegable con las guias
de remision pertenecientes al pedido seleccionado.

El usuario selecciona una guia de remision y hace clic en
“Anular Guia de Remision”.

El usuario debe iniciar sesion en el sistema y buscar la
Orden de Pedido que contiene la Guia de Remisién que
desea anular.

El estado de la Guia de Remisién cambia para que sus
datos no se muestren en el sistema.

Ninguno.
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Tabla 117

Caso de Uso — imprimirGuiaDeRemision

Caso de Uso imprimirGuiaDeRemision

Actores Administrador, Despachador

Descripcion El usuario podra imprimir los datos de una Guia de
Remision.

Flujo béasico El usuario se dirige a la seccién: Despachos/”Agenda de O.

Pedido” y escoge una fecha.

El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos
registradas en la fecha escogida.

El usuario se ubica en la orden de pedido y hace clic en
“Ver/Crear Guias de Remision”.

El sistema muestra una ventana desplegable con las guias
de remision pertenecientes al pedido seleccionado.

El usuario selecciona una guia de remision y hace clic en
“Imprimir Guia de Remision”.

Precondiciones El usuario debe iniciar sesion en el sistema y buscar la
Orden de Pedido que contiene la Guia de Remisién que
desea imprimir.

Post -condiciones La Guia de Remisién se imprime con éxito.

Requerimientos Verificar que la hoja donde se va a imprimir contenga el

Especiales mismo numero de guia registrado en el sistema.
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Tabla 118

Caso de Uso — crearCilindrosLaboratorio

Caso de Uso crearCilindrosLaboratorio
Actores Administrador, Despachador
Descripcion El usuario podra registrar datos del hormigdén tomado de un

despacho en forma de cilindro.

Flujo basico El usuario se dirige a la seccion:
Despachos/’Agenda de O. Pedido” y escoge una fecha.
El sistema muestra todas las Ordenes de Pedidos
registradas en la fecha escogida.
El usuario se ubica en la orden de pedido y hace clic en
“Crear Cilindros”.
El sistema muestra una ventana desplegable para ingresar
el nimero de cilindros (maximo 4: 2 para el laboratorio local
y/o 2 para enviar al cliente) que se desea tomar de un
despacho.
El usuario selecciona el nimero y hace clic en “Aceptar”.

Precondiciones El usuario debe iniciar sesion en el sistema y buscar la
Orden de Pedido que contiene la Guia de Remision de la
cual se desea tomar las muestras de hormigén (crear
cilindros).

Post-condiciones  Los cilindros son creados con éxito.

Requerimientos Preguntar cuantos cilindros desea que se le envie al cliente

Especiales como muestras del hormigdn preparado.

4.2. DISENO CONCEPTUAL.
La Figura 11 muestra el diagrama de clases de la aplicacién, la misma que

esta basado en el anadlisis de requisitos del paso anterior.
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4.3. DISENO DE NAVEGACION.

En la Figura 12 se puede observar el disefio de la estructura de

navegacion en el sistema, el mismo que se implementara en la aplicacion
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Figura 12 Disefo de Navegacion del Sistema

Nota: Los elementos con fondo de color azul no estan considerados dentro del alcance del presente proyecto.
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4.4. DISENO DE PRESENTACION.
El disefio de presentacidén esta basado en la informacién obtenida en el

analisis de requisitos y en el disefio de navegacion. Este disefio esta dividido

en 6 partes:

Pagina genérica
Informacion de la Empresa
Agenda de Pedidos
Inspeccion

Agenda de Despachos

Documentos: “Orden de Pedido” y “Guia de Remision”

4.4.1. PAGINA GENERICA

La Figura 13 muestra un disefio genérico que se usara en las siguientes

paginas:

Administrar Usuarios
Administrar Perfiles
Usuario Perfil
Acceso Menu
Acceso Permiso
Clientes

Obras

Choferes

Carros

Hormigon

Aditivos

Elementos Obra
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4.4.2. INFORMACION DE LA EMPRESA
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Figura 17 Pagina: Agenda de Ordenes de Pedido
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4.4.6. DOCUMENTOS: “ORDEN DE PEDIDO” Y “GUIA DE REM ISION”

package Presentation| [ Presentafion nmgrwy

preserainnPage) B  spresenainPages B

Do, Orcen e Peid D G e Remisin

Figura 18 P&aginas: Orden de Pedido y Guia de Remisién

Fuente: Hormigonera Hequinoccial



4.5. DISENO DE PROCESOS.
La Figura 19 muestra un disefio genérico sobre las operaciones basicas

realizadas en el desarrollo del sistema “SCPC”.
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package Process| Eﬁ'\l Process Structure Diagramy
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ConfirmacionEdicion

=

Figura 19 Modelo de la estructura de procesos
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CAPITULO 5:
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES.

 Lademanda de aplicaciones web ha hecho que las herramientas para
la creacion de software evolucionen sin limitaciones, cada instrumento
ofrece un gran numero de funcionalidades y facilidades para su uso,
pero es importante recordar que una correcta evaluacion garantiza

una seleccidn 6ptima para satisfacer las necesidades del usuario.

* El estandar ISO 25000 ha sido un elemento fundamental para la
construccion del modelo de evaluacion de frameworks, ya que los
factores de calidad que propone la norma se ajustan al desarrollo de
los modelos mixtos, guiando al usuario en la eleccién de atributos de

calidad de los frameworks para su posterior evaluacion.

« Tomando como referencia el modelo de calidad presentado por la
Norma ISO 25000 y siguiendo las directrices y técnicas que
proporciona el método IQMC, se identificaron caracteristicas,
subcaracteristicas, atributos de calidad y métricas necesarias para el

desarrollo del modelo de calidad resultante.

» Después de aplicar el modelo de evaluacién, se observo que jQuery
supera a MooTools en la mayoria de las caracteristicas,
destacdndose la Fiabilidad de la herramienta debido a la gran

comunidad que respalda su evolucion.

e La extensa cantidad de: documentacién, foros, tutoriales vy
componentes prefabricados, han hecho que jQuery sea facil de

aprender y usar. Esta herramienta se integra bastante bien con una
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gran cantidad de tecnologias orientadas al desarrollo de aplicaciones
web, lo cual ha beneficiado a desarrolladores independientes y

empresas al momento de crear aplicaciones de vanguardia.

» Para realizar el modelado del caso préactico se utilizé la metodologia
UWE (UML Web Engineering), debido a que abarca areas
relacionadas con la Web como la navegacion, presentacion, los
procesos de negocio y los aspectos de adaptacion. Esta metodologia
hace énfasis en el desarrollo de los diagramas de navegacion y
presentacion, ya que estos permiten estructurar, entender y formalizar
el dominio del problema como las decisiones de disefio de un sitio

web.

e Después de desarrollar la aplicacibn SCPC (Sistema de
Comercializacién y Produccion de Concreto) se observd que jQuery
es una herramienta concreta porque provee un conjunto de
componentes especificos necesarios, y completa porque
dependiendo de la escala, dificultad y enfoque del proyecto propuesto
se acopla a las necesidades generadas en el transcurso del

desarrollo.

5.2. RECOMENDACIONES.

» Para construir un modelo de evaluacion de software robusto, flexible
y escalable, se recomienda enfocarse en los modelos mixtos y hacer
uso de los factores de calidad propuestos por la norma ISO 25000, ya
gue estos en conjunto presentan una amplia lista de factores de
calidad esenciales en un producto software.

* Si se desea crear un modelo de evaluacion utilizando el método
IQMC, se recomienda no obviar ningun paso, ya que en cada uno se
redane informacion precisa para crear un modelo de evaluacion

robusto y concreto, evitando factores de calidad abstractos.
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Se recomienda utilizar el modelo de evaluacion desarrollado en este
proyecto cuando el usuario necesite seleccionar la mejor opcion entre
varios frameworks orientados al Front-End de una aplicacién web,

este modelo posee caracteristicas concretas y faciles de medir.

Para facilitar el desarrollo de una aplicacion web, se recomienda usar
la metodologia UWE, ya que esta se basa en el proceso unificado y
UML facilitando la visualizacién, especificacion, construccion y
documentacion de software. UWE recomienda la utilizacion de

MagicDraw para la construccion de diagramas.

Sin importar el nivel de experiencia en el uso de JavaScript, se
recomienda utilizar jQuery para el desarrollo de aplicaciones
orientados a la web, ya que este posee una API extensa y facil de

aprender, apoyada con una gran cantidad de tutoriales, libros y foros.
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