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Presentacion

El Ser Humano nace condapacidad del lenguaje para comunicarse su desarrollo
esta presente en la comunicacion del ser humano desde el mismo momento del
nacimiento, por ello la familia y el entorno mas cercano seran los pilares que
proporcionen las primeras experiencias, para egte sea dinamico, activo y
variado. El principal interés se centra en los maestros facilitando el proceso para
que continden adquiriendo un lenguaje oral en todas las dimensiones como:
COmMprensivo y expresivo.

El presente manual tiene como finalidad gneicer la competencia lingliistica de

los niflos/as con problemas de lenguaje expresivo y comprensivo, a fin de
posibilitar para superar las dificultades de lenguaje.

Es un documento abierto que permite generar otras actividades, que sin duda los
maestros mriqueceran con sus aportaciones fruto del analisis y reflexion sobre la
practica docente.

Espero y deseo que se convierta en un material de consulta util para los maestros y
para todas las personas que compartimos el lenguaje como fuente de

comunicaciory las palabras como expresion de nuestro pensamiento.

HAAIRA GABRIELA GARCIA VASCONEL
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Introduccioén

El lenguaje e®l medio principal de comunicacion de los seres humanos, que nos
permite simbolizar nuestros pensamientos y sentimientos, es decatasde un
conjunto de signos, tanto orales como escritos, que a través de su sigrifetado
significante de los cddigos linglisticaa) relacion permiten la expresion y la
comunicacion humana.

Para la adaptacion social y personal es importante quefiel adquiera el
significado de las palabras, su asociacion y de igual forma la pronunciacion
correcta de las palabras que se usan para poder ser entendido por los demas.

El Manual Didactico para el desarrollo del Lenguaje Expresivo y Comprensivo
pretenderesponder la preocupacion que muchos profesores y profesoras del
Centro de Desarrollo IntegréCerebrito® manifiestan respecto a los retrasos y
trastornos en la adquisicion del lenguaje expresivo y comprensivo que presentan
algunos nifios y nifias.

El agendizaje mas importante que los nifios y las nifias adquieren en sus primeros
afos de vida es el de su lengua materna, a partir de él, se producen las primeras
interacciones socialeaediante la autonomia linguistica, cuando el nifio adquiere

la capacidad deomunicacionsentandose las bases de futuros aprendizajes, de
ahi que el profesorado de Educacion Infantil preste especial atencion a la

adquisicion y desarrollo del lenguaje asi como a sus posibles alteraciones.
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— E—

LENGUAJE INFATIL EAPRESADO POR EDADES

EDAD LENGUAJE INFANTIL

De los | Entre los 13 y 14 meses, el nifio inicia la etapa Holofrastica (pdiase)
12 alos | que son frases dena sola palabra con varios significados.
14 Ya presenta una red de comunicacion gestual, vocal y verbal con la fami

meses

De los | Surge el habla verdadera.

15 a los | Emplea algunas frases con dos palabras.

18 Identifica y denomina objetos, figurdierentes partes del propio cuerpo.
meses

18 Cuentan con un vocabulario mayor a 50 palabras y aparece la gramatice
meses |Una pal abra pivot Ejemplo: Paps§g

deedad|pel ot ao

24 Posee un vocabularde 300 palabras aproximadamente.
meses |l nicia |la utilizaci-n de |l os prol
deedad| Sus frases expresan intenci - -n y |

Surge la funciorsimbdlica los gestos y las expresiones verbales.
Empieza a referirse a realidades mas abstractas por eso se intere
escuchar cuentos sobre si mismo y su familia.

Capta el sentido de las palabras y oraciones de las narraciones.

De 2a | A los dos afos alcanza un promedio de 900 palabras ydm$oafios cuent;
3 afios | con un promedio de 1200 palabras.

Y

Empl ea verbos auxiliares fAhabero

De 4 a | Domina virtualmente la gramatica pero comienza a expresarse con un
5 afios | retérico propio.

Entra exitosamente en el periodo de las reglas sintacticas

Fuente: Avendafio Fernando, Miretti Maria Luisa, El desarrollo de la lengua oral en el aula, Estrategias para ensefiar

a escuchay hablar, Edicion, Homo Sapiens.
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—

COMPRENSION Y EXPRESION £11 LA EMAPA INFANTIL

EDAD A NIVEL COMPRENSIVO A NIVEL EXPRESIVO

0V 1 Reacciones reflejd.lantos, gorjeos, silabas, | Conocimiento global del
balbuceddentifica su nombreasponténeo, cuerpoy de algunos objetos
primeras palabras comunes.

17 2 Amplia su vocabulario. Evoluciona sul Palabra frase.Etapa de Ig

comprension.Infantil acompafiada de gestc
Conoce las partes de su cuerpmimales y
ordene

objetos  comunes. Comprende

sencillas.

jerga Interjecciones. Menor

progreso que en la

comprension. Generaliza

uso de determinadas palabra

21 3 | Comprende Ordenes con diferentgsrbos.| Inicia el uso de modos
Aumento de vocabulario articulos, pronombr| tiempos verbos. verbales en
adverbios, comprensivov er b o s é \ frases simplesUsa Aumento
experiencias. de vocabulario articulos

pronombres, adverbios
comprensivo verb
Verbaliza experiencias.

3-4 Inicia la comprension de pluraldmportante| Lenguaje inteligible  par:
ampliacion .Evolucion de la comprensig extrafio. Usa  oracioneg
ad-nde, para qu®é? compuestas gomplejas

4-6 Buena comprensién Describe, establec

diferencias,
semej anzaséHa
adulto.

)
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ODIIVO GENERAL

El manual de lenguaje expresivo y comprendieme como objetivo general
conseguir el deseollo y la adquisicion «significativa» deapacidades y
habilidades del area de comunicacion ygleje (en nifios con dificultadesia 4
a 5 afoy tanto en el aspecto receptivo y comprensivo como expresivo o
productivo, en las modalidades de reconocimiento y memoria, respuesta a sefiales
y atencion, y habla mecanica e intencional incluidas en el rasgo sexto de la Escala
Observacional del Desarrollo de Secadas (1988).
Esos tres grandes grupos de habilidadediistigas pueden desglosarse en las
siguientes suimabilidades que son objetivogesificos del programa:
(a) Habilidades para reconocer y recordar personas y cosas:
1. Identificar (séalando o/y nombrando) objetos, personas, acciones y sus
representaciones.
2. Conocer el nombre de elementos yhadades reales o representadas
por sus similitudey diferencias.
3. Relatar con algn detalle las experiencias inmediatas y los
comportamientos propios.
(b) Habilidades para atender y responder d@alkes:
1. Interpretar y seguidrdenes verbales dentle un contexto conocido.

2. Utilizar un vocabulario comm, basico yuncional.
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3. Aprender a mantener la atencién durante las tareas.

(c) Habilidades para hablar mémnica e intencionalmente:
1. Adquirir la capacidad articulativads sencilla.
2. Construirfrases gramaticales de dos y tres palabras.

3. Ejercitar correctamente algunas habilidades conversacionales.
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EVALUACON

La evaluaodn inicial se desarrollo por medio del test de Denver realizando una
post test y luego sgeterminard los avances de los nifios y nifias por medio del
mismo, denotandose significativamente la disminucion de problemas en el

lenguaje comprensivo y expresivo.
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ACTIVIDADES PROPUESTAS

Reconocer partes en una mufeca
A) Objetivosespedicos
1. Identificar gestos, objetos, personas y sus representaciones.
2. Mantener la atenén durante la tarea,
Conducta observable 1.1Reconoce partes en una iiega: boca, 0jos, orejas,
pies, pelo.
B) Procedimientos Didactic®
(@) Atraer laatencon de los niflos presentando a los mufiecos «Ani y Andi» o
algun/a otro/a mufeco/a articulado. Describir su cuerpo fijandose de modo
especial en las partes mas significativas del rostro: boca, nariz, ojos, orejas, pelo.
Luego se pide a algun nifio/a gsefale cada parte que el educador/a va
nombrando. Si alguno todavia no sefala correctamente no darlo importancia;
continuar la sesion presentando otros ejercicios y tareas. No tener prisa en ensefar
todas las partes de la cara con el fin de evitar mssdgdnfusiones.
(a) Escenificar la candn «EIl ciervo en su casita» u otra similar, repitiéndola
varias veces con la participacion de todos los nifos.
(b) ElI educador/a muestra a losfios una lamina con el dibujo de un nifio,
llamando su atencion sobre los elersrgiguientes del rostro: la boca, los 0jos,

las orejas, el pelo, la nariz. Ante la misnmaagen el educador/a pregunta
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caD-nde tiene | aé?e. EI ogi arlosldenss nifioe spuest

para que contesten las preguntas que se vayan haciendo.

(d) Se pide a cadaiib/a que de entre las piezas del puzzle de un cuerpo humano
(cabeza, mano, etc.) distribuidas sobre la mesa, escoja aquella que ha sido
nombrada por el educador/a y la ponga donde corresponde. En otro momento,
cada parte nombrada debe psgao adherirse sobre el magbemodelo de fieltro.
Reforzar los aciertos elogiando a los nifios que responden correctamente.

(e) Tocar el pelo de un M0 mientras se pronuncia la palabra «pelo»,
preguntandole luego al mismo nifio: « ¢Doénde esta el pelo?» dmistelo ante

el espejo de pared). Repetir el ejercicio con las manos, los pies, los 0jos, la boca,
etc. A las actividades que ejecute el nifio o la nifia de manera correcta y adecuada
se aplicara un refuerzo social positivo intermitentemente.

(f) Coger la manalel/la niio/a y llevarsela a su pelo, preguntando al mismo
tiempo: «¢,Donde esta el pelo?» Y tocando el pelo con su mano decirle: «Esto es»,
«aqui estad el pelo». Preguntar de nuevo para que sea él/dia quien responda
llevandose la mano al pelo, o la partepowal que se indue.

Esta actividad se puede aconfipa con la cancidn titulada «Eky de Bidl Bida

manda que se mande que todos los nifios se toquen», (pelo, boca, etc.)» u otra
similar. Los nifios haciendo el gesto correspondiente responden coreando el
nombre de la parte. El educador concluye entonces la cancion y la inicia con otra
parte corporal

(g) Se ofrece a los nos rompecabezas de dos piezas y se les ensefia como

encajarlas, por ejepio: un pato, un coche, o un pez. Ensefiamos una pieza y la

Y
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colocamosen su sitio, animando a que los nifios uno a uno repita la actividad.
También se completara un dibujo de nifio partido en dos, 0 una casa, y cuantos
otros rompecabezas similares el educador/a pueda elaborar.
(h) Se ofrece a los fos rompecabezas de dos pieyase les ensefia cOmo
encajarlas, por ejgoho: un pato, un coche, o un pez. Ensefiamos una pieza y la
colocamos en su sitio, animando a que los nifios uno a uno repita la actividad.
También se completara un dibujo de nifio partido en dos, 0 una casa, yscuanto
otros rompecabezas similares el educador/a pueda elaborar
(i) En la pizarra se dibuja urirculo y se le va poniendo ojos, boca, orejas..., al
tiempo que se nombran las distintas partes. Luego se pide que los nifios completen
la lamina que se les entregaigiciado el dibujo, para realizar individualmerdgn
el cuaderno de actividades.
C) Recursos Materiales
Preparar antes de cada sési aquellos materiales que sean necesarios para
ejercitar las actividades instruccionales seleccidas.
Materiales:

g Mufecoforrado coa fieltro donde se pueda poner velero para pegar y

despegar.

Imagen de un/a io/a.

[(®]

Espejo de pared (tana aproximado 1,50 x 0,70 m).

[(®]

Laminas con cada una de las partes elementales del cuerpo.

[(®]

Cassette de canciones infantiles y grabadora.

[(®]

Puzzles de dos piezas de la figura humana y animales.

[(®]

Y
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Cartulina y papel continuo.

Q¢

g Pinturas de cera.

g Cuaderno de Actividades Lidgsticas (1.1).

D) Recomendaciones
Durante el entrenamiento se aconseja realizar el mayor runde
actividades instruccionales que sgesible. Ver Cuaderno de Actividades

Linguisticas para el trabajo individualizado con cada nifio/a.

P 101
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Distinguir entre habla amistosa y enojada

A) Objetivos espéficos

B) Los mismos que en la primera sgsi

Conducta observable 2.1Distingue entre la manera de hablar amistosa y la
enojada.

Repaso de 1.1: Reconoce @&en una nieca.

C) Procedimientos Didacticos

(a) Contar el cuento deCaperucita Roja» escenificandolo, ya sea disfrazandose o
con marimetas, exagerando los gestosregaltando siempre las expresiones
faciales de los' personajes. Si es posible que los nifios utilicen disfraces de los
protagonistas, ayudandoles y elogiando su actuacion.

(b) Jugar a cambiar la cara (con expresiones y gestos que indiquen satisfacci
alegria,aprdacioén, simpatia; o, por el contrario, enfado, tristeza, dolor, rechazo).
Los niflos imitaran los gestos que hace el educador/a asi como a los personajes de
los cuentos, poniendo cara de alegria, enfado o tristeza, segun el modelo ofrecido.
(c) Ensdiar anifios y nifias fotografias y dibujos de caras alegres y sonrientes, y
otros de caras serias y con el cefio arrugado o fruncido (algun nifio o alguna nifia
gue pone «pucherito» o tiene expresion enfadada). Dialogar con los nifios sobre
los personajes y sus expienes, acompafnandose de los gestos correspondientes.

(d) Practicar delante de un espejo grande, de manera queitss ynias nifias
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puedan verse sus gestos y expresiones, siempre anticipandose a ensayarlo el
educador/a, y pidiendo que el nifio o la nifia qué es turno haga lo mismo.
Reforzar los movimientos con muestras de carifio y palabras elogiosas y de animo,
prestando los apoyos que fueran precisos.

(e) Cuando el riio coja espontaneamente algun juguete pediremos que nos lo dé,
observando como reacciona. Loetg ofrecemos uno que sabemos es de su
agrado o le gusta, pero no se lo d&a coger; o le dejamos el juguete so6lo un
ratito y se lo volvemos a retirar de su vista. Provocando este tipo de conductas
contraste el nifio o la nifia tendra que mostrar swen@nfado, gritando, pata
leando, etc. Se aconseja utilizar siempre los mismos términos y expresiones de
rechazo.

Como poda intuirse este planteamiento es solamente IUgligoor tanto, no se
pretende enojar al fio ni enrabietarle realmente, sino garprese su queja y su
irritabilidad o enojo poniendo asi de manifiesto las emociones dificiles.

(f) El desarrollo de diferentes tareas cotidianas, cuando |@ss niestan
entretenidos 0 se muestran relajados y con aire de satisfaccion, el adulto les
animara a eguir trabajando con una s@a o/y gesto placentero. También
sonreira cuando realicen bien sus actividades habituales: comer, jugar, ayudar a
recoger los juguetes y cumplir alguna instruccién. Si el nifio o la nifia realiza una
actividad inadecuada o ramnveniente en esa situacién el/la educador/a, con gesto
serio y mirada firme, prohibird continuarla; entonces moviendo la cabeza de
forma desaprobatoria y arrugando el cefio se cortara dicha actividad.

D) Recursos materiales

103
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E)

Fotos, dibujos ydminas derostros y escenas humandg, familiares y

Q¢

personajes conocidos del nifio en las que sobresalgan expresiones faciales.
g Cuento de Caperucita Rogspejo de pared.
g Vocabulario en imagenes (b).
Recomendaciones
Al ser el vocabulario de estosfinis, engeneral, bastante redud todavia y
no poseer una articulacién clara y correcta, se emplearan normalmente
palabras de dos$res silabas directas, primero, e inversas pero no trabadas,
mas tarde, apoyando los ejercicios con objetos reales y sus imagenes o
dibujos, siguiendo el Cuaderno éetividades Lingisticas.En relacion con
el entrenamiento y ensefianza de este tipo de objetivos, lo deseable es

presentar objetos conocidos por los nifios que searediies entre si.

© 104



MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Nombrar dos objetomdicados

A) Objetivos especificos

1. Conocer el nombre de objetos y actividades reales o dibujadas.
Repaso de 1: Identificar gestos, objetos, personas y susespagiones.
Conducta observable 3.Nombra dos objetos corrientes que se indican.
Repaso de 2.Distingue entre la manera de hablar amistosa y la enojada.

B) Procedimientos Did&cticos

(a) Escoger algunos juguetes y otros objetos de la clase, y mostrando uno cada
vez a los rios se pregunta: «;Qué es esto?». Si no responde ninguno el
educador/a se lo dic El mismo ejercicio se repite con otros juguetes u objetos
mejor conocidos por los nifios. No hace falta, por ahora, que todos los nifios digan
el nombre correctamente, es suficiente con que los escuchen y atiendan a lo que se
esta ensefiando. Si en ese ranto algun nifio esta distraido o quiere jugar
insistentemente con otra cosa, es mejor proponer otra actividad.

(b) Se presentan ante el grupo diversos objetos diciendo el nombre de cada uno
con claridad. Si algn nifio/a lo repite bien, elogiarle, ampliandodicho por

él/ella. Aumentar el vocabulario inféincon expresiones sencillas y faciles que
contengan cada una de las palabras referidas a los aipjetss presentan.

(c) Mostrar a los riios cosas que ven diariamente y ya conocen, por ejemplo:

coche, cubopelaa, baldn, silla, mesa (se ofrece un vocabulario en imagenes que
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se debera trabajar sucesivamente mientras se esta aplicando el programa de
entrenamiento). En cada caso se pregunta al nifio/a: «¢Qué es esto?». Si el nifio/a
no responde se afade: «Esstouaa pelota»; di «pelota». Pedir que sea un nifio/a
cada vez el que nombre los objetos expuestos y ayudarle, repitiéndoselo de forma
correcta.

(d) Presentar dibujos o igenes y pedir a los niflos que sefalerimero, y
nombren, despuél®s objetos y personague ya les son familiares. Al mismo
tiempo que se les muestra el objeto real o la imagen, se pregunta «qué es» (de
forma clara y concisa), de modo que se consiga mantener la atencion de los nifios
en la tarea. Preguntando al nifio/a «qué es esto», segutddmale contestar con

el nombre de lo que se le baya ofrecido. A pesar de que el nifio pronuncie todavia
mal, mas adante ya le corregemos, se le dice: «<Muy bignombre del nifio/a),

esto es. Elogiar lagespuestas correctas y ayudar si es necesario.

(e) Cuando el riio/a desee alguna cosa animarle a que la pida por su nombre,
aungue la pmounciacién no sea todavia buena. Apoyar el entrenamiento con
sonidos y objetos reales.

() Jugar con cartas seleccionando familias, escenas y situaciones que sean
igualessedin categorias o por centros de interés. Ejemplo: grupo de animales,
frutas, objetos del hogar, prendas detivepersonajes de series de dibujos
animados. El educador/a aprovecha para decir sus nombres y, de cuando en
cuando, pregunta a los nifios taémb por los nombres de las cosas o sus
representaciones.

(9) Pronunciar palabras sencillas (de ties $labas directas) del vocabulario de

Y
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imagenes para que los nifios las vayan aprendiendo. Se dice, por ejemplo: «Mira
la pelota». Si el nifio/a al que nos ginos pronuncia «ta», contestamos: «Si, la
pelota». Y seguimos pronunciando nuevas palabras, marcando claramente el final
de cada una. Repetir el ejercicio con distintos nombres pidiendoiferi otros

nifios.

C) Recursos materiales

Cuaderno deActividades Lingiisticas (3.1/3.3). Objetos familiares y

Q¢

juguetes.

Juegos de cartas.

Q¢

Revistas y libros de imagenes.

Q¢

Grabacioén de sonidos.

[(®]

-

g Vocabulario en imagenes (ay b).

F) Recomendaciones
Al ser el vocabulario de estosfinis, en general, bastante redditodavia y
no poseer una articulacién clara y correcta, se emplearan normalmente
palabras de dos$res silabas directas, primero, e inversas pero no trabadas,
mas tarde, apoyando los ejercicios con objetos reales y sus imagenes o
dibujos, siguiendo el Cuerno deActividades Lingisticas.En relecion con
el entrenamiento y enseflanza de este tipo de objetivos, lo deseable es

presentar objetos conocidos por los nifios que searediies entre si.

P 107



MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Realizar acciones con intencionalidad
A) Obijetivos espéficos
1. Identificar gestos, objetos, personas y sus representaciones.
2. Adquirir la capacidad articulativa.
Conducta observable 2.2Alarga el plato vaio para indicar que ha terminado.

Repaso de 2.1: Distingue entre la manera de hablar amistosa pjden

B) Procedimientos Didacticos

(a)En actividadesudicas cotidianas entregar a cada nifio/a juguetes (dos o tres)
de manera que tenga que pedir «<mas» o el que prefiere. Entonces se dira al que
pida: «no hay» y «se acab6», agaiando la expresion verbal dos gestos y
ademanes correspondientes. Si la actividad es de leaturfisica (caballitos,
columpios, tobogan o similares) se puede suspender, contrariando los deseos del
nifio hasta que pida «mas» antes de permitirle seguir jugando.

(b) Durante los tiemposdle juego se puede guardar o esconddinajgguete,
diciendo a los nifios que «no hay» y «se acabd». Con el ademan correspondiente
se les muestra las manos vacias repitiendo «no hay». Completar este ejercicio
afadiendo el nombre de los objetos y jugueteadgdos que se estan utilizando.

(¢) Jugar a las mamas y los papas dando los nifios de comer a sus mufiecos. Al
mismo tiempo que el nifio ofrece la cuchara le explicamos que ya va quedando

menos Y, al final, le decimos «esta vacio, no queda nada, se acabéandote
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corno tiene que hacer para pedir mas comida. (Qogefato o taza mostrando
como se hace).

(d) Hacer simulaciones con la comida entregando algo agradable di¢ss ni
con ocasion de la celebracion de algun cumpleafios o fiesta infantil (gusanitos,
padomitas y golosinas, etc.).

C.2) Recursos materiales

Juguetes y objetos familiares.

Q¢

Sobres de iconoverbales (colores gris y rojo).

Q¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (3.1/3.3 y 1.6).

Q¢

Libros, cuentos, revistas o cuadernos dégemes con el nombre al pie.

Q¢

Laminas de lotos fonéticos.

[(®]

Pizarra.

[(®]

Vocabulario en irhgenes (a y b) o similar.

[(@]¢

D) Recomendaciones

En algunas sesiones como ocurreésta se proponen dos tipos de actividades
instruccionales, porque hay conductas complem&gay relacionadas entre
si. En estos casos el/la Educador/a ege@ dentro de cada bloque aquellas

actividades que mejor se adap a las caracteristicas de los nifios.
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Sdialar dos prendas de vestir, al pedirlo

A) Obijetivos espeéficos

1. Identificar gestos, objetos, personas yrepsesentaciones.

Repaso de 3: Interpretar y segdirdenes verbales.
Conducta observable 1.2: Sefala por lo menos dos prendas de vestir, al
pedirselo.
Repaso de 1.1: Reconoce partes en undiera; y 3.1: Nombra dos
objetos corrientes que se indican.

B) Procedimientos Didacticos

(a) Una vez dentro de la clase el educador/a indica a fiws mjue deben quitarse
algunas pretlas y ponerse el babi, mientras que al salir deberan quitarse el babi.
Se empieza con prendas sencillas y faciles (gorro, bufanda, guntge).

(b) Cuando el riio/a tenga que ir al aseo se aprovecha para nombrarle las prendas
que debe manipular; por ejemplo: babi, pantalon, falda, camisa, braguita. calzon.
El educador/a si es necesaayudara al niflo/a a desvestirse y vestirse, dejando la
iniciativa al nifio/a, pero completara la accion y supervisara.

(c) Jugar a vestir y desvestir a los fiegos «Ani y Andi» u otros traidos por los
nifos. El edoador/a realiza las acciones correspondientes delante de ellos,
pronunciando el nombre de las pilas que pone o quita al mufieco, primero las

mas faciles y sencillas como gorro, botas o zapatos, falda y pantalén, prendas de
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vestir provistas con cintas adhesivas (velero) y. por ultimo, las otras mas com
plicadas como: calcetines, cremallera, abrigo.

(d) Se presentan igenes, laminas y dibujos de prendas y objetos diversos
relacionados con el vestido, fijandose expresamente en los nombres dados.

(e) A medida que avanza la s&side entrenamiento, el educador/a pide a algun
nifio/a que aceue o coja las prendagie en cada caso se le requiera, solicitando
qgue realice la accién de vestir o desvestir unas veces sobre el mufieco y otras
sobre algun compafiero. Con el tiempo debera hacerlo sobre si mismo/a. Se pedira
expresamente la colaboracion familiar en el logreste objetivo.

(f) Escenificar algun cuento, por ejemplo: «Ana y el baile de méascaras» o
«La Cenicienta» en version de Walt Disney, adaptandolo a estos nifios,
destacando precisamente acciones de vestirse y desvestirse.

C) Recursos materiales

Mufecos.

[(®]

Repitasy distintos vestidos.

Q¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (1.2).

[(®]

Laminas y dibujos al efecto.

[(®]

Vocabulario en iragenes (d y e).

Q¢
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Nombrar dibujos de animales y objetos comunes

A) Obijetivos espeéficos

1. Conocer el nombre de objetos y actividades reales o dibujadas.

2. Ampliar el vocabulario &sico y funcional.

Conducta observable 3.3: Nombra dibujos de animales y cosas comunes.

B) Procedimientos Didéacticos

(@) Una vez sentados losfims colocar ante suista unos cuantos juguetes,
queya conocen bierSdialando uno decir su nombre y preguntar: «¢;,Dénde esta
Esperar que algun/a nifio/a lo cdfasdiale o,simplemente, lo mire y decirle:

«Si, eso es». Este ejercicio se repite con distjotpgetes y otrosbjetos.

(b) Empezando con ilustraciones de objetos familiares pedir(m alifio/a

que elija uno al decie: «Busca», mientras le ensefiamos una lamina con varios
objetos. Si el nifio tiene dificultad sk ayuda a hacer la asociaei

correspondientggara lo cual se pondra el dibujo junto al objeto real.

(c) Mostrar revistas,dminas, cartas u otros paneles donde aparezcan dibujos o
imagenes y pedir a los nifios que sefialen los objetos, personas y animales que le
sean familiares. Por ejemplo: coche,rpemifio, bota, calcetin, pelota, galleta.

Recompensar los aciertos con elogios y reconocimiento social.
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(d) Sobre un cuento de #genes bien caracterizadas y definidas pedir a cada
nifo/a que busque algun personaje nombrado. También que sefiale lo que se

nombra tras preguntar: « ¢ Qué es?», o «dime (nombre del nifio/a) ¢ dénde esta?»

(e) Se ofrece a los fids laminas con dibujos que tendran que clasificar de acuerdo
con un modelo, segun pertenezcan al grupo de animales o no. Seupidéaa

que busque erdrlas cartas o fichaedlibujo de un animal concreto y diga como

se llama. Se puede ayudar el ejercicio colocando un modelo ante la vista del

nifio/a y, si es preciso, se guia la actividad.

C) Recursos materiales

Cuento de Caperucita Roja o similares.

[(@]¢

Juguetes y objetos comunes existentes en el aula.

[(@]¢

Cuaderno de Actividades Lidgsticas (3.1/3.3).

[(@]¢

Laminas, fichas y cartas (Palau o similares) de objetos y animales

[(@]¢

conocidos.

g Vocabulario en irhgenes (d y e).

D) Recomendaciones

Para orientar estaactividad docente se recoge un Vocabulario en Imagenes,
muy elemental, con mas de trescientas palabras de uso comun para los nifios

de éstas edades.
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Comprender significado de toma, dame, mira, oye

(A) Objetivos espéficos

1. Conocer el nombre d¥bjetos y actividades reales o dibujadas.

Repaso de 1: Identificar gestos, personas y sus represamacio

Conducta observable 2.3: Entiende palabras que significan éo¢i como
«toma», «dame», «mira» y «oye».

Repaso de 1.2: Sala por lo menos dgzrendas de vestir.

B) Procedimientos Didacticos

(a)Poner varios juguetes u otros objet@snanes sobre la mesa delantela®
nifios, pidiéndte a uno/a que coja uno determinado al nombrarlo. Se procede asi
cuatro o cinco veces. Si algun nifio no lo hace de nesgontaneo se le cogera
suavemente la cara y conectando con sus 0jos, leeg@mos y aplicaremos
cualquier refuerzo positivo, ofreciéndole el juguete. Servirse de objeto®sgno
Vistosos para conseguir atraer mejor la atendgelos nifios

(b) Ellla educador/a muestra a un/aiaia varios objetoyg juguetes diciéndole:
«Esto, y se los deja para que se entretenga y los vaya conociendo mejor. A
continuacdn se le pide uno diciendole: «Dame, sin realizar ningan otro gesto
indicador del objeto.

(c)Jugaral intercambio de objetos solicitando u ofreciendo el que sea nombrado

con el érmino «dame» 0 «toma». Practicarlo primero con los niflos mas
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avanzados y hacer lo mismo con el resto del grupo, llamando a cada uno/a por su
nombre al tiempo que se le muesteiaobjeto correspatiente, y acompgear

alguna de las dos expresiones: «toma» 0 «dame». Repetirlowsrésscon cada
nifio/a apoyando o ayudando en cada caso.

(d) Si el nfio/a extiende la mano para pedir algo, preguntarle: «¢Qué quieres?», y
al mismo tiempajue se le da el objeto o juguete pronunciar claramente el nombre
del mismo, diciendo: «Tomal o la». Se hace de igual modo cuando la palabra a
trabajar sea «dame». No dar al nifio/a reach lo pide correctamente.

(e)En situaadn de juego el nifio/a soliaita los juguetes con el gesto de «dame» y

los recibira, igualmente, con el gesto adecuado y la orden de «toma». También
debera hacerse lo propio durante las comidas y durante la higiene o aseo personal,
al desvestirse y vestirse, al acostarse y levantgrsempre que se presente la
ocasion.

(f) Se colocan varios objetos o dibujos iguales en todo excepto efidapa
ejemplo, y el edeador/a hace el gesto de «dame» entregandole el nifio/a lo que
corresponda. Si fuera necesario al comienzo de este ejesei@yuda al nifio
sefialando con el dedo y la expresion: «dame ése» 0 «dame ese otro». Poco a poco
dar sélo la orden verbal.

(g)Colocar varios objetos sobre una mesa o el suelo, pero algo alejados de donde
se encuentran losfios, pidiendo verbalmente a cada uque coja uno distinto.
Cuando se le esta vistiendo se @l prendas y otras situaciones parecidas.

C) Recursos materiales

g Juguetes diversos.
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Q¢ Q¢

Q¢

-

g

Objetos comunes iguales excepto en fama
Caja con prendas de vestir.
Cuaderno de Actividades Lifigsticag(1.1 y 1.2).

Vocabulario en irdgenes (a 'y b).

D) Recomendaciones

En cada uno de los ejercicios siguientes se procurara utilaarexpresiones

«mira» y «oye», especialmente cuando se observa distraccion o duda en el nifio/a.

Hay, sin embargo, ocasionawmas apropiadas en las que sera aconsejable

emplear sistematicamente estas dos palabras, como al escuchar una cancién,

mostrar unas imagenes, o para llamar la atencidén hacia algo que se va a hacer y

mientras se realizan las diferentes tareas.
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Decir de 15 a 20 palabras

A) Objetivos espéficos
1. Ampliar el vocabulario ésico y funcional

Repaso de 2: Conocer el nombre de elementos y actividades, reales ésadigav
imagenes, por sus similitudes y diferencias; y 9: Aprender a manteatariaion
durante las tareas.
Conducta observable 3.4: Dice de 15 a 20 palabras.
Repaso de 3.1: Nombra dos objetos corrientes; y 1.2al8eorlo menos dos
prendas de vestir.
B) Procedimientos Didacticos

(a) Partir de las actividades propuestas en la qusetbn preguntando el
educador/a «qué quiEs», a la ya conocida por los nifios «qué es», cuando lo que
se ofrece es un objeto, alimento, jugue algo que el nifio/a puede manipular y
coger facilmente.

(b) Empezar con ilustraciones de objetos familiares: juguetes, cosas de la

casa, prendas de vestir, partes del cuerpo humano.

(c) Este objetivo puede servir de repaso, tanto en su vertient@nitawm
instrumental
como intencional, de lo aprendido por los nifiasth ahora a través de la serie de

preguntas
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que pueden formularse y que ya son conocidas por ellos. Ejemplos: « ¢Qué es
esto?», « ¢,qué haces?», « ¢como se llama?», «dame», «dime codmo se llama y te lo
daré», «quien lo quiera tiene que decir su hombre) delebjeto™). Practicarlo
varias veces hasta que el nifio/a responda por si solo.

(d)De los cuentos que ya se han visto y que Id®sirecordaran, con
ilustraciones o con los mismos libros delante se les preguntara por el nombre de
algun personaje, objetodetalle mas releante y facil de nombrar.

(e) Ensdiar, al nifio/a a pedir las cosas por su hombre, haciendo que repita lo que
le decimos cuando tenga necesidad de algo.

(f) Escoger objetos y cosas que les gustan a fassr{juguetes, alimentos y sus
objetosprefaidos). Pedir que uno del grupo muestre o entregue uno cada vez a los
demas nifios, segun lo vamas ordenando. Premiarle con el juguete u objeto en
cuestidon para que se entretenga o distraiga un poco, o dejandole comer el alimento
elegido cuando Ibaga bien.

(9) Hojear @ginas de un libro con dibujos familiares y sefialar uno preguntando a
algun nifio/a «qué es esto». Elogiarle si lo dice bien y repetir el nombre después
de que lo haga él.

(h) Presentar varios objetos conocidos e indicar andégnifio/a quéos nombre.
Repetir el nombre de forma muy clara frente al nifilo/a para que pueda ver el
movimiento de los labios. Es asmjable, al principio, apoyar este ejercicio
colocando la mano del nifio/a en su garganta para quigda vibracion de su

vVoZ.

(i) El educador/a va pronunciando palabras del vocabulario &geimes y pide al

Y
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nifio/a que las repita. Mostrar el movimiento de los labios cuando se pronuncia y
llamar la atencion del nifio/a.

(J) Jugar con cartas o lotos agrupando objetos, animales y situaciosesnase

gue sean iguas al modelo dado.

C) Recursos materiales

Laminas, libros, revistas y cuentos.

Q¢

Objetos diversos habituales en el aula.

Q¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (1.6 y 3.1/3.3).

Q¢

Grabadora para hacer ensayos y motivar la actividad.

Q¢

Espejode pared.

Q¢

Cartas y lotos.

[(@]¢

D) Recomendaciones

Insistir en esta sedn para que el niflo exprese verbalmente lo que le gusta, pues
ya tiene que aprender a nombrar. Convendra, al inicio, prestar el
correspondiente apoyo sefialando u ofreciendo el objeto qeegareferir un/a

nifio/a determinado/a, disminuyendo progresivamente la ayuda y elogiando las
respuestas correctas. Se tendra en cuenta solo palabras de dos y tres silabas

directas, si bien puede usarse el plural.
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Entender la respuesta afirmativa

A) Objetivos especificos

1. Ejercitar algunas habilidades conversacionales, adecuadamente.

Repaso de 1: Identificar gestos, objetos, personas y sussegpaeiones; y 6:
Construir frases gramaticales de dos §spaldras.

Conducta observable 1.3: Entiende la respuesta afirmativa.

Repaso de 2.1: Distingue entre la manera de hablar amistosaojada;?2.2:

Alarga el plato vacio para indicar que ha termittg y 23: Entiende palabras que
significan accion.

(A) Procedimientos Didéacticos

(a) Aprovechar cualquier circunstancia para preguntar a fassrsi les gusta lo

que estamaciendo, si algun objeto o juguete es suyo, o si uno/a quiere a otro, etc.
Al principio seré suficiente que el/la nifio/a responda con un ademan de cabeza o
gestualmete de modo afirmativo.

(b) Presentar dialogos grabados en video en los que se destaque la expresion
afirmativa, ya sea de modo gestual ya sea de manera verbal la respuesta
producida.

(c) Conocido por el/la educador/a éubjetos, acciones o0 situaciones son
preferidas por un/aifio/a determinado/a, antes de dejarle disfrutar de ello se le

pregunta «quieres tal o cual cosa», «mseir, hacer, ete, no dando el objeto ni
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accediendo al deseo del nifio/a hasta que mueva afiamatnte la cabeza, o

responda @mlmente«si». Convendra ayudar diciendo el nombre y que él/ella diga

«Si» con la boca.

(d)Hacer preguntas a los fiuis acerca de personas, objetos y experiencias

empleando su vobalario conocido. Ejemplo: « ¢Es esto un vaso?», al tiempo

gue se le muestradche, pelota, silla, gorro y otros conocidos ya por el nifio) para

gue tenga que responder afirmativamente.

(e) Presentando dibujos, fotogias y ldminas con imagenes se hacen preguntas

acerca de las cosas que se sabe que un/a nifio/a puede escoger. Tdtaérela

la comida es buena para hacer este tipo de preguntas; en todo caso, se debe

esperar un poco hasta que el nifio responda, antes de entregarle lo que ya sabemos

gue quiere. Elogiar y premiar las respuestas adecuadas.

C) Recursos materiales

d

Q¢

Objetos comunes disponibles en el centro y en el hogar.
Dibujos, fotografas e imagenes de personas y

tiles de oficios. Video para presentar dialogos
familiares habituales.

Cuaderno de Actividades Linguisticas (repaso

de 1.6 y 3.1/3.3).
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D) Recomendeiones

Para ser entrenado en el domicilio y durante la realizacion de actividades
eminentemente domésticas, suscitando una animada conversacion con el/la

nifio/a a través de preguntas y frases repetitivas, cortas y sencillas.
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Decir frases de dopalabras

A) Objetivos espéficos

1. Construir frases gramaticales de dosaspalabras.

Repaso de 2: Conocer el nombre de elementos y actividades, reales ésadigav
imagenes, por sus similitudes y diferencias; y 4: Adquirir la capacidad
articulativa.

Conducta observable 3.5: Dice frases de dos palabras.

Repaso de 3.2: Pronuncia palabras que contienetotay la «i»; 12: Sefiala por

lo menos dos prendas de vestir, al pedirselo; y 3.4: Dice de 15 a 20 palabras.
B) Procedimientos Didacticos

(a) A medida queel/la niio/a va nombrando los objetos que tiene delante (aunque
no pronuncie la palabra de forma correcta), el educador/a afiadira otra palabra.
Ejemplo: «tae» por trae, referido al coche de juguete. Se le repetird «trae el
coche»; «pelota» por pelota; siFa «coge la pelota» 0o «dame la pelota», o
también, «toma la pelota», tratando de que el nifio/a vaya combinando las palabras
gue conoce con otras nuevas sencillas de pronunciar y familiares para él/ella.

(b) Si el nfio/a llesa a decir dos palabras juntas {@jote ahi», «pelota silla») se

le debe aclarar lo que ha dicho, aunque sin pedirle que lo repita: «el coche esta
ahi», «la pelota esta en la silla» o «pon la silla para coger la pelota». Hay que

interpretar o deducir en cada caso lo que el nifio/a quesie

Y
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(c) Se presenta un juguete y decimesl: 0so de--- (afiadir nombre del/de la
nifio/a)». Cuand@! nifio/a nos pide algo diremos su nombre y lo que nos esta
pidiendo, por ejemplo: «Ana agua», «Juan pelota», «Victor papel». Cuando el/la
nifio/a manifiestam deseo o una necesidad procurar que lo asocie con la persona
gue lo puede satisfacer. Con el nombre del objeto decirle el nombre de la persona
benefactora.

(d) En las, actividades habituales que hace elfla/aihablarle con frases de dos

y tres palabrasencillas y faciles de pronunciar empleando sustantivos o verbos.
Alguna vez se le preguntara «gegas haciendo» 0 «qué esta haciendo (nombre
del/de la nifio/a)». Si el nifio/a no contesta adecuadamente, y siempre que sea
necesario, se dird también la pessta de la accion que estd hadterel
interrogado como, por ejemplo, «Juan come comida», «Pilar cierra la puerta»,
«David se lava las manos», «Celia tira la pelota», etc.

(e) Presentar al/a la fio/a escenas y preguntarle «qué hace (tal opmrabnaje

de uncuento, de una fotograf, de una lamina)», o «qué paso».

(f) Cuando el/la riio/a trabaja con plastilina o garabatea se le debe preguntar: «
¢qué estdsaciendo, ¢ aéqu® hace (otro/ a)?e.
fija en lo que hee eladulto o algo llama su intes.

(g) Entrenar al/la riio/a a asociar objetos, personas y acciones con cualidades,
especialmente cuando manifiesta deseo o interés por algo o alguien (mama guapa,
nombre del educador/a y algun objeto o situacion) queepstisfacérselo.

(h) Emplear oraciones simples cuando hablamos con cad&anusando palabras

que sabemos que ya conoce y comprende.

Y
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(i) Contar a los riios historias, sucesos o0 situaciones que puedan interesarlos,
utilizando frases de dos palabragnimando para que ellos repitan las frases e
imiten las acciones propuestas.

(J) Cuando el/la riio/a diga una palabra correctamente, el/la educador/a construira
una frase que haga juego o pueda combinarse con ella. Si un/a nifio/a dice pelota,
se formarda ua frase corta como «es la pelota grande o pequefia», «es la pelota de
Juan o de Maria», «es la pelota de la silla o de la caja». Animar al/a la nifio/a para
que diga las palabras juntas y repetirlo combinando distintas.

(k) Proponer actividades en forma dego, ordenando a losfinis acciones tales

como guardar juguetes, patear la pelota, abrir o cerrar la puerta, peinarse o lavarse
las manos, etc., y preguntarle a alguno: «qué estas haciendo», o «qué haces».

(1) Del cuaderno de trabajo del/de lafimia preentar acciones sencillas y
personajes conocidos, preguntando «qué esta haciende ®l«qué pasod»; y
también, «qué es o de quién es-ka

C) Recursos materiales

Juguetes diversos.

Q¢

Objetos y aumentos.

[(@]¢

Materiales habituales del aula: plastilipmturas, revistas para cortar, etc.

Q¢

Laminas y posters de escenas con personajes y acciones.

Q¢

Cuaderno de Actividades Lidggsticas (2.4).

Q¢

Vocabulario en iragenes (a, c).

Q¢

Frases de inicia6h gramatical.

[(®]
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D) Recomendaciones

A esta edad suele gustar a losios que se les cuente lo que ven hacer a los
adultos, por eso habra que aprovechar cualquiecwistancia para contarles lo

que nacemos, hablando con claridad y buena pronunciacién, despacio y
procurando ponernos de frente para que los nifios observemdegnientos de
labios, gestos o adeanes y expresiones bucofaciales. Este momento es
importante para afianzar la expresividad del nifio o de la nifia, de ahi que so6lo se
deben emplear aquellas palabras que ya le son conocidas. Puede elegirse algun

cuento lbeve con mucho dialogo corto y sencillo.
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Sdialar personajes y acciones relacionadas

A) Obijetivos espeéficos

1. Conocer el nombre de objetos y actividades reales o dibujadas.

Repaso de 2: Conocer el nombre de elementos y actividades mamsdiiades y
diferencias; 8: Ejercitar correctamente algunas habilidades conversacionales; y
Aprender a mantener la atedci durante las tareas.

Conducta observable 2.4: Seiala personajes y acciones que estan relacionadas.
Repaso de 1.2: 8ala por lo menos dos prendas de vestir, al pedosé.3:
Entiende palabras que significan accion; y 3.3: Nombra dibujos de animales y

cosas comunes.
B) Procedimientos Didacticos

(a) Mostrar al/a la rio/a fotografias de familiares y personas conocidas o
populares.El/la educador/a ira diciendo el hombre o categoria de cada uno en
forma de pregunta, a lo que el/la nifio/a respondera afirmativamente. Ejemplo: «
¢Es este papa?». Hacer igual con vestidos, alimentos tes pdel cuerpo.
Introducir también acciones elentaeles, entre ellas: comer, beber, dormir,
lavarse, jugar, y otras habituales en la vida del/de la nifio/a.

(b) Presentar a los fids el siguiente juego: varios objetos comunes sobre la mesa;
se ofrece uno y cuando algun/a nifio/a da la respuesta afirmativetadndiea por

el objeto o recibira una golosi; cuando no sea asi se quedara en el sitio. Hacer lo

Y
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mismo cuando no corresponda dar respuesta afirmativa sino negativa, porque el
objeto o dibujo mostrado no es el correcto para tal tipo geest.

(c) Dramatizar algunos cuentos cortos animando a Id®snhipara que se
conviertan o disfracen en los diferentes personajes («ser como») y hagan como
ellos («hacer como»).

(d) Dar cosas a los s que puedan cargar y llevar facilmente, mostrando dénde
se tienen g& guardar. Elogiar y recompensar cuando los nifios ayudan en alguna
tarea, y si no pedirles que colaboren.

(e) Cuando el/la educador/a égshaciendo algo entregar un objeto al/a la nifio/a
para que intente hacer lo propio. Rasgar papel, garabatear, pintas aedts,
recoger y guardar juguetes, recoger los cubiertos después de la comida o prendas
después de lavadas. Premiar estas conductas y animavildaalcti

(f) Los nilos miran un cuento de imagenes sefalando alguna que les gusta.
Precisamente ésa la comeptaps a todo el grupo explicando lo que sucede. A
medida que vamos contando el cuento pedi a algin/a nifio/a que sefiale los
personajes que se nombran, preguntando «quién es», «cudl es el que digo». Por
ejemplo, del cuento de Caperucita Roja la laminalpweer una nifia que pasea y
coge flores. El/la educador/a va narrando: «Habia una nifia que paseaba», y hace
una pequefia pausa para que el/la nifio/a, la sefiale,... «cogia flores en un prado»,
pausa Yy el/la nifo/a sefiala nuevamente.

(9) Ante la fotograffa dedistintas personas de su familia (papa, mama, hermano,

abuela, tio) se pide al/a la nifio/a que sefiale una después de otra. A continuacion
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se le preguntara por el nombre y algunas particularidades de cada uno de los

familiares.

(h) Mientras los riios reatzan las distintas tareas o trabajos habituales de clase, se
pregunta a cada uno «quién pinta», «quién juega», «quién esta de pie», etc., segun

lo que hace cada uno/a y la respuesta que debe producirse.

(i) Entregar al/a la fio/a cosas que puedeansportar indicandole dénde se
guardan. Este objetivo se practicara en el hogar y en el ambiente doméstico sobre
todo. Aprovechar las ocasiones para pedir colaboracion de los adultos que
conviven con el/la nifio/a. En el aula se haran simulaciones deassgz vividas

por los nifios 0 que son habituales entre los adultos y pueden ser conocidas por
ellos.

(j) Pedir a cada fib/a que realice una demostracién de como hace mama, papa, u
otro hermano/a mayor en actividades cotidianas y habituales, tales como:
peinarse, limpiarse los dientes, comer y beber, sentarse, leer el peridédico, dar de
comer, y muy en especial las de oficios y profesiones: médico/amenéda,
bombero, camarero/a, etc.

(k) Presentardminas en las que aparecen escenas de la vida itsgonadas

con las actividades anteriores, pidiendo a los nifios que expliquen y hagan
comentarios acerca de lo que ven. Elogiar ynanipara que participe el mayor

namero, dirigiéndose el/la educador/a a cada nifio/a por su nombre.
(1) Escenificar o/ydramatizar canciones cometna nifia fue a jugar, pero...».
«La tia Monica», «Juan pequefio baila...», etc.
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C) Recursos materiales

Laminas, libros y cuentos de imagenes.

[(®]¢

Objetos habituales del hogar y prendas de vestir.

[(®]¢

Cuaderno de Actividades Linguisticas (2.4).

[(®]¢

Espejo de pared.

Q¢

D) Recomendaciones

Procurar que cada fiio/a imite acciones y movimientos de los animaléss
objetos que aparecen en la historia. Se imitan fdeifte gigantes, enanos,
pajaros, perros, etcAprovechar la actidad de psicomotricidad a primera hora

de la mafana.
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Pedir objetos por su nombre

A) Objetivos espéficos

1. Adquirir la capacidad #culativa.

2. Conocer el nombre de objetpactividades reales o dibujadas.

Repaso de 5Utilizar un vocabulario comin, basico y funcimal; y Construir

frases gramaticales de dos y mas palabras.

Conducta observable 1.4: Descubre que las cosas tienen un nombre.

Repaso de 3.3: Nombra dibujos de animales y cosas comunes; 3.4: Dice de 15 a
20 pahbras; y 2.4: Sala personajes y acciones relacionadas.

B.l) Actividades instruccionales

(a) Ante una caja con diversos objetgsjuguetes conocidos ddos niios
(mufiecos, cochgselotasy otros comunes), el/la educador/a ira sacando uno a
unoal mismo tiempo que se pregurizLé es esto».

(b) Si un nio/a quiere coger un objeto y .manifiesta su necesidad y
comportamiento adecuados, pero lo indica queriendo coger el objeto directamente
o de otro modo gestual, el educador/a fingira ro entenderlegparéo pida con
palabras.

(c) Nombrar objetos de uso cam con los que tienen contacto los nifios
habitualmente, empledn oraciones simples de pronuncigr sencillas de

construir. Después de nombrarlo pedir al nifio/a que sefale el objeto imitando al/a
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la educador/a.

(d) Delante de unadmina que representa algun centro de interés el educador/a,
sefialando uwbjeto, pregunta «qué es esto». Para que el nifio/a pueda ampliar su
vocabulario y asocie los términos con la imagen y el sonido, presentarle a través
de unagrabadora las cualidades sonoras que t&iaan a los diversos objetos,
animales y situaciones comunes de la vida, incitando al nifio/a a que conteste.

(e) Presentar objetos reales o dibujados cuyas palabrasaséas fle pronunciar

y pedirle aalgun nifo/a que los nombre, aunque su pronunciacion sea deficiente.

(f) Presentardminas con diferentes objetos (cosas y animales) y pedir a algun
nifio/a que nombre uno de ellos, segun se le haya indicado. Luego se le ira
preguntando por cada uno y él deberd seitaladorrectamente. También
hojeando las paginas de un libro de imégenes, indicar una determinada
preguntando al nifio/a «qué es». Elogiar al nifio/a que dice correctamente el
nombre del obj®, repitiéndolo.

(g) Se van poniendo delante defiola objetos o dibog, matrandole uno cada

vez para queliga como se llama. Hacer lo mismo poniendo enfrente a dos o mas
nifios del grupo.

(h)Una forma divertida y agradable de jugar para lGespuede ser la siguiente:
Escoger varios objetos ya conocidos, no mas de coadi® vez colocando uno a

uno sobre la mesa al tigm que el educador/a los va nombrando, pudiendo dejar
incluso que antes cada nifio/a los manipule y examine bien. A continuacién se le
tapan los ojos a un nifio/a ordenandole que coja uno de ldebjgiguetes y

diga cual es o como se llama. Repetir el ejercicio varias veces delante de todos los
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nifos invitando a los demas a hacer lo mismo. Plantearlo como un concurso a ver
quien acierta mas, premiando al ganador. Se pasa divertido, igualmente,
haciéndob con el nombre de los nifios.

C.1) Recursos materiales

Objetos y cosas comunes y conocidos.

[(®]¢

Vocabulario en irhgenegc ye).

[(@]¢

Conducta observable 3.6: Pronuncia las lekbs;, «U» y «L».

Q¢

B.2) Procedimientos Didacticos

(a) Ensayar en grupo la canai de las«cinco vocales» (en cassette).

(b) El/la educador/a pronuncia varias palabragldibas directas con el fonema

«f», como: feo, foto, fila. El/la nifio/a las repetira imitando al adulto.

(c) Lo mismo con el fonemafa», haciendo observar al/a léoa como el labio
inferior se aproxima a los incisivos superiores formando entre ambos una
estrechez por donde transcurre el aire. El/la nifio/a con el/la que se trabaja estara
delante del espejo junto al/a la educador/a y a la vista de los demas, e imitard la
posicién dellabio inferior y de los dientes hasta conseguir pronunciar el sonido
«fa» correctamente.

(d) El/la educador/a pronuncia varias palabras con el fon€lma como: pelo,

labio, tela, hilo. El/la nifio/a las ira repitiendo. Presentar la imagen o dibujo del
objeto que corresponde a cada palabra dicha y apoyar las respuestas correctas.

(F) Hacer lo mismo con palabras que contengan la detsa
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D) Recomendaciones
Lista de palabras que contiened», «U» y «L» que seran ensefiadas con la

ayuda de imagenes y objefm®seleccionados:

FOTO LAZO UVAS
FOCO LATA URNA
FOCA LUNA UNO

FILA LUPA CUNA
FEO HILO CUBO
SOFA BOLA NUDO
CAFE PELO PURO
FARO LOBO BUHO
BUFANDA PALA CUCHARA
TELEFONO LAPIZ CUCHILLO
ELEFANTE LEON AGUJA
FUEGO VELA HUESO
FLOR BALON MUNECA

C.2) Recursos materiales

Dibujos, fotograiffas, lamims con objetos conocidos y familiares para el

Q¢

nino.

Pdiuelo o pafo para tapar los ojos al nifio.

Q¢

Grabadora y casettes de sonidos.

Q¢

Vocabulario en iragenes (c, d y e).

Q¢
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D) Recomendaciones

En esta seén seproponen dos tipos de actividades instruoeiles, en razon de

que hay conductas complementarias y relacionadas entre si. El/la educador/a
escogera dentro de cada bloque aquellas actividades que mejor se adapten a las
caracteristicas de los nifios.

Se pude hacer con puzzles sencillos de encajar, haciendguptas sobre cada

figura mientras los rfios van manipulandolas.
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Conocer uso y destino de objetos

A) Objetivos espéficos

1. Ampliar el vocabulario &sico y funcional.

Repaso de 2: Conocet nombre de eimentos y actividades, reales draves de
imagenes, por sus similitudes y diferencias.

Conducta observable 1.5: Conoce para gusirven algunos objetos.

Repaso de 3.2: Alarga el plato wagara indicar que ha termado; 3.3: Nombra
dibujos de animales y cosas comunes; y 1.4:

Descubre gue las cosas tienen un nombre.

B) Procedimientos Didacticos

(a) Se pondan delante de los nifios diversos objetos reales o dibujos
representandolos (pelota, cuchara, lapiz, coche, vaso). Adaptando en cada caso la
musica de la cancidén «Lunes antes de ataror.», cada nifio/a se acerca a recoger

el objeto o dibujo de gque se trata mientras el/la educador/a y el grupo cantan y
escenifican la accién. Si es preciso se coge el objeto o lamina y se le entrega al
nifio/a qie le toca en tumo. Todos aplauden después de cada actuacion.
(b)Hojeando pginas de un libro cada vez que aparezca alguno de los objetos que
son conodalos ya por el/la nifio/a, se le preguntara «para qué sirve 0 qué haces con
ello». Basta con que haga el gesorrecto para recompensarlo socialmente, pero

se intentara que diga el nombre del objeto. El educador/a lo pronunciara siempre.
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(c) Al nombrar algin objeto o juguete el/la nifio/a debe decir para qué sirve. Se
puede compl@ar el ejercicio escenificando lac@dn correspondiente; por
ejemplo: con una cuchara comer, con un vaso beber, con la pelota jugar, etc.
(d)Mostrar dibujos en los que se ésealizando alguna actividad y pedir a los
nifios/a que indjuen cual es el objeto que la define, preguntandoles capgs

es».

(e) Nombrar un objeto y pedir a d@ig/a nifio/a que indique o explique su uso.

(f) El/la educador/a simula realizar alguna actividad como dormir, lavarse, los
dientes, comer, barrer el suelo o lavarse las manos, etc., y pidensgaatifio/a

gue adivined que esta haciendo.

(g) Colocar objetos sobre la mesa y pedir a uiofai que, después de nombrarlos
todos, indgue para gé& sirven. Preguntar también qué se hace con cada uno.
Elogiar y recompensar cada vez que el nifio/a asocia correctamente el objeto con
suuso.

(h) En el Cuaderno de Actividades Liiigticas mostrar a algumifio/a objetos
corrientes en laida infantil, por ejemplo, una taza, una pelota, un gorro, etc., y
preguntarle: « ¢Cual de estas cosas sirve pa@ « ¢coa esto qué se hace?»
Elogiarlas respuestas validas y corregir los errores.

C) Recursos materiales

Objetos reales y juguetes.

[(@]¢

Grabadora y cassettes de canciones.

[(@]¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (3.1 y 2.4).

[(®]

Vocabulario en iragenes (b y c).

[(®]
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Describir expresiones con jergapalabra

A) Obijetivos espéficos

1. Interpretar y seguiérdenes, dentro de un contexto conocido. 7. Relatar con
algun detalle experiencias y comportamientos.

Conducia observable 3.7: Describe sus experiencias, mezclando jerga y palabras
reales.

Repaso del.3: Entiende la respuesta afirmativa; 2.4:fi8@ personajes y
acciones gue estan relacionadas; y 1.5: Conoce para qué sirven algunos objetos.

B.1) Procedimientos Didacticos

(a) Solicitar colaboradin de los adultos que acompafian a los nifios al centro para
que traigan fotografias en las que aparece «su» nifio/a, de modo que sirva para
hacerles hablar ayudados por las preguntas que apropiadamente les formule el
educador/a: «¢QUE?», «;,COMO?», «¢quién?».

(b) Leer el cuento de«Los tres cerditos» resaltando las situaciones vy
circunstancias que vive cada protagonista, aprovechando para que algin nifio/a
relate su experiencia personal o familiar. Se pregunta directamente al nifio/a de
quien el educador/a tierm®nocimiento de su situacion a traves del adulto que le
acompanfa al centro, diciendole: « ¢Qué te hizo?»«¢ que-pas@yudadole a
contarlo, incluso si sucedio uno o dos dias antes.

(c) Elegir distintos alimentos y darle alfio/a a probar alguno observandus

Y
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muecas, gestos y ademanes reproduciéndolos el educador/a a la vez que se
nombra el término mas apropiado, pidlenal nifio que diga la expresion
adecuada. Por ejemplo: sabe mal, esta rico, qué asco, sabe bien, quema, esta frio,
etc. También se reah con otros sentidos (tacto, olfato) y en diferentes
situaciones (comida, patio, cuarto de aseo o bafio).

(d) El/la educador/a propone distintas escenas con el objeto de ayudari@#os ni

a que se expresen y reaccionen ante cada una, como por ejemplaodrsitieaci
hambre, suefio, sed, recreo, aseo, comida, etc.
Utilizar el recuerdo de algun cuento para preguntar algo relacionado con los temas
enunciados, pidiendo que otros nifios lo escenifiguen o dramaticen segun
contestan a los interrogantes «gqué», «COMOox»greu

C.1) Recursos materiales

d Espejo de pared.

g Alimentos y bebidas adecuadas.

g Cuentos de«CaperucitaRoja», «Los tres cerditos».. Fotografias
familiares.

g Materiales y productos apropiados para ejercitar los sentidos.

Cuaderno de Actividades Lidggsticas (2.4).

g Vocabulario en imagenes (e).

Conducta observable 3.8: Utiliza adverbios de lugasAqui», «ahi».
Repaso de 2.3: Entiengmlabras que significan aaan; 3.5: Dice frases de dos

palabras; y 1.5: Conoce para qué sirven algunos objetos.
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B.2) Procedimientos Didacticos
(a) Durante el desarrollo de cualquier actividad pedir u ordenarfialanique
traiga un objeto o juguete, que se lo acerque o lo cambie de lugar, utilizando
expresiones en las que aparezcan ladbpmdacahi», «aqui» segun interese.
(b) Solicitar colaboradn de los nifios en cualquier momento, de manera que vaya
interiorizardo los conceptos de «aqui», «ahi», y sus términos correspondientes los
empleen adecuadamente y correctamente.
(c) Organizar juegos en los que efioda tenga ge responer «aqui» 0 «ahi esta
Porejemplo: El educador/a presenta una pelota y dice afafani«ponia ef-»,
creando distintasituaciones en las que aparezcan estascpkas espaciales al
preguntar «dénde estad». En cada caso convendra esperar a quaekesiiunda,
elogiandole cuando lo diga bien; si no lo hace asi ayudarle y pedirle que lo repita.
(d) Se empleam utiles, objetos y juguetes conocidos o faareks para los nifios
del grupo.Después de colocarlos en distintos sitios de la clase, siemantedde
su vista, preguntarles poada uno diciendaz ¢donde es®®. A lo cual el nifio/a
designado debe responder y acercarseecager o ir a recuperar el objeto,
premiandosele por la accion.

(e) Jugar coa los fios a esconder juguetes u otros objgieseridos por ellos,
preguntando luego a uno/a: « ¢, ddnde est&. Cada vez ira a buscarlo o cogerlo
el/la nino/a que haya respoddi correctamente. Si alguno no lo consigue, decir
«aqui» o «ahi esta» y hacer que ese/a nifigkpita otra vez. Refoax y premiar
a los nilos cuando lo hagan correctamente por si solos o con ayuda.

(f) Cuando un/a fiio/a pide, nombrandolo, algun objeto y/o le sefiala, afirmando o

Y
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preguntado, se le dird «aqui esta» o0 «ahi esta», afadiendo: «di tl, aqui esta».

Elogiarle cuando lo hagaorrectamente.

C.2) Recursos materiales

Juguetes variados.

[(@]¢

Objetos vy utiles diversos habituales en la clase. Cuaderno de

[(@]¢

Actividades Linguisticas (2.5/1.112/10). Vocabulario en imagenes

(byc).
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Ejecutar ordenes sencillas

A) Objetivos especificos

1. Identificar gestos, objetos, personas y sus representagiones.

2. Interpretar y seguisrdenes verbales, dentro de un contexto conocido.

Repaso de 2Conocer el nombre de elementos y actividades, por sus similitudes y
diferencias; 5: Utilizar un vocabulario dsico y funcional; y 8: Ejercitar
correctamente algunas habilidades gersacionales.

Conducia observable 2.5: Ejecuta 6rdenes sencillas.

Repasode 2.3: Entiende palabras que significan @cgi 1.3: Entiende la
respuesta afirmativa; 1.4: Descubre que las cdsase un nombre; y 1.5: Conoce
para qué sirven algunos objetos.

B.1) Procedimientos Didacticos

(a) Iniciar esta seén jugando, por ejemplo, cam camion o con cualquier otro
juguete, segun el planteamiento que hace Lovaas (1990). Con «un camion
escribe se hacen muchas cosas: se para y anda, puede atravesar una ciudad (hecha
con cubos), se le puede echar gasolina, se lo puede cargar y des€augarte el

juego se verbalizan las acciones para dinamizar la actividad, interesando a los
nifios y facilitando la participacion en sucesivos ejercicios, pidiéndoles que
ejecuten lo que se les vaya ordenando y que cumplan con las instrucciones.

(b) Con cuerds sobre el suelo de la clase se hacen carreterépdea de buen
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tiempo puede hacerse en el mismo patio de juegos) y con una manguera sin agua
se pone el deposito de combustible o liquidos distintos (simulado, naturalmente).
Un/a nifio/a hace de guardyava dejando pasar a los demas compafieros para
repostar combustible o cargar los liquidos que pida el educador/anifiatilo

va haciendo individualmente y al final del recorrido aparca el coche o camioén, al
tiempo que dice algunas palabras sobre lo uestado haciendo. Los demas
nifios observan la actividad y aplauden al actor.

(c) Bailar o, sencillamente, moverse por el aula. En este casdilus escucharan

una cancion ritmica que invite al movimiento corporal, haciéndolo el educador
primero delante déos nifios y luego frente al espejo de pared, pidiéndoles que
hagan lo que ven (mover los pies adelante y atras, doblar las rodillas, .torcer el

cuerpo a derecha e izquierda, inclinar la cabeza y tocar las palmas).

(d) Correr de una esquina a la otra de Ia&la de itculo en circulo o de aro en

aro situados a una distancia razonable unos de otros. Los nifios s6lo tendran que
pararse o correr, segun la orden recibida (al dar una palmada «correr», al dar dos
palmadas «pararse», o diciendo «corre» 0 «para

(e) Finalizada una actividad pedir a lo$ios que recojan las cas§ las dejen en

el sitio sefillado por el/la educador/a, dada la orden correspondiente: «Fulanito
coge tal juguete», 0 «dame cueaka», 0 «pon la pelota en la silla», etc.

(i) Hacer concursos de recogida de juguetes u otros objetos. No es necesario que
guarden varios cada uno si no que ayuden en la tarea y asocien las 6érdenes con la

accion concreta a realizar.
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(g) Dar 6rdenes sencillas mientras se realizan algunos ejerciciv&@socomo:
«Vete», «levantate», «sube», «baja», «siéntate», «callate»; o «abre la puerta»,
«coge el lapiz», «cuelga la bata», «recoge el juguete», etc.

(h) Cuando el riio/a haya jugado con varios juguetes, sefialandole la caja u otro
recipiente pedirle qa vaya introduciendo los juguetes dentro. Decirle: «a
guardar». Se puede hacer con dissnarticulos u objetos, e incluso cuando se
esta en el patio, durante el recreo, puede aprovecharse para recoger hojas u otros
objetos (piedras, papeles) generaldmasi este ejercicio.

(i) Despuws de la comida se puede intentar que cada nifio/a lleve su plato al
carrito, o los cubi¢os que cada uno utilizo, o la servilleta y babero a la casilla
destinada a cada uno de los nifios,hidei la orden adecuada. Nenalizar a
ninguno ni recriminarle, sino animarle y apoyarle.

(J) Se colocan varios objetos por el aula permitiendo que efi@anios vea. A
continuacion se le pregunta donde esta cada uno y se le pide que los coja y lleve a
la mesa. Se repite el ejario complicandolo cada vez mas, de tal manera que el/la
nifio/a tenga que coger cada objeto nombrado por ellla educador/a y
sucesivamente lo coloque o deje en otro lugar, que le haya sido designado previa
mente.

(k) Con ilustraciones y objetos reales pledial/a la nfio/a que haga parejas.
Después se le orda que ponga cada objeto en un lugar concreto.

(1) Se propone el juego de obedededenes entre los nifios utilizando los
términos siguientes: «Primero», «luego», «después o mas tarde». Empezar con

ordenes faciles y relacionando unas age® con otras, por ejemplo: «(primero)

)
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vete al rincén, (luego) coge la pelota y (después) poniaodde la cajax». Si el/la

nifio/a todavia no es capaz de hacerlo solo, ayudarle discretamente.

C.1) Recursos materiate

Juguetes y otros objetos de empleo habitual en el aula.

[(®]¢

Caja u otro recipiente donde poder dejar lo recogido por fimsni

[(®]¢

Video con grabaciones al efecto.

[(@]¢

Cuaderno de Actividades Linguisticas (1.2 y 2.5/1.11). Vocabulario en

[(@]¢

imagenes (ay b).

Conducta observable 1.6: Reconoce objetos comunes y susagenes,

nombréandoselos.

B.2) Procedimientos Didacticos

(a) Mostrar lminas con objetos diversos y decir a lososifk ¢donde esta.
Continuarhaciendo otras actividades y tras un intervalo de tiempoa dostro

minutos) se vuelve a pregan a los niios sobre los objetos ya vistos.

(b) Ensdiar un conjunto de juguetes diciendo qué es y cémo se llama cada uno.
Luego se mezclan con otros objetos y se pide que algun nifio/a busque uno en
concreto. Los nifios irgmoco a poco entendiendo este juego.

(c) Elegir puzzles o rompecabezas sencillos (detidss piezas). Primero se
ensdia al nifio/a albjeto, animal o persona entera. Después se separan las piezas
ayudamos a que las coloque fdema adecuada. Elogiar ldsgros y no fijarse

demasiado en los fracasos, proporcionando la ayuelaea requerida.

Y
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(d) Pintar en la pizarra las figuras geétnicas basicas (circulo, cuadrado y
triangulo) y tambiéren una cartulina que luego recortamos. A continuacion se
pintan las mimas figuras en un papel y se pide a algun/a nifio/a que empareje las
gue son iguales. Lo mismo se puede hacer con animaless frwtros objetos
coloreados que sean faciles de pintar y de identificar.

C.2) Recursos materiales

Los habituales de la claseamipulados en ids anteriores. Puzzles y

[(®]¢

rompecabezas de dues piezas.

Papel continuo para pintar y dibujar.

[(®]¢

Pinturas de dedos y ceras.

[(®]¢

Juguetes y objetos coloreados.

[(@]¢

Cuaderno de Actidades Linguisticas (3.1/3.3).

[(@]¢

Vocabulario en imagenes (d y e).

[(®]

D) Recomendaciones

En esta seén se proponen dos tipos de actividades instruadas, en razén de
que hay conductas complementarias y relacit@saentre si. En estos casos el/la
educador/a escogera dentro de cada bloque aquellas actividades que saejor

adapten a las carderisticas, de los nifios.
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Hacer frases negativas con el no
A) Objetivos espéficos
1. Ejercitar algunas habilidades conversacionales, adecuadamente.
Repaso de 5: Utilizar un vocabularicésico y funcional; y 7: Relatar con algun
detalle experiencias y comportamientos.
Conducta observable 3.9: Hace frases negativas con el NO.
Repaso de 1.3: Entiende la respuesta afirmativa; 1.5: Conoce paasigeen
algunos objetos; y 3.6: pronuncia las letras «kbk»y «L».
B) ProcedimientoDidacticos

(a) Ensayar la canén de «No, no, no es asi...», de distintas formas.

(b) Hacer preguntas para que efimiten@ que contestar «no». «¢es esto?»,

«¢ quiere®» g tienes?», «¢esto sirve [fararelacionadas con experiencias y
necesidades diariagyuwando a cada nifio/a a dar la respuesta correcta y
acompafando a la misma el gesto adecuado («si» moviendo la cabeza de arriba
hacia abajo, «no» haciéndolo gestualmente de derecha a izquierda). Inicialmente
basta con que el nifilo/a mueva la cabeza deeraatertada, pero el educador/a al
tiempo que mueve la cabeza dird «no». Después de unas cuantas veces retirar la
ayuda, diciéndole al nifio «dime», 6 « ¢ qué dices?» para que se exprese oralmente.
(c) En los momentos de la comida y defibao aseo persohpuede ejercitarse

muy bien esta conducta, mientras se ayuda al nifio/a a realizar las distintas tareas y

actividades. En cada una de estas situaciones se pueden seleccionar dos

Y
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conductas: una que el nifio claramente prefiere y otra gse leopuede pregtar
entoncesk¢ quieres ur-? (mosténdoselo al mismo tiempo y de inmedja«¢,0
quieres--?» (o que sabemos que le desagrada bastante).

(d) Repetir el ejercicio anterior varias veces y en cuantasomessisea posible,
reforzando laespuesta correcta ctmque le gusta al fio/a, aunque siempre se le

dard después de contestar @l no le gusta, diciendo «no» de forma oral y no
s6lo con el gest@ con un movimiento de cabezai no fuera asi habra que
apoyarle, explicando lo que queremos gque conteste.

(e) Hacer juegos con ekno» poniendo delante del nifio/a varios objetos y
preguntar. «¢ Es esto un coche?», mientras se le ofrece una cuchara o una pelota; y
sefialando la nariz se le dice: «¢ esdea o el pelo?, dando oportunidad para que

el nifilo/a se expres Practicar unas cuantas veces este ejercicio y las actividades
propuestas hasta que el nifio/a incorpore el uso de «no» a su lenguaje espontaneo.
(F) En juegos que intervenga el grupo entero hacer preguntas para qu@bs ni
respondan &oro: « iSil», «jNo!». Por ejemplo, se propone si quieren cantar
alguna canciénppreguntandoles: «Vamos a candad », « ¢queréisantaf?», 0 «
¢cantams?». Se pueden hacer otras propuestas como: « ¢Jugamos a correr?», «
cal corro?», 0 «¢hacemos mufiecos de plastilina?eci®as preguntas se
realizaran por el educador/a en actividades cotidianas como ir al bafio, hacer
tareas, lo que favorece la colaboracion de los nifios dando la oportunidad de
manifestar sus deseos.

(9) A la hora de la comida o cuando se ofrezcar@/ai algode comer, preguntar

« ¢ quieres».
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Esperar un poco hasta que responda, antes de darle el alimento o se qé&de con
Las preguntas deben referirse a aquello que el educador/a elige.

(h) Ensdiar a los nifios que hay cosas que «no» pueden hacer, mient@sague

«si» las puden hacer. Especialmente cuando vayan a coger algo que no les
dejamos o no deben hacer, les dexs que «no». Pero no hay que refiirles, si no
explicarles lo que queremos que aprendan.

(i) Al guardar los juguetes el/la educador/a comarmlsi faltaalguno, en cuyo

caso dira a losifios «elno esta» y les pedira que busquen el que falta. Si estan
todos puede esconderse un objeto y, de igual modo, se les pedird que lo
encuentren al tiempo que van repitiendo: «no ediogiar a los rios que
diligentemente inician la tarea y siguen las instrucciones, o la interrumpen segun
la consigna dada.

(J) Como ya se entréna los nifilos a responder al «si» (novena sesion), ahora se
pueden comimiar ambas expresiones {$6) con ejercicios adecuadd?ara ello
presentar un libro de imagenes y preguntar a algun nifio/a: « ¢.es esto un libro?», «
¢quieres este libro?». A lo que debera contestar verbalmente «si» 0 «no», de
acuerdo con sus preferencias o gustos. Ahora se presenta un coche u otro objeto
diferente completamente al anterior, y se le pregunta: « ¢ Es esto un libro?». Si la
mayoria, prguntado uno a uno, contesta «no», y esto ocurre con otros varios

ejemplos entendemos que el dije se ha conseguido.
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C) Recursos materiales
Grabadora assettes con sonidos y canciones infantiles. Objetos y materiales de
trabajo habitual en el aula. Cuaderno de Actividadeslistigas (3.1/3.3 y 2.7).

Vocabulario en imagenes (d y e). Sobres de iconoverbales (colores verde y azul).

D) Recomendaciones

En esta sesin se proponen dos tipos de actividades instrunades, en razon de

gue hay conductas complementarias y relacit@saentre si. En estos casos el/la
educador/a escogera dentro de cada bloque aquellas actividades que mejor se

adapten a las carderisticas, de los nifios.
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Diferenciar entre«uno» y«muchos»

A) Obijetivos espeéficos

1. Aprender a mantener la atefitidurante la tarea.

Repaso de 1: Identificar 8alando y/o nombrando gestos, dbg personas y sus
representaciones; y Zonocer el nombre de efentos y actividades, reales o a

través de imagenes, por sus sitadies y diferencias.
Conducta observable 2.6: Diferencia entreuno» y «muchos».

Repaso de 1.9: Reconoce objetos comunes y figemes, nombrandoselos; y

2.5: Ejecuta Ordenes sencillas.

B) Procedimientos Didéacticos

(a) Relatar el cuento «Los ositos comilones», representando a continuacién la
historia. El/la educador/a hace de Mama Osa y va repartiendo la comida a los
ositos, preguntandoles cuanto gaie « ¢poco onucho?», y dependiendo de lo

que diga cada nifio/a se les entrega mas o menosi@dpuede ser una figura
coloreada u otros objetos de los que pueda repartirse cantidad en unidades
semejantes).

(b) Ensdiar a los nifios los dedos de la mano, llamando sweiateoon el juego

«eéste fue pofefa...» y luego los vamos contando, pidiendo que cada nifio se los

coja y los muestre mientras @gesarrolla el juego. Decir a un nifio/a que nos traiga

R 151



MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

un juguete o un objeto, ensefiandole a la vez un solo dedo. Si trae nmaslee u
hacemos ver que solamente queremos uno, .por lo que nada mas le cogeremos uno
y dejamos los demas, pidiéndole que devuelva a su sitio los otros objetos.

(c) De un conjunto de objetos puestos ante la vista de fuss,nles iremos
mostrando de unen unoa la vez que pronunciamos su nombre (manzana, coche,
lapiz, libro, etc.). También, cogemam libro de hojas gruesas y pasamos las
paginas de una en una, repitiendo la palabra «una» cada ver.

(d) Se presenta un objeto y decirnos su hombre en singular; satpresarios
iguales y decimos su nombre en plural. Déspse ponen sobre la mesa distintas
ilustraciones con uno o0 con varios animales, utiles u objetos, iguales entre si.
Segun vayamos entrenando el singular o el pluralydecikaqui hay uno» o

«aqui hg muchos». Preguntar a los nifios: « ¢ cuantos hay aqui?», reforzando con
elogios y aplaudiendo cada vez que aciertan.

(e) Se muestra al grupo defios varios objetos de distinto tipo y cualidad y se les
reparte, entregando a algunos uno solo y a e&nss juntos, pidiéndoles a cada

uno que diga si tiene uno o muchos.

(f) Ante el Cuaderno de Actividades Liiigticas o un libro de imagenes se le
pedira a un/a nifio/a que sefale dénde hay «uno y muchos». Avanzando un poco
mas, y con el mismo soporte fica, el educador/a sefiala el conjunto unitario y
pregunta al nifio/a «qué es»; luego sefala el de varios elementos e igualmente le
pregunta «qué son». Elogiar las contestaciones correctas, y ayudar al nifio/a
cuando no lo haga, explicando el procedimiebgomisma actividad realizarla en

la pizarra, dibjando conjuntos de objetos.
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(g) Se muestra a losfims un objeto separado del grupo, donde hay varios iguales.
Sefialandolo el/la educador/a dira: «éste es uno». Y refiriéndose al grupo les dira:
«€s0s son ochos». A conhiuacion se pregunta algun nifio/a « ¢donde hay
uno?», y « ¢doénde hay muchos?» Elogiar y premiar las contestaciones acertadas,
si no ayudar y apoyar discretamente.

(h) Aprovechar el momento de las comidas para preguntar aflos:nk ¢hay
muchos en el plato?», 0 « ¢hay uno solo?»

(i) Colocar diferentes juguetes encima de la mesa y pedirta/algifio/a que
acergue o coja uno de ellos, diciendo el nombre respectivo. Luego se le pide que
acergue o coja varios juntos.

C) Recursos materiales

Objetos y juguetes comunes diferentes.

[(@]¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas(2.6 y2.5/1.11).

(@]

Laminas con dibujos formando conjuntos (de uno y de varios elementos).

[(@]¢
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Usarlos pronombres personales (yo, tua, él)

A) Objetivos espéficos

1. Ampliar elvocabulario Bsico y funcional.

Repaso de 3: Interpretar y seguardenes verbales, dentro de un contexto
conocido; 4: Adquirir la capacidad articulativa; y 7: Relatar con algun detalle
experiencias y comportamientos.

Conducta observable 3.10: Usa los pronombres personales: yp;&l.

Repaso de 2.5: Ejecutarderes sencillas; 3.7: Describe susxperiencias,
mezclando jerga y palabras reales; 1.4: Descubre que las cosas tienen un
nombre; 2.3: Entiende palabras que significan accién; y BDistingue entre la

manera de hablar amistosa y la enojada.

B) Procedimientos Didacticos

(a) La primera actividad consiste en preguntar a lé®sefiala tu boca, tu
pelo, tu mano, etc.». Y «mi 0jo, ¢donde esta?». «La beeasd®nde esta?».
Poniendo ejemplosimilares intecalar otros mas complejos como: «ponte de
pie, salta ta, sonriete» hasta que cada nifio/a comprenda estos dos
pronombres.

(b) En una situadn de grupo el/la educador/a reparte diferentes objetos y/o
juguetes, dicietio « ¢quién quiere?». El/lifio/a que lo quiera responde

«yo», y canpletara la frase «yo qui».
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(c) El /la educador/a recoge algunos objetos personales dditiss Diespués

los va mostrando al tiempo que pregunta «de quién es esto». El/la nifio/a a
quien corresponda habra de respnges mio».

(d) (Ante un conjunto de juguetes se pide a cadi#/ai que coja uno, Yy

siguiendo un modelo dease dado, debé&rdecir «yo tomo o cojo». Elogiar la
respuesta correcta y ayudar a aquel nifipf@ encuentre alguna dificultad

todava, reproduciendta frase ensayada y pidiendo que la repita.

(e) Animar al/a la rfio/a a que utilice, al menos, el pronombre de primera persona
cuando quiea o pida algo, diciendo el nombre del objeto, juguete o util asi: «yo
quiero---», 0 «dame--».

(f) Se inicia el entrenami¢o de los pronombresyo - -tu» de igual modo,
preguntando a los nifios «qué estoy haciendo yo», «qué estas haciendo tu», al
tiempo se sefiala a la persona que esraggada.

(g) Hacer preguntas cuya respuesta sea el nombre del mide la nifa
interrogadap un pronombre personal. Por ejemplo: « ¢quién ha hecho esto?» 0 «
¢de quién es esto?», teniendo el/la nifio/a que contestar segun corresponda, a lo
cual el/la educador/a dira, sefialando al actor: «ta has hecho, es muy bonito o esta
muy bienx».

(h) Repartidos varios juguetes o tarjetas coagemes de objetos, el/la educador/a

pregunta al grupo « ¢quién tien@», y el que lo tenga respondera «yo tengo.».

C) Recursos materiales

g Juguetesy objetos diversos.
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Vestidos yutiles personales.

Q¢

Cuentos paraer y contar.

Q¢

Cuaderno de Actividades Liigsticas (2.4).

Q¢

Vocabulario en iragenes (b).

[(®]¢

D) Recomendaciones

Ensdiar a los nifios que comprendan el lenguaje de las relaciones
interpersonales, por tanto en el entremanto habrd que utilizar objetos
personales comunes a modo de estimulos (vestidos, juguetes, partes del cuerpo),

los cuales ya debian ser conocidos y saber cobmo se denominan.
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Emplear ariculo con sustantiva

A) Objetivos espéficos

1. Construir frases gramaticales de dosasrpalabras,

Repaso de 1: Identificar, 8alando y/o nhombrando gestos, objetos, personas y
sus representaciones; y 2: Conocer el nombre de elementos y actividades, reales
0 a través de imagenes, por sus kiades y diferencias.

Conducta observable 3.1Hmplea afitulo acompafiando al sustantivo.

Repaso de 1.5Conoce para gqusirven algunos objetos; 2.3: Entiende palabras
gue significan accién, como: «toma» «damemira» y «oye»; y 3.3: Nombra
dibujos de animales y cosas cames.

El aprendizaje de estzonducta guarda relaxi con conductade las sesiones
duoctcima 1.4; decimotercera 1.5; decimoquinta\l decimogptima pudiendo
repasar algunas de aquellas actividades.

Destacar bien el ddulo y suposicion en la frase. Emplear frasesples y
sencilas

B) Procedimientos Didacticos

(a) Jugar alkknombre de las cosas» consiste en ofrecer a cada nifio/a un objeto o
juguet, o suglibujos, pidiéndole que diga el nombre.
(b) Ante grabados o iAgenes de distintos centros de interés nidades

referenciales corno loalimentos, los vestidos, los animales, etc., y tras una
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explicacion de los contenidos dada por el educador/a, cada nifio/a preguntado ira
nombrando el objeto, animal o elemento que corresponda a cada imagen. Primero
las idenificara y luego dira su nombre asi como alguna de sus caracteristicas mas
comunes.

(c) Poner sobre la mesa un conjunto de objetos o cosas nombrando claramente
cada unaxestoes el/la--». A continuacion se pregunta a un nifio/a «esto qué es o
como se llamax,ldiempo quese .muestra el objeto de referencia. Se puede hacer
igualmente presentando tarjeta@minas, fotos amagenes. Es conveniente que
antes el/la educador/a diga el nombre de cada imagen o dibujo y de qué objeto se
trata en presencia del nifiof2aespués de cada ensayo es aconsejable que el/la
nifio/a juegue o se entretenga un poco observando lo que hay en la lamina, una
vez que lo haya acertado. Es bueno ayudar y reforzar la actividad de los nifios.

(d) Presentar diversos objetos y decir a lo§osique el que diga el nombre
correctamente con el articulo adecuado, recibira un premio o regalo. Se puede
ampliar a las necesidades de la claseljzatido la expresion «damé »

(afiadiendo nombre del objeto con el articulo).

C) Recursos materiales
g Losmateriales habituales de la clase.

Cuaderno de Actividades Lidgsticas (2.5/1.11 y repaso de 1.2).

Q¢

Golosinas y chuché&s diversas.

[(®]
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D) Recomendaciones

El lenguaje de las relaciones interpersonales, por tanto en el emmenso

habra que utilizalobjetos personales comunes a modo de estimulos

Y
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Encontrar objetos escondidos con ayuda

A) Objetivos espeéficos

1. Interpretar y seguibrdenes verbales, dentro de un contexto conocido.

2. Ampliar el vocabulario basico y funcional.

Repaso de 4Adquirir la capacidad articulativa; y 8: Ejercitar correctamente
algunas habilidades conversacionales.

Conducta observable 1.7: Encuentra un objeto escondido, con ayuda.

Repaso de 3.1 Emplea aifitulo acompafiando al sustantivo; 2.5: Ejecuta 6rdenes
sencillas; 3.8: Utiliza adverbios de lugar; 1.5: Conoce para qué sirven algunos
objetos; y 1.3: Entiende la masesta afirmativa

B) Procedimientos Didacticos

(a) Jugar a esconder objetos mientras laSosisiguen con la vista nuestras
acciones: Ponemos tresibos o cajas boca abajo, levantamos el primero y
escondemos un objeto, luego Jo sacarnos y repetimos la operacion con el segundo
y el tercero; se lo ensefiamos y lo escondemos otra vez, y asi sucesivamente.

(b) Jugar a buscar sonidos debajo de una manta, alenesa o de un recipiente
donde se encarara el objeto o cosa al que se le atribuye el sonido escuchado por
los nifios. El sonido servira para guiar la actividad. También se puede realizar asi:
El/la educador/a coge diferentes objetos o hace sonidosistimas partes del

cuerpo (palmadas, silbidos, pateado, pitos, etc.), mientras los nifios con los ojos
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cerrados trataran de descubrirlos o identificarlos. Cuando los nifios que participan
en la actividad han terminado se repite el sonido con los ojosogbiert

(c) Mostrar juguetes y dejar que logios los toquen y manipulen (dos o tres cada
vez). Se guardan en una bolsa opaca y pedimos que alguien coja uno (diciendo su
nombre). Repetir el ejercicio elogianddos nifios por su colaboracion.

(d) Jugar a«adivinar q& es» envolviendo el/la educador/a idists objetos en

papel (objetogeconocibles por su forma). Entregar una envoltura a cada nifio/a
para que adivine por el tacto de qué objeto se trata o qué cosa es; después cada
uno desenvuelve el suyo y compruebacsrté con el nombre.

(e) En cajas de cavh de cierto tamafio pedir que algin/a nifio/a se esconda, sin
gue los otros le vean. Los demas tienen que averiguar quién es déaltpue

donde estara. Puede repetirse el ggay@n plan de juego divertido haciendque

cada vez se esconda un/a nifio/a en diferente sitittodenfuera de la clase
(debajo de la mesa o silla, detras de un arbol o de un seto, si se hace durante el
recreo, etc.).

(f) Jugar a esconder cosas preguntakdtinde esty a lo que respondera ude

los nifiosy luego i& a recogerlo, elogiando su accién si fue acertada-yosi
continuar preguntando a otro/a nifio/a. Las primeras veces dejar una parte del
objetoo juguete a la vista y en sitio facil, hasta que los nifios entiendan bien el
juego. Depués el juego se hace mas dificil y se les ayuda a buscarlo, para que se
den cuenta de que, al menos, hay que intentarlo.

(9) El/la educador/a esconde un juguete péquen su mano y pide que algun/a

nifio/a diga en cual esta. Repetir el mismo ejercicio s@aafora escondiendo un

Y
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objeto en un bolsillo o cajén.
(h) Jugar a esconder partes del propio cuerpo con laarangni 0jo esta
escondido nadie lo puede ver, ahora te lo ensefio cuando cuente tres...».

C) Recursos materiales

Grabadora y cassettes de cancionémtiles.

[(@]¢

Objetos y juguetes habituales de la clase.

Q¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (2.5/1.11; 2.10y 2.11).

[(@]¢

D) Recomendaciones
Al iniciar la actividad de cadaid se pregunta quién no ha vdaio quién falta
ese dia, y los nifios tendran gresponder diciendo el nombre del compafiero/a

ausente.

R 167



MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Conocer vocabulario hasta 100 palabras

A) Objetivos espéficos

1. Identificar gestos, objetos, personas y sus representaciones.

2. Conocer el nombre de objetos y actividades reales o dibujadas.
Repaso de 3: Interpretar y seguirdenes verbales dentro de un contexto
conocido; 5: Utilizar un vocabulario comun, béasico ycional;, 6: Construir
frases gramaticales de dos y mas palabras; y 9: Aprender a mantener la atencién

durante las tareas.
Conducta observabl8.12: Tiene un vocabulario expresivo de hasta 100 palabras.

Repaso de 1.6: Reconoce objetos comunes y sagemas, nombrandoselos; 3.7:
Describe sus experiencias mezclando jerga y palabras reales; 1.5: Conoce para

qué sirven algunos @#ios; y 1.4: Descubre que las cosas tienen un nombre.
B-.l) Procedimientos Didacticos

(a) Jugar alknombre de las cosas» (como en la duodécima sesion) y también al
«nombre de los nifios>', diciendo cada uno cémo se llaman los demas. Elogiar las
contestacines correctas y comtiiar: «¢ éste (sefialando al/la nifio/a elegido) cémo
se llam&»

(b) Delante de objetos reales o libros deagmnes y de laminas cada nifio/a

deberd nombracorrectamente lo que le sea pedido u ordenado. Sacar todo el

Y
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provecho a estactividad proponiendague digan frases com&esto es un»
(dando el nombre del objeto, animal o cosa) al preguwdgag es esto»;, o
teniendo que destacar alguna cualidad al preguntar «cOmo es», y también, «para
qué sirve».

(c) Memorizar canciones sencillas del tipou-cu cantaba la rea», «habia una

vez un barquitehiquitito», o «que llueva que llueva...».

(d) Contar una historia corta o un cuento pidiends tarde que algun nifio/a lo
repita. Si no lohace espodheamente se leorfmulan preguntas de este tenor:
«¢,qQué hace?», «¢qué le pasé@equién esta?» (citando los nombres de los
personajes y de las circunstancias sobresaliemgsidar al nfio/a a que se
exprese oralmente y elogiarle cuando manifiesta interés por estdaattivi

(e) Preguntar a los fios por lo que realizan a diario en casa, cuando salen de
paseo o van al parque, o de viaje, etc. Hacer preguntas nuevamente relacionadas
con lo que el/la nifio/a cuenta de manespontanea y natural, empleando
fundamentalmente¢, qué?», «¢,cOMO?», «¢,donde?», «;quién?».

(f) Jugar a la palabraagica. Este juego consiste en que el/la educador/a propone
una palabra y cada nifio/a cuenta cosas sobre ella, por ejemplo: animales que los
nifios conocen bien, o los mienes de su familia, vados, juguetes, etc. Para
jugar a esto el/la edador/a debe siempre anticipse con alguna expresion
interrogativa de las manejadas anteriormente. Ayudar a los nifi@ehcuentran

mayor dificultad a la hora de elaborar un relato o no saben expressrse c
claridad, restando importancia a los fracasos.

(g) Durante la comida se aprovecagrara pedir a los nifios que digan el nombre

Y
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de los utendibs que van manejando (vaso, plato, cuchara, tenedor). Lo mismo
puede hacerse con ropa de vestir, al menos laamagscida por el/la nifio/a
(zapatos, pantalon, bufanda, bata y babi), partes simples del cuerpo, etc.

(h) De entre un conjunto de juguetes colocados delante del/d&ola pireguntar

por uno conreto, de modo que tenga que cogerlo. Se repite con otnost@sgy

luego el/la educador/a coge uno determinado pidiendo al/a la mismo/a nifio/a que
diga su nombre. Recompensar y elogiar la respuesta adecuada y ayudar a los mas

rezagados.

C.1) Recursos materiales

[(@]¢

Grabadora y cassettes.

Cuentos apropiados ya conocidos. Objetos y juguetes familiares.

[(@]¢

Vocabulario en iragenes (a, b, c y d).

[(@]¢

Conducta observable 1.8: Reconoce personajes ya Vistos.

[(®]

D) Recomendaciones

En esta seén se proponen dos tipos de actividades instrunates, en razd a
gue hay conductas complementarias pero rel@ias entre si. El/la educador/a
escogera dentro de cada bloque aquellas actividades que mejor se adapten a las

caracteristicas de loa nifios y su ritmo de aprendizaje.

B.2) Procedimientos Didacticos

(a) Se entrega a cadafiof/a un instrumento sencillo de tocar (pito, cascabeles,

tambor, sona®), diciendo que lo haga sonar durante cuatro o cinco minutos,

Y
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dejando que le sirva de entretmmento. A continuacion se recogen todos los
instrumentos y se p&da cada uno/a que vuelva a coger el que toco, de entre los
gue se encuentran encima de la mesa.

(b) De las fotografs que los nifios traigan de su casa, sea de algan miembro o de
todo el grupdamiliar, se le pregunta a cada wadnde estao, también, sefiala

quién es. Elogiar losaciertos.

(c) Mostrar ante los fiios laminas o dibujos con escenas y situaciones familiares

o cotidianas, en las que se representen acciones habituales y pedir que algun/a
nifio/a, siguiendo un orden dadelace lo que sucedepasa en el dibujo.

(d) En un libro de irAgenes similar a los que se incluyen en este manual se pide
al/a la nifio/a que sefiale y diga el nombre de los objetos vistos. Esperar a que el/la
nifio/a elegido mire durante algun tiempo el dibujo y nombre lo que repeye

asi hacer con otros dibujos y otros nifios.

(e) Ante la fotografa de distintas personas de la propia faméida educador/a

dira al/a lanifio/a que nombre una después de otra, pidiéndole que toque con el
dedo indice la persona nomiaa

() En libros, revistas y laminas con ilustraciones pedir a los nifios que sefalen
objetos de uso comun y corriente. Para completar mas el ejercicio se puede

ordenar que rasguen las hojas donde se encuentran los objetos solicitados.

C.2)Recursognateriales
g Instrumentos musicales simples y sencillos de tocar.

Fotos de familia.

[(®]
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Libros, revistas ydminas con ilustraciones.

Q¢

Cuaderno de Actividades Litigsticas (repaso de 2.4; 2.7).

[(®]¢

D) Recomendaciones

Aunque a esta edad es importante realizar ejercicios derartnento oral, no
debe crearse ansiedad en el/ldiofa si desea comunicarse y no puede hacerse
comprender. Prestar la ayuda neegia repitiendo las palabras que el/la nifie/a

expresa con mayor dificultad.

Una variacbn consiste en que el/la nifio/a seelva de espdhs haciéndolo

sonar el/la educador/a, aquél teconozca por el sonido, acercandose a cogerlo.
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Comprender expresiones de alegria tristeza

A) Objetivos espéficos

1. Rdatar con algn detalle experiencias y comportamientos.

2. Ejercitaralgunas habilidades conversacionales, adecuadamente.

Repaso de lldentificar, séalando o/y nombrando, gestos, objetos, personas y
sus representaciones: 2: Conocer el nombre de elementos y actividades, reales o a
través de imagenes, por sus $itendes ydiferencias; y 5: Utilizar un vocabulario

comun, basico y funcional.

Conducta observable 2.7: Comprende expresiones faciales que indican estados

deanimo (algria, tristeza).

Repaso de 2.1Distingue entre la manera de hablar amistosa y la enojada; 2.4:
Sdiala personajes y acciones que estan relagama3.7: Describe sus
experiencias, mezclando jerga y palabras reales; 3.10: Usa los pronombres

personales yo, tu, él; y 1.8: Reconoce personajes ya Vvistos.
B.1) Procedimientos Didacticos

(a) Presentar al/a lanifio/a actividades agradables utilizando los juguetes,
alimentos, musica, etc. Sonreir al mirarle y frente al espejo animarle para que él
también sonria, manipulando si fuera preciso su boca.

(b) Mostrar imagenes de revistas o0 escenas de TV, asi como fotossttes
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familiares sonrietes, animando a los nifios a que los imiten.

(c) Presentar rostros sonrientes y rostros senosfi@mnde a los nifilos a imitar las
expresionegorrespondientes delante del espejo de pared. A contimuseipide

gue cada nifio/a respamdon una sonrisa frente a rostros sonrientes y a no sonreir
frente a los serios o tristes.

(d)Hacer juegos de ascarasy disfraces delante de los compafieros frente al
espejo, traduciato los sentimientos que expresan los personajes y pedir a los
nifios quedescriban lo que pasa. Elogiar las respuestas adecuadas.

(e) Cuando el/la educador/a @éstnfadado o contento manifesta#.esemociones

y sentimiemos a los nifios, sirviendo asi de modelo para que ellos aprendan a
expresarse verbal y gestualmenteecirles: «Estoy enfadado/a» o «estoy
contento/a», «estoy triste>xalegre», y acomparfarlo ctanexpresbn corporal.

(f) Animar a ios nios para que recorten dibujos de rostros que reflejan las
emociones estudidas anteriormente. Preguntar «por qué lagmeresté» (triste,
alegre, contento, enfadado).

(g) Cuando se abrace a alga nifilo/a decirle verbalmente, nc@xpresiones
carifosas, que lgueremos, que es muy rico y muy majo, etc., preguntandole
como se siente él/ellaasi manifiestsus sentimientos.

C.1) Recursos materiales

Objetos y juguetes utilizados habitualmente en clase.

[(®]

Grabadora y casettes de canciones conocidas pofiles ni

[(®]

Mascaras y disfraces en los que resalte la expresion facial.

[(®]

Cuaderno de Actividades Linguisticas (2.7).

[(®]

Y
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g Vocabulario en imégenes (b y d).

Conducta 2.8: Sabe é6mo se llama.

Repaso de 2.7: Comprende expresiones faciales que indican estaédosnde
2.4. Sefala personajes y acciones que estancimiadas; y 3.10: Usa los
pronombres personales yo, tu, él.

B.2) Procedimientos Didéacticos

(a) Preguntar el nombre de caddaia ofreciendo alguna recpensa a quien lo
diga correctmente (juguete preferido para jugar o golosina).

(b) Mostrar al/a la rio/a varias fotografias entre las que emicra alguna suya.
Pedirke qualiga quién es él/ella.

(c) Cuando un/a ifiio/a quiera algo (juguete, objeto, necesidaddeseo),
preguntarle quién Iquiere. Emplear objetos favoritos para el nifio/a.

(d) Al jugar a las prendas se pregunta a lg®sgj al tiempo que se muestra una
determinadapor su nombre. As «¢ @ quién es este o0 estos, o @shi, gorro,
camisa, pantalones, etc.)?»

Hay que conseguir que caddiofa responda con su nombre solamente o con su

nombre y el resto de la frase.

(e) Sentados los fibs en circulo se van pasandbjetos y jugetes distintos
(pelota, mufiecatc.) entre si a la vez que dicen el nombre del/a nifio/a a quien se
lo entregan y de cudl se trata.

(f) Varios nios salen del aula v van entrando, uno a uno, mientras el/la
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educador/a va preguntando a los otrasi&ges o cOmo se llama este».

(9) Jugar a laxpresentaciones». Consiste en situar a unos nifios frente a otros y a
la indicacién del/de la educador/a cada uno debe decir su hombre al compairiero,
de este modo: «yo me llam® 0 «yo soy--». Se puede utilizad @ombre de los

nifios haciendo que cada uno/a sefiale atigne mas cerca o mas lejos, segun la
orden dada por ellla educador/a al mismo' tiempo que dice:
«Este/a nifio/a es». Y el nombrado, sefialando aad, dira: «Este/a nifio/axes

(b) Decir varios nombres y cuando un/diafa escucha el suyo, y por turno le
corresponde cdastar, el aludido puede aplaudir o cambiar de sitio, o realizar un
encargo y coger algun objeto o gsilta, etc.. segun lo que se establezca.

(i) Emplear el nombrele cada riio/a cuando se le ordena, manda o pide algo,
cuando se le pgainta y siempre que se entabla una relacion verbal con los nifios.

(J) Todos los riios menos uno salen al pasillo y el que se queda dentro, va
nombrando uno a uno a los ausengesrando éstos a medida que son nombrados.
Una variedad puede ser que el/la educador/a se cologue delante de uno de los
nifios y los demas tienen que decir su hombre. Etasthr/a cambiara de nifio/a
hasta que la mayoria diga de manera aceptable e ibkeligs nombres de sus
compafieros.

C.2)Recursognateriales

Juguetes y objetos disponibles en el aula.

Q¢

Fotografas de familiares y nifios del grupo.

[(®]

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (2.5/1.11 y 3.16/3.18).

[(®]
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Usar correctamente pronombres: mio, tuyo

A) Objetivos espéficos

1. Relatar con al@n detalle experiencias y comportamientos.

2. Ejercitar correctamente algunas habilidades conversacionales.

Repaso de 5: Utilizar un vocabulario cam basico y Funcional

Conducta observable 3.13: Usa correctamente los pronombragio», «tuyo.
Repaso de 1.7Encuentra un objeto escondido, con ayuda; 3.10: Usa los
pronombres personales: yq, €l; 2.5: Ejecuta éraes sencillas; 3.7: Describe sus
experiencias, mezclando jerga y palabras reale®,4y Sefala personajes y
acciones que estan relanadas.

B) Procedimientos Didacticos

(a) Colocados dos objetos o juguetes encima de la mesa, &smcarca del/de la
nifio/a que el otro, el educador/a situado junto a él pregunta: «Cual quieres éste o
aquél». A lo que ellla nifio/a debe responder utilizando el pronombre
correctamente.

(b) Con objetos o juguetes igualmente colocados sobre una mesa, se le pregunta:
«este/a, esefa de quién es», y también «esto quién lo tenia antes». Si
contesta correctamente se herpiarda entregandole el objeto, juguete, alimento o
golosina, mostrando el/la educador/a satisfaccion por el acierto; en caso contrario,

se le debera ayudar con explicaciones, nombrando por separado cada elemento.
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(e) Jugamos a preguntar de éues soralgunos objetos que se encuentran a la
vista de los nifios, de tal forma que tengan que utilizar los pronombres, como:
«¢, de quién es esta mufieca?», «¢ de quiaquesla pelota?». Generalizar cuando
los nifios se encuentran haciendo algo, preguntando: «gmencierto coche,
«quién quiere algun juguetex». Retirar el apoyo a medida que comprenden la tarea.
(d) Preguntar a los fibs caracteristicas determinadas de algun objeto, a lo cual
el/la nifio/a tiene que contestar, «este, ese, estos...»
(e) Ellla educador/anuestra a los fibs varios objetogjiciendo: «este-es mio,
es mb, cuando se trate de uno propi@sta o esaes tuya, es tu». etc. Luego
formular preguntas efas que los riios tienes que contestar con pronombres
posesivos como: «de quién es este «aquién pertenece estay..
(f) Repetir ejercicios de actividades entrenadas en larsdscimoctava.
C) Recursos materiales

g Cuaderno de Actividades Lidigsticas (2.4 y 2.5). Vocabulario en

imagenes (cy e).
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Reconocer objetos comunes

A) Objetivos especificos

1. Identifica gestos, objetos, personas y sus representaciones.

Repaso de 5: Utilizar usocabulario comin, basico y fucional; y 9: Aprender a
mantener la atencion durante lagéas.

Conducta observable 1.9: Reconoce la mayor parte de los objetos comunes.
Repaso de 3.3Nombra dibujos de animales y cosas coesj 1.6: Reconoce
objetoscomunes y sus iGgenespnombrandoseloy 3.12: Tiene un vocabulario
expresivo de hasta 100 plaitas.

B) Procedimientos Didacticos

(a) Dibujar un drculo en la pizarra y poner rayas simbahdo las orejas, la boca

y losojos; asi durante unas cuansasiones. Para hacer mas atractiva esta tarea se
puede dar un nobme al monigote que resulte. Al cabo de unos dias lo dibujamos
de nuevo, omitiendo alguno de los elementos (boca, ojos, orejas) y esperamos a
ver si algun/a nifio/a se da cuenta de lo que.f& pedimos que alguien nos
indique lo que tenemos que dibujar porque falta. Elogiar dzainia.

(b) Mostrar hminas donde aparecen dibujos conocidos ya por los nifios y decirles
la palabra que tienen que seialar. Ejemplo: la cuchansgs, la mea, el peine,

etc., dando la siguiente instruccion: « (nombre del nifio) ¢doénde est&€Pwo.la

Lo mismo puede hacerse con animales yatoos objetos o juguetes conocidos.
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C) Recursos materiales
Los correspondientes a las actividades de las sesiqneda, €ptima,

decimotercera y decimoquinta citadas.

D) Recomendaciones

Aprovechar los ejercicios y los temas presentados en larsegsiinta, séptima,
decimotercera y decimoquinta

Se puede realizar en la pizarra pidiendo a caddrfa que diga unparte de la

cara del mufieco que vamos dibujando.
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Representar sonidos/acciones de animales

A) Objetivos especificos

1. Relatar con algn detalle experiencias y comportamientos.

Repaso de 2Conocer el nombre de elementos y actividades, realdsavés de
imagenes, por sus similitudes y diferencias; 3: Interpretar y seguir érdenes
verbales, dentro de un contexto codociy 9: Aprender a mantener la atencion
durante las tareas.

Conduda observable 2.9: Representa como hacen los animales.

Repaso de 2.6Diferencia entre«uno» y «muchos»; 1.6: Reconoce objetos
comunes Yy sus imagenes, nombrandoselos; 3.8: Utiliza adverbios de lugar; 1.4:
Descubre que las cosas tienen un nombre; y 3.3: Nombra dibujos de animales y
cosas comunes.

B) ProcedimientoDidacticos

(a) Presentar a los fids una grabacién con sonidos especificos relatandoles una
breve historia en la que intervienen en calidad de personajes o como efectos
especiales, para lo cual el/la edidmda tendra que ejecutarlo previamente a que lo
hagan los nifios. Debera hacerse una exposiciotoateae sonidos alternando

los de significado mas diferenciado, a los que se deben acompafiar las palabras o
expresiones correspondientes. Introducir variaciones de volumen, tono y

velocidad mediante I&¢tnica del moldeado.
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(b) Presentar tarjetas en las que aparece un perro, una vaca, una paloma por
ejemplo (o animi@s que los nifios conozcan), y decir a uno/2 de los nifios:
«Sefala el perro, y se emite el sonido dugee este animal (ladrar), y de igual
manea con los deid@s (gato, vaca, caballo)

(c) Jugar axanimalitos de una granja»: Unos se encargan de repartir comida y
otros represdan a los distintos animales, haciendo movimientos y emitiendo
ruidos o sonidos caracteristicos de cada animal.

(d) Aprovechando«la historia de los sonidos» puede darse nombre a los nifios,
vistiéndolos al efecto, de manera que cada uno represente un sonido y actia solo
cuando se le pide. Debe ayud&seal comienzo del ejercicio, retirando la ayuda

en cuanto la actividad sea compreiady seguida por la mayoria del grupo.

(e) De los sonidos utilizados anteriormente se van presentando afios ni
imagenes o dibujos de objetos y animales, pidiéndoles que escojan lo que
corresponda. Jugar a la «loteria de losdcims.

C) Recursos materiake

Grabadora y casettes con sonidos de .animales, objetos o situaciones.

[(®]

Cuaderno de Actividades Lifigsticas(3.1/3.3).

[(®]

Mascaras y disfraces diversos. Espejo de pared

[(@]¢

D) Recomendaciones

Se puede practicarse durante los recreos y ratos de ocio de los nifios,

introduciendo variaciones con canciones, juegos y hasta dramatizaciones sugeri
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das. Al oir un sonido preguntarle al/a la nifio/a «qué es», 0 «quién lo hace»,

nombrando el objeto o el aniingue produjo el sonido especifico.

%)
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Emitir frases de tres palabras

A) Objetivos espéficos

1. Conocer el nombre de objetos y actividades reales o dibujadas. 6. Construir

frases gramaticales de dos gsrpalabras.

Repaso de 2Conocer ehombre de elementos y actividades; reales o @dree
imagenes, por sus similitudes y diferencias; y 5: Utilizar un vocabulario comun,

basico y funcional.
Conduda observable.14: Emite frases de tres palabras.

Repaso de 3.13Jsa correctamente los pronombres; 3.9: Hace frases negativas
con el NO; 2.5: Ejecutadrdenes sencillas; 3.7: Descibre sus experiencias,
mezclando jerga con palabras reales; 1.3: Entiende la respuesta afirmativa; y 1.5:
Conoce para qué sirven algunos olgeto

B1) Procedimientos Didacticos

(a) El juego dekknombre de las cosas» consiste en ofrecer un objeto o juguete al/a

la nifio/a para que conteste con una frase asi: «esto es un gato», «esto es una
pelota», etc. Repetir el ejercicio con distintas palabma®gombres. Ayudar con
«¢,quien?», 0 «¢,coOmo?», animando al/a la nifio/a para que se exprese con frases de

varias palabras.
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(b) Se invita a cada fib/a que mande a otro realizar una adtidi o accion (cierra
la puerta,dame el lapiz, roma el coche, etc.), pavactal tendrd que decir el
nombre del otro nifio/a, indicarle la accién o expliquesela. Al comienzo debe
trabajarse con modelo delante, utilizando diferentesashjpiguetes, ett.
(c) Jugar axveo- veo...» dirigiendo el/la educador/a la atencion a uifia/a
determinado para que sefiale y nombre lo que ha visto primero.
(d) Aprovechando alguna actividad agradable para léssniplastilina, dibujo
con temperas, rasgado de papel o el juego espontaneo) el educador/a pregunta a
cada uno/a: «Qué estas haciendozgué haces».
(e) Tras la lectura de alm cuento corto se pregunta a los nifjag lo cuenten
ellos, o cuandanenos que sefialen algun detalle o escenangisées ha gustado
y/o llamado su interés.
(f) Contar un cuento ya conocido por lofigs y pedir a cada orgue réate una
secuencia quesera grabada, completandolo entre todos con la ayuda del
educador/a. Luego se reproduciré lo ggdo en la cassette ante los nifios.
(g9) Construir frases cortas empleando adjetivos que fassnionocen, como «la
pelota es grade», «el perro es bueno», «el nifio es guapo», etc. InclusodeEnpue
hacer frases mas complejagiuan tiene un perro», «coge el babi de la percha»,
«trae el coche de la caja».
(h) C.1) Recursos materiales

g Los habituales del aula.

Cuentos.

Q¢

Grabadora con miéfono independiente.

Q¢

o
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Cuaderno de Actividades Litisticas (3.16/3.18).

(@]

Vocabulario en irdgenes (b, d y e).

Q¢

En esta seén se proponen dos tipos de actividades instrunadas, en razén a

gue hay conductas complementarias, pero relamilas entre si. EHl educador/a
escogera dentro de cada bloque aquellas actividades que mejor se adapten a las
caracteristicas de los nifios y su ritmo de aprendizaje

Conducta observable 1.10: Comprende palabras de a@ecciy relaciona sus

imagenes.

Repaso de 1.Reconoce la mayor parte de los objetos amsu3.1: Nombra dos
objetos corrientes que se indican; 2.3: Entiende palabras que significan; acci
2.4. Sefala personajes y acciones relacionadas; 1.5: Conoce para qué sirven
algunos objws; y 3.12: Tiene m voabulario expresivo de hasta 1@@labras

reales.

B.2) Procedimientos Didacticos

(a) Se inicia la seéin invitando a los nifios que cojan una cajan pequefios

grupos de tres cuatro simbolicen que van en coche. El/la educador/a dirige el
ejercicio escenificando el juego con la cancién «en el coche de papa». Ya
sentados en las sillas se les hace ver que ahora vamosabetdicia caballo.

Luego se apaga la luz o bajamos las persianas y nos recostamos sobre las mesas
simulando que vamos a dormigrgue esta oscuro y es de noche.

(b) Se ata una cuerda a un objeto y lo paseamos por la clase, como si fuera un

o
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perro. Presentaotras acciones que losfios irdn realizando a medida que vayan
comprendiendo su significado.

(c) Jugar a botar la pelota delantelo® nifios, a pintar, a limpiaos los dientes, o

a saltar unzuerda. Mientras ellos observan les explicamos lo que hacerdes, y
cuando en cuando variamosdatividad de tal manera que puedan seguirlo sin
cansarse. A continggn, se pide a un/a nifio/eldgrupo que realice alguna
accion de las que vio hacer. Si la realiza correctamente le felicitamos, repitiendo
el ejercicio con varios nifios mas.

(d) Cada nfio/a realiza la accion correspondiente que se le nombre con el verbo en
modo infnitivo, ejemplos: cmer, beber, barrer, dormir, lavarse la cara o las
manos. Se puede alargar estavaddid con alguna variacion. Ahora el educador/a
es quien realiza las acciones y cada nifio/a que se designe tendra que interpretar
los gestos y nombrar de qué accion seatregspondiendo a la pregunta «que
hago», «qué es».

(e) Presentar a los ibs laminas en las que se representan distintas asciSe

pide a cadaino/a que nombre la accién representada. Hacer lo mismo empleando
diapositivas ante las que cada nifio/a ird namdo la accién representada.

(f) Jugar adecir qué hacen», mostrando dibujos a los nyffmeguntandoles qué
hacen logliferentes personajes.

(g) Con £rminos de accion se tratara de generalizar estevabjetorrer, gatear,
tumbarsesaludar diciendo adiés ol gesto, tirar la pelota, andar, correr, salta

sentarse, levantarse, besanlumpiarse, leer, escribir, sonreir, poner cara seria».
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C.2 Recursos materiales

Cuaderno de Actividades Lidigsticas (2.4).°

Q¢

Vocabulario en irdgenes (c y d).

Q¢

Frases déniciacion gramatical.

Q¢

Laminas con acciones habituales de la vida ordinaria.

Q¢

Utiles y objetos existentes en el aula.

[(@]¢
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Entender términos de espacio

A) Objetivos espéficos
1. Ejercitar correctamente algunas habilidades conversacionales.

Repaso de lldentificar, séalando o/y nombrando, gestos, objetos, personas y
sus representaciones; y 2: Conocer el nombre de elementos y actividades, reales o

a través de imagenes, por sus biodes y diferencias.

Conducta observable 2.10: Entiende érminos que designan lugar como:
«encima», «debajo», «delante», detras», «dentro», «fuera».

Repaso de 1.7: Encuentra un objeto escondido, con ayuda; 2.5: E{@deataes
sencillas; 2.3: Entiende palabras que significan accién; y 3.8: Utiliza adverbios
de ugar.

B) Actividades instruccionales

(a) Ellla educador/a y un/afiw/a se sientan delante de una mesa en la que hay
varios objetos de tamafio, forma y color diferentes. Se dice al/a la nifio/a que coja
uno de los objetos y lo coloque dentro de otro de miayoafio (pelota dentro de
una cesta, o coche dentro de una caja), utilizémeéapresin «pon--dentro de--

», 0 también «dentro». Si fuera necesario se coge la man@idé&, ayudandole,

pero después de varios ensayos se le refueszaez Ique se disinuye el apoyo
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(b) Se trabaja el conceptadebajo» por ser bien distinta, aunque los materiales
empleadogodian ser los mismos. La consigna es: «pdabajo de-», o]
simplemente «debajo». Realizarios ensayos y combinaciones de ejercicios con
«dentro> y «debajo».

(c) Con aros de colores o haciendo dibujos en el suelo con tiraslds,
cuadrados, triandos) pedir a los nifios que se coloquen «dentro» o «fuera» de las
figuras.

(d) Jugar a pasar pedebajo» de las sillas colocadas en filarfando un tunel, o

a caminar porencima» de ellas como si fuera un puente (si se dispone de
materal mas adecuado, mucho mejdgjogiar las respuestas que van dando los
diferentes nifios y ayudar a los que tienen mayor dificultad, sea por causa de
alguna nmusvalia.Seaporque no captan el contenido de la tarea a hacer. Una
variacion consiste en esconderse «debajo» de las mesas o colocarse «encima».
Ideando algun juego o representando algun cuento («La cabra y los siete
cabritos», por ejemplo).

(e) Se col@an varios objetos familiares sobre una mesa ante la vista dédss ni
Mientras los observan el educador/a los reparte por distintos puntos del aula.
Entonces preguntar a cada nifio/a «donde esta», advirtiendo que Unicamente
debe decir la expresién loost correspondiente. Adlomienzo de estos ejercicios

se apoya la respuesta desead@&ntro» o «dentro de», 0 «debajo de».

() Cuando el/la riio/a responde correctamente en ensayos alternos (debajo,
dentro, fuera), se puede empezar el entrenamiento dealipseaon ensefiando

nuevas frases como «delante» y «detras», utilizando los mismos procedimientos.

o
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(9) Jugar a que cada nifio/a, libremente, se sitie donde quiera entre los objetos y
materiales que hay dentro del aula. Luego cada uno/a tendra que decir su posicion
o lugar donde se encuentra: «ten, «encima», «debajo», «detras», «delante.

(h) Ordenar acada niio/a que ejecute un encargo, el cual impligue un
discernimiento de posion del objeto. Por ejentm «--(nombre del nifio/a) pon
(nombre del objeto) encima, dentro, delante, detras, glagde escogido)».

(i) Una vez que los fibs pueden reakir los mandados o peticiones mas faciles se

les preguta: «'Qué estas haciendo», y se les induce a contestar con alguna de las
preposiciones entrenadas. Se puede introducir una variacion si lo anterior no es
bien captado por la mayoria de la clggegunandolesprimero sobre objetos y
personas, diciendo: «¢Donde esta el nifio/a?», «¢;donde esta ta, @elo
coche...?», etc.

(J) Aprovechar situaciones diversas y distintos ambientes para que el uso de esta
clase de pmeosiciones llegue a ser una partecional del vocabulario dsico

infantil. Elogiar siempre las ctestaciones correctas y si algun nifio/a no sigue el
ejercicio apoyarle y ayudarle, sin impacientarse el educador/a ni angustiar al
pequefio/a.

(k) Hacer un concurso a ver éni mete dentro denucirculo hecho en la mesa o

en el suelo, soplando, una bola de papel, y quién la echa fuera.

(1) Ejercicios de sacaja lengua y tocarse con ella el labio superior y luego el
inferior. Decir a los niflos que tienen que sacar la lengua hacia afuera arriba y
hacia afuera abajo, y se lo ensefiamos a hacer. Recompensar las respuestas

correctas.
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C) Recursos materiales

Los habituales del aula.

[(®]¢

Q¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (2.10; 2.5/1.)1
D) Recomendaciones

Para mantener la atencion y estimular a que tolbssnifios hablen se aconseja

disponer de una grabadora con micro indegiente.
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Orientarse en lugares conocidos

A) Objetivos espéficos

1. Interpretar y seguidrdenes dentro de un contexto conocido.

Repaso de 2Conocer el nombre de elementpactividades, reales o a tés/de
imagenes, por sus similitudes y diferencias.

Conducta observable 1.11: Se orienta en lugares conocidos.

Repaso de 2.5: Ejecufedenes sencillas; 2.8: Sabe cémo se llama; 2.10: Entiende
términos que designan lugar; 1Ehcuentra un objeto escondido, con ayuda; 3.8:
Utiliza adverbios de lugar; y 3.10: Usa los pronombres personales: Repéasar
algunos ejercicios de la sésivigésimo sexta.

B) Procedimientos Didacticos

(a) Paseamos por la clase y jugamos a observarla, nodbcasas.

(b) Jugar aveo, veo...».

(c) Observar durante unos cuantos segundo por las ventanas lo que sucede y
puede verse (paisaje, ambiente, personas,re&s;ietc.), y comentar lo visto.
(d)Jugar a salir de clase y entrar dentro del cuarto de asewer®lg las
instrucciones dadagidiendo a los riios que se fijen bien y observen con
atencion todos.los detalles y cosas que pueflantefte esta actividad varias
veces.

(e) Ordenar a los fios que realicen encargos simples, como: «por favor, llévale a
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(nombre del educador/a o de la directora,.eftempre que sean conocidos y
transmitan confianza a losfas). Al principio acompafar o seguir al nifio/a y
ayudarle, luego basta con la indicacion verbal. Elogiar y recompensar.

(f) Dar un paseo alrededor del cengsglicando a los fios las cosas que se ven,
dandoles detees de aquello que puede servir de referente para la orientacion
espacial de los nifios. Por ejempkaqui para el autobus>> «por ahi (sefialando

l a calle o0éé vVvienen |-o @ncpmerxi® © paldgae> > <<a
frecuentado).

(g) Presentardminas en las que aparecen escenas simadas en lugares diferentes: el
parque, las ferias o parque de atracciones, la casa, etc.

(h) Contar algin cuento destacando precisamente los detalles de los lugares y las
situaciones donde sucede algo interesante y llamativo para los nifios. Pedir a algun
nifio/a que sefiale o indique dénde ocurrio tal o cual escena.

(i) Los nilos separan laminas o cartas de juego, segun lo que el educador/a

indique, referidas a ambientes y esceran detalles de lugares conocidos...

C) Recursos materiales

g Laminas, cuentos, cartas con escenas dibujadas. Juguetes y objetos que

existen en la clase. Cuaderno de Actividades Lingisticas (2.10; 2.5/1.11).
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Emplear adverbios en presente

A) Objetivos especificos

1. Ampliar el vocabulario &sico y funcional.

Repaso de 7Relatar con algn detalle experiencias y comfamientos; y 8:
Ejercitar correctamente algunas habilidades caaotonales.

Conducta observable 3.15: Emplea adverbios que indicaiempo presente:
«hoy», «ahora.

Repaso de 1.10: Comprende palabras dedacgirelaciona sus imagenes; 3.7:
Describe sus experiencias, mezclando jerga ybpadareales; 3.9: Hace frases
negativas con el NO; 3.11: Emplea articulo acompafando al sustantd/14:

Emite frases de tres palabras.

B) Actividades instruccionales

(a) Contar al grupo sucesos y situaciones comunes gue ocurren durafdeaon d
frases cortas (dos y tres palabras nada mas) y animar para que algun nifio/a’ imite,
elogiando a aquelloue lo hagan.

(b) Aprovechar la luz solar para mirar por la ventana y explicar a fies mjue es

de dia. Bajar las persianas del aula, quedandose a oscuras durante algunos
segundos, y luego encender la luz como si fuera de noche. Practicarlo varias
veces.

(c) Mostrar imagenes a los nifios en los que se vean estrellasupd, y dibujos
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en que se veal sol, haciendo comentarios de. la durabilidad y la variacion del
tiempo, relacionando las distintas horas con la comida, la entrada y salida a la
escuela, las éizidades o cualquiera otra modificacion temporal agradable que los
nifos puedan relacionar facilmente.

(d) En las actividades ordinarias que hacen lassiemplear los términos «hoy»,
«ahora» al iniciar una tarea y cambiar a otra. Pedir a los nifios quercieque

han hecho hoy o les ha pdsaen el dia de la fecha (antes de ir al centro, durante
el recreo o la comida, etc.) desde que se tavan, como en la vigésimo sexta
sesion.

(e) Jugar a cumplir instrucciones que se van dando, poniendo delantealdeapal
<<ahora>>como: «ahora vamos a jugar», «ahora cantamos».

C ) Recursos materiales

Servirse de las instalaciones del aula

Q¢

Laminas y revistas con ilustraciones y dibujos

[(®]

[(®]

Cuaderno de actividades Linguisticas (3.16/3.18)

Frases de iniciacién gramatical

[(@]¢
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Senalar partes del propio cuerpo

A) Objetivos especificos

1. Identifica gestos, objetos, personas y sus representaciones.

Repaso del 9Aprender a mantener la atedicidurante las tareas.

Conducta observable 1.12: Seiala partes de su propio cuerpo.

Repaso de 2.7Comprende expresiones faciales que indican estadémid®;

2.10: Entiende términos que designan lugar; 1.1: Reconoce partes en una mufieca;
1.2: Sefala, por lo menos, dos prendas de vestir, al pedirselo verbalmente; 1.5:
Conoce para qué sen algunos objetos; y 1.9: Representa como hacen los
animales.

B) Procedimientos Didacticos

(@) Con la candn «El rey de BidiBadd manda...» pedir a algun nifio/a del
grupo que sefale las partes aprendidas ademas de sobre el cuerpo de los mufiecos,
sobre su propi cuerpo, sobre el datlulto y el de otros ADs.

(b) Repasar algunos ejercicios de la primeragsesi

(¢) Juego de«el corro chirimbolo», ejecutando los nifios todo lo que dice la
cancién: Sacando una mano, un pie, tocando un codo, etc.

(d) Estando los mios sentadosn corro ordenar que cada uno/a sefale alguna
parte de su pmo cuerpo, diciéndole: «-¢ddénde estan los ojos?» El nifio

interrogado debe sefalarlo, de lo contrario se le ayuda. Luego preguntar a otro
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«ddnde esta la boca». Si duda, igualmente el edueddcensefa donde esta, y se
sigue con otros nifios y otras partes como las orejas, el pelo, la nariz. Si los nifios
ya conocen mas partes continuaremos el ejercicio, pero puede que todavia alguno
no entienda bien lo que preguntamos, en cuyo caso interegséfialando donde

se encuentra la parte referi@dogiar las respuestas correctas.

(e) Jugar a llenar los pulmones de aire aspirbmdotravés de la nariz (se
exagera el gesto de aspirar). Luego. sefialando la boca, se dice que ahora vamos a
soplar hacia faera (expulsar) todo el aire que tenemos dentro (exagerando
también el gesto de espirar).

(f) Jugar a esconder partes del propio cuerpo utilizando labcanrdvli ojo esta
escondido nadie lo puede ver, ahora te lo ensefio, cuando cuente tres: una, dos y
tres». Hacer lo mismo con la oreja, la nariz, la mano. El educador/a dirige la
accion al tiempo que canta; a continuacion los nifios pueden repetir el ejercicio
varias veces, aplaudiendo y celebrando el juego.

C) Recursos materiales

Mufieco de fieltro para ensayar la identificacion de partes simples.

Q¢

Cuaderno de Actividades Linguisticas (1.1; 1.2 y 2.10).

[(®]

g Grabadora y cassettes.
D) Recomendaciones
Puede que los fibs soplen a su manera e inadecuadamente, mas adelante se les
podra corregiresta actividad, ahora solamente interesa que soplen. Animar la
realizacion de este ejercicio con las escenas de soplido del cuento «Los tres

cerditos».
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Designar acciones dibujadas

A) Obijetivos especificos
1. Conocer el nombre de objetos y actividades reatbsiugadas.
Repaso de 6Construir frases gramaticales de dos §smpalaras; y 8: Ejercitar
correctamente algunas habilidades conversates.
Conducta observable 3.16: Designa las acciones que ve dibujadas.
Repaso de 1.4Descubre que las cosas tienennombre; 2.4: Smla personajes
y acciones relacionadas; 1.8: Reconoce pejssiya vistos; y 1.10: emite frases
de tres palabras.

A) Procedimientos Didacticos
(a) Durante la reurdin de gran grupo se habla de oficios, aficiones y profesiones
de los papas ge las mamas, exponiendo cada nifio/a como lo hacen. Se sigue
conversando acerca de lo que se hace en cada ambiente, imitando los nifios los
gestos mas sobresalientes de oficios, aficiones y proéssite los papas (limpiar
la casa, hacer la cama, condwgircamion, escribir a maquina, leer, etc.).
(b) Ensayar la canén «Una nifia fue a jugar, pero no pudo...», realizando las
acciones expresadas, primero todos juntos imitando al educador/a y después uno a
uno, segun el turno que se éiaca. Otra cancion gieza «cuando voy por la
calle pasan... haciendo de este modo», y se \anduo las acciones de peinarse,

lavarse u otras
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(c) Presentandtdminas con escenas diferentes se pide a cada nifio/a que realice
la accidén que ha visto dibujada y que explique axge® vahacer>> Durante la
ejecucion se vuelve a preguntar «qué esta haciendo». El educador/a ayudara v
reforzard los didlogos.

(d) Jugar a los «oficios» identificando los sonidos caracteristicos, previamente
grabados, y poniéndose los nifios disfraces conwpleto sus distintivos
identificables. Se pueden realizar las mmas actividades a través de la
presentacion de las correspondientes imagenes.

(e) Realizar actividades imitando lo que se hace en casa regularmente. Por
ejemplo: nos levantamos de la cama, desayosa nos vestimos, vamos a la
guardefa con mama o con el adulto que sea (algunos nifios precisaran de otros
compaferos para representar papeles de adultos, segie cada cual quién le
ayuda en las actividades o tareas).

(f) Contar el cuento deUn dia felz de Bubu y Teo», siguiendo los nifios las
ilustraciones con el fin de hacerles preguntas sobre algunas secuencias: «¢;quiénes
son los personajes que intemném?», «¢;qué hacen?», «¢donde estan?»

(g) Con dibujos y recortes de revistaddms por los nifios deae un mural sobre

los oficios desus papas y mamas. Luego se puede hacer una ficha individual en la
cual cada nifio/a tiene que bas y pegar el oficio de sus padres. Lo mismo se
puede hacer con las aficiones y entretenimientos habituales de los papas.
Recompensar cada una de las tareas propuestas.

C) Recursos materiales
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Objetos comunes habituales de la clase.

[(®]¢

Cuento de<un dia feliz de Bubu y Teo».

[(®]¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (3.16/3.18 y 2.4).

[(®]¢

Frases de iniciaén gramatical.

Q¢

D) Recomendaciones

Los ejercicios ya trabajados en la sémi vigésimo quinta, por ejemplo:
mostrando a los nifios ldminas con dbgy pedirles que digan su nombre, asi
como preguntar para qué sirven. También jugar a decir qué hacen: mostrando
dibujos ypregurtando a algunos nifios qué hacen los diferentes personajes que
apaecen en las distintas escenas. Introducir variaciones para ir rgénando

las respuestas.
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Entender diferencias de tamafo

A) Objetivos especificos

1. Aprender a mantener &encon durante las tareas.

Repaso de lldentificar, séalando o/y nombrando, gestos, objetos, personas y
sus representaciones; y 7: Relatar con algun detalle experiencias y
comportamientos.

Conducta observable 2.1Hntiende diferencias de taia(grandepequefio).

Repaso de 2.5Ejecutadrdenes sencillas; 1.9: Reconoce la mayor parte de los
objetos comunes; 2.9: Representa como hacen los animales; 3.8: Utiliza adverbios
de lugar; y 3.11: Emplea artilo acompafiando al sustantivo.

2. Actividades ingstuccionales

(a) Mostrar a los rios conjuntos de cosas 0 Sus representaciones, cuya
caracteristica principal es que son iguales, y se les demuestra con algun ejemplo
sencillo: las naranjas porque tienen igual color, las sillas de la clase porque tienen
forma igual. A continuacién se pide que indiquen de entre un conjunto de objetos
reales o dibujados los que son iguales por el color y por la forma, pero no por el
tamafio. Se pide a los nifios que sefialen, nombren y cojan las que son iguales,
pero unas son grdes y otras pequefias, teniendo un modelo y luego sin él.

(b) Coger los juguetes dos objetos iguales pero de diferentes tamafos y ensefar

a los nifios lo que es grande y lo que es pequefio.
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(c) Se toman dos pelotas (una grande y otra peuee la cesta de juguetgs

otros objetos quese encuentran delante de los nifios. Las ponemos juntas y
explicamos que las dos son pelotas, pero una es grande y la otra pequefia Después
se pide a alguno/a que coja o sefiale cudl es la grande y cudl la pequefia,

(d) Poner la pelota grand=n un lugar bien visible del aula y la peGaesn otro

lugar parecidoEntonces se pide a un nifio/a que nos traiga una de ellas. Repetir la
tarea varias veces y con otros ejemplos hasta comprobar que la mayoria ha
captado la diferencia con relacion al cgpio que estaos entrenando

(e) El/la educador/a enBa sus manos a los nifios y les invigua las comparen

con las suyaspbservando la diferencia de tamafio. Hacer la demostracion
pidiendo a algun/a nifio/a que se acerque a comparar sus manos con las del
educador/a.

(f) Para end®ar a los nifios a emparejar o agrupar tamafos, se colocan sobre la
mesa dos objes de diferente tamafio, y se le da a un nifio/a un tercer objeto que
se puede emparejar con uno de los dos que esta aanesa, diciéndole «ponlo
donde corresponda» 0, sencillamente, «empareja».

De esta forma el nifio/a puede ir aprendiendo a atender segun el tamafio como una
sefial, y a distinguirlo.

(g) Dentro del aula jugar a encontrar cosas que sean iguales por @btama
Repetirlo pidiendaue algunos nifioslentifiquen las iguales de tamafno pequefio

y otros las iguales de tamafio gran@®e puede complicar mas la actividad,
pidiendo que los nifios formen parejas en razéon a la diferencia de altura entre

ellos/ellas.
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(h) Realizar juegos con palos, aros y cuantostobjoutiles sirvan para afianzar

el concepto de grangeequefio, introduciendo variaciones mientras se realiza el
entrenamiento de este objetivo.

(i) Sobre la mesa del/de la educador/a colocar una pelota de playa (grande) y al
lado una pelta de tenis (peqii@) hechas ambas del mismo material y de igual
color. Entonces se le pide a un/'a nifio/a que sefiale, coja o diga un tamafio en
particular. Se puede ayudar diciendo: «sefala la grande» o «coge la pelota
pequena».

(J)) Trabajar las fichas en las que lo$ios tengn que pegar gomets grandes y
pequefios (fonas geométricas elementales: circulo, cuadrado, triangulo)
siguiendo la instruccién dada por el eddor/a.

C) Recursos materiales

Objetos y juguetes diversos, iguales y diferentes por efimma

[(®]

Cuaderno déctividades Lingjisticas (2.11 y1.6).

[(®]

Libros con imagenes que puedan referirse a esta cualidad.

Q¢

Pintura de dedos y ceras de colores.

Q¢

Pizarra y tizas de colores.

[(®]

Gomets de colores de diferente td@ima

[(@]¢

D) Recomendaciones
Se deberiainducir la respuesta, sefialando o guiando la correcta. Luego se
disminuye el apoyo, como se hizo en otras actividades y sesiones anteriores.

Cuando un/a nifio/a identifique de un modo fiable una pelota grande frente a una
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pelota pequefia se puede ensefidistinguir entre los tamafnos de otros objetos.
El/la nifo/a ha aprendido el concepto de tamafio si responde correctamente al
primer ensayo sin ninguna ayuda, cuando se lsgra un nuevo par debjetos

no entrenados todavia.

200



MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Hablar en primera persona

A) Obijetivos espeéficos
1. Relatar con algn detalle experiencias y comportamientos.
Repaso de:ldentificar, s@alando o/y nombrando, gestos, objetos, personas y
sus representaciones; 5: Utilizar un vocabulario comun, basicwipnal; y
8: Ejercitar correctamente algunas habilidades conversacionales.
Conducta observable 3.17: Habla deisnismo/a en primera persona.
Repaso de 3.16Designa las acciones que ve dibujadas; 1.10: Comprende
palabras de aa@n y relaciona sus images; 3.13: Usa correctamente los
pronombres; 2.7: Comprende expresiones faciales que indican estados de
animo; 1.8: Reconoce personajes ya vistos; 3.9: Hace frases negativas con el
NO; y 3.7: Describe sus exper@as, mezclandferga con palabras reales.
Repetir ejercicios ya ensayados en las sesiones cuarta y novena.
B) Actividades instruccionales
(a) A menudo debe valorarse el estado emocional de fws npara lo cual el/la
educador/a les invitara siempre a manifestar verbalmente lo que sienten y desean.
Elogiar cualquier expresion génental, aunque si no es positiva el/la educador/a
no deber& apoyarlo.
(b) Que los nilos hablen de ghismos sobre experiencias que poseen, al presentar

un objeto real o una imagen. Por ejemplo: al presentar un zapato uni nifio
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debera contar algin sucedido peaam construir alguna frase sugerida.
(c) Suscitar conversamn con los nifios en relacion con la propia familia, los
juguetes prefedos, las actividades ordinarias sus gustos y aficiones. El/la
educador/a pregunta aslmifios «quién te ha traido hoy al centro», que juguetes
tienes (no cuantos), «qué viste en el parque», «donde esta tu casa», «de quién es
esto».
C) Recursos materiales

g Cuaderno de Actividades Lidégticas (3.16/3.18 y 2.7).

Fotografias de los nifios y sus familiares

Q¢

g Cuentos ylaminas con escenas ya conocidas.

g Frases de iniciacion gramatical
D) Recomendaciones
Si los niios no saben qué hacer se debe inducir la respuesta, sefialando o guiando
la correcta. Luego se disminuye elogp, como se hizo en otras actividades y
sesiones anteriores. Cuando un/a nifio/a identifique de un modo fiable una pelota
grande frente a una pelota pequefia se puede ensefiar a distinguir entre los
tamafios de otros objetos. El/la nifio/a ha aprendido el eptocde tamarfio si
responde correctamente al primer ensayo sin ninguna ayuda, cuando se le pre

senta un nuevo par de objetos no entrenados todavia..
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Distinguir colores y nombrar uno, al menos

A) Objetivos especificos
1. Aprender a mantener la atedicidurantdas tareas.
Repaso de 1: Identificar, nombrando y/diakndo, gestos, objetos, personas y
sus representaciones; y 2: Conocer el nombre de elementos y actividades,
reales o a través de imagenes, por susludes y diferencias.
Conducta observable 2.12: Distingue colores y nhombra alguno.
Repaso de 2.11: Entiende diferencias de f@narandepequéio; 2.10:
Entiende términos que designan lugar; 2.6: Diferencia entre «uno» Yy
«muchos»; y 3.8: Utiliza adverbios de lugar.
B) Procedimientos Didacticos
(a) De la pared se cuelga una cartulina blanca con redondeles rojos, otra al lado
con redondeles azules, otra con verdes y otra con amarillos. Se pide diafda ni
gue nos sefale qué color le gusta mas y que coja la cartulina elegida, mostrando a
todos los demasl color de la figura elegida y se compara con la de otro/a nifio/a
gue sera de distinto color.
(b) Jugar a nombrar los colores mientrasialg nifio/a escoge de encima de la
mesa o de dero de una caja los colores que se nombran, quedandose solamente
con s de su color. Mas tarde se hara con dos nifios y dos cartulinas y luego con

tres. Recompensar y elogiar a los nifios que codabmas.
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(c) Pintar bombillas.decolores diferentes y encenderlas de modo que fissni
puedan observarlos colores durante un tiergorepite varias veces ejercicio

en forma de juego.

(d) Con trozos de papeles de colores pedimos a fasge junten los que sean

del mismocolor. Se hara igual con juguetes, ropas, pinturas, etc.

(e) Cortar un redondel de cartulina de taigcolor (rojo, aal, verde, amarillo) y
pegarlo a una cartulina de color diferente. Seeppor la mitad y se ensefia un
trozo y luego el otro. A continuacion se juntan las dos mitades mostrando al grupo
lo que hemos hecho, y se pide que un/a nifio/dardépitltimo que hzo el/la
educador/a. Elogiar al que lo haga bien y ayudar a los que tienen en realizar
correctamente el ejercicio. Ensayarlo varias veces.

(f) Pintamos un color en la pizarra y en papel continuo e invitarnos afios ni
para que ellos hagan lo mismo.

(9) Pintarsdos dedos primero de un color y luego de varios, llamando la étenci

de los nifios sobre los colores y su denominacion. Ponerse deelpliestilina.de
diferentes colores en los dedos.

(h) Se muestra a los fins diversos objetos de color rojo explicAndoles gsio
efectivamente es de color rojo. Se ponen varios objetos sobre la mesa delante de
los niflos, procurando que los migs destaquen por el color. Entonces pedir a
alguno/a que se acerque y muestre a los demas uo algjecolor rojo. En una
cesta o ca@ roja se pondra dentro todo lo que sea de color rojo. Con objetos de
color rojo y amarillo ante la vista de los nifios pedirlos que cojan alguno.

(i) Jugar a buscar etesoro» que, en esta ocasion, consiste en presentarle al/a la

o
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educador/a cosas que hay eawda y que tengan color rojo.

(J) En algunos dibujos, con modelo delante, pedir a ldssngue peguen gomets

de color rojo donde se les indique. A continuacion los nifios clasificaran objetos e
imagenes que tengan color rojo.

(k) Ensayar una respuesta verbal aproximada a la pregdetajué color es»,
haciendo comlniaciones con el lenguaje unas veces mostrando el objeto, otras
veces pidiendo confirmacion de lapassta correcta por parte del/de la nifio/a, y
otras veces pidiénddlque empareje o agrupe los que sean del mismo color.

() En papel continuo los idos pegaran bolitas de colores en dibujos hechos por
el educador/a (coche, arbol, casa, perro, etc., u otros mas familiares y conocidos
por los nifios). Se indica que hay que pdgditas rojas en donde haya un dibujo

de ese color, amarillas en el dibujo de color afoagtc.

(m) Utilizar temperas de color rojo para hacer distintas composiciones.

(n) Repetir los ejercicios anteriores con diferentes colores, primero trabajando
uno a wmo, empeando con los que ofrecen diferentes colores, por ejemplo:
amarillo, azul, verde, blanco y negro, gue se insistd para que los nifios
distingan correctamente uno o dos de entre los demas. Elogiar y reforzar las
respuestas.

(o) El juego de los coles consiste en que el/la educador/a nombra uno y los
nifios deben correr a tocar o coger algun objeto, prenda o juguete (dentro del aula
o en el patio durante el recreo) que coincida con el color dicho (s6lo debe
practicarse uno o dos colores maximo, stamgdamente, y siempre los mismos

antes de generalizar). Si algun nifio/a no consigue tocar o coger el color pedido,

o
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queda eliminado y se continla el juego con los demés. Hacerlo varias veces y por
algun tiempo; preiar a los campeones y animar a los queeadiminados.

(p) Dejar que cada fo/a pinte y garabatee con el color que prefiere. Luego poner
varios coloes en la mesa de trabajo de lg%osiy observar si los prueban todos o
simplemente cogen algunoadar. Mas tarde se can solamente dos y decimos que
tienen que utilizar el mismo que nosotros (ada que mostramos lo que estamos
dibujando y el color empleado). Elogiar las respuestas dadactamente.

C) Recursos materiales

Objetos y juguetes de colores primarios, bien diferenciados.

Q¢

Libros, revistas y cuentos con fotogias de colores.

Q¢

Gomets de colores.

Q¢

Laminas para pegar.

[(®]

Ceras y temperas de colores.

[(®]

Papel continuo de gran tafia

[(®]

Cuaderno de Actividades Lidgsticas ( 2.10; 2.11 y 2.12).

[(@]¢
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Hacer frases gramaticales completas

A) Objetivos especificos

1. Construir frases gramaticales de dosaspalabras.

Repaso de 2Conocer el nombre de elementos y actividades, reales oéa ttav
imagenes, por sus similitudes y diferencias; y 8: Ejercitar correctamente algunas
habilidadesonversacionales.

Conducta observable 3.18: Hace frases gramaticales completas, conversando.
Repaso de 3.1 Habla de smismo/a en primera persona; 3.15: Emplea adverbios
gue indican tiempo préseme; 3.14: Emite frases de tres palabras; 3.12: Tiene un
vocebulario expresivo de hasta 100 palabras; y 3.8: Utiliza adverbios de lugar.

A) Actividades instruccionales

(a) Se presentan distintadnhinas sencillas (ejemplo: llueve y la gente va con
paraguas) y se pide a los nifios que expliquen lo que ocurre. En este safm no
deben nombrar lo que ven en la ldmina, sino que deben contarlo construyendo un
verdadero relato o historia.

C) Recursos materiales

Los habituales del aula.

Q¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (]. 6:211 y 3.16/3.18).

[(®]
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Generalizar los aprendizajes
A) Objetivos especificos
1. Repasar los objetivos menos afianzados.
Conductas observables: las que el/la educador/a considere pertinentes.
B) Procedimientos Didacticos
(a) Encima de la mesa del/de la educador/a se colocan distintos objeiles ge
clase(mejor pares e iguales en todo menos en lo que se quiere destacar: tamao,
forma, color). Se le dice al nifio: «Dame el coche grande», «ponte el gorro azul»,
«bota la pelota roja». Las instrucciones han de ser claras y terminantes. Elogiar al
nifio/a cuanddo haga bien.
(b) Con el material que hay en la clase Id%osiejecutaran las 6rdenes que se les
indican (bien en actividades de grupo o de uno en uno) diciendo: «poned la silla
cerca de la mesa», «lleva el balérla caja-», «vete a tu asiento», «dame el
lapiz», «coged este libro», «ponte en el rincdnx»; Ete objetivo esékil de
ensayar y practicar en otras muchas actividades principalmente durante los
momentos de recreo, en el patio, asi como las relativas al aseo y las comidas.
c) Se elige unconjunto de objetos y/o juguetes (coche, demigalleta, pelota,
prendas, aihentos) que los nifios conocen bien, que posean atributos o cualidades
(forma, tamano, color). Se formulan preguntas con «qué», «quién», «COMOo»,

«donde», «cuando».
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Se pide que tilicen prononbres, adverbios y preposiciones, asi corno otros
términos y expresiones ya trabajadas.
C) Recursos materiales

Objetos variados disponibles en el aula

[(®]¢

Cuaderno de Actividades Lifigsticas (1.5: 3.16/3.18 v repaso).

Q¢

g Vocabulario en iragenes (bdl).
D) Recomendaciones
Serecomiendarodas aquellas actividades &m aprgiadas para conseguir la
atencion, el interés, la participacion y agémo del grupo de clase, dejando que
los propios nifios aprovechen el tiempo disponible. Se describiran los otpetos
detalle para que acaben diciendo frases gramaticales. Repasar aquellas
actividades que sirven mejor para globalizar el entrenamiento y generalizar los

aprendizajes programados.
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Describe | os objetivos dici

e

ncerradoso

A) Procedimientos Didacticos

1. Emplee objetos como frascos cajas, puertas, cajones. Demuestre con los

objetos | as acciones de abrir y cerrar
hace.
2. Abra o cierre |l os objetos y pregunte

al nifio cuando diga la respuesta correc@a.se equivoca, digale la respuesta y
hagalo repetir.

3. Digale que habra o cierre los diferentes objetos. Elégielo cuando lo haga
bien. Emplee 2 de cada uno de los objetos (uno abierto y el otro cerrado) de
modo que el haga una distincion para completar la accion.

4. Juegue a esconder un objeto pequeio ohsequio en un envase. Haga que

él le diga a usted que abra y cierre los diss envases a medida que le indica
como y donde encontrar el objeto. Cuando le haya dicho que habra el envase que
contiene el obsequio, déselo como premio.

5. Durante el dia busca situaciones que permitan que el nifio le diga que abra o

cierre diversos gbtos.
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Empl ea correctamente fies

(@Y%
<
-1

A) Procedimientos Didacticos

1. Cuando el nifio indica mediante la elevacion de la voz que esta asiendo
una pregunta pero no cambia el orden de las palabras, dele la forma
correctacomenodel o, si el ni Yo pregunta: o a
usted: 0 aesta paps§ en casa?0 si, pap
2. Pidales a los miembros de la familia o a otros nifios que se hagan
preguntas. Por ejemplo, dele a cada persona varios ®lydiagan que

pregunten: 0 aesto es una pelota?o
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Lleva a cabo una serie de 2 6rdenes que no se relacionan

A) Procedimientos Didacticos

1. Dele al nifio instrucciones simples acerca de objetos o ideas que le sean
muy familiares, como: 0Tr8eme tu I|ibro
|l a pelota y cierra |l a puertaod. Recomp:
obsequio por seguir las instruaees. Si el nifio no lleva a cabo sus
ordenes, realice junto a el las actividades, alabandolo a medida que lo
ayuda a cumplirlas.

2. Empiece con una orden y cuando el nifio sea capaz de cumplirla, aflada
otra orden.

3. Digale que usted quiere que escuche coradaidy que haga lo que usted
dice tal como se lo dice. Haga que las actividades sean divertidas y que
incluyan brincos y saltos.

4. Por ultimo, haga que el nifio diga que tiene que hacer antes de hacerlo.
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Presta atencion durante 5 minutos mientras sdde un cuento

A) Procedimientos Didacticos

1. Lee al nifio un cuento simple e interesante. Expliquele las ilustraciones y
pidele que describa lo que ve en ellas.

2. Hagale preguntas simples sobre el cuento para saber si el realmente
escucho.

3. Digale las preguntague usted va hacerle antes de empezar el cuento.

4. Léale todos los dias generalmente a la misma hora. Haga que este rato sea
divertido y agradable para ambos y deje que el nifio elija el cuento.

5. Si el nifilo no quiere prestar atencién, ponga un despertadajymsene
después de 1 0 2 minutos. Si el nifio presta atencién al cuento hasta que
suene el timbre, recompense al nifio con alabanzas y una cosita. Muy poco
a poco aumente el tiempo que el nifio debe prestar atencion antes de recibir

el premio.
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Dice su nombre completo cuando se lo pide.

A) Procedimientos Didacticos

1. Pregunte al nifYo: Aac-mo te ||l amas?o,
nombre completo?o0Juan P®rezo.oacCus8l e
es tu nombre completo? ¢Juan? ¢Juangé® P ®r ez ?! Oh, Juan

2. Haga que los miembros de la familia digan sus nombres completos por
turnos. Por ej empl o, AMe | | amo Pepe |
¢, Como te llamas?, etc.

3. Llame al nifio por su nombre completo cuando le hable.
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Responde a preguntas sim

A) Procedimientos Didacticos

1. Cuando realiza actividades diarias comunes preguntele al nifio por
ejemplo: AaC-mo vamos a |l a tienda?0 o
si el nifio no responde o emplea ademanes, digalespuesta. El nifio
debe responder empleando de 2 a 4 palabras.

2. Poco a poco, aumente la dificultad de las preguntas hechas. Emplee
ejemplos que sean menos comunes.

3. Use cuentos con ilustraciones. A medida que lee el cuento, deténgase en
varios puntos y 8gal e preguntas tales cComo:
Aacomo har8§ _ _ ?0. Del e indicaciones
que muestre la respuesta. Elimine, gradualmente, la ayuda de las

ilustraciones y haga que el nifio responda independientemente.
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Emplea los tiempos pasados de verbos regulares (salto, saltaba)

A) Procedimientos Didacticos

=

Emplee usted las formas regulares del tiempo pasado al hablarle al nifio
cuando describa la acciébn que ya ha ocurrido. Enfatice ligeramente la
terminacion pasada.

Use palabras como: saltar, subir, correr y haga que el nifio realice la
accion o haga usted. Digale que le cuente que hizo el o que hizo usted, si
el no nombra el pasado, digaselo de nuevo y haga que lo repita.

Planee algunas actividades como ir al parquda tienda o a pasear,
cuando regresen haga que el nifio hable sobre lo que hicieron empleando el
pasado del verbo. Elégielo si lo hace correctamente, dele un ejemplo de la

palabra correcta si el se equivoca.

. Emplee titeres para demostrar alguna actividddspués haga que el nifio

describa la actividad realizada.
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Relate experiencias inmediatas

A) Procedimientos Didacticos

1. Mientras el nifio estd ocupado haciendo algo, preguntele que esta
haciendo. Luego, cuando el haya terminado, preguntele lacplea de
hacer.

2. Si el nifio esta observando a otros miembros de la familia hacer algo,
espere hasta que hayan terminado y preguntele al nifio lo que esta
haciendo. Eldgielo so lo dice correctamente. Si se equivoca, dele
indicaciones verbales. Por ejemplad, mapa estaba leyendo un libro,
preg¥%ntele al nifYo: AaQu® aria paps8 c

3. Si el nifio acaba de ver un programa de television, pidele que le cuente que

sucedio.

P 217



MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Dice como se emplea objetos comunes

A) Procedimientos Didacticos

1. Muestre alnifiun objeto (martill o, tijera, h
hacemos con esto?bo0

2. Empleando el mismo procedimiento, preséntele ilustraciones en vez de los
objetos.

3. Si el nifo no sabe la respuesta, digaselo. Luego, preguntele de nuevo:

AaQu® haceModos con esto

a. icoci namos en una westufa (cocina).
(cocina)?Cocinamos en ella?
b. AaQu® hacemos con un auto, una taza,
4. Hablele al nifio mientras usted realiza los quehaceres diarios, diciendo lo
que hace cambjetos especificos.
5. Mientras el nifio realiza las actividades diarias, preguntele que hace con

los objetos y no deje de elogiarlo si le da respuestas adecuadas.
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Expresar acciones futuras mp|l eando dir a #,

Aguerero

A) Procedimientodidacticos

1. Emplee estas palabras al hablarle al nifio. Unos 5 o 10 minutos antes de
reali zar una actividad, d2gal e: Avam
tiendao. I nmedi atamente antes de real
diga que va a pasar. Siemplea las palabras, elogios. Si no lo hace, dele
un ejemplo de la oracién apropiada.

2. Emplee el mismo procedimiento con titeres o cuentos que el nifio conoce.

3. Emplee un juguete que salte de una caja por ejemplo haga que el nifio le
diga que va a hacer elufieco.

4. Cuando el nifio indique que desea hacer algo, dele una frase de ejemplo
dici ®ndol e: Aqui eres saliro. Haga que
dici ®ndol e: 0 aquieres salirao. Haga qu
después de usted, antés permitirle que realice la actividad deseada o de

darle el objeto que quiere.
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Cambia, apropiadamente, el orden de las palabras para

formular preguntas (¢,puedo yo? , ¢ salta el ¢)

A) Procedimientos Didacticos

1. Cuando el nifio formula una preguntmpleando la construccion
afirmativa con entonacion de pregunta (¢,yo puedo ir a la tienda?); dele un
ejemplo de | a forma correcta, di ci ®nd
tu puedes ir a |l a tiendao.

2. Organice un juego con varios miembros de la fanalieon otros nifios.
Dele a cada persona varios objetos y pidanse los objetos el uno al otro por
turnos, asi usted puede dar ejemplos de la forma interrogativa y darle al
nifio la oportunidad de formular preguntas. Dele el objeto solo cuando use
la forma inerrogativa espontdneamente o, por lo menos, cundo la repita
después de usted.

3. Emplee un procedimiento semejante para ensefiarle a poner el verbo
delante de los sustantivos o pronombre para hacer preguntas. Por ejemplo:
¢ uega dlNon ij ued,adele ¢jemplas fleol& forma correcta
cuando el nifio no la emplee.

4. H8§ganse preguntas uno a otro acerca d

chaqueta?0 , fAava el al colegio?0 , f:
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Use el imperativo cuando pide un favor

A) Procedimientos Didéacticos

1. Pidale al nifio que le haga favores, empleando el imperativo y exagerando

Apor favoro y fAgraciaso. Haga que el

2. Jueguen a fAla tiendao. Se usted el <co
nifo,

3. usando el imperativo de diistos verbos. Por ejerhpo : Amu®str ame
nar anpeassad |, l il o de az%caro. fAdame el

haciendo que el nifio sea el comprador.
4. Haga que el nifio use el imperativo cuando necesite algo e insista en que
di ga Apor f aWReconpénselo dogna gatosirea €uando lo

haga.
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Cuando 2 sucesos en el orden en que ocurrieron

A) Procedimientos Didacticos

1. Haga que el nifio la observe mientras usted realiza 2 actividades. Por
ejemplo: dese palmadas en la cabeza y luego aplauda. Luego pida al nifio
que le diga 2 cosas que hizo ustégudelo con indicaciones como:
Primeroyo vy luegoyo .

2. Digale alnifio que haga 2 acciones. Después de que el las realice, haga
gue le cuente lo que acaba de hacer.

3. Cuando el nifio le puede contar 2 acciones que acaba de ocurrir, haga que
le relate, en secuencia, acciones que han ocurrido hace rato: por ejemplo,
que lecuente lo que hizo hoy, también puede contarle un cuento conocido
e invertir el orden de las acciones dejando que el nifio la corrija.

4. Tarnese con el nifio haciendo distintas cosas y haga que el le cuente acerca

de el l as, diciendon pgolro beo eympyloo :|I ofi trio mp
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MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Obedece una serie de ordenes de 3 etapas

A) Procedimientos Didacticos

1. Si el nifio tiene dificultad para seguir instrucciones de 3 etapas, empiece
con las de 2 etapas.

2. Pidele que repita la orden antes de que empiece a cumplirla.

3. Empi ecen con -rdenes que se relacione
tus zapatos, si®nntate y ponte | os za
dificultad afiadiendo a la orden actividades no relacion&tiagie al nifio

cada vez que siga sus ordenes.
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MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Demuestre comprension elemental de los verbeflexivos y la

usa al hablar

A) Procedimientos Didacticos

1. Use verbos reflexivos en primera persona cuando hable con el nifio y haga
que el la imite.
2. Digale al nifio lo que hace usted al empezar al dia y pedglon que el
hace, por ejemplo: 0Me desayuno, aQu®
responda y eldgielo cuando lo hace.
3. Juegue con el nifio, dandole 6rdenes con verbos reflexivos y pidele que le
diga la accién a medida que le hdeer ejemplo !siéntate!
4. Hagale preguntas para que practiqgue el uso de los diversos pronombres
reflexivos.Por ej empl oodoa cu8§nto se afeita tu
5. Haga que el nifio le cuente lo que hace por la noche antes de acostarse y

elégielo.
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MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Puede encontrar un par de objetasistraciones cuando se le

pida
A) Procedimientos Didacticos

1. Empl ee |l a palabra fAparo cuando wusted
idénticos: un par de zapatos, de mitones, de tarjetas.

2. Muéstrele los procedimientos indicados en los puntos 2 y 3 con pares d
ilustraciones de objetivos

3. Muéstrele pares de objetos, mézclelos y luego pidale al nifio que
encuentre un par de

4. Saque toda una variedad de pares de objetos y digale al nifio que ponga
todos los pares juntos

5. Emplee ilustraciones de objetos separados ypales de esos mismo
objetos. Pidale al nifio que sefale o encuentre la que muestre un par

de
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MANUAL DE LENGURJE EXPRESIVO Y COMPRENSIVO

Emplea el futuro al hablar

A) Procedimientos Didacticos

1. Por la mafana haga con el nifio un plan de actividades del dia, usando el
tiempo futuroPorejemplo: limpiaremos la casa.

2. Digale al nifio que al dia siguiente podra invitar a un amiguito a jugar y
preguntele que haran junt@dgielo cuando responda usando el futuro.

3. Durante la comida, pidale al nifio que le cuente a la familia que haré el dia
siguiente con sus amiguitos.

4. Pbéngale al nifio gorras o sombreros que indiquen una

ocupaciéon.(bombero, jugador de beisbol, policia.
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