
DESARROLLO DE UNA APLICACIÓN MÓVIL DE LOCALIZACIÓN DE
DOCENTES, AULAS ASIGNADAS, ASIGNATURAS Y HORARIOS DE LA
CARRERA EN INGENIERÍA EN SOFTWARE, PARA PROPORCIONAR
INFORMACIÓN A LAS PERSONAS QUE VISITEN EL CAMPUS GENERAL
GUILLERMO RODRÍGUEZ LARA DE LA UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS
ARMADAS ESPE-L

Stalin Israel Masapanta Moreno
Sthalin Paul Vega Molina



Resumen del proyecto

• La Universidad de las Fuerzas Armadas Espe-L Campus General Guillermo Rodríguez Lara, cuenta
con 8 laboratorios de computación y 80 aulas con capacidad para 17, 23 o 35 estudiantes. En el que
se evidencia la inexistencia de un mecanismo que permita a las personas que visitan el campus,
obtener información necesaria como horarios, asignaturas, ubicación de alumnos y profesores; es
por ello que surge la necesidad de implementar dos aplicaciones: una aplicación web que ayuda a la
gestión de información de la Carrera de Ingeniería en Software y una aplicación móvil de
localización, que contribuye a la ubicación y localización de un aula, permitiendo trazar la ruta al
destino deseado para las personas que visiten el campus Gnral. Guillermo Rodríguez Lara.

• Para el desarrollo de la investigación se realizó la construcción del marco teórico, para lo cual se
determinó la evolución de la geolocalización en el desarrollo de aplicaciones móviles, además la
caracterización tecnológica de: aplicaciones móviles, metodologías de desarrollo, entornos de
desarrollo y de los métodos y técnicas utilizados para la búsqueda y localización. En el desarrollo de
las aplicaciones se empleó la metodología Scrum. La aplicación web se desarrolló en el lenguaje de
programación PHP con el framework Laravel, y ésta es capaz de gestionar la información de:
período, carrera, aulas, nivel, hora, nrc, asignatura, profesor y horario. La aplicación móvil se
desarrolló en el lenguaje de programación Java, y ésta es capaz de visualizar la información de la
carrera: misión, visión, objetivos, nombre del director, también realizar la búsqueda de asignaturas y
docentes, además permite al visitante contar con instrucciones y un mapa en el cual se traza la ruta
desde su posición dentro del campus hasta el aula de destino.



Planteamiento del problema

• Las personas que visitan el campus Guillermo Rodríguez Lara de la
Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE- Extensión Latacunga no
poseen los medios que les proporcionen información para la
localización de docentes, asignaturas, aulas asignadas y horarios,
provocando una pérdida considerable de tiempo al tratar de
encontrar la ubicación de un aula o el sitio donde se encuentre un
docente dentro de la institución, haciendo notable la falta de
centros de información en la universidad

• Dentro del campus las personas se ven en la necesidad de solicitar
información a un profesor o personal administrativo.



Objetivo general

Desarrollar una aplicación móvil de localización de
docentes y asignaturas, proveyendo información de
horarios y aulas asignadas de la Carrera de Ingeniería en
Software, para las personas que visiten el campus General
Guillermo Rodríguez Lara de la Universidad de las Fuerzas
Armadas ESPE-L.



Objetivos específicos

Construir el marco teórico que fundamente los siguientes temas; geolocalización
en el desarrollo de aplicaciones móviles, metodologías de desarrollo software para
aplicaciones móviles, métodos y técnicas utilizados para la búsqueda y localización.

Desarrollar una aplicación web, para realizar la administración de los datos de la 
Carrera de Ingeniería en Software.

Desarrollar una aplicación móvil de localización de docentes, aulas asignadas, 
asignaturas y horarios de la Carrera de Ingeniería en Software, para proporcionar 
información a las personas que visiten el campus General Guillermo Rodríguez Lara 
de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE-L.

Implementar las aplicaciones: web y móvil de localización.

Realizar pruebas de las aplicaciones



Desarrollo de la aplicación

Metodología
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Establecimiento de los interesados

Administrador

APLICACIÓN WEB

Todas las personas que 
ingresar a la Universidad

APLICACIÓN MÓVIL



Requerimientos iniciales
WEB

Como administrador, quiero realizar el registro de
nombres, email y contraseña, para poder acceder al
sitio de forma segura.

Como administrador, quiero realizar el registro de:
Periodo, Carrera, Nivel, Aula, Hora, Asignatura,
Profesor, Nrc y Horario, para cargar toda la información
al servidor.

Como administrador, quiero realizar actualización de:
Periodo, Carrera, Nivel, Aula, Hora, Asignatura,
Profesor, Nrc y Horario, para tener la información
actualizada.

Como administrador quiero visualizar la información
de: Periodo, Carrera, Nivel, Aula, Hora, Asignatura,
Profesor, Nrc y Horario, para verificar si los datos son
correctos.

Como administrador, quiero realizar la eliminación de la
información de: Periodo, Carrera, Nivel, Aula, Hora,
Asignatura, Profesor, Nrc y Horario, para liberar espacio.

Como administrador, quiero realizar la carga masiva con
un formato de Excel establecido de cada una de las
entidades, para la mejor administración de los datos.

MÓVIL

Como usuario, quiero obtener mi ubicación, para saber
dónde me localizo dentro del campus Gral. Guillermo
Rodríguez Lara.

Como usuario, quiero realizar la consulta de una
asignatura que se dicta en cierta aula o donde se
encuentre cierto docente en tiempo real, para saber
dónde se localiza.

Como usuario, quiero que me marque la ruta dentro de
un mapa para llegar a la ubicación deseada.



Arquitectura



Desarrollo de las aplicaciones
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• Lenguaje PHP

• Framework Laravel
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Aplicación web

PANTALLA DE BIENVENIDA



Aplicación web

GESTIÓN DE ADMINISTRADOR



Aplicación web

MENÚ PRINCIPAL



Aplicación web

GESTIÓN DE PERÍODO



Aplicación web

GESTIÓN DE CARRERA



Aplicación web

GESTIÓN DE NIVELES



Aplicación web

GESTIÓN DE AULAS



Aplicación web

GESTIÓN DE HORAS



Aplicación web

GESTIÓN DE ASIGNATURAS



Aplicación web

GESTIÓN DE PROFESORES



Aplicación web

GESTIÓN DE NRC’S



Aplicación web

GESTIÓN DE HORARIOS



Aplicación Móvil

PANTALLA DE BIENVENIDA



Aplicación Móvil

MENÚ PRINCIPAL



Aplicación Móvil

BÚSQUEDAS PROFESOR - ASIGNATURA



Aplicación Móvil

GENERANDO LA RUTA



Aplicación Móvil

AYUDA – VIDEO TUTORIAL



Limitaciones

La información de las aplicaciones web y móvil, se centrarán en la Carrera de Ingeniería en Software.

La aplicación web solo se ejecutará en el Navegador Google Chrome.

La aplicación móvil solo se ejecutará en dispositivos móviles con plataforma Android desde la 
versión 6.0 en adelante.

Para utilizar la aplicación se necesita una conexión a internet.

Tener activado el modo de ubicación en el dispositivo.

El dispositivo móvil debe contar son los sensores: acelerómetro y magnetómetro.

Las limitaciones de la aplicación son:



Conclusiones
 La construcción del marco teórico ayudó a la selección de la metodología, entorno de desarrollo software,

método y técnica de búsqueda y localización que se adapte de mejor manera al desarrollo de las aplicaciones

web y móvil.

 El desarrollo de la aplicación web facilitó la gestión de la información de: períodos, carrera, aulas, niveles,

horas, nrc, asignaturas, profesores y horarios de la carrera de Ingeniería en Software.

 El desarrollo de la aplicación móvil de localización optimizó la manera de proporcionar información de

asignaturas, ubicación de docentes y aulas asignadas.

 Se determinó que la implementación de las aplicaciones web y móvil proporcionó a los visitantes una manera

rápida de obtener información de la localización de aulas asignadas y docentes. Además, proporcionó la

ubicación del visitante dentro del campus y la ruta que debe seguir para llegar a su destino.

 La realización de pruebas incidió positivamente en la mejora de las aplicaciones web y móvil, debido a que se

logró detectar y corregir errores cometidos en el desarrollo e implementación.

 El manejo de la metodología Scrum contribuyó de gran manera al desarrollo ágil de las aplicaciones



Recomendaciones

 Al desarrollar aplicaciones móviles, se recomienda el uso de la metodología scrum, porque

esta es de gran ayuda cuando se trabaja con nuevas tecnologías, permitiendo dar como

resultado un producto liberable cada cierto tiempo.

 Se recomienda el desarrollo de la aplicación para diversas carreras, ya que es de gran ayuda
al momento de buscar a un docente o una cierta asignatura.

 Este proyecto se puede complementar con la implementación de sensores, siendo incluidos

con su correspondiente programación otorgando de esta manera una mejor localización en

las instalaciones de la institución.


