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Resumen

Software educativo para fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje de la oralidad y conciencias linguisticas en nifios con
discapacidad intelectual de la Unidad Educativa “Provincia de
Cotopaxi”

Divido en 3 partes:
Aprendizaje
Entretenimiento
Evaluacion

Este proyecto se guia en la metodologia Thales
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Planteamiento del problema

El programa de escuelas lectoras inicialmente fue una propuesta
de experiencias de tres universidades situadas en diversos paises
de Latinoamérica como: Bolivia, Perd y Ecuador.

Actualmente el programa ha sido acogido por algunas
Instituciones educativas en el Ecuador, incorporandolas a su
curriculum contenido del programa en el area de Lenguaje y
Comunicacion como la ensefianza del codigo alfabético haciendo
uso de canciones infantiles, cuentos de hadas y juegos de lenguaje.
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Planteamiento del problema

Este programa se aplicable tanto a nifios sin
ninguna discapacidad como a nifios que poseen
discapacidad intelectual con dificultades a nivel
conceptual o academico

DEFICIENCIAS

Falta de vocabulario

Deficiencias en el razonamiento
Dificultad en expresarse

Poco analisis y reflexion ante un pedido,
Poco interés por la lectura
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Planteamiento del problema

=\
\
\
\
\

| Es decir, les cuesta realizar tareas que implican
memoria, atencion, lenguaje, lectura, escritura,
razonamiento  matematico,  adquisicion  de

conocimientos practicos, capacidad de resolucion
de problemas

Por lo que deberia contar con un software L

especifico el cual permita mejorar el proceso de ?
ensefianza y aprendizaje de la oralidad y las

conciencias linguisticas aplicando los metodos y
técnicas del programa de escuelas lectoras.
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Objetivos

* Desarrollar un software educativo para el fortalecimiento de\l
proceso enseflanza-aprendizaje de la oralidad y las
conciencias linguisticas en alumnos con discapacidad
intelectual de segundo grado de educacion bésica de las
Unidades Educativas pertenecientes al Distrito 05D04 Pujili-
Saquisili aplicado en la “Unidad Educativa Provincia de

Cotopaxi”. /

» Elaborar el marco teérico \
» Desarrollo del software educativo

* Aplicar el software educativo a los nifios con discapacidad
intelectual

ESpeCI'fiCOS « Validar los resultados

/
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Hipotesis e Indicadores
............... oo}

ﬁ

. . & Tiempo en que lleva aprender la oralidad

y las conciencias linguisticas

& Cumplimiento de la planificaciéon del

producto software

& Satisfaccion de los docentes y mentores
La utilizacion del software educativo permitira mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje de la oralidad y las

conciencias linguisticas en los alumnos con discapacidad

intelectual de segundo grado de educacion general basica & Adaptacion de los alumnos al producto
de las Unidades Educativas pertenecientes al Distrito software

05D04 Pujili-Saquisili aplicado en la “Unidad Educativa

Provincia de Cotopaxi” 3" ) E S p E

UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA




“"La lectura:
Un mundo por
descubrir ”
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Marco Teorico: Métodos y Tecnicas en el




Marco Teorico: Métodos y Tecnicas en el
proceso de ensenanza - aprendizaje

COnC'?n.C'a « Expresiones formadas por sonidos
Fonologica

Conciencia
Semantica

« Significado de las expresiones

Conciencia _
« Orden de las expresiones

Sintactica

Concilencla
L éxica

e Sentido de la oracion

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
wuason $ INNOVACION PARA LA EXCELENCIA




Marco Teorico: Herramientas

INKSCAPE
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Desarrollo : THALES

( Planeacién >

A

Nueva versidon

C

Diseno >-¢—

Produccién
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Prueba Piloto >—

Sila prueba es
aceptada

Evaluaciéon
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Mejoramiento >—

Fases de la Metodologia

Sila prueba giloto
no c¢s aceptada

Si se hicieron
cambios relevantes
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Planeacion: Contenidos Ludico

Entretenimiento

Finalidad

Indicador

Juego 1 (Ordenar Palabras)

Consolidar la rapidez mental, visual y
motriz de nifo

Conciencia Sintactica: Ubicar las palabras
de acuerdo a su significado y sentido

Juego 2 (Bingo)

Sirve para estimular la lectura a traveés del
reconocimiento de los fonemas

Conciencia Fonoldgica: Reconocer los
sonidos de las palabras y encontrarlas

Juego 3 (Conejo Saltarin)

Consolidar la rapidez y agilidad visual,
para una buena comprension de lo que lee
con lo que escribe.

Relacion fonema-grafema: Identificar los
fonemas de las palabras y leerlas

Evaluacion 1 (Sopa de Letras)

Comprobar los conocimientos obtenidos
con el juego del bingo.

Conciencia Sintactica: Ubicar las palabras
de acuerdo a su significado y sentido

Evaluacién 2 (Revienta Burbujas)

Evaluar las habilidades obtenidas con el
juego de ordenar palabras

Relacion fonema-grafema: Identificar los
fonemas en una imagen

Conciencia Fonoldgica: Reconocer los
sonidos de las palabras y encontrarlas

Evaluacion 3 (Ruleta de la Fortuna)

La ruleta es un juego de evaluacion del
conejo saltarin

Relacion fonema-grafema: Identificar los
fonemas de las palabras y leerlas

y ¥ |
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* Recursos
« Condiciones de uso
* Tipo de software

 Factibilidad




Planeacion : Factibilidad
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Diseno

Menu Principal

Figura. Mapa de Interaccion del software educativo
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Produccion

de la suerte

Submenu Entretenimiento Submenu Evaluacion
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Produccion
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Produccion
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Juego Bingo
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Produccion

Catgfodufa

e S\W

Juego Conejo Saltarin




Produccion

Evaluacion Sopa Letras
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Produccion

"

Juego Ruleta de la fortuna




e Aumentar tiempos en los juegos.

Prueba Piloto

e Agregar musica a la guia de cada juego y evaluacion

e Modificar tamafio de botones para la interactividad con el software

e Botones de enlaces incorrectos

Resultados obtenidos en la Prueba Piloto
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Evaluacion

En esta fase se efectuaron dos
evaluaciones que fueron aplicadas en dos
ocasiones diferentes (antes y después del
uso del software).
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Mejoramiento

La fase de mejoramiento es la parte
final de la metodologia de Thales, en la
cual se toman en consideracion los
resultados obtenidos en la fase de
evaluacion para obtener un producto
perfeccionado.

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA




Validacion del Software Educativo

CHI -
CUADRADO




Escala de Usabilidad del Sistema (SUS)

El cuestionario de escala de usabilidad del sistema fue aplicado a los Docentes y Mentores de la
Unidad Educativa “Provincia de Cotopaxi”, se realizaron 6 test con el fin de conocer la usabilidad y

adaptabilidad de los alumnos con discapacidad intelectual al utilizar el software educativo.

Mentor 1 90
Mentor?2 92,5
Docente 1 100
Docente 2 75
Docente 3 87,5
Docente 4 75
Promedio de los puntajes 86,67
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Analisis estadisticos

Resultados Juego-Sopa de Letras

100% 100% 100%6.00%

100%
90%‘: 83% 83%
80%
70%
60% 50%
50%
40%‘: 33%
30%
20%
10%
0%
nifio 1 nifio2 nifio 3 nifio4

mantes ®después

Resultados Juego-Revienta Burbujas
Resultados Juego-Ruleta de la Fortuna

80% 90%
63% 100% 0

70% 80% 80%
60% 23% 23 80%
50%
40% 60%
30% 20% 20%
20% 13% 40%
10% 20%

0%

nifio 1 nifo2 nifio 3 nifio4 0% N '
nifio 1 nifo2 nifio 3 nifo4

mAntes ® Después
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Analisis estadisticos

100%
80%
60%
40%
20%

0%

nifio 1 nifio 2 nifio 3

mantes mdespués

Resultados Juego Burbujas

80%
60%
40%
20%

0%

nifio 2

mantes mdespués

Resultados Juego-Sopa de Letras

Resultados Juego-Ruleta de la Fortuna

nifio 1 nifio 2 nifio 3

mantes ™ después
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Resultados por indicadores

Matriz de correlacion

antes

Indicadores Cumplimiento Satisfaccion Adaptacion
Cumplimiento 1
Tiempo 0,22742941 1

Satisfaccion -0,16609096 0,54772256 1

Adaptacion 0,36893923 -0,64888568 -0,17770466 1

después

Indicadores Cumplimiento Satisfaccion Adaptacion
Cumplimiento 1

Tiempo -0,22249708 1

Satisfaccion 0.60332992 -0,7592566 1

Adaptacion 0,8509916 -0,5976143 0,64820372 1
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Resultados por Indicadores: Chi Cuadrado
INDICADOR: CUMPLIMIENTO

Hipatesis nula (H,): Con la puesta en marcha del software educativo se cumplio la planificacion del proyecto.

Hipotesis alternativa (H,): Con la puesta en marcha del software educativo no se cumplié la planificacion del

proyecto.
21039720
- Antes después antes Después
4 5 3,84 5,16 0,01
4 5 3,84 5,16 0,01
3 4,5 3,20 4,30 0,02
4,5 5 4,06 5,44 0,08
3 4 2,99 5,00 0,0006 @

Profesor 4 2 4 2,56 3,44 0,22 L
hipo

tesis
@ @

R G 0,3406 ‘@®
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Resultados por Indicadores: Chi Cuadrado .
INDICADOR: TIEMPO

Hipotesis nula (H,): El uso del software educativo ayuda a reducir el tiempo de aprendizaje de la oralidad y
las conciencias linguisticas.

Hipotesis alternativa (H,): El uso del software educativo no ayuda a reducir el tiempo de aprendizaje de la
oralidad y las conciencias linguisticas

owvs) "2
Antes después antes después

3 4,5 3,26 4,24 0,04
3 4,5 3,26 4,24 0,04
3 S8 2,83 3,67 0,02
3 3,5 2,83 3,67 0,02 O

Profesor 3 S
Profesors IS 4 326 424 003 hipé
3 4 3,05 3,95 0,0013

tesis
@ @

Valor Chi-Cuadrado

0,14

- e
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Resultados por Indicadores: Chi Cuadrado .
INDICADOR: SATISFACCION

Hipotesis nula (H,): Los docentes se encuentran satisfechos al aplicar el software educativo con los nifios

Hipotesis alternativa (H,): Los docentes se encuentran insatisfechos al aplicar el software educativo con los
ninos

- valores observados valores esperados Y ((vo-ve) ~2/ve)

Antes después antes después

5 3,85 4,65 0,06

4,5 3,62 4,38 0,01

Valor Chi-Cuadrado

0,30

i
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Resultados por Indicadores: Chi Cuadrado
INDICADOR: ADAPTACION

Hipotesis nula (H,): Los alumnos han logrado adaptarse e incrementar sus conocimientos de forma idénea al
hacer uso del software educativo.

Hipotesis alternativa (H,): Los alumnos no han logrado adaptarse e incrementar sus conocimientos de forma
idonea al hacer uso del software educativo.
X(00-v0) "2
- Antes después antes después
3,5 4,5 3,20 4,80 0,05
3 3,5 2,60 3,90 0,1
3 5 320 40 002
35 5 3,40 5,10 0,005
2 3,5 2,20 3,30 0,03
2 4 2,40 3,60 0,11

Valor Chi-Cuadrado

0,3
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Validacion del Software Educativo

El analisis de resultados con la prueba Chi-Cuadrado realizada para cada indicador del proyecto permite

corroborar que:

» El desarrollo del Software Educativo puede ser utilizado como una herramienta para mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la oralidad y las conciencias linglisticas en nifios con discapacidad
intelectual como en nifios con problemas de aprendizaje de segundo afio general basico de la Unidad

Educativa Provincia de Cotopaxi.
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Conclusiones

e EIl desarrollo del software educativo, permitio dar apoyo en el fortalecimiento del “proceso de ensefianza-
aprendizaje de la oralidad y las conciencias lingiiisticas”

e La estructura del marco tedrico permitié adquirir informacion referente a los metodos y técnicas para el “proceso
de la ensefianza - aprendizaje de la oralidad y las conciencias lingiiisticas™, al aplicar el “Programa de Escuelas
Lectoras™;

e La metodologia THALES, utilizada para el desarrollo del software educativo, brinda un modelo robusto y flexible,
Implicando que las fases de desarrollo sean constantes y estructuradas

e La implementacion del software Educativo en la “Unidad Educativa Provincia de Cotopaxi”, tuvo una acogida
positiva en los alumnos.

e Su pudo comprobar que el empleo de la tecnologia sirve como instrumento a la hora de aprender y facilita el

desarrollo de destrezas, habilidades ludicas y de concentracion de los nifios.
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Recomendaciones

e Se recomienda hacer uso del Software Educativo desarrollado, como un instrumento para mejorar el estudio de la
enseflanza aprendizaje de la oralidad y las conciencias lingtiisticas.

e En el estudio tedrico se recomienda mejorar el proceso investigativo.

e Se recomienda el uso de esta metodologia para el desarrollo de herramientas educativas.

e Al implantar la herramienta software se sugiere tener un periodo de adaptacion con los nifios en el uso de tecnologia
como herramienta de aprendizaje.

e Se recomienda emplear el software educativo con los nifios con discapacidad intelectual como con nifios que no

tengan discapacidad intelectual, pero cuente con problemas de aprendizaje.
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Demostracion
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Prueba Piloto
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Prueba Piloto
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Evaluacion
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Evaluacion
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