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• Desarrollar un sistema experto que permita
dar apoyo a la nutrición de aves en la granja
avícola “MILTON MARIO” cantón Saquisilí
provincia de Cotopaxi.

General

Objetivos



• Elaborar un marco teórico vinculado con la
elaboración de balanceado y los sistemas expertos.

• Desarrollar el modelo predictivo estableciendo un
tipo de aprendizaje inteligente y un algoritmo de
Machine Learning adecuado; así como la evaluación
del modelo mediante la matriz de confusión.

• Desarrollar el sistema experto basado en la
metodología de desarrollo software “Mobile-D”.

• Implementar el sistema experto en la granja avícola
“MILTON MARIO” cantón Saquisilí provincia de
Cotopaxi.

• Validar el sistema experto mediante indicadores afín
de que se facilite la nutrición de aves en la granja
avícola.
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ETAPA 4. VALIDACIÓN DEL SISTEMA EXPERTO



VALIDACIÓN DEL MODELO PREDICTIVO



VALIDACIÓN DEL SISTEMA EXPERTO



Se construyó un sistema experto que permitió dar apoyo a la nutrición de las

aves en la granja avícola “Milton Mario”, cantón Saquisilí, provincia de

Cotopaxi. Mejorando el diagnostico nutricional de las aves ponedoras.

Aumentando la calidad de los productos de la granja debido a la eficiencia

del 98.33% entre el método tradicional y el sistema planteado en esta

investigación.

CONCLUSIONES



La elaboración del marco teórico facilito la obtención de información

concerniente a avicultura y los procesos que conlleva una adecuada

nutrición avícola. Así como también la conceptualización del software y sus

metodologías, ciclos de vida, técnicas y herramientas. Tomando en

consideración aquellos métodos del campo de aprendizaje automático

utilizados por la inteligencia artificial. Permitiendo profundizar aquellos

conceptos necesarios para el desarrollo e implementación del sistema

propuesto en la presente investigación.

CONCLUSIONES



 El uso de la metodología Mobile-D y Buchanan permitió establecer procesos

formales de ingeniería de software, agilitar y reducir tiempo de desarrollo de

los programadores, obtener resultados funcionales en cada una de las etapas

para conseguido un sistema eficiente y de calidad que cumplan con las

necesidades establecida por la granja avícola.

CONCLUSIONES



El estándar IEEE facilito obtener aquellas necesidades requeridas por parte

de la granja avícola “Milton Mario”, a través de la elaboración de un

documento que facilite el entendimiento entre las expertos avícolas y

desarrolladores para el desarrollo del aplicativo propuesto en esta

investigación

CONCLUSIONES



El uso del algoritmo de aprendizaje supervisado “árbol de decisiones”,

permitió realizar la predicción de los tipos de alimentos adecuados para las

aves, estableciendo la nutrición avícola correspondiente. Gracias a esto se

obtiene cantidades exactas de alimentos, favoreciendo a la economía de la

granja avícola con la reducción de gastos en asesoría técnica y en el uso

inadecuado de cantidades nutricionales que no llevan un desarrollo

homogéneo en las aves ponedoras.

CONCLUSIONES



Se dividió aleatoriamente los 4000 datos históricos (muestra obtenida)

correspondiente a la alimentación avícola generada en la granja avícola

“Milton Mario”, en 80% (3200 datos históricos) y 20% (800 datos históricos)

para entrenamiento y pruebas respectivamente, lo que permite evitar el sobre

ajuste (over fitig) y desajuste (under fiting)

CONCLUSIONES



La comparación efectuada entre el método tradicional de diagnóstico

alimentico y el aplicativo desarrollado en la presente propuesta, determino

que el aplicativo permite mejorar el tiempo de respuesta en un 75.55%

reduciéndose de aproximadamente 5 minutos a 1 minuto con 12 segundo

en promedio, gracias a este aplicativo se obtiene prácticamente la misma

asesoría, pero si el costo que implicaría.

CONCLUSIONES



Se recomienda utilizar la metodología Mobile-D para el desarrollo de aplicaciones móviles, ya

que facilita ciclos de desarrollo rápidos en grupos pequeños, detectándose errores tempranos,

los cuales son solventados dentro del proceso desarrollo y de esta manera obtener

aplicaciones software de calidad.

Se recomienda dar capacitación a todo el personal de avicultores y técnicos en

alimentación animal que sean nuevos en la empresa (granja avícola “Milton Mario”)

sobre el uso y funcionamiento del aplicativo software desarrollado en la presente

investigación.

RECOMENDACIONES



Se recomienda investigar el uso de otros algoritmos inteligentes, realizar una

comparación y ver cuál es el más factibles para su aplicación.

Se recomienda hacer uso de la plataforma de almacenamiento Firebase debido

a que aporta con múltiples servicios a los desarrolladores y el costo de utilización

es bajo.

Se recomienda investigar sobre una herramienta que permita realizar desarrollar

aplicativo con el Framework Kivy y el lenguaje de programación Python.

RECOMENDACIONES



Se recomienda a futuro incrementar funcionalidades en la aplicación como

notificaciones, sistema de ventas y geolocalización.

Se recomienda a futuro incrementar los tipos de alimento a ser detectados

y la automatización en el diagnóstico de alimento en otras granjas avícolas.

RECOMENDACIONES


