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Introduccion

Snap eats. (GoGirl)

Uso de las aplicaciones moviles.

Frameworks multiplataforma.

Implementacion de la propuesta.
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Planteamiento del problema

e Problemas en la calidad del servicio,
seguridad y competitividad.

® No existe retroalimentacion en el servicio.

e No existe una aplicacion amigable con el
usuario.
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Justificacion e Importancia

e Falta de analiticas.

e No tiene forma de evaluar a sus
conductores y viajes que realizan.

e No hay control en las tarifas.

e Pérdida de clientes frente aplicaciones
extranjeras.
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Objetivos General

Desarrollar una plataforma digital
que permita mejorar el servicio, la
seguridad y la competitividad de las
cooperativas de taxis del Ecuador.
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Objetivos Especificos

(D

Analizar la problematica actual
de las cooperativas de taxis del
Ecuador.

o

Desarrollar una aplicacion
movil capaz de cumplir con
las necesidades de los
taxistas para las plataformas
Android y 10S
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Objetivos Especificos

Desarrollar un servidor capaz de realizar
transacciones con la base de datos y las
aplicaciones por medio de Restful API's
(Interfaz de Programacion de
Aplicaciones).

N

Comprobar que la plataforma
integrada puesta en produccion
funcione completamente bien
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Hipotesis

El desarrollo de una plataforma movil,
aplicando usabilidad y UX & UI design,
permitira que las cooperativas de taxis del
Ecuador ingresen en el mercado virtual del

servicio de transporte.
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—undamentos

Flutter Backend
Es un SDK de codigo fuente abierto de Es el codigo y la comunicacion dentro del
desarrollo de aplicaciones moviles servidor necesario para responder a las
creado por Google. Suele usarse para peticiones HTTP que se realizan por medio del
desarrollar interfaces de usuario para cliente o los clientes que conforman la
aplicaciones en Android, 10S y Web plataforma o sistema

(Google, 2020).
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Realtime Database
Es un sistema de base de datos el
cual maneja un procesamiento de
datos en tiempo real para manejar
cargas de trabajo las cuales estan

en un estado cambiante (Google,

2020).

React JS
React]S es una biblioteca de
JavaScript que se implementa
para desarrollar componentes
de interfaz de wusuario (UI)

reutilizables.
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Gestion y Analisis de Requisitos

Con la metodologia de Scrum, es
necesario llevar una interaccion
continua con el cliente, ademas de que
permite trabajar de manera
colaborativa, fomentando asi el trabajo
en equipo. Permitiendo alcanzar el
mejor resultado para el presente
proyecto.
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Arquitectura del aplicativo

7o REST APocee no@de Firebase Realtime Database

CodeMagic

Backend (Node JS)

e REALTIME




Estructura App Movil (GetX)
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Implementacion
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Implementacion
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Implementacion

@ servicios.gogirl.app

(4]
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Pruebas




Pruebas de despliegue

* Pruebas unitarias

* Pruebas e2e (Driver test)




€ uc_cha & uc_change_password_test.dart X

test > & uc_change_password_test.dart > 4 MockRepoServerError test > & uc_change_password_test.dart > % MockRepoServerError

‘package: flutter_dotenv/flutter_dotenv.dart'; —"
Run | Debug
‘package: flutter_test/flutter_test.dart';
e araw B test("Test send code user not found", () async {
Iz ag get.d; H . Get.reset();
package:monetapp/app/data/domain/uc_base.dart'; o )
et.put(Sessic ;
'package : monetapp/app/data/domain/uc_forgot_pin.dart'; ot P R
‘package:monetapp/app/data/repositories/r_base.dart'; et pu b
‘package:monetapp/app/utils/u_session.dart';
mock =
el ; Get.put (mock) ;
useCase =
@override ey
xXpe
iture<Response> forgotPin({String documentNumber}) P
useCase. call(
return Response(statusCode: 200, body: { O30 ")
wdata"s {"message": "OK". "phone®: “123456789"} params: otPinUseCa ams (documentNumber: "1929191919")),
i y s ; K € throwsA ypeM yN nd>()));

H;

Run | Debug
] B — test("Test Server Error”, () async {
" 1se> forgotPin({String documentNumber}) async { € ge:-'e:?‘(); o
return Resy (statusCode: 404); ST, pUtiSe C i
Get.put(Api());

NotFo od E A

mock =
e ) B siRepository { Get.put(mock) ;
> forgotPin({String documentNumber}) async { usecase =
return Resy (statusCode: 500);
expect (
useCase.call(
params: Forg UseCz ams (documentNumber: "3043945977")),
| Debug throwsA( 1 Case >()));
ure< > main() async {
Vidget terBinding.ensureInitialized();
await dotenv.load(fileName:
setUp(() {
Get. testMode =

.J.env");

test("Test send code valid credential”, () async {
Get.reset();
Get.put( on());
Get.put(Api());

mock = M
Get.put(mock) ;
useCase = rgotPinUseCase();
se response = await (useCase.call(
params: gotPinUse P 1s (documentNumber: "3043945977")));
expect (response.body['data'] ['message'], "OK");
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Analisis de

resultados




Analisis de Resultados

¢ Al concluir su viaje es necesario
establecer un puntaje para su recorrido?

No,21%

Si,79%

mSi mNo

¢.Es importante que la app tenga un botén de
panico?
No0,9%

Si,.91%
ES|i MNo
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Analisis de Resultados

¢ En caso de algun acontecimiento anémalo,
considera que su informacién debe ser remitida a la
policia de manera inmediata?
No,11%

Si,89%
mSi mNo

¢ Para sentirse segur@ durante su viaje necesita

estar al tanto de toda la informaciéon de su conductor?
No,8%

Si,92%
mSi mNo
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Analisis de Resultados _

¢ Considera que su tiempo de viaje debe ¢, Se siente conforme con el sistema de
ser identificado en tiempo real? taxis actual?
No,19%

Si,39%

No,61%

Si,81%

mSi mNo ESi ®No
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Conclusiones

* Actualmente las industrias en Ecuador necesitan de una mejora objetiva hacia
sus procesos y por supuesto que cada uno de ellos se permita mejorar la calidad

de servicio que actualmente prestan.

» El aplicativo se enfocod en permitirse determinar en tiempo real la ruta tomada
por el conductor, el costo total de su carrera y lo mas importante la posibilidad

para que el conductor puede aceptar o rechazar el transporte de sus clientes.
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Conclusiones

Node JS permitié desarrollar un backend que engloba en su estructura los

calculos, procesos y conexion a la base de datos.

El desarrollo simplificado para el ingreso (registro de usuario) fue redirigido a
Twilio, mediante el cual se envia un SMS hacia el telefono con con codigo de

verificacion; dando inicio al registro de usuario.




Conclusiones

El recorrido se muestra en tiempo real, esto se logro por medio de API de
Google Maps para delimitar la ruta que tomara el cliente es su recorrido.

Payphone se caracteriza por emplear el registro de la tarjeta para efectuar los
pagos. Esta es una tematica nueva e innovadora para una cooperativa de taxis,
en estos instantes no existe manera de cobro digitales como es el caso de

payphone para los servicios de puerta a puerta.




Conclusiones

* Todo el disefio del aplicativo se efectu6 con base en tres instancias para su
administracion; administrador (aplicativo web), cliente (aplicacion movil movil)
y GoGirls Driver (aplicativo movil); cada una de estas particularidades

predefinidas tanto para Android como 10S.




Recomendaciones

Se recomienda contar con un periodo de prueba dado que puede suscitarse una
serie de fallas tanto en el servidor como en la misma aplicacion. Es por tal motivo
que se debe establecer un periodo de prueba antes de lanzarlo.

Se recomienda conocer y delimitar las necesidades de los clientes, es un tema que
necesita de un extenso levantamiento de informacion.
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Recomendaciones

« Se recomienda adoptar en el desarrollo de proyectos, la metodologia de SCRUM
ya que permite obtener una mejor organizacion y trabajo en equipo, permitiendo
el éxito del proyecto.

« Se recomienda utilizar herramientas que permitan de mejor manera la gestion de
requerimientos e interaccion con los clientes y el mismo equipo de trabajo.
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(Gracias por su atencion




Preguntas”?




