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Protocolo XMPP 
Extensible Messaging Presence Protocol (Protocolo extensible de 
mensajería y presencia) 

Características

• Encriptación de canal

• Autenticación

• Presencia

• Lista de contactos Mensajería punto a 
punto

• Mensajería de muchos

• Notificaciones

• Descubrimiento de servicio

• Capacidad de publicidad

• Formularios estructurados de datos

• Administración de flujo de trabajo

• Sesiones de medios de igual a igual



Objetivo General

Implementar una arquitectura cliente-servidor de mensajería instantánea.

Objetivos Específicos

• Determinar la parte teórica de la arquitectura cliente-servidor basado en el 
protocolo XMPP.

• Investigar las metodologías de la arquitectura cliente-servidor.
• Desarrollar la aplicación móvil que permita el envío y recepción del mensaje

(multimedia y voip) al lado del cliente.



DISPONER DE UNA SOLUCIÓN DE COMUNICIONES PRIVADA Y SEGURA, QUE
PERMITA ASEGURAR EL COMANDO Y CONTROL MANTENIENDO EL ENLACE EN
FORMA PERMANENTE, A BAJO COSTO Y EXPLOTANDO SISTEMAS Y EQUIPOS
DISPONIBLES,



Aplicaciones XMPP

• Mensajería instantánea

• Chat grupal

• Videojuegos

• Sistemas de control

• Geolocalización


















