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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Optimizar el proceso de 
Solicitudes

Implementación del Software de 
Movilidad y Publicaciones Indexadas

Tiempo y recursos invertidos

Exceso de documentos impresos



2. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Diseñar, desarrollar e implantar el módulo de movilidad académica con fines de
investigación y el proceso de pago publicaciones indexadas, con el fin de
automatizar la creación, gestión, aprobación y seguimiento de las solicitudes
que presenta el personal académico de la Universidad de las
Fuerzas Armadas – ESPE



2. OBJETIVOS

OBJETIVOS ESPECÍFICOS
• Realizar la fase de análisis con el fin de determinar la problemática, necesidades, 

especificación de requerimientos y estado actual del proceso de tal manera que sea 
integrado a las plataformas y arquitectura de software que tiene la UTIC.

• Realizar la fase de diseño de la arquitectura de software con el fin de obtener una 
descripción detallada del software incorpora programas, algoritmos reutilizables, 
diseño de la base de datos, diseño de interfaces, usabilidad y navegabilidad.

• Realizar la fase de Desarrollo y fase de pruebas funcionales del módulo de movilidad 
con fines de investigación, proceso de pago de publicaciones indexadas.



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Es un proceso de desarrollo ágil, diseñado para la gestión y el desarrollo de proyectos de

software.

• Product Backlog: sirve como guía para planificar y ejecutar los sprints

• Sprint Backlog: es una lista ordenada de todas las funcionalidades, características, requisitos y

mejoras que deben ser desarrolladas en el producto

• Sprint: es un período de tiempo con un conjunto de tareas específicas para completar un incremento

Nota: Tomado de (Hakes, 2022)

Metodología Scrum



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Elaborado por Bastidas & Pilco

Diagrama de Arquitectura Modelo Vista Controlador(MVC)



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Es un lenguaje de 

programación orientado a 

objetos, robustos e 

interpretado.

Es un subproyecto de 

Spring y es marco de 

trabajo de desarrollo para 

java.

Es un framework para 

aplicaciones web 

desarrollado en TypeScript y 

de código abierto

Es un editor de texto 

gratuito de código abierto 

de Microsoft.

Es un software de base de 

datos para almacenar, 

organizar y acceder a grandes 

cantidades de información

Es una herramienta de 

gestión de código fuente y 

de colaboración en 

proyectos de software.



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Elaborado por Bastidas & Pilco

Diagrama de Casos de Uso General Software Movilidad y Publicaciones Indexadas



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Elaborado por Bastidas & Pilco

Diagrama de Casos de Uso General Software Movilidad y Publicaciones Indexadas



3.MATERIALES Y MÉTODOS
Docente o Investigador

Elaborado por Bastidas & Pilco

Tipos de Plan de Movilidad



3.MATERIALES Y MÉTODOS
Docente o Investigador

Elaborado por Bastidas & Pilco

Requisitos para estancias de investigación



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Docente o Investigador

Formulario de solicitud estancias de investigación

Elaborado por Bastidas & Pilco



3.MATERIALES Y MÉTODOS
Docente o Investigador

Elaborado por Bastidas & Pilco

Formato de solicitud movilidad



3.MATERIALES Y MÉTODOS
Docente o Investigador

Elaborado por Bastidas & Pilco

Solicitudes Elaboradas



3.MATERIALES Y MÉTODOS
Docente o Investigador

Elaborado por Bastidas & Pilco

Estado de Solicitudes



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Docente o Investigador

Elaborado por Bastidas & Pilco

Información de Solicitud



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Director de 
Departamento

Coordinador de 
Investigación

UGIN
Comité de 
Movilidad

Consejo 
Académico

Elaborado por Bastidas & Pilco

Seguimiento de Solicitud



3.MATERIALES Y MÉTODOS

Director de 
Departamento

Coordinador de 
Investigación

UGIN
Comité de 
Movilidad

Consejo 
Académico

Elaborado por Bastidas & Pilco

Estado de Solicitudes Reporte de Proyectos

Elaborado por Bastidas & Pilco



3.MATERIALES Y MÉTODOS
UGIN

Elaborado por Bastidas & Pilco

Coeficientes de Viáticos al Exterior



4.PRUEBAS Y ANÁLISIS DE RESULTADOS

KARMA - Funcionalidad

Ligthouse Google - Rendimiento



4.PRUEBAS Y ANÁLISIS DE RESULTADOS

Ligthouse Google - Usabilidad Ligthouse Google - Seguridad



5.CONCLUSIONES

• El uso de la metodología Scrum en el desarrollo del Software de movilidad de publicaciones indexadas

permitió completar las tareas de cada uno de los módulos de manera organizada y rápida.

• La arquitectura del framework proporcionó una integración con el Back-End, con lo que se logró una

interacción fluida y segura entre las interfaces gráficas y la API REST.

• Ligthouse de Goolge y Karma durante las pruebas unitarias comprobaron que cada uno de los

componentes funcionen correctamente de acuerdo a los datos ingresados y los resultados que se

esperaron obtener.

• Se evidencia la reducción del tiempo de creación, gestión, aprobación y seguimiento de las solicitudes,

además de eliminar el uso innecesario de documentos impresos.



5.RECOMENDACIONES

• Se recomienda continuar con la implementación de los macro procesos de investigación automatizados, 

como los Módulos de Gestión de Publicaciones, de Grupos de Investigación para incrementar los 

indicadores de gestión de investigación de la Universidad.

• Capacitar al personal académico y administrativo para utilizar el nuevo sistema de gestión de solicitudes 

de investigación y proceso de pago de publicaciones indexadas.

• Se propone que la aplicación se someta a pruebas periódicas para evaluar su rendimiento, velocidad y 

usabilidad, con el fin de incrementar la experiencia del usuario y garantizar la satisfacción del personal 

académico.

• Para el despliegue del Software de Movilidad y Publicaciones Indexadas es recomendable realizar pruebas 

con la integración de los diferentes módulos de la Unidad de Gestión de la Investigación.




