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“Se busca una cooperación 
internacional entre las distintas 
instituciones que velan por los 
datos en los diversos estados, 
para aplicar la normativa en 
donde estén domiciliadas estas 
empresas”. Naranjo Lorena



¿Por qué? 
Información Confiable

Datos privados (nombres, 
fecha nacimiento, …)

Datos académicos 
(Universidad, cursos, …) 

Datos extracurriculares
(Voluntariado, pasatiempos, …)



Problema

Dificultad para validar las 
habilidades socioemocionales 

desarrolladas en actividades 
extracurriculares de 

estudiantes universitarios

Utilizar perfiles académicos 
online (e-profile) de forma 
descentralizada implementados 
mediante el uso de elementos del 
proyecto Solid

Solución
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Objetivos



Objetivos

Implementar un software
para construir perfiles
académicos online (E-
profiles) mediante el uso de
elementos del proyecto
Solid que permita el acceso
seguro, confiable y
controlado por terceros a la
información extraacadémica
y profesional de los
estudiantes.

Realizar un análisis de la relación actual
entre los e-profiles y currículum vitae
dentro de las actividades de
reclutamiento empresarial para
salvaguardar la información de los
estudiantes recién graduados

Verificar la participación dentro de
proyectos, empleos, cursos y eventos
extraacadémicos mediante la entrega de un
prototipo software para la construcción de
perfiles con información extraacadémica
online descentralizados de los estudiantes,
universidades y empresas.

Validar el prototipo software, ejecutando
un plan de pruebas basado en la
evaluación de prototipos que permita
comprobar la eficiencia de la construcción
de e-profile y conexión con aplicaciones de
terceros a través de una aplicación que
gestiona la información.
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Marco
Teórico



Privacidad de los datos

Almacenamiento de información

Actividades extracurriculares

Reclutamiento de estudiantes

El manejo de los datos divididos en dos 
confidenciales con verificación y aquellos que 
se puede acceder de forma pública dentro de 
aplicaciones móviles y web los cuales pueden 

ser beneficiosos de la construcción de 
aplicaciones distribuidas (Ramachandran y 

otros, 2020).

La integración regional e interinstitucional 
marcan pautas a seguir para la elaboración 

de indicadores normalizados, así como el 
establecimiento de formas de gestionar los 
datos en instituciones universitarias desde 

una perspectiva integrada en procesos 
académicos vinculados con las políticas 

regionales (Rivero Amador y otros, 2020).

Las habilidades extracurriculares o 

actividades de segundo plano son 

actividades que permite a los 

estudiantes desarrollar competencias 

genéricas las cuales se define como 

habilidades transferibles, que se puede 

lograr a través del aprendizaje aplicado 

en temas de estudio, trabajo o la vida 

diaria de cada uno (Nghia, 2017)

Los graduados que participan en 

actividades extracurriculares dentro de 

grupos sociales, trabajos de 

voluntarios y deporte se tiene mayor 

probabilidad de evaluar positivamente 

habilidades de empleabilidad como 

ejemplo la participación de grupos 

sociales (Mefteh, 2021).



Diseño de sistemas 
descentralizados

“En el mundo digital para solventar la latencia y sobrecarga 
de hardware se utiliza el cómputo edge, fog y cloud. con 

dispositivos perimetrales para nodos de enlace que se 
agregan y empaquetan los datos utilizando recursos de la 
nube, obteniendo de la forma óptima para los sistemas de 

información” (Song y otros, 2018)



• Estructura de un 
sistema de elementos 

visibles con 
propiedades y 

relaciones. (Cervantes, 
2010)

Arquitectura de 
software



• Estructura de un 
sistema de elementos 

visibles con 
propiedades y 

relaciones. (Cervantes, 
2010)

Arquitectura de 
software

• Aplicación con funciones 
como: fuera de línea, 
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navegación precargada, 
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Aplicación de web 
progresiva



• Estructura de un 
sistema de elementos 

visibles con 
propiedades y 

relaciones. (Cervantes, 
2010)

Arquitectura de 
software

• Aplicación con funciones 
como: fuera de línea, 

notificaciones, 
navegación precargada, 

datos  persistentes, entre 
otras(Steiner, 2018)

Aplicación de web 
progresiva

• La trayectoria académica 
conteniendo información 

escrita que indica 
calificaciones y logros a 

los reclutadores (Teixeira 
da Silva y otros, 2020)

Perfiles académicos 
en línea



Análisis 
y diseño 

Pancka Ruray
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Definición Pancka Ruray

Hoja de papel

=
Trabajo

Hoja de trabajo



Arquitectura utilizada en Pancka Ruray



Servidor descentralizado Solid 
Pancka Ruray



Servidor descentralizado Solid 
Pancka Ruray



Control de acceso a los datos



Aplicación cliente descentralizada 
Pancka Ruray



Diseño del 
sistema final

Implementación 
del sistema final

Requisitos del 
sistema

Especificación 
de requisitos

Diseño del 
prototipo

Implementación y 
prueba del 
prototipo

Evaluación y 
comunicación para 

refinamiento

Metodología de desarrollo de software utilizada



Flujo en Pancka Ruray
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Evaluación 
del prototipo



Estructura de Pancka Ruray



Estructura de Pancka Ruray
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CONCLUSIONES 
Y 

RECOMENDACIONES 



Los currículums vitae y e-profiles son usados para reclutamiento de empleados, con la
diferencia que los perfiles en línea salvaguarda los datos privados de estudiantes recién
egresados mediante la gestión y privilegios de lectura de la información.

La integración de estudiantes en diferentes empleos, cursos, proyectos, eventos dentro
y fuera de la institución educativa a la que pertenece, es posible mediante el registro y
construcción de un e-profile descentralizado con información extraacadémica.

El Modelo Sistémico de Calidad valida la construcción de e-profile mediante el uso de
métricas enfocado en aplicaciones descentralizadas que permite la conexión con
terceros manteniendo los datos seguros, confiables y controlados.

Conclusiones 



Usar blockchain para validar la información agregada entre los docentes o supervisores
con los estudiantes, certificando las habilidades desarrolladas al trabajar, realizar cursos,
participar en voluntariados y empleos.

Usar tecnologías que aligeren el tamaño transaccional del servidor al aplicativo y
viceversa, herramientas fáciles de migrar sin importar el hardware y software, y
alojamientos gratuitos que disminuyan el costo de producción.

Utilizar desarrollos de estudiantes para la enseñanza de tecnologías emergentes mediante
casos de estudio como la calidad, arquitectura y rendimiento de software usando el
alojamiento e infraestructura de empresas, instituciones de educación superior y
ordenadores personales.

Recomendaciones 



Realizar un recipiente para manejar un servidor Solid de mejor la experiencia
hispanohablante, los iconos y textos, que permitan una navegación más intuitiva y
precisa para los estudiantes de Latinoamérica.

Evaluar las categorías de una arquitectura del software enfocándose en la calidad
disminuyendo el tiempo del ciclo de vida del desarrollo en aplicaciones distribuidas
usando métricas obtenidas de sistemas centralizados comparándolo con
descentralizados.

Poder implementar arquitecturas descentralizadas en sistemas gubernamentales para
mejorar el acceso de datos prioritarios de una forma compartida entre distintas
entidades dentro de un país, región, provincia, ciudad o cantón.

Líneas de trabajo futuro 



diegopaznaula@gmail.com

Muchas 

¡Gracias!


