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Resumen

El presente proyecto trata sobre el desarrollo de una aplicacion web y mévil, que controle el
inventario y despacho de una lista de compras en el Minimarket “El Emperador” ubicado en la
ciudad de Latacunga. Con la implementacion del sistema, sera posible tener un control
completo del negocio, ya que el sistema genera reportes de las ventas que ha realizado cada
cliente, ademas de los productos que se encuentran en stock, otro aspecto importante es que
almacenara informacion de manera precisa y confiable. El sistema debe permitir el registro y
control de los movimientos de los productos dentro del inventario, a través del aplicativo web y
moévil indicara cuando un producto ya este por agotarse para que asi se procede a aumentar el
stock de dicho producto. La aplicacién tiene como finalidad de automatizar ciertos procesos, los
mismos que ayudara a mejorar varios recursos dentro de la aplicacion, permitiendo el ingreso,
modificacion, eliminacién de productos, categorias, proveedores y clientes. Para el desarrollo
de la aplicacidn se utilizé el software Visual Studio, ambas usando C# como el lenguaje de
programacion, con una conexion a la base de datos disefiada en SQL Server y un disefio

realizado con Mud Blazor y Estilo CSSS.

Palabras clave: aplicacion web, aplicacién maovil, inventario, despacho
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Abstract

This project deals with the development of a web and mobile application, which controls the
inventory and dispatch of a shopping list in the Minimarket "El Emperador” located in the city of
Latacunga. With the implementation of the system, it will be possible to have complete control of
the business, since the system generates reports of the sales that each client has made, in
addition to the products that are in stock, another important aspect is that it will store information
accurately and confiable. The system must allow the registration and control of the movements
of the products within the inventory, through the web and mobile application it will indicate when
a product is already running out so that the stock of said product can be increased.The purpose
of the application is to automate certain processes, which will help improve various resources
within the application, allowing the entry, modification, and deletion of products, categories,
suppliers, and customers. For the development of the application, the Visual Studio software
was used, both using C# as the programming language, with a connection to the database

designed in SQL Server and a design made with Mud Blazor and CSSS Style.

Key words: web application, mobile application, inventory, dispatch
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Capitulo |

Planteamiento del problema

Antecedentes

La mayoria de los pequefios empresarios no suelen contar con un software que les
ayude a optimizar sus tiempos de pedido, especialmente el control de cada proceso individual.
(Drouet, 2016). Por lo general, realizan el registro manual de compras, la contabilidad para el
registro de ventas el registro manual para el registro de ventas, etc. Clientes y proveedores son

métodos de recopilacién de datos. (Drouet, 2016)

Actualmente, se considera fundamental que las microempresas privadas cuenten con al
menos un sitio web y una aplicacién mévil que responda a las necesidades de cada negocio, ya

gue esto es fundamental para un crecimiento efectivo. (Drouet, 2016)

El aporte de este estudio es evaluar el control de inventarios de las microempresas,
mirando la recopilacién de informacién sobre sus controles, asi como temas como retrasos en
los envios, cuentas y libros, como base para detectar si estos mismos problemas pueden

ocurrir. Se repitié en la microempresa estudiada. (Urbe.edu, s.f.)

Las aplicaciones web son vistas como soluciones de Tecnologia de la informacion (TI)
gue se adapta a necesidades especificas, idealmente herramientas comerciales que permite la
comunicacion digital. Las aplicaciones web no solo brindan servicios a usuarios y clientes, sino
gue también automatizan y optimizan procesos que simplifican el dia a dia de muchas

empresas, negocios y organizacion al mismo tiempo. (Urbe.edu, s.f.)

Con la implementacion del sistema de inventario y despacho se podra llevar el control
total del negocio, ya que el sistema genera reportes de las ventas realizadas por cada cliente,

ademas de los productos en stock, otro aspecto importante es que el sistema almacenara



23

informacién precisa y confiable, que estara disponible para su andlisis y ayudara a tomar
decisiones comerciales para la compra - venta de productos a través del aplicativo web y movil,
ya que indicara cuando un producto ya este por agotarse para que asi se proceda a aumentar
el stock de dicho producto. Esta automatizacién ha tenido un gran impacto en la sociedad,
conocido como e-commerce o comercio electronico, y ha creado un boom. Esto hace que la
gestion que este tipo de herramientas sea esencial para mantener la comunicacion entre
clientes y vendedores. Para beneficio de la sociedad, todos estén atentos a evitar
aglomeraciones y sigan todos los protocolos de bioseguridad. Por tal motivo, se desarrollé este
proyecto con el objetivo de contribuir a la mejora del proceso de compra y venta de productos
de primera necesidad en el Minimarket “El Emperador”, con el objetivo de automatizar ciertos
procesos. Ayuda a optimizar diferentes recursos dentro de la gestion y permite el ingreso,
modificacion y baja de productos, categorias, proveedores y clientes a través de aplicaciones

web y moviles. (Urbe.edu, s.f.)

La aplicacién web y moévil se desarrollara con el software Visual Studio, ambas usando
C# como el lenguaje de programacion, con una conexion a la base de datos disefiada en SQL

Server y un disefio realizado con Mud Blazor y Estilos CSS.

Planteamiento del problema

Actualmente, las empresas enfrentan muchos problemas causados
por muchos factores que afectan directamente a sus organizaciones, lo que provoca retrasos e
incompetencia organizacionales, y se estan desarrollando nuevos enfoques comerciales con la
ayuda de la tecnologia, se acepta. Muchas personas compran empresas que se enfrentarian a
estas dificultades para su beneficio profesional. Esto hace que su organizacion sea mas vulner

able a diferentes tipos de amenazas.
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El Minimarket el Emperador se dedica a la venta de distintas variedades de productos
para el control, desde el afio 2016, los empleados mantienen su informaciéon manualmente o en

los Ultimos casos, no tienen control sobre ella.

Los controles que se realizan en el area de produccién y distribucién son manuales en
forma de controles que no controlan la inicializacion y finalizacion de la produccién, dato que
atrasa significativamente el proceso y actualizacion de los productos existentes en el area del

Minimarket.

Si no se brindan soluciones efectivas a los problemas anteriores, se seguira generando
pérdida de informacién, confusién por no cumplir con los requisitos del cliente, insuficiencias en
el almacén por la falta de un sistema agil que soporte el procesamiento de actualizacion de

datos y la creacion de facturas y la gestion del inventario.

Por ello, es necesario desarrollar e implementar una aplicacién de venta online (WEB

POS) que mejore el proceso de control de inventario de todos los productos.

Justificacion

Un sistema de control de inventario permite realizar un seguimiento preciso y
actualizado de las existencias de productos. Esto ayuda a evitar el exceso de inventario, lo que
podria resultar en costos innecesarios de almacenamiento y obsolescencia. Asi mismo,
también previene la escasez de productos, lo que podria llevar a la pérdida de ventas y clientes
insatisfechos. Al tener un inventario bien administrado, se logra un equilibrio adecuado entre la

oferta y la demanda.

Al automatizar el proceso de control de inventario y despacho de productos, se
minimizan los errores humanos. Los empleados pueden cometer equivocaciones al registrar

manualmente los niveles de inventario o al seleccionar y despachar productos. Un sistema
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automatizado reduce estos errores al llevar a cabo célculos precisos y registros de los

productos que salen y entran al negocio.

El propdsito de este trabajo es ayudar a Minimarket a mejorar significativamente el
desarrollo de procesos internos y la gestion de aplicaciones web para mantener actualizada la i

nformacion sobre niveles de inventario y envios

Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un sistema para el control de inventario y despacho de lista de compras
utilizando integracion de sistemas web y movil en el Minimarket “El Emperador” de la ciudad de

Latacunga.

Objetivos Especificos

o Identificar los diferentes procesos contables que se manejan actualmente para el control
de inventario y despacho de los productos dentro del Minimarket.

o Determinar las herramientas para el desarrollo del sistema, que permitan integrar
sistemas web/mdvil.

¢ Disefiar la aplicacion web y movil que permita mejorar los procesos de control de
inventario y despacho de lista de compra para satisfacer las necesidades de los
usuarios.

¢ Implantar un sistema web y movil para el control de inventario y despacho de lista de

compras dentro del Minimarket
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Alcance

El presente proyecto tiene como finalidad el desarrollo e implementacion de una
aplicacion WEB POS para el control de inventarios y despacho en el Minimarket “El

Emperador”.

El sistema debe permitir el registro y control de los movimientos de los productos dentro
del inventario. Es importante tener un seguimiento preciso de todas las transacciones
relacionadas con el inventario para mantener la integridad de los datos y facilitar la toma de

decisiones.

Facilitar la gestion de pedidos de los clientes, desde la recepcion de la solicitud hasta la
preparacion y despacho de los productos. Esto implica generar y procesar érdenes de venta,
asignar los productos correspondientes a cada pedido, generar la factura correspondiente a
cada cliente por cada compra y realizar reportes de las compras de los productos, teniendo asi

en movimiento el stock de productos.

Al tener un conocimiento claro de un control adecuado de inventario y despacho lo cual
permite una gestion mas precisa de los pedidos y una entrega oportuna de los productos
solicitados, esto conduce a una mayor satisfaccion del cliente y a una reputacion positiva para

la microempresa.

El control de inventario y despacho de productos son aspectos esenciales para
mantener una operacion eficiente y satisfacer las necesidades de los clientes. Mantener un
equilibrio adecuado en los niveles de stock y optimizar los procesos de despacho contribuyen a

mejorar la rentabilidad y el rendimiento general del negocio.
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Capitulo 1l

Marco tedrico

Arqguitectura Cliente — Servidor

Arquitectura

Una arquitectura es un marco de funciones capaz de usar diferentes estandares,
convenciones, reglas y procesos para permitir la integracion de diferentes productos y servicios
de Tl para un uso efectivo dentro de una organizacién. Su modelo arquitecténico debe
comenzar alli. La situacion técnica y organizativa actual y la arquitectura cliente / servidor
requiere una especializacién especifica para cada uno de los distintos componentes que se inte

gran. (Orfali, 1998)

Cliente

Indica una solicitud de servicio. Una solicitud inicial puede convertirse en varias solicitud
es de trabajo en una red LAN o WAN. (Orfali, 1998). La ubicaciéon de datos o aplicaciones es

completamente transparente para el cliente. (Orfali, 1998)

Servidor

Son recursos informaticos dedicados a dar respuesta a las solicitudes de los clientes. Lo
s servidores se conectan a los clientes a través de LAN o WAN y pueden brindar varios servicio
s a clientes y ciudadanos. B. Impresion, acceso a bases de datos, FAX, procesamiento de imag

enes, etc. (Orfali, 1998)
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Figura 1

Arquitectura Cliente - Servidor

""" S BASE DE
------ DATOS

Disco

Servidor
ISGBD)

SELECT
WHERE CIUDADSMADRID'

Nota. El gréafico representa la arquitectura Cliente — Servidor. Tomado (Orfali, 1998)

Software

El software es un conjunto de reglas o programas que constituyen a una computadora
para que realice tareas especificas también conocidas como aplicaciones de software paquetes
de software herramientas de software y programas de software. (Rumbaugh, 2000). El software
se puede utilizar para administrar datos, automatizar procesos y crear aplicaciones o productos

informaticos. (Rumbaugh, 2000)

Clasificacion del Software

(Content, 2019) Indica que existen diferentes tipos de software, que varian en funcién

de sus especificaciones técnicas y funciones que son:
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Software de aplicacion

Incluye todos los programas y utilidades derivados de la programaciéon de software que r
ealizan tareas especificas en casi todos los ambitos de la vida diaria y se utilizan a través de di

spositivos méviles y ordenadores. (Content, 2019)

Software de programacion

A través de su conocimiento de la légica y los lenguajes de programacion orientados a o
bjetos, puede disefiar utilidades digitales que realizan una variedad de funciones. Estos progra
mas forman la base para escribir codigo para desarrollar nuevos sistemas dentro del sistema o

perativo. (Content, 2019)

Software de sistema

El sistema es lo mas importante. Permite al usuario utilizar la interfaz del sistema operati

vo integrado en el dispositivo. (Content, 2019)

Proceso de software

Un proceso de desarrollo de software es un conjunto de personas, estructuras
organizativas, reglas, politicas, actividades y procesos que componen al software ademas de
metodologias y herramientas utilizadas o creadas especificamente para definir, desarrollar dar
servicio como innovar y ampliar el proceso de desarrollo de productos de software. (Costanzo,

2020)

Tipos de Procesos en el Software (Costanzo, 2020)

Especificacion del software
Define al funcionamiento del software y las restricciones sobre su manejo. (Costanzo,

2020)
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Disefio e implementacién del software
El software debe desarrollarse para cumplir con dichas especificaciones. (Costanzo,

2020)

Validacion del software

Se debe validar el software para asegurarse de que hace lo que el cliente necesita.

(Costanzo, 2020)

Evoluciéon del software

El software debe evolucionar para satisfacer las necesidades de los clientes. (Costanzo,

2020)

El ciclo del software

Es la estructura que contiene los procesos, actividades y tareas involucradas en el
desarrollo y mantenimiento de un producto de software cubriendo todo el ciclo de vida del

sistema desde la definicién de requerimientos hasta el final de su uso. (Ungoti, 2023)

Este sistema de desarrollo (o ciclo de vida del proceso de software) requiere varios
pasos esenciales para garantizar que los programas brinden una buena experiencia al usuario

ademas de seguridad, eficiencia, estabilidad y confiabilidad cuando se usan. (Ungoti, 2023)

Las fases del ciclo de vida del desarrollo del Software (SDLC)
e Comunicacion
e Planificacion y andlisis
o Estudio de viabilidad
e Andlisis del sistema
o Disefio

e Codificacion
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e Integracion
e Pruebas
e Implementacion

e Formacioén

Mantenimiento y funcionamiento

Modelos del software

Un modelo de desarrollo de software es un conjunto organizado de técnicas y sistemas
para crear software de computadora, el propdésito de los diferentes enfoques es estructurar el
grupo de trabajo ya que la funcionalidad del programa se pueda construir de la manera mas
eficiente posible. (Sharma, 2022) Un modelo de desarrollo de software proporciona un marco
para guiar el desarrollo de sistemas de informacién. (Sharma, 2022) Cada modelo de desarrollo
de software describe un proceso y, desde su propio punto de vista, estos modelos generales
son diferentes conceptos de proceso que se pueden utilizar en el desarrollo de

software. (Sharma, 2022)

Tipos de modelos de ciclo de vida de desarrollo de software

El modelo de cascada

El desarrollo en cascada es un método Unico que se caracteriza por la division del
proceso de desarrollo en etapas sucesivas del proyecto, a diferencia de los ejemplos repetidos,

cada uno de los cuales se realiza una vez. (IONOS D. G., 2019)

Fases del Modelo Cascada
¢ Andlisis
¢ Disefio

e Implementacién
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e Prueba

e Servicio
Modelo Espiral

El modelo en espiral es un modelo de desarrollo de software en el que las tareas se
realizan en espiral y se realizan en una secuencia seleccionada en funciéon de un analisis de

riesgo. (Sharma, 2022)

Fases del Modelo Espiral
e Planificacion
e Analisis de riesgo
¢ Ingenieria

o Evaluacion

Modelo V

El modelo V también conocido como modelo de cuatro fases es un concepto utilizado

por diferentes tipos de desarrollo. (Sharma, 2022).

El modelo V respalda la metodologia de control de calidad y describe las fases de desar

rollo del proyecto, asi como también cémo interactdan estas diversas fases. (Sharma, 2022)

Fases del Modelo V

Fase de Verificacion

e Analisis de requisitos
o Disefio de sistemas
e Disefio arquitectonico

e Disefio de médulo
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Fase de Validacion

e Examen de la unidad
¢ Pruebas de integracion
e Pruebas del sistema

e Pruebas de aceptacion del usuario (UAT).

Historia de un aplicativo web

Al principio la web era solo una coleccién de péginas estéticas, documentos, entre otros

gue podia navegar o descargar. (Ruiz, 2020)

El siguiente paso en el desarrollo fue incorporar métodos de creacion de paginas dinami
cas que permitirian mostrar contenido dindmico (generado o calculado a partir de datos de solic
itud). (Ruiz, 2020). Este método, conocido como CGI (Common Gateway Interface), definia un

mecanismo para pasar informacion entre servidores HTTP y programas externos. (Ruiz, 2020)

Los CGl todavia se usan ampliamente debido a su simplicidad, compatible con la
mayoria de los servidores web. Ademas, tiene total libertad para elegir el lenguaje de

programacion para el desarrollo. (Ruiz, 2020)

Conceptos de aplicaciones web

En el desarrollo de software, una aplicacion web o software web es una herramienta
qgue permite a los usuarios acceder y utilizar servidores web en internet o una intranet a través

de un navegador. (Wikipedia, Aplicacion web, 2023)

En otras palabras, un programa codificado en un lenguaje que un navegador web puede
interpretar y cuya ejecucion se deja al navegador. Es importante mencionar que las paginas
web puedan contener elementos que permitan una comunicacion activa entre los usuarios y la

informacioén. (Wikipedia, Aplicacion web, 2023)



34

Esto permite a los usuarios acceder a informacion de forma interactiva cuando la pagina

responde a cualquier accién. (Wikipedia, Aplicacion web, 2023)

Estandares en aplicativos webs

Los estandares web son las tecnologias utilizadas para crear sitios web, estos
estandares con largos documentos técnicos llamados especificaciones que describen
exactamente como funciona la tecnologia. (Mozilla, 2022) Los estandares web son creados por
organismos de estandares organizados que invitan a grupos de personas de varias compafias
de tecnologia a ponerse de acuerdo sobre como funciona mejor la tecnologia para cumplir con

todos los cados de usos. (Mozilla, 2022)

Tipos de estandares web

Segun (Mozilla, 2022) HTML, CSS y JavaScript son las tres tecnologias principales que

se utiliza para crear un sitio web:
HTML

El lenguaje de marcado de hipertexto o llamado HTML es un lenguaje de marcado
compuesto por varios elementos que puedan rodear el contenido para darle significado y

estructura. (Mozilla, 2022)
CSss

Las hojas de estilo en cascada son una funcién afiadida a HTML que ofrece a los
desarrolladores y usuarios de sitios web mas control sobre cémo se muestran las paginas.
(Manz, 2018) Con CSS, los disefiadores y usuarios pueden crear hojas de estilo que definen la
apariencia de varios elementos, como encabezados y enlaces. Estas hojas de estilo se pueden

aplicar a cualquier sitio web y nos permiten optimizarlo para mejorar su ubicacién. (Manz, 2018)


https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript
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JavaScript

Es el lenguaje de programacion que se utiliza para agregar interactividad a los sitios
web, desde cambiar estilos dinamicamente hasta obtener actualizaciones de un servidor y

gréficos 3D complejos. (Mozilla, 2022)

Tipo de aplicaciones

Aplicaciones Nativas

Estas aplicaciones estan disefiadas para un sistema operativo movil especifico, por eso
se les llama aborigenes es decir nativo de una plataforma o dispositivo en particular la mayoria
de las aplicaciones moviles en estos dias estan disefiadas para sistemas operativos como

Android y iOS. (Herazo, 2020)
Aplicaciones web

Una aplicacion web es una aplicacion de software que se comporta como una aplicacién

movil nativa y se ejecuta en dispositivos moviles. (Herazo, 2020)

Sin embargo, existen diferencias significativas entre las aplicaciones nativas y las

aplicaciones web. (Herazo, 2020)

En primer lugar, las aplicaciones web se ejecutan con un navegador y, por lo general,

estan escritas en CSS, HTML o JavaScript. (Herazo, 2020)

Dichas aplicaciones redirigen al usuario a una URL y le da la opcion al usuario de
instalar la aplicacion simplemente crear un marcador en la pagina como resultado se requiere

una memoria minima del dispositivo. (Herazo, 2020)
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Aplicaciones hibridas

La ventaja obvia es que las aplicaciones hibridas se pueden desarrollar rapida y
facilmente. También obtiene una base de cédigo Unica para todas las plataformas. Esto reduce

los costos simplificando cada proceso de desarrollo. (Herazo, 2020)

Los desarrolladores también pueden usar muchas API para funciones como el
giroscopio y la geolocalizacién. Las aplicaciones hibridas, por otro lado, pueden carecer de
velocidad y rendimiento. También pueden generar problemas de disefio, ya que es posible que

su aplicacion no se vea igual en dos o mas plataformas. (Herazo, 2020)

Rol de un programador

Un programador es un profesional llamado desarrollador de software que es
responsable de escribir, editar y analizar todo el cédigo del software de la computadora para
realizar ciertas tareas o agregar nuevas funciones al software para satisfacer las necesidades
del cliente. Ademas, dentro de los servicios de un disefiador web, puedes crear paginas,
programas web o aplicaciones moviles, o cualquier programa de informacién ya sea para

grandes o pequefias empresas. (Calvo, 2020)

Funciones de un programador

Disefio de programas y aplicaciones. (Unir, 2022)

e Investigar las necesidades del consumidor potencial para el producto a crear e incluirlas
en él disefio. (Unir, 2022)

e Define las especificaciones técnicas requeridas para el uso del programa. (Unir, 2022)

e Usar el lenguaje de programacién para escribir codigo que permita a una computadora

ejecutar ciertos comandos. (Unir, 2022)

e Depurar y optimizar cddigo. (Unir, 2022)
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¢ Dar mantenimiento a programas informaticos. (Unir, 2022)
e Realizar pruebas funcionales del programa y hacer los ajustes necesarios segun sea
necesario. (Unir, 2022)
e Actualizar programas y aplicaciones e identificar areas que pueden modificarse para
lograr un rendimiento 6ptimo. (Unir, 2022)
o Monitorear el funcionamiento de software. (Unir, 2022)
e Adaptar programas y aplicaciones existentes para que sean compatibles con diferentes

plataformas y sistemas. (Unir, 2022)

Lenguajes de programacion

En informatica, los programas para escribir otros programas informaticos se denominan
lenguajes de programaciéon. Su nombre deriva del hecho de que es un lenguaje formal
disefiado para codificar los algoritmos y procesos logicos realizados por una computadora o
sistema informético y para controlar su comportamiento fisico y légico la comunicacién con los

usuarios humanos. (Concepto, 2013)

Frontend

El desarrollo Frontend o del lado del cliente es la practica de crear HTML, CSS 'y
JavaScript. Estos tres elementos son los encargados de disefiar la portada del sitio web o

aplicacion. Esto incluye fondos, colores, texto, animaciones y efectos. (Hubspot, 2022)

Backend

El backend es el encargado de manejar toda la informacién que alimenta el frontend.
Consiste en marcos, base de datos o cédigo. Para que los sitios web y las aplicaciones

funcionen de manera efectiva, los sistemas informaticos deben almacenar cantidades de


https://concepto.de/informatica/
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informacién y datos. A diferencia de la interfaz, los usuarios no pueden ver ni acceder a esta

informacién. (Hubspot, 2022)

Tipos de lenguajes de programacion

Lenguaje C

Es el lenguaje de nivel medio mas utilizado esto se debe a que el lenguaje es muy claro
e intuitivo una vez que aprendes a usarlo. (Institute, 2022) El lenguaje C se utiliza

principalmente para desarrollar software y crear aplicaciones de escritorio. (Institute, 2022)
Lenguaje C++

Esta es una variante mas sofisticada del lenguaje C sin embargo, sus funciones estan
disefiadas para adaptarse mejor al disefio de aplicaciones y software mas complejos, y también
permiten la implementacion de patrones de disefio en el cédigo. Por esta razon es un lenguaje

muy utilizado en | disefio gréfico. (Institute, 2022)
Lenguaje C#

Este es el cambio que ha hecho Microsoft con este lenguaje, toma lo mejor de los
lenguajes C y C++, y ha seguido aumentando la funcionalidad tomando algunas de sus

expresiones avanzadas de otros lenguajes como Java. (Software, 2021)
Lenguaje Java

Es el idioma mas utilizado en el mundo debido a tres factores: solidez facilidad de
aprendizaje y escritura, y un gran apoyo de la comunidad. (Institute, 2022) Ademas, el lenguaje
se puede utilizar para resolver muchos problemas. Se puede utilizar para disefio web frontend
como backend, creando aplicaciones méviles, aplicaciones de escritorio y servidores. (Institute,

2022)
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Framework

Un framework es un marco o esquema de trabajo generalmente utilizado por

programadores para realizar el desarrollo de software. (Edix, 2022)

Los marcos agilizan el proceso de desarrollo al evitar la reescritura de cédigo y

garantizar las mejores practicas y la coherencia del cédigo. (Edix, 2022)

Por lo tanto, un marco es un conjunto de herramientas y modulos que se pueden
reutilizar en diferentes proyectos. Uno de los marcos mas conocidos y ampliamente utilizados

es Microsoft .NET Framework para la web. (Edix, 2022)

Framework Angular

Es un marco de aplicacion web TypeScript de cddigo abierto mantenido por Google, que
se puede utilizar para crear y administrar aplicaciones web de una sola pagina. (Wikipedia,

Angular Framework, 2023)

Su objetivo es mejorar las aplicaciones basadas en navegador con capacidades Modelo
Vista Controlador (MVC), con el objetivo de facilitar el desarrollo y las pruebas. (Wikipedia,

Angular Framework, 2023)

Modelo Vista Controlador (MVC)

En general, MVC es una propuesta de arquitectura de software que segrega el coédigo
segun diferentes responsabilidades y tiene diferentes capas encargadas de realizar tareas muy

especificas, lo que tiene muchas ventajas. (Web, 2020)

MVC se usa inicialmente en sistemas que requieren el uso de una interfaz de usuario,
pero en la practica, el mismo patrén arquitecténico se puede usar para muchos tipos diferentes

de aplicaciones. Esto surge de la necesidad de desarrollar un software méas robusto con
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mejores ciclos de vida al tiempo que promueve un mantenimiento mas sencillo, la reutilizacion
del codigo y la separacion de conceptos. (Web, 2020)

Figura 2

Modelo Vista Controlador

e e - ——

Nota. El gréafico representa el Modelo Vista Controlador. Tomado de (Web, 2020)

Framework Blazor

Blazor es una plataforma de cAdigo abierto que incluye herramientas para crear

aplicaciones web en C#, HTML y CSS. (Wikipedia, Blazor, 2023)

Es una solucién alternativa a otras como Angular, React o Vue.js etc., una de sus
principales caracteristicas es el uso del lenguaje C#, que deja JavaScript para cédigo de cliente

y servidor.

Blazor es parte del proyecto ASP.NET, que proporciona herramientas para desarrollar

sitios web y aplicaciones. (Wikipedia, Blazor, 2023)
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Tecnologia movil

La tecnologia mévil esta directamente relacionada con las comunicaciones o los
teléfonos maviles utilizados en el proyecto propuesto. Sin duda, la disponibilidad de acceso a
internet (internet mavil) es el factor que mayor impacto ha tenido en la aceptacién de los

Smartphone. (BUZZ, 2022)

Estan en el mercado y las sensaciones de las redes sociales y la mensajeria

instantdnea hacen que los usuarios se tienten cada vez mas por esta tecnologia. (BUZZ, 2022).

Por otra parte, la multitud de aplicaciones disponibles en los smartphones ofrecen un val
or afadido a quienes buscan entretenimiento y utilizan esta tecnologia en beneficio propio, por
ejemplo, creando sus propias aplicaciones mdviles para promocionar su negocio y hacer
marketing sin duda esta tecnologia ha llegado y ha revolucionado el mundo entero. (BUZZ,

2022)

Aplicacion mévil

Una aplicacién mévil es un tipo de aplicacion disefiada para ejecutarse en dispositivos

moviles como teléfonos inteligentes y tabletas. (Nicolas, 2007)

Las aplicaciones suelen ser pequefias piezas de software con una funcionalidad
limitada, pero aun asi brindan a los usuarios un servicio y una experiencia de alta calidad.

(Nicolas, 2007)

A diferencia de las aplicaciones desarrolladas para computadoras de escritorio, las

aplicaciones mdviles se estan alejando de los sistemas de software. (Nicolas, 2007)

En cambio,
cada aplicacion mévil ofrece una funcionalidad aislada y limitada. Esto es, por ejemplo, juegos,

calculadoras, navegadores webs maviles, etc. (Nicolas, 2007)
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Sistemas operativos méviles

Figura 3

Sistemas Operativos Méviles

[
&

Nota. El gréafico representa de los sistemas operativos moviles mas utilizados. Tomado de

(Nicolas, 2007)

Un sistema operativo mévil o sistema operativo movil es un sistema operativo que
controla los dispositivos maviles de la misma manera que las computadoras usan Windows,
Linux, etc. Sin embargo, los sistemas operativos mdviles son mucho mas simples y se centran
en la conectividad inalambrica, los formatos multimedia moviles y una variedad de métodos de

entrada de informacién. (Nicolas, 2007)

Segun (Nicolas, 2007) Entre sus caracteristicas principales se tienen:

e Controlar y proporcionar un ambiente de trabajo adecuado
e Uso eficiente del hardware
e Velar por la adecuada distribucién y asignacion de los recursos

e Gestionar y controlar la ejecuciéon del programa
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Tipos de sistemas operativos

Los sistemas operativos se pueden clasificar de dos formas las cuales son:
Sistema Operativo Abierto

Existen varios sistemas operativos de cédigo abierto para computadoras de escritorio,
servidores y dispositivos mdviles. La mayoria de las PC se ejecutan en sistemas de codigo
cerrado pero la mayoria de los servidores web se ejecutan en plataformas de cddigo abierto,
especialmente Linux, que se convirtio en el sistema de codigo abierto mas utilizado en 2011. La
popularidad de los teléfonos moéviles también ha aumentado el uso de sistemas operativos de
codigo abierto como Ubuntu Linux, los sistemas Android y Chrome de Google. (Techlandia,

2017)
Sistema Operativo Cerrado

Se utilizan muchos sistemas de cdodigo cerrado. Sistemas operativos Microsoft Windows
y Apple OS Si bien los sistemas operativos mas utilizados para computadoras personales,
especialmente PC de escritorio, tienden a ser sistemas operativos de cédigo cerrado, hay un

namero creciente de sistemas operativos alternativos de cédigo abierto. (Techlandia, 2017)
Comparativa Sistemas Operativos Moviles

A continuacion, se muestra una comparacion entre los tres principales sistemas
operativos moviles como son Android, iOS y Windows Phone y un andlisis de sus principales

caracteristicas.
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Tabla 1

Cuadro comparativo entre los Sistemas Android, iOS y Windows Phone

Sistema Operativo ANDROID i0S WINDOWS PHONE

Interfaz
Kernel Linux 0OS X Windows NT
Tipo de SO Abierto Cerrado Cerrado

Lenguaje de
Programacion Java Objective C C#

nativo

Susceptible a

Seguridad Muy buenas Muy Buena
Malware
Adaptabilidad Optimo Optimo Optimo
Interfaz de Usuario Mas Técnico Facil Facil

Nota. Esta tabla muestra la comparacion de Android, Windows Phone, iOS.
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Servidor Web

Un servidor web es responsable de alojar sitios web, programas o aplicaciones que

procesan las solicitudes de los clientes. (EcuRed, 2012)

El protocolo HTTP se utiliza para esta comunicacion entre servidor y el cliente.

(EcuRed, 2012)
Tomando en cuenta lo (EcuRed, 2012) sus caracteristicas son:

¢ Programa destinado a permitir la interaccion entre ordenadores

¢ Funciona bien mientras espere una solicitud cuando los recibe, responde enviando un
documento de hipertexto

e Para ello se implementa el protocolo HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto)

e Este término también se usa para la computadora en la que se ejecuta el programa

Web App nativa

Se puede decir que una aplicacién hibrida es una combinacién de las dos anteriores,
reuniendo las fortalezas de cada una. Las aplicaciones hibridas se desarrollan utilizando un
lenguaje de las aplicaciones construidas y visualizadas en un navegador web (webabpp). Esto
significa que, al usar HTML, JavaScript y CSS, no solo se puede usar en diferentes plataformas
gue también ofrece la posibilidad de acceder a la mayoria de las capacidades del hardware del
dispositivo. La principal ventaja es la posibilidad de agrupar el cédigo y distribuirlo en la App

Store, aunque estés desarrollando en HTML, Java o CSS. (Talent, 2014)

Para (Talent, 2014) una app nativa debe cumplir con las siguientes caracteristicas

Cuando hablamos de desarrollo mévil, lo més frecuente es que hablemos de aplicacion
es hativas. Su principal ventaja sobre los otros dos tipos es que tienen acceso a todas las

funciones del hardware mévil, como camaras, GPS, calendarios, dispositivos de
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almacenamientos, etc. Como resultado, la experiencia del usuario es mucho mejor que con otro

tipo de aplicaciones.

Base de datos

Una base de datos es una coleccion organizada de informacion o datos estructurados,

generalmente en forma electrénica en un sistema informético. (Editorial, 2021)

Una base de datos generalmente esta controlada por un sistema de administracién de
datos (DBMS). Los datos, el DBMS y las aplicaciones conectadas se conocen colectivamente
como un sistema de base de datos, comiunmente abreviado simplemente como base de datos.

(Editorial, 2021)

Los datos en los tipos de bases de datos mas comunes de hoy en dia a menudo se usa
n como estructuras de filas y columnas en varias tablas para mejorar el procesamiento de datos
y la eficiencia de las consultas. Para que pueda recuperar, administrar, modificar, actualizar,
controlar y organizar facilmente sus datos. La mayoria de las bases de datos utilizan el

lenguaje de consulta estructurado (SQL) para escribir y consultar datos. (Editorial, 2021)

Tipos de base de datos

Relacionales: Los elementos de una base de datos relacional se organizan en un
conjunto de tablas con columnas y filas. (Natalia, 2022) La tecnologia de bases de datos
relacionales proporciona la forma mas eficiente y flexible de acceder a informacién
estructurada. (Natalia, 2022) Razon por la cual, el presente proyecto al ser de indole

transaccional, se utilizara este proceso.

Orientadas a objetos: La informacion en las bases de datos orientadas a objetos se

representa como objetos, al igual que en la programacion orientada a objetos. (Natalia, 2022)
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Por distribucion: Consta de dos o0 mas archivos ubicados en diferentes ubicaciones.
Las bases de datos se pueden alojar en varias computadoras, ubicadas en las mismas

ubicaciones fisicas o distribuidas en diferentes redes. (Natalia, 2022)

Almacenes de datos: Un almacén de datos central o un almacén de datos es un tipo

de base de datos disefiada especificamente para consultas y analisis rapidos. (Natalia, 2022)

NoSQL: Las bases de datos NoSQL, o bases de datos no relacionales, se utilizan para
almacenar y manipular datos no estructurados y semiestructurados (a diferencia de las bases
de datos relacionales, que definen como se almacenan y manipulan todos los datos). (Natalia,
2022) Las bases de datos NoSQL se hicieron populares a medida que las aplicaciones web se

volvieron més convencionales y complejas. (Natalia, 2022)

Orientadas a grafos: Las bases de datos orientadas a graficos almacenan datos sobre

entidades y las relaciones entre entidades. (Natalia, 2022)

Procesamiento de transacciones en linea: La base de datos OLTP es una base de
datos de andlisis rapido disefiada para permitir que multiples usuarios realicen una gran

cantidad de transacciones. (Natalia, 2022)

Codigo abierto: Un sistema de base de datos de codigo abierto es un sistema de

cbdigo abierto; estas bases de datos pueden ser bases de datos SQL o NoSQL. (Natalia, 2022)

Tipos de lenguajes de bases de datos

Lenguaje de definicion de datos (DDL)

DDL es un lenguaje que define estructuras de datos este lenguaje brinda a los
desarrolladores la capacidad de crear un sistema de gestion de bases de datos, como

PostgreSQL, ademas de definir las estructuras que almacenaran los datos y las funciones que
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permitirdn referenciarlos. Para definir la estructura, el DDL tiene tres comandos: (Technology,

2020)

e CREATE, utilizado para crear bases de datos, tablas, etc.
e ALTER, se usa para cambiar la estructura, como insertar columnas en una tabla.
o DROP, con este comando, los objetos se pueden eliminar de la estructura, como una

cadena.

Lenguaje de manipulacion de datos (DML)

Este tipo de lenguaje proporciona a los usuarios la capacidad de realizar tareas de
consulta y manipulacion sobre los datos contenidos en la base de datos. Sus principales

comandos son: (Technology, 2020)

e INSERTAR. En este caso, el usuario puede agregar nuevos datos a la tabla existente.
e ACTUALIZACION. El usuario puede modificar o actualizar los valores de la tabla.
e DELETE. Eliminar filas o los registros de la tabla.

e SELECT. Recuperar datos de la tabla.

Lenguaje de control de datos (DCL)

Este tipo de lenguaje se encarga de controlar el acceso a los datos almacenados por el
usuario en la base de datos basicamente, este lenguaje controla los permisos y permisos del

sistema de gestion de datos. Aqui estan los comandos DCL: (Technology, 2020)

e GRANT. Dar acceso a los usuarios a la base de datos.

¢ REVOKE. Eliminar el acceso al usuario a la base de datos.

Lenguaje de control de transacciones (TCL)

TCL es responsable de administrar las transacciones en la base de datos las

transacciones consisten en un conjunto de acciones relacionadas con un ejecutable todas las
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(Technology, 2020)

e TRANSACCION. Realizar una actividad.
¢ ROLL-BACK. Restablecer una actividad si no se ejecuta una accion.

e SAVEPOINT. Se define un punto en la transaccién para guardar datos.

SQL Server

Microsoft SQL Server es un sistema de gestion de base de datos relacionales,

desarrollado por Microsoft. (Wikipedia, SQL Server, 2023)

El lenguaje de desarrollo utilizado ya sea en la linea de comandos o a través de la
interfaz grafica de Management Studio es Transact-SQL (TSQL), una implementaciéon del
estandar Instituto Nacional Estadunidense de Estandares (ANSI) del lenguaje SQL, utilizado

para manipular y recuperar datos (DML), crear tablas y definir relaciones entre ellos (DDL).

(Wikipedia, SQL Server, 2023)

CRUD: La Base de la gestion de datos
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El concepto de CRUD esté estrechamente relacionado con la gestion de datos digitales.

(IONOS, 2019)

CRUD se refiere a un acronimo que establece las primeras 4 operaciones basicas de

aplicaciones persistentes en sistemas de bases de datos tales como: (IONOS, 2019)

e Create. Crear registros
e Read bzw. Retrieve. Leer registros
o Update. Actualizar registros

o Delete bzw. Destroy. Borrar registros


https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_bases_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos_relacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft
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En pocas palabras, CRUD resume las funciones requeridas por los usuarios para crear
y administrar datos, los diversos procesos de administraciéon de datos basados en CRUD,
donde estas operaciones se adaptan especificamente a las necesidades del sistema 'y el

usuario. (IONOS, 2019)

Frameworks CRUD: capa de acceso a las bases de datos

Si los objetos individuales se muestran a través de la interfaz gréafica y se modifican
mediante las llamadas operaciones CRUD, entonces se habla de marcos CRUD o cuadriculas

CRUD. Suelen ser interfaces HTML. (IONOS, 2019)

El marco CRUD requiere varios pasos de transaccién, por lo que los datos no se
recopilan después de importarlos, pero se debe presionar la opcion "Guardar" o "Continuar".
Las operaciones del marco CRUD se pueden diferir para hacerlo en diferentes términos sin que
los datos de los periodos antes mencionados queden bloqueados para otros usuarios. (IONOS,

2019)

Este hecho es de gran importancia para los sistemas multiusuario, ya que permite que

varias personas lean los mismos datos al mismo tiempo. (IONOS, 2019)

Metodologia Agil

El desarrollo agil de software es una metodologia caracterizada por descubrir
requerimientos y mejorar soluciones a través del esfuerzo colaborativo de equipos auto
organizados y multifuncionales con clientes o usuarios finales de la organizacion. (Wikipedia,

Metodologia Agil, 2023)

Es una metodologia de ingenieria de software basada en el desarrollo iterativo e
incremental, donde los requerimientos y soluciones evolucionan en el tiempo de acuerdo a las

necesidades del proyecto. El trabajo se realiza mediante la colaboracion de equipos
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autoorganizados y multidisciplinares, inmersos en la toma de decisiones conjunta a corto plazo.

(Wikipedia, Metodologia Agil, 2023)

Metodologia Scrum

Es un proceso de desarrollo de software iterativo e incremental cominmente utilizado
en entornos agiles basados en el desarrollo de software. (Coremain, 2023) Scrum es un marco
de desarrollo de software flexible. Scrum se caracteriza por ser un modelo que define un
conjunto de practicas y roles que pueden ser considerados el punto de partida para definir el

proceso de desarrollo a llevar a cabo en un proyecto. (Coremain, 2023)

Inventario

El inventario es un documento que registra todos los activos tangibles e inventarios de
un negocio, que se pueden utilizar para alquiler, uso, procesamiento, consumo o venta.

(HubSpot, 2023)

Debe ser una lista detallada que incluya, ademas de los activos tangibles, los derechos

y pasivos de una empresa. (HubSpot, 2023)

En otras palabras, también ayuda a verificar lo que constituye los activos de una

organizacion, ademas de controlar los productos que vende a los clientes. (HubSpot, 2023)

Tipos de inventario

El inventario se puede clasificar segun diferentes criterios. Por ejemplo, dependiendo de

cuando se hizo, el inventario podria ser: (Economipedia, 2020)

¢ Inicial: Antes de una accion o de un periodo contable.

e Final: Al final de una actividad o de un periodo contable
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Capitulo 1l

Desarrollo del Tema

Propuesta de implementacion

Seguridad

¢ Mantenimiento de Accesos
¢ Mantenimiento de Roles

¢ Asignacién de accesos a Roles (administrador y clientes)
Disefio

¢ Mantenimiento de Clientes (Operaciones CRUD)

¢ Mantenimiento de Inventarios (Informacion actualizada)

¢ Mantenimiento de Proveedores

¢ Mantenimiento de Productos

¢ Mantenimiento de Ventas (Venta en linea)

e Lista de compras

e Creacion de Facturacion (Célculos precisos, proceso contable célculo de IVA y total de

factura)

Introduccion Metodologia Agil SCRUM

La metodologia Agil Scrum pretende ser mas interactiva en el proyecto de desarrollo de

software, brindando un mayor control sobre los procesos a través de:

Roles y responsabilidades

e Scrum Master
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e Product Owner
e Scrum Team

e Stakeholders

Identificacion de la vision del proyecto.

Visién del proyecto

El Minimarket “El Emperador” ubicado en la ciudad de Latacunga tiene como propdsito

facilitar la automatizacion de control de inventario y despacho de productos.

Misién del proyecto

Ayudar al Minimarket a mejorar la calidad de su servicio mediante el uso de

aplicaciones informaticas.

e Satisfacer la demanda de los clientes y evitar los problemas como la falta de stock o el
exceso de inventario.

e Asegurar que los productos estén disponibles en el momento y cantidad adecuados

para satisfacer la demanda de los clientes.

Proporcionar informacion precisa y en tiempo real sobre los niveles de inventario.

Product Owner

Tabla 2

Encargado del producto
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Nombres Responsabilidades

Observaciones

o Encargada del producto.

e Define la vision y mision del

producto.

e Explica las historias de usuario y

aclara los requisitos para el equipo

Maria Belén Martinez scrum

e Proporcionar orientacion y

aclaracion sobre el esfuerzo

estimado para las tareas.

¢ Indica a las personas interesadas

en el proyecto.

N/A

Nota. Product Owner es el encargado responsable del producto

Scrum Master

Tabla 3

Proceso de principio a fin

Nombre Responsabilidades

Observaciones

e Ayuda a identificar a

e Std. Michele los interesados en el
Troncoso proyecto.

e Std. Jefferson ¢ Facilita la formacién
Hurtado del proyecto.

¢ Ing. Fernando e Coordina la creacion
Andaluz de planificaciones.

¢ Facilita reuniones

N/A

Nota. Administra el proceso Scrum de principio a fin.

Scrum Team Members



Tabla 4

Miembros encargados en el disefio y desarrollo

Nombre Responsabilidades Observaciones

e Analisis y disefio de la
base de datos.
o Realizar pruebas
Std. Michele Troncoso . N/A
respectivas.
¢ Disefio de aplicacion

web.

e Analisis y disefio de la
base de datos.
e Realizar pruebas
Std. Jefferson Hurtado : N/A
respectivas
¢ Disefio de aplicacion

movil.

Nota. Son los miembros a cargo del disefio y desarrollo del funcionamiento del sistema.

Stakeholders

Tabla 5

Persona interesada en el producto final

Nombre Roles Responsabilidades Observaciones

Encargada de tener
Belén Martinez Gerente N/A
el producto final

Nota. Son aquellas personas que estan interesadas en el producto final.
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La aplicacién web y movil se ha desarrollado con el Gnico propésito de ser una

microempresa para obtener ingresos sustanciales en comparacién con lo que esta disponible y

expandir la mercancia no solo en las ventas fisicas sino también en linea, rapido Mas rapido y

mas facil, sus funciones son dinamicos y confiables para mejorar la operatividad de las

unidades.

Tabla 6

Requisito funcional de Perfil de Acceso

Numero de requisito

RE. 01

Nombre de titulo

Perfil de acceso

Tipo

Requisito

Detalle del requisito

El Administrador del Sistema tendréa acceso al mismo

Prioridad del requisito

Alta

Nota. Esta tabla se muestra el requisito N° 1 sobre el perfil de acceso

Tabla 7

Requisito Funcional

Numero de requisito

RE. 02

Nombre de titulo

Gestion de inventario

Tipo

Requisito

Detalle del requisito

El Administrador podra registrar, actualizar, modificar,
eliminar productos.

Prioridad del requisito

Alta

Nota. Esta tabla se muestra el requisito N° 2 sobre la gestion de inventario

Tabla 8

Requisito Funcional
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Numero de requisito RE. 03

Nombre de titulo Gestidn de inventario

Tipo Requisito

Detalle del requisito El Administrador podra ver, buscar y filtrar productos.
Prioridad del requisito Alta

Nota. Esta tabla se muestra el requisito N° 3 sobre la gestion de inventario

Tabla 9

Requisito Funcional

Numero de requisito RE. 04
Nombre de titulo Gestion de despacho
Tipo Requisito
- El Administrador podra ver cuantos productos estan
Detalle del requisito . ,
disponibles.
Prioridad del requisito Alta

Nota. Esta tabla se muestra el requisito N° 4 sobre la gestion de despacho

Tabla 10

Requisito Funcional

Numero de requisito RE. 05

Nombre de titulo Gestion de clientes

Tipo Requisito

Detalle del requisito Eli:rg[zsi‘nistrador podra agregar, editar y eliminar
Prioridad del requisito Alta

Nota. Esta tabla se muestra el requisito N° 5 sobre la gestién de despacho

Historias de usuarios realizadas de acuerdo a los requerimientos por el cliente
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Historia de Usuario N° 01
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 01 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA Iniciar Sesién con usuario y contrasefia
HISTORIA y
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR .
RESPONSABLE Michele Troncoso
DESCRIPCION El administrador tendra acceso a un formulario LOGIN, el cual

estara validado por distintos caracteres.

Nota. La tabla representa la Historia de Usuario 1 de realizar el login con usuario y contrasefa

Tabla 12

Historia de Usuario N° 02

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 02 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA Registrar clientes
HISTORIA 9
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR Michele Troncoso
RESPONSABLE
DESCRIPCION El administrador podra registrar a los nuevos clientes

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 2 de registro de clientes

Tabla 13

Historia de Usuario N° 03



59

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 03 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA . -
HISTORIA Actualizacion de datos
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR Michele Troncoso
RESPONSABLE
DESCRIPCION El administrador podra modificar la informacion de clientes,

productos y proveedores.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 3 la actualizacién de datos

Tabla 14

Historia de Usuario N° 04

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 04 USUARIO Administrador
ﬂl%l\'ﬁgEEADE LA Registro de productos

PRIORIDAD ALTA g\\ggiﬁgf)l\l 1
EEgggﬁgﬁ;&R Michele Troncoso

DESCRIPCION El administrador podra registrar, modificar y eliminar los productos

que desee.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 4 registro de productos

Tabla 15

Historia de Usuario N° 05

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 05 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA .
HISTORIA Registro de proveedores

INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR

RESPONSABLE

Michele Troncoso
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HISTORIA DE USUARIO

El administrador podra registrar a nuevos proveedores y a la vez

DESCRIPCION L
eliminar

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 5 registro de proveedores

Tabla 16

Historia de Usuario N° 06

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 06 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA .
HISTORIA Monitoreo de productos
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR Michele Troncoso
RESPONSABLE
DESCRIPCION El administrador podra visualizar los productos que estén bajo en

stock.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 6 monitoreo de productos

Tabla 17

Historia de Usuario N° 07

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 07 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA . .
HISTORIA Registro de categorias
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR ,
RESPONSABLE Michele Troncoso
DESCRIPCION El administrador podra registrar las categorias de cada producto.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 7 registro de categorias



61

Tabla 18

Historia de Usuario N° 08

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 08 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA Procesos
HISTORIA
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR ,
RESPONSABLE Michele Troncoso
DESCRIPCION El administrador podra visualizar una lista donde estara detallado la

informacién respectiva de las ventas y compra de productos.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 8 procesos.

Tabla 19

Historia de Usuario N° 09

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 09 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA Productos por agotarse
HISTORIA P ’
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: !
PROGRAMADOR Michele Troncoso
RESPONSABLE
DESCRIPCION El administrador podra visualizar si esta agotado los productos o

estan por acabarse.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 9 productos por agotarse.

Tabla 20

Historia de Usuario N° 10

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 10 USUARIO Administrador

NOMBRE DE LA
HISTORIA

Estado del producto.
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HISTORIA DE USUARIO

INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR :
RESPONSABLE Michele Troncoso
DESCRIPCION El administrador podra ver el estado de cada producto si esta

excede, falta o esta correcto.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 10 estado del producto

Tabla 21

Historia de Usuario N° 11

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 11 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA
HISTORIA Reporte de compra de productos
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR Michele Troncoso
RESPONSABLE
DESCRIPCION El administrador visualizara el listado de compras de cada producto

por fechas de ingreso y de compra y la cantidad.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 11 reporte de compra de productos.

Tabla 22

Historia de Usuario N° 12

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 12 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA o
HISTORIA Reporte de movimientos de productos
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR ,
RESPONSABLE Michele Troncoso
DESCRIPCION El administrador podra observar por fechas y la cantidad que fueron

realizados la compra.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 12 reporte de movimientos de productos.



Tabla 23

Historia de Usuario N° 13

63

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 13 USUARIO Administrador
NOMBRE DE LA Reporte general de productos
HISTORIA porte g P
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1
PROGRAMADOR .
RESPONSABLE Michele Troncoso
DESCRIPCION El administrador podra ver el reporte general de compra de cada

producto por fechas.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 13 reporte general de productos.

Tabla 24

Historia de Usuario N° 14

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 14 USUARIO Administrador

NOMBRE DE LA .

HISTORIA Reporte General de entrada y salida de productos.
INTERACION

PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 1

PROGRAMADOR Michele Troncoso

RESPONSABLE

DESCRIPCION El administrador podra ver la estadistica de cada producto por

fechas que desee.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 14 reporte general de entrada y salida de

productos.

Tabla 25

Historia de Usuario N° 15

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 15 USUARIO Cliente
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HISTORIA DE USUARIO

NOMBRE DE LA Registro de datos

HISTORIA
INTERACION
PRIORIDAD ALTA N ADA )
PROGRAMADOR
RESPONSABLE Jefferson Hurtado
DESCRIPCION El cliente podra registrarse como nuevo, cumpliendo las normativas

a seguir.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 15 registro de datos

Tabla 26

Historia de Usuario N° 16

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 16 USUARIO Cliente
m%MrCB)EEADE LA Actualizacion de datos

PRIORIDAD ALTA T;EE’;%EN 2
EE(S)F?SNAQA:;L(I)ER Jefferson Hurtado

DESCRIPCION El cliente podra actualizar informacién personal

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 16 actualizacion de datos.

Tabla 27

Historia de Usuario N° 17

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 17 USUARIO Cliente
NOMBRE DE LA Comprade productos
HISTORIA P P
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 2
PROGRAMADOR
RESPONSABLE Jefferson Hurtado
DESCRIPCION El cliente podra ver en el carrito las compras que esta realizando.

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 17 compra de productos
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Tabla 28

Historia de Usuario N° 18

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 18 USUARIO Cliente
NOMBRE DE LA Generar Factura
HISTORIA
INTERACION
PRIORIDAD ALTA ASIGNADA: 2
PROGRAMADOR
RESPONSABLE Jefferson Hurtado
DESCRIPCION El cliente podra visualizar la factura de los productos que compro

con éxito

Nota. La tabla representa Historia de Usuario 18 factura

Desarrollo

Disefio de la aplicaciéon Web

Figura 4

Disefio principal Web

"MINIMARKET EL EMPERADOR"

W VER CARRITO (1] @ INICIAR SESION

Categoria

Seleccione la categoria - Q
— 1 A
—
Carne
[ 1 uwoso CZXH] B
i . - = Precio por unidad: 3.50
Atan Pilsener Club Platino
Precio por unidad: 1.95 Precio por unidad: 2.25 Precio por unidad: 2.50
- 0 +

Nota. El grafico muestra el disefio inicial del aplicativo web.
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Figura5

Ingreso de Usuario y Contrasefia Administrador.

LOGIN

2

Usuario
minimarket

Max. 100 characters
Password

Max. 100 characters

INICIAR SESION REGISTRAR

Nota. El grafico muestra el ingreso de usuario y contrasefia por parte del administrador.

Figura 6

Lista de opciones

= M Inicio 2 Clientes -{ Productos 222 Proveedores @ Categorias @ catilogo (5] PROCESOS

Nota. El grafico muestra la lista de opciones que tiene el administrador.
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Figura 7

Listado de clientes

#A Inicio 2 Clientes ={ Productos 322 Proveedores @ Categorias @ catilogo

(=) PROCESOS 5] Cerrar Sesién

Lista de clientes

.

Cédula Nombre Apellido Usuario Clave Correo Teléfono Acciones

1234567890 Lucas PatoM Lucas 123 lucas@gmail. com 0987654321 B
17230014129 Adrian Demera adrian 123 adrian@gmail.com 0992400259 ﬂ
1724947799 Maria Belén Martinez Negron mariabelen 1724947799 mariabelen@gmail.com 0963658100 n
1725668311 Mishel Troncoso mishel 123 mishel@gmail.com 0992400259 ﬂ
1726603432 Joel Vasco joel 1726603432 joel@gmail.com 0994985832 D
1726603432001 Emperador Minimarket minimarket emperador minimarket@emperador.com 0987654321 n

Nota. El grafico muestra la opcion de clientes donde se pueden visualizar el listado actual que

tienen registrados.

Figura 8

Ingreso de Nuevo Cliente

Nuevo cliente

Cédula o RUC MNombre Apellido

1728952340 Darwin Males

Max. 13 characters

Usuario
darwinmales
Max. 100 characters

Teléfono

0983004151

Max. 100 characters

Password

Max. 100 characters

Max. 10 characters

CANCEL

Max. 100 characters

Correo

darkomales5@gmail.con

Max. 100 characters

GUARDAR

Nota. El grafico muestra la opcién de ingreso de un nuevo por parte del administrador y a la vez

por parte del cliente



Figura 9

Actualizacion de datos.

Datos del cliente

Cédula o RUC
1725668311

Max. 13 characters

Usuario

jesica7|

Max. 100 characters

Teléfono
0992400259

Max. 10 characters

CANCEL

Nombre
Michele

Max. 100 characters

Password

Max. 100 characters

Apellido
Troncoso

Max. 100 characters

Correo
mishel@gmail.com

Max. 100 characters

ACTUALIZAR
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Nota. El grafico muestra la opcién para actualizar cualquier tipo de datos por parte del

administrador.

Figura 10

Lista de productos

#& Inicio 2 Clientes -{ Productos 222 Proveedores

& Categorias

@ catilogo

(5} PROCESOS

Lista de Productos

Imagen Cédigo Nombre

Q

Descripcion

ST

001
<Rial], 002
é 003

1
a 004

Jugo del Valle

Atdn

Pilsener

Club Platino

Precio Cantidad
0.95 o

1.95 17

2.25 %8

2.50 298

Jugo 100% natural

Alln real enlatado

Cerveza de litro

Cerveza club patino de 850ml

Stock Minimo Acclones

. ao

8 a0

8 ao
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Nota. El grafico muestra la opcién de productos donde se puede visualizar la lista de productos

disponibles en la percha.

Figura 11

Ingreso de un nuevo producto

Nuevo producto

Codigo
Categoria Proveedor
) BF1
Bebidas ~ Andy ~
Max. 100 characters
Nombre Precio Stock
FrutarisO 30 50
Max. 100 characters Max. 10 characters Max. 10 characters
Descripcion Stock Minimo
Jugo Frutaris 10
Max. 10 characters Max. 10 characters

m  »
Co SUBIR IMAGEN
e
CANCEL GUARDAR

Nota. El grafico muestra la opcién de ingresar un nuevo producto donde pide informacién de lo

dicho.

Figura 12

Lista de proveedores

A Inicio 2 Clientes ~§ Productos 222 Proveedores @ Categorias & catélogo ) PROCESOS 5] cerrg)

Lista de Proveedores

-

Cédula ™ Nombre Apellido Usuario Correo Estado Acciones

1724947788 Belen Martinez 0963658100 belen@gmail.com n
1726603432 Andy Llumiquinga 0994985832 andy@gmail.com n

Nota. El grafico muestra la opcién “Proveedores” donde se visualiza el listado de proveedores

del Minimarket y en qué estado estan.
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Figura 13

Ingreso de un nuevo proveedor

Nuevo proveedor

Cédula o RUC Nombre Apellido
2300014129 Adrian Demera

Max. 13 characters Max. 100 characters Max. 100 characters
Correo Teléfono

alex200yuqui@gmail.cor 0997170476 Activo
Max. 100 characters Mazx. 10 characters

CANCEL GUARDAR

Nota. El grafico muestra la opcién de ingresar un nuevo proveedor y en qué estado esta.

Figura 14

Categorias

= A Inicio A Clientes -l Productos 322 Proveedores @ Categorias @ catélogo [5) PROCESOS

Lista de categorias

.

Nombre Descripcion Acciones

Alimentos Frescos Incluye frutas, verduras, carnes, pescados y ldcteos frescos. Productos esenciales para una dieta equilibrada y nutritiva ﬂ
Articulos para el Hogar Ofrece productos como papel higiénico, toallas de papel, detergentes y productos de limpieza para mantener tu hogar ordenado y limpio ﬂ
Bebidas Refrescos, aguas, jugos, bebidas energéticas y té. Una seleccion de liquidos para mantenerse hidratado y disfrutar de bebidas sabrosas u
Comida enlatada y Empaquetada Incluye alimentos enlatados, salsas, pastas, arroz y otros productos que tienen una vida Gtil mas larga ﬂ
Cuidado de Mascotas Comida para perros, gatos y otros animales domésticos, junto con accesorios como correas, juguetes y camas n
Cuidado Personal Incluye productos como jabones, champls, cremas, pasta dental y preductos de higiene femenina. Articulos esenciales para el cuidado diario. n

Nota. El grafico muestra la opcién de “Categorias” donde se observa la organizacién de cada

producto.



Figura 15

Nueva Categoria

Nueva categoria

Nombre

Dulces

Max. 100 characters

CANCEL

71

Descripcién

tes, galletas, entre otros.

GUARDAR

Nota. El grafico muestra la opcién de “Nueva Categoria” donde se puede agregar diferentes

categorias.

Figura 16

Productos disponibles o bajos en Stock

o

Jugo del Valle
Precio por unidad: 0.95

Precio por unidad: 3.50

Atdn Pilsener Club Platino
Precio por unidad: 1.95 Precio por unidad: 2.25 Precio por unidad: 2.50

Coca-Cola Vino Tinto 750 ml Papel Higiénico
Precio por unidad: 2.00 Precio por unidad: 21.50 Precio por unidad: 1.50

Nota. El grafico muestra la lista de productos que estan disponibles o bajo en stock, solo el

administrador podra visualizar dicha informacion.
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Figura 17

Listado de Procesos

) PRGaRae

Productos por agotarse

Estado del Producto

Reporte de Compra de Productos
Reporte de Movimiento de Productos
Reporte General de Ventas

Reporte General de Entrada y Salida de Productos

Nota. El grafico muestra la opcién “Procesos” donde se despliegan varias opciones que a

continuacion se detallada cada una.

Figura 18

Listado de productos por agotarse

Listado de productos por agotarse

Q

Nombre Stock Minimo Cantidad Stoc Maximo Estado

Atdn 20 17 200 FALTA STOCK

Jugo del valle 10 0 200 AGOTADO

Nota. El grafico muestra el listado de productos que estan bajo en Stock o Agotados, también

se puede buscar por nombre.



Figura 19

Estado de productos

Listado de estados productos

Nombre 1 Stock Minimo
Atln 20
Carne 10
Club Platino 24
Coca-Cola 10
Estofado Carne de Res 10
Galletas OREO 10

Q

Cantidad

97

298

100

100

50

Stoc Maximo

200

200

200

200

200

200
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Estado

Nota. El grafico muestra los estados de cada producto donde se puede verificar si esta

correcto, excede o falta de stock.

Figura 20

Reporte de compra de productos

Lista de compras de Productos

Registrar Compra Productos

Producto Proveedor Fecha Ingreso

Atdn Andy 7/23/2023 12:00:00 AM
Club Platino Jefferson 8/20/2023 5:27:22 PM
Jugo del Valle Andy 7/23/2023 12:00:00 AM
Jugo del valle Andy 7/23/2023 12:00:00 AM
Papel Higiénico Andy 7/23/2023 12:00:00 AM
Papel Higiénico Andy 7/23/2023 12:00:00 AM

Q

Registro Compra

7/23/2023 12:00:00 AM
8/20/2023 12:00:00 AM
7/23/2023 12:00:00 AM
7/23/2023 12:00:00 AM
7/23/2023 12:00:00 AM

7/23/2023 12:00:00 AM

Precio

10.00

225

10.00

10.00

10.00

10.00

Cantidad

100

100

100

100

100

100

Acciones
o

——
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Nota. El grafico muestra el listado de compra de cada producto con su respectivo proveedor
donde se visualiza la fecha de compra e ingreso, y la cantidad que se compra. Una vez que se
compre los productos se tiene 24 horas para poder modificar o eliminar dicho producto, ya que

pasado el lapso de tiempo se bloquea para que no se pueda modificar.

Figura 21

Registro de Compra

Registrar Compra

Proveedor Nombre del producto
Jefferson « Club Platino Q
Cantidad
Fecha Compra 100
8/20/2023 ]
Precio Detalle
2.25 Compra de cerveza Club|

=3 cw

Nota. El grafico muestra “Registro de Compra” donde agregamos los datos correspondientes

para la compra.



Figura 22

Reporte de ventas de cada producto

Reporte de ventas por producto

Nombre del producto

75

Carne|

Nombre

Carne

Max. 100 characters

Codigo

AF1

Max. 100 characters

Cantidad Actual

93

‘‘‘‘‘‘ <. 10 characters

Precio

3,50

‘‘‘‘‘ . 10 characters
Fecha Cantidad SubTotal
8/17/2023 7:26:10 AM 3 10.50
8/20/2023 5:30:10 PM 4 14.00

Nota. El grafico muestra el reporte de cada producto por fechas realizadas y la cantidad que

hay en Stock.

Figura 23

Reporte General de Ventas

Lista de ventas

Fecha Cliente
8/15/2023 12:00:00 AM Lucas
8/15/2023 12:00:00 AM Lucas
8/15/2023 12:00:00 AM Lucas
8/15/2023 12:00:00 AM Lucas
8/15/2023 12:00:00 AM Lucas

Subtotal

21.75

14.50

252.00

2.50

2.50

Iva

1.74

30.24

0.30

0.30

Total

24.36

16.24

282.24

2.80

2.80

Nota. El grafico muestra el reporte general de ventas que se realiza por dia.

Detalle



Figura 24

Reporte de Ventas

Lista de ventas

Fecha 4

8/15/2023 12:00:00 AM
8/15/2023 12:00:00 AM
8/15/2023 12:00:00 AM
8/15/2023 12:00:00 AM
8/15/2023 12:00:00 AM

8/15/2023 12:00:00 AM

Cliente

Lucas

Lucas

Lucas

Lucas

Lucas

Lucas

76

Q. 1234567
Subtotal Iva Total Detalle
21.75 2.61 24.36 E
14.50 1.74 16.24 a
252.00 3024 28224 a
2.50 0.30 2.80 a
2.50 0.30 2.80 a
2.50 0.30 2.80 a

Nota. El grafico muestra la busqueda por cedula del cliente donde se visualiza las compras que

ha realizado por fechas

Figura 25

Reporte de entrada y salida de productos.

Reporte de entrada y salida de productos

Nombre del producto

Club Platino

Fecha Inicio

8/6/2023

VER REPORTE

120

100

80

60

40

20

o

8/15/2023

8/17/2023

@ Ventas ® Compras

Fecha Fin
8/20/2023

8/20/2023
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Nota. El grafico muestra el reporte de entrada y salida de cada producto mediante un diagrama
de barras.

Figura 26

Pantalla principal Cliente

@ Login exitoso

"MINIMARKET EL EMPERADOR"

© MisHEL 4 SEGUIRCOMPRANDO W ver carrro @ W VERCOMPRAS 3] CERRARSESION >

Categoria
Seleccione la categoria - Q

— é i ;
s Real
Carne

. -@_ Precio por unidad: 3.50
Atun Pilsener
Precio por unidad: 2.25

[ oreoso TS
Club Platino

Precio por unidad: 1.95 Precio por unidad: 2.50

= [1]
0 + - 1] + - 0 +

+

Nota. El grafico muestra la pantalla principal que tiene el cliente al acceder al Minimarket y

podra seleccionar los productos a comprar.

Figura 27

Almacenamiento de compra de productos

Seleccione la categoria - Q
| @ Producto Pilsener agregado exitosamente
@ Producto Atiin agregado exitosamente
Atin Pilsener Club Platino

Precio por unidad: 1.95 Precio por unidad: 2.25 Precio por unidad: 2.50 @ Producto Coca-Cola agregado exitosamente X

U

@ Producto Vino Tinto 750 mi agregado exitosamente X
E

+

0

Coca-Cola
Precio por unidad: 2.00

.= BE -

Vino Tinto 750 ml
Precio por unidad: 21.50

Papel Higiénico
Precio por unidad: 1.50

Shampoo Savital
Precio por unidad: 3.50
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Nota. El grafico muestra la compra de cada producto donde se almacenara en el carrito de

compras.

Figura 28

Detalle de compra de productos

Minimarket el "Emperador”
Calle 2 pasaje Borja

003 Pilsener 225 4.50
002 Atdn 4 1.95 7.80

BO1 Coca-Cola 2.00 12.00

o

Lo1 Vino Tinto 750 mi 21.50 107.50

Total a Pagar 131.80

Guardar Factura

Nota. El grafico muestra el listado de productos que se va a comprar el valor total a pagar.

Figura 29

Detalle de Compras

< ff SEGUIRCOMPRANDO '™ ver carrito @ '™ VERCOMPRAS 3] CERRAR SESION

Listado de compras

Fecha 1 Direccién Subtotal Iva Total Detalle

8/20/2023 5:40:09 PM Calle 2 pasaje Borja 131.80 15.82 147.62 E

Nota. El grafico muestra el detalle de la compra del producto.



Disefio de la aplicacion mévil
Figura 30

Disefio Movil

"MINIMARKET EL EMPERADOR"
@ O O

W VER CARRITO @ @ INICIAR SESION

Categoria

Seleccione la categoria ~ Q Busc

—
LGE]
\(

Atun
Precio por unidad: 1.95

0 +

Nota. El grafico muestra el disefio inicial del aplicativo movil
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Figura 31

Login Administrador

LOGIN

Usuario
minimarket

Max. 100 characters
Password

...QC..OI1

Max. 100 characters

INICIAR SESION REGISTRAR

Nota. El grafico muestra el ingreso de usuario y contrasefia por parte del administrador.

Figura 32

Ingreso de nuevo cliente Sistema Movil

Nuevo cliente

Cédula o Nombre Apellido
RUC

1725668311 Michele Troncoso
Max. 13 Max. 100 Max. 100
characters characters characters
Usuario Password Correo
jesica7 ecooce jesica@hotm
Max. 100 Max. 100 Max. 100
characters characters characters
Teléfono

0992400259

Max. 10

characters

CANCEL GUARDAR




81
Nota. El grafico muestra la opcién de ingreso de un nuevo cliente por parte del administrador y
a la vez por parte del usuario.

Figura 33

Listado de estado de productos por basqueda

— 5] Cerrar Sesion

Listado de estados productos

Q, Club

Ordenar por

Nombre v
Nombre Club Platino
StockMinimo 24
Cantidad 295
StockMaximo 200
Subtotal EXCEDE STOCK

Nota. El grafico muestra el listado de producto segun el estado, en este caso podemos buscar

por el nombre de cada producto, también se visualiza la cantidad que hay en stock.



Figura 34

Listado de ventas segun el nombre

Lista de ventas

Q_ Adrian

Ordenar por

Fecha
Fecha
Cliente
Subtotal
Iva

Total

5] Cerrar Sesi6n

8/20/2023 5:30:10 PM
Adrian

26.00

3.12

29.12

82

Nota. El grafico muestra el listado de ventas segun por el nombre que realizo la compra donde

se observa la fecha y los productos comprados.
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Figura 35

Reporte de ventas por nombre de productos.

Reporte de ventas por producto
Nombre del producto

Coca-Cola Q

Nombre
Coca-Cola

Max. 100 characters
Cadigo

BO1

Max. 100 characters
Cantidad Actual

94

Max. 10 characters

Precio
2.00

Max. 10 characters

Ordenar por

Fecha -
Fecha 8/20/2023 5:40:09 PM
Nombre 6

Nota. El grafico muestra el reporte de ventas de cada producto en este caso por el nombre del

producto disponible, la fecha en que se realiz6 y la cantidad actual después de la compra.
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Modelo Relacional
Figura 36

Modelo Relacional de Base de datos

compraProducte
g M . ]
proveedor
dProducto -
? K
factura
nomiore
7oK
e apeliido
dChente
ceaula
fecha
o telefono
direccion ——
<correg
subtots detzle
estado
tots
bmeme———f
detalleFactura
P u
idFactura
o] =
dProducto categoria
P u
B nombre
cliente codign .
- CESONpOon
L mombre
ceouE precio
nombre cantidsd
apelido stockMinimo
usuano stockiaximo
dave magen
e — |
coneo descripcion bodega
telefono L]
nombre
gescripoion

Nota. El grafico muestra el modelo relacional de la base de datos.
Figura 37

Conexion a la base de datos.

OnConfigurin

Nota. El grafico muestra el cédigo al llamado a la base de datos.
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Figura 38

Llamado de Funciones

DbSet=Categorium> Categoria {

> D;ﬁdhhtns {

r> Proveedors {

Nota. El grafico muestra el codigo al llamado de cada funcion de la tabla modelo relacion

Figura 39

Llamado de Funciones CRUD

Task Agregar(T entidad)

repositoric.Agregar{entidad);
db . SaveChangesAsync();

¢ ﬁggikikarff-enfldﬁﬂj

repositoric.Modificar(entidad);
db . SaveChangesAsync();

repositorio.Eliminar(id);
db.SaveChangesAsync():

Nota. El grafico muestra el codigo llamando al repositorio de las 4 funciones del CRUD.
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Figura 40

Importacion de datos.

1.Collections.Generic;

Inventarie.Control.Tablas;
Microseft.EntityFrameworkCore;

Nota. El grafico muestra el codigo para importacién de datos.

Figura 41

Validacion de datos segun cada funcion.

Nota. El grafico muestra el cddigo para validacion de datos segun cada tabla.
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Capitulo IV

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

o El presente proyecto de grado se desarrollé en el Minimarket “El Emperador” con el
proposito de implementar un sistema web y movil que gestione los inventarios y
despacho de productos.

e Gracias al reconocimiento de los procesos que realizaban de forma manual, fueron muy
importantes para el desarrollo de la aplicacién web y mévil para automatizar dichos
procesos.

e Se desarroll6 con éxito la aplicacién web y movil de acuerdo a los requisitos del
administrador en las diferentes herramientas del software Visual Studio con un
framework Blazor con disefio Mud Blazor y Estilos CSS conectado a SQL Server.

e La aplicacién web y mévil ayudo con la automatizacién del control de inventario de

productos y evitar problemas de stock y mejorar su cadena de suministro en general.
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Recomendaciones

Para que la aplicacion web funcione mejor, se debe utilizar una buena arquitectura de
hardware para evitar errores en el almacenamiento de datos y el sistema de respuesta y
a la vez servidores que cuenten con caracteristicas necesarias de acuerdo al negocio.
Para evitar determinados fallos funcionales, debemos realizar pruebas de codigo
durante todo el proceso de creacion del sistema web o movil que se realice ya que no
garantiza alguna madificacién en caso de tenerla y asi poderlo solucionar de forma
inmediata y correcta.

Se debe autorizar a una persona capacitada para que controle las aplicaciones, a fin de

garantizar un mejor rendimiento y un funcionamiento fluido dentro de las mismas.
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