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INTRODUCCIÓN

• Apoyo logopédico mediante PECS.

• Entornos digitales.

•  Niños con TEA Moderado.

• TICS

• Desarrollo de un software que funcione como 
una herramienta de apoyo logopédico para 
niños con TEA moderado.



INTRODUCCIÓN

BENEFICIOS

•  Mejorar la atención de parte de los niños cuando se 
realizan actividades terapéuticas.

• Uso de un entorno interactivo que fomenta la 
realización de actividades.

• Promover el desarrollo de habilidades sociales y de 
comunicación.

• Reducción de las barreras para adquirir información.



ARQUITECTURA

ARQUITECTURA BASADA EN LA METODOLOGÍA  MHOOM
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IMPLEMENTACIÓN
PACIENTES

LISTA DE PACIENTES

FICHA DE REGISTRO



PETICIONES

SOLICITUD DE ACCIÓN

GALERIA DE IMÁGENES

IMPLEMENTACIÓN



RESULTADOS
Estadísticas de muestra PECS(Tradicional) y 

TEASSISTANT



RESULTADOS
Resultados antes y después del tratamiento del paciente en 

la aplicación.
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CONCLUSIONES
• Con la integración de PECS en entornos digitales, se obtuvo 

una mejora en el aprendizaje de los niños mientras realizaban 
las actividades de la terapia, debido a la forma simple e 
interactiva en que se basa para la enseñanza a través de 
tarjetas ilustradas.

• El uso de interfaces con elementos multimedia interactivos 
junto con el uso de PECS resulto factible para los pacientes, 
permitiendo una mejor estimulación a través de la vista para 
poder procesar la información que se requería para realizar 
las actividades terapéuticas propuestas dentro de los 
entornos digitales.



RECOMENDACIONES
• Para un futuro trabajo se piensa en la posibilidad que los 

terapeutas puedan ajustar los entornos digitales a las 
capacidades y necesidades de los pacientes según lo que se 
requiera para su terapia logopédica.

• Se debe contar con el apoyo profesional especializado en el 
área logopédica para la implementación del software con los 
niños, ya que si no se hace con los debidos procesos, se puede 
generar incomodidades, estrés y barreras de aprendizaje. 
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