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Introducción

Los sistemas de videovigilancia son 

clave para la seguridad en espacios 

públicos. Los tradicionales requieren 

vigilancia humana y pueden 

equivocarse. 

Problema



Introducción

Crear un sistema de Re-Identificación de personas 

utilizando:

o Características biométricas: faciales 

o Características soft-biométricas: silueta 

corporal, textura y color de la vestimenta

• Etapas para el desarrollo de Re-ID

o Detección y segmentación 

o Extracción de características 

o Identificación 

Solución



Contenido

Introducción

Metodología y arquitectura utilizadas

Análisis de resultados 

experimentales

Conclusiones  

Objetivos



OBJETIVOS

Desarrollar un sistema de Re-Identificación de personas a 

través de características biométricas: facial y Soft-

biométricas: silueta corporal, textura y color de la 

vestimenta usando modelos no holísticos, a través de 

técnicas LBP y HOG de Visión por Computadora y los 

modelos SVM y CNN en Deep Learning

Objetivo General



OBJETIVOS

❏ Conocer y estudiar sobre características biométricas.

❏ Implementar un sistema de Re-Identificación de 

personas a través de las características Soft-biométricas 

y Soft-biométricas.

❏ Validar los resultados.

Objetivos Específicos 
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Metodología y arquitectura utilizadas

Características 

Biométricas

Son características 

únicas de una 

persona que pueden 

utilizarse para 

identificarla

Las características 

biométricas más 

comunes son las 

huellas dactilares, el 

iris y el rostro

Características 

Biométricas 



Metodología y arquitectura utilizadas

Características Soft-

Biométricas

Estas 

características no 

son 

exclusivamente 

físicas e incluyen 

información 

adicional. 

Pueden 

complementar los 

sistemas 

tradicionales de Re-

ID de 

características 

biométricas.

Características Soft-

Biométricas 



LBP es una técnica de 

extracción de 

características, describen la 

textura local de una imagen 

y son ampliamente 

eficientes en la identificación 

facial  

LBP

Metodología y arquitectura utilizadas

Es una arquitectura de redes 

neuronales artificiales para tareas 

de visión por computadora como 

procesamiento de imágenes. 

CNN

Descriptores y Clasificadores



Metodología y arquitectura utilizadas

HOG

HOG es una técnica de 

extracción de 

características, se 

fundamenta en el cálculo y 

representación de 

gradientes locales.

Son algoritmos de 

aprendizaje automático, 

pueden determinar el límite 

entre dos conjuntos de 

datos.

SVM

Descriptores y Clasificadores



Metodología y arquitectura utilizadas

Historias de Usuario 

Metodología SCRUM



Metodología y arquitectura utilizadas

Entorno 

controlado en el 

segundo piso de 

la oficina 

principal de la 

Universidad de 

las Fuerzas 

Armadas sede 

Latacunga 

campus 

Belisario 

Quevedo  

Arquitectura Lógica del Sistema



Arquitectura y métodos utilizados
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Arquitectura y métodos utilizados

Obtención de 

la imagen 

Extracción de 

características 

Redimensionamiento 

de la imagen 

Almacenamiento 

del dataset

Sprint 01



Arquitectura y métodos utilizados

Dataset de 

rostros 

etiquetados, 

listos para el 

entrenamiento 

del sistema.

Resultados del Sprint 01



Arquitectura y métodos utilizados

Sprint 02

Obtención de la 

imagen 

Extracción de 

características 

Redimensionamiento 

Extracción de 

características 

LBP

Algoritmo de 

Re-ID
Decisión 



Arquitectura y métodos utilizados

Algoritmo capaz de identificar a personas del dataset.

Resultados del Sprint 02



Arquitectura y métodos utilizados

Sprint 03

Obtención de la 

imagen 

Extracción de 

características 

Soft-biométricas

Redimensionamiento 
Almacenamiento 

del dataset



Arquitectura y métodos utilizados

Dataset de textura, silueta 

y color etiquetados, listos 

para el entrenamiento del 

sistema.

Resultados del Sprint 03



Arquitectura y métodos utilizados

Sprint 04

Obtención de 

la imagen 

Extracción de 

características 

Soft-biométricas

Redimensionamiento 

Algoritmo de 

Re-IDDecisión 

Decisión 

Decisión 



Arquitectura y métodos utilizados

Proceso de identificación de una persona mediante sus 

características Soft-biométricas 

Color Textura Silueta

Resultados del Sprint 04



Arquitectura y métodos utilizados

Sprint 05

Obtención de 

la imagen 

Extracción de características Soft-

biométricas

Redimensionamiento 

Algoritmo de Re-

ID Combinado 

Decisión 



Arquitectura y métodos utilizados

Re-ID de una persona mediante la combinación de sus 

características Soft-biométricas.

Resultados del Sprint 05
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Métrica de evaluaciónMatriz de Evaluación



Análisis de resultados experimentales

• Métricas de evaluación en reconocimiento facial 



Análisis de resultados experimentales

• Porcentaje de predicción en reconocimiento facial 



Análisis de resultados experimentales

• Métricas de evaluación en reconocimiento mediante la silueta corporal 



Análisis de resultados experimentales

• Porcentaje de predicción en reconocimiento mediante la silueta corporal 



Análisis de resultados experimentales

33

• Métricas de evaluación en reconocimiento mediante la textura 



Análisis de resultados experimentales
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• Porcentaje de predicción en reconocimiento mediante la textura  



Análisis de resultados experimentales
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• Métricas de evaluación en reconocimiento mediante el color



Análisis de resultados experimentales
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• Porcentaje de predicción en reconocimiento mediante el color 



Análisis de resultados experimentales
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• Porcentaje de predicción en reconocimiento mediante la combinación de 

características 



Análisis de resultados 

experimentales
Identificación Facial 

Mínimo: 90,5%

Máximo: 95,33%

Identificación Silueta

Mínimo: 17,93%

Máximo: 28,95%



Análisis de resultados experimentales

Identificación Textura

Mínimo: 80,59%

Máximo: 86,53%

Identificación Color

Mínimo: 62%

Máximo: 82%
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Conclusiones

Se realizaron evaluaciones utilizando matrices de confusión 

para identificar los verdaderos positivos, los verdaderos 

negativos, los falsos positivos y los falsos negativos
03

Se realizó una evaluación para validar los resultados y analizar 

los posibles errores. Los resultados mostraron que para el color 

de la ropa es de un 84,86%, 33,55% para la silueta corporal, 

89,76% para la textura y 92,96% para el modelo de 

reconocimiento facial.

02

Un análisis del estado del arte muestra que existe poca 

documentación sobre el reconocimiento del color, la textura y la 

silueta de las personas, en comparación con la amplia y 

suficiente base documental para el reconocimiento facial.

01

El desarrollo de la tesina nos brindó un amplio conocimiento en 

el área de Re-Identificación de personas utilizando 

características biométricas como el rostro y soft-biométricas 

como la silueta corporal, textura y color de la vestimenta.

04



Gracias 
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