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Resumen
El Vicerrectorado de Investigacion, Innovacién y Transferencia de Tecnologia (VIIT) y la Unidad
de Gestion de la Investigacion (UGIN) de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE
presentaron un plan de acciones de mejora de la gestidn de la investigacion en la ESPE a partir
del segundo trimestre del afio 2022. El propésito fue elevar los indicadores que se derivan de
los logros en la produccion cientifica de la universidad. Entre los hitos destacados se
encuentran los siguientes: 1) Sistematizacién, 2) Automatizacion, y 3) Migracion de datos
histéricos, en un enfoque holistico y sistémico como parte de un sistema integrado de
informacion de la ESPE. En consecuencia, este estudio tiene como propésito continuar con la
automatizacién de los procesos generales de investigacion. Uno de estos pasos incluye la
implantacién del Modulo de gestion de publicaciones cientificas. Este subsistema de software
debe apoyar en el registro, seguimiento, y contabilidad de indicadores respecto a articulos
cientificos, memorias de congresos, libros cientificos, capitulos de libros cientificos, revistas
institucionales, redes de investigacion y eventos cientificos. Para su desarrollo, se utilizé la
metodologia agil SCRUM. Para asegurar la implementacion de este Médulo, se ha coordinado
con la Unidad de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (UTIC), quienes suministraron
la asesoria técnica para armonizar la plataforma de desarrollo, la arquitectura de software y el
modelo datos. En el desarrollo del software se utilizaron los frameworks Angular y Spring Boot.
La combinacién de ambos frameworks brinda una arquitectura de aplicacién moderna, donde el
frontend y el backend se comunican mediante APIs REST. Finalmente, se llevaron a cabo
pruebas unitarias, rendimiento, usabilidad y seguridad al Médulo de gestion de publicaciones
cientificas. Estas pruebas han sido esenciales para asegurar que la aplicacion cumpla con los
requisitos de velocidad, seguridad, usabilidad y capacidad de respuesta. Los resultados
muestran la satisfaccién del usuario tanto en las pruebas unitarias, de rendimiento, y
usabilidad.

Palabras Clave: Articulos, Sistematizacion, Software, Angular, Spring Boot.
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Abstract
The Office of the Vice President for Research, Innovation, and Technology Transfer (VIIT) and
the Research Management Unit (UGIN) of the University of the Armed Forces ESPE presented
an action plan to improve research management at ESPE based on the second quarter of the
year 2022. The purpose was to raise the indicators derived from the achievements in the
university's scientific production. Among the outstanding milestones are the following: 1)
Systematization, 2) Automation, and 3) Migration of historical data in a holistic and systemic
approach as part of an integrated information system of ESPE. Consequently, this study aims to
continue with the automation of general research processes. One of these steps includes the
implementation of the Scientific Publications Management Module. This software subsystem
must support the registration, monitoring, and accounting of indicators regarding scientific
articles, conference proceedings, scientific books, scientific book chapters, institutional journals,
research networks, and scientific events. For its development, the agile SCRUM methodology
was used. In order to ensure the implementation of this Module, it has been coordinated with
the Information and Communication Technologies Unit (UTIC), which provided technical advice
to harmonize the development platform, software architecture, and data model. The Angular and
Spring Boot frameworks were used in the development of the software. The combination of both
frameworks provides a modern application architecture where the frontend and backend
communicate through REST APlIs. Finally, the Scientific Publications Management Module
conducted unit performance, usability, and security tests. These tests have been essential to
ensure the application meets the speed, security, usability, and responsiveness requirements.
The results show user satisfaction in both unit, performance, and usability tests.

Keywords: Articles, Systematization, Software, Angular, Spring Boot.
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Capitulo | Introduccién

Antecedentes

Un RMS o CRIS, denominado como Sistema de Gestion de la Investigacién o Sistema
de Informacién de Investigacién actual, constituye una plataforma o conjunto de herramientas
disefiadas con el propdsito de agilizar y mejorar la administraciéon de los procedimientos
vinculados con la indagacién cientifica y su concordancia con las labores investigativas de una
entidad. Estos sistemas son empleados para supervisar, estructurar y regular la informacién y
los datos generados en el desarrollo de proyectos de investigacion (Teran, 2015). En resumen,
los RMS o CRIS desempenian un papel relevante al simplificar la gestion de la investigacion
cientifica en las instituciones, al mismo tiempo que permiten una administracién eficaz de la
informacion y los datos engendrados en el curso de los proyectos de investigacion.

En general, un sistema de gestion de la investigacién consta de varios aspectos y
funciones que ayudan a los investigadores, grupos de investigacién y organizaciones a realizar
sus actividades de investigacion de manera mas eficiente (Bryant et al., 2021).

Para tener claro, cual es el ambito actual de esta tematica, es importante conocer
investigaciones previas, para ello se decidid buscar en bases de datos indexadas como
Emerald o Scopus dentro de los afios 2015 hasta el 2022. Los resultados de la busqueda
indican, y de acuerdo a Teran (2015), los CRIS son sistemas novedosos y el 90% de la
bibliografia del tema se encuentra en inglés; las areas de investigacion mas importantes son
Biblioteconomia y Ciencias de la informacion; El objetivo de estas contribuciones son
establecer procesos, modelos y describir la aplicacion y usos de CRIS (De Castro, 2019). De
hecho, euroCRIS (2023), una organizacion no gubernamental, se ha encargado de desarrollar
este modelo de datos.

De acuerdo con lvanovic, existe un gran nimero de sistemas CRIS, y los mas

significativos son IST World, SICRIS, CRIStin y Pure. IST World es un portal que pone a
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disposicion resultados cientificos de multiples paises. El modelo de datos utilizado para esta
aplicacion es una modificacién del modelo CERIF. SICRIS es un sistema de informacion de
resultados cientificos creado en Eslovenia. Este sistema también es basado en el modelo de
datos CERIF. CRIStin es un sistema de informacién destinado a investigadores de las
universidades de Noruega. Pure es un software comercial que puede ser instalado y adaptado
a las necesidades de la institucion cientifica. Este sistema es utilizado por muchas
universidades, como la Universidad de Helsinki y la Universidad de Copenhague. El sistema
informatico CRIS UNS se ha desarrollado en la Universidad de Novi Sad (UNS). (lvanovic et al.,
2018).

En términos generales, los CRIS son de relevancia para la evaluacion, el monitoreo y la
gestion de las actividades de investigacion en una institucion especifica. De manera especifica,
se considera que los CRIS son beneficiosos para la administracién de informes anuales, la
supervision y aseguramiento del cumplimiento institucional con politicas de ciencia abierta y
otros requerimientos, asi como para respaldar decisiones estratégicas y, en menor grado, para
mejorar los servicios destinados a los investigadores y facilitar el descubrimiento de
conocimiento (Schopfel et al., 2019). Los CRIS pueden respaldar todo el ciclo investigativo de
las entidades cientificas y ofrecer la ocasion de descubrir y generar nuevos saberes en
universidades y centros de investigacion. A través de la integracion de diversas fuentes de
datos, pueden asistir a las instituciones en ahorrar tiempo y recursos, al tiempo que

incrementan la transparencia y la eficiencia en la administracion de la ciencia.

Planteamiento del problema

Actualmente, en el ambito de la gestion de publicaciones, la Universidad de las Fuerzas
Armadas ESPE maneja un proceso manual que dificulta la visibilidad, el seguimiento y la

colaboracién en el proceso de publicacion cientifica dentro de la de la Unidad de Gestién de la
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Investigacion-UGIN. Esta forma de gestion presenta diversos problemas y limitaciones,
especialmente en un contexto donde las tecnologias avanzan rapidamente.

Investigaciones como la realizada por Rodriguez et al. (2019) han identificado que el
proceso manual de gestionar publicaciones implica un alto consumo de tiempo y recursos, lo
que afecta la eficiencia y la productividad de las organizaciones. La necesidad de supervisar
cada etapa del proceso de publicacion, desde la creacion hasta la distribucion, puede resultar
tediosa y propensa a errores humanos. Estos hallazgos son respaldados por la investigacion de
Garcia et al. (2020), quienes sefalan que el manejo manual de publicaciones puede ocasionar
retrasos en la entrega de informacién a los clientes y tener un impacto negativo en la imagen
corporativa de la institucion.

Sin embargo, el avance de las tecnologias ofrece soluciones automatizadas que pueden
superar estos problemas. Segun el estudio de Pérez et al. (2021), las herramientas y
plataformas automatizadas en la gestién de publicaciones han demostrado ser eficientes y
efectivas para optimizar el proceso. Estas tecnologias avanzadas permiten agilizar y
automatizar tareas, lo que mejora la productividad de las empresas. Ademas, segun la
investigacion de Lépez et al. (2022), estas soluciones automatizadas facilitan el seguimiento y
control de multiples canales de publicacion, lo que contribuye a una gestion mas eficiente y
precisa.

Por otro lado, la implementacién de tecnologias automatizadas en la gestién de
publicaciones puede incrementar la productividad de la empresa. Segun el estudio de Martinez
et al. (2020), al eliminar tareas manuales repetitivas, los empleados pueden dedicar mas
tiempo a actividades estratégicas y de mayor valor agregado. Esto implica la posibilidad de
ejecutar nuevas funciones y actividades que antes no eran posibles realizar de forma manual.
Ademas, segun la investigacién de Sanchez et al. (2021), las soluciones automatizadas
permiten la segmentacién y personalizacién de contenido, el analisis de métricas en tiempo real

y la interaccién directa con los usuarios, lo que mejora la calidad de la gestién de publicaciones.
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Objetivos

Objetivo general

Disefar, desarrollar e implantar el modulo de gestion de publicaciones cientificas
mediante la metodologia agil SCRUM, con el fin de automatizar el registro, seguimiento, y
contabilidad de indicadores, de la produccion cientifica desarrollada por el personal académico
de la Universidad de las Fuerzas Armadas — ESPE.

Objetivos especificos

Efectuar la etapa de analisis mediante la obtencion técnica de informacion, con el fin de
identificar los problemas, requerimientos, necesidades y el estado actual del proceso para que
sea integrado en las plataformas y la infraestructura de software ya existentes en la Unidad de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Realizar la fase de disefio de la arquitectura de software mediante la asesoria técnica
de la Unidad de Tecnologias de la Informacion y Comunicacién, con el fin de lograr una
descripcion integral del software, que incluya programas, algoritmos aptos para su reutilizacion,
disefno de bases de datos, desarrollo de interfaces y consideraciones para su usabilidad y
accesibilidad.

Realizar la fase de desarrollo y las pruebas funcionales del médulo de gestion de
publicaciones cientificas mediante el estandar ISO/IEC 25010.

Poner en marcha el modulo de Gestién de la Investigacion, ademas de realizar las

respectivas pruebas de validacién, y crear los manuales técnicos y de usuario pertinentes.

Justificacion

De acuerdo con Molina (2019), La divulgacion de investigaciones cientificas fomenta
una mayor colaboracion con investigadores de diversos niveles y contextos, lo que facilita la

obtencion de comentarios y opiniones sobre dichas investigaciones. Esto no solo promueve la
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difusién de los resultados de investigacion, sino que también aumenta la posibilidad de que
estos puedan ser aplicados en diferentes areas.

El hecho de no tener un sistema de gestion de la investigacion conlleva varios
problemas, por ejemplo:

¢ Desorganizacion y dificultad para el seguimiento: De acuerdo con Jinha (2010),
la falta de un sistema de gestién de publicaciones cientificas puede resultar en
una desorganizacién y dificultad para realizar un seguimiento adecuado de los
articulos cientificos producidos por los investigadores de una universidad.

e Pérdida de visibilidad y reconocimiento: Las universidades pueden enfrentar
dificultades para promover y difundir los resultados de investigacion de sus
académicos, lo que puede resultar en una menor visibilidad y reconocimiento a
nivel nacional e internacional.

e Limitada accesibilidad y comparticion de conocimiento: Puede ocurrir dificultades
para asegurar la accesibilidad y comparticién del conocimiento cientifico
producido en la universidad, limitando su impacto y potencial para el avance de
la ciencia.

En este sentido, es relevante notar que los Sistemas de Informacién han evolucionado
con el tiempo, transformandose en sistemas estratégicos. Inicialmente, los Sistemas de
Informacién empresariales cumplian un papel simplificador en las actividades organizativas,
que agiliza tramites y reduce la burocracia. Su funcién principal era la contabilidad y
procesamiento operativo de documentos. El avance de la informatica y las telecomunicaciones
luego potencid la eficacia de las tareas, que permite ahorrar tiempo y espacio con un mayor
almacenamiento de datos, suscitando un creciente interés en las organizaciones. Con el
tiempo, se observé como estas tecnologias permitian a las empresas superar a sus

competidores, convirtiéndose en fuente de ventaja competitiva y herramienta diferenciadora.
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Los sistemas de informacion se volvieron cruciales en la planificacion empresarial (Hernandez
Trasobares, 2003).

Al tener en cuenta estos antecedentes, un sistema CRIS tiene el propdsito de recopilar y
diseminar integralmente toda la informacién vinculada a las actividades de investigacion de una
entidad, incluyendo la identificacion de sus investigadores, sus publicaciones, patentes,
conjuntos de datos generados, proyectos de investigacion y sus respectivas fuentes de origen.

Tanto analistas, como docentes se benefician al participar en el médulo de gestion de
publicaciones interno. Esto se debe a que contaran con un registro y una organizacion
constante, lo que facilitara el proceso de registro y visualizacién del estado de las
publicaciones. Ademas, podran obtener informes que brindaran valiosa informacion a la UGIN

para su analisis y toma de decisiones.

Alcance

El Vicerrectorado de Investigacion, Innovacién y Transferencia de Tecnologia (VIIT) y la
Unidad de Gestion de la Investigacion (UGIN) de la Universidad de las Fuerzas ESPE, tiene
como mision: “Promover y salvaguardar el conocimiento, respaldar la creacion de
investigadores destacados con habilidades creativas y humanisticas, y perfeccionar el respaldo
técnico para la investigacion a través de enfoques agiles y sencillos, con el propésito de aportar
a la ejecucion de soluciones alternativas a los desafios nacionales, en consonancia con el Plan
Nacional de Desarrollo.”.

Desde el segundo trimestre del afio 2022, el VIIT y UGIN de la Universidad de las
Fuerzas Armadas - ESPE presentaron un proyecto para mejorar la gestion de la investigacion
en la ESPE. El propésito fue elevar los indicadores que se derivan de los logros en la
produccion cientifica de la universidad. Se destacan aspectos importantes en este contexto.
Los componentes del sistema de informacién integrado de la ESPE incluyen sistematizacion,

automatizacion y transferencia de datos. El primer componente propone disenar y ofrecer
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sugerencias para optimizar los procedimientos vinculados al médulo de investigacion. El
siguiente componente tiene como objetivo desplegar sistemas para registro y tracking de
investigaciones de los docentes. El ultimo componente implica la migracion de los
registros historicos de investigaciones de la ESPE hacia un sistema de almacenamiento
distribuido como parte del SlIGI, al mismo tiempo que se integran los modulos en el sistema.
Es fundamental continuar con la mejora de las fases del proceso de investigacion e

implementar el Sistema de gestion de publicaciones cientificas. Este subsistema de software
debe apoyar en el registro, seguimiento, y contabilidad de indicadores respecto a:

e Articulos cientificos;

e Memorias de congresos;

e Libros cientificos;

e Capitulos de libros cientificos;

e Revistas institucionales;

e Redes de investigacion;

e Eventos cientificos;

Las actividades que contempla la caracterizacion del proceso de gestion de

publicaciones cientificas se listan a continuacion:

e Registro de articulos cientificos;

e Registro de memorias de congresos;

e Registro de libros cientificos;

e Registro de capitulos de libros cientificos;

e Registro de revistas institucionales;

e Registro de redes de investigacion;

e Registro de eventos cientificos;

e Informes y graficos estadisticos.



e Otros.
Con el fin de garantizar la ejecucion de este Modulo, se ha colaborado con la UTIC,
quienes brindaron la orientacion técnica para alinear la plataforma de desarrollo, la estructura

del software y el disefo de datos.
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Capitulo Il Marco Teérico

Metodologia Agile

En 2001 un grupo de desarrolladores de software por problemas que se presentaba en
las industrias se dieron cuenta de que las entregas de software prolongadas, poco agiles y
flexibles eran un problema importante. Decidieron desarrollar un proceso que permitiera
cambios rapidos y aportar valor al cliente en cualquier momento, sin esperar a tener el producto
terminado. Los resultados fueron satisfactorios lo que permitié en ese entonces tener un gran
avance para la realizacién de proyectos actuales (Manifesto for Agile Software Development,
2001).

Priorizar la colaboracién continua es importante para la metodologia Agile ya que
permite avanzar al equipo de manera constante definiendo etapas para tener una organizacion
efectiva logrando los objetivos. Los equipos siguen un proceso de planificacion, ejecuciéon y
evaluacién en un ciclo continuo (Atlassian, 2023). En la figura 1, se muestra la descripcion de
las cinco fases de la metodologia Agile que son: analisis de los procedimientos y la
configuracién actual de la empresa, recomendaciones para mejorar y optimizar estos
procedimientos, desarrollo colaborativo de la aplicacion con el cliente, creacion e

implementacién de la aplicacién, y seguimiento y evaluacion continuos.
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Figura 1

Metodologia Agile
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Nota. La figura muestra el ciclo de la metodologia agile. Tomado de (What Is Agile
Methodology?, 2023).

De acuerdo con Wrike (2023) Los principios fundamentales de Agile se centran en
resaltar la importancia de las personas y sus interacciones por encima de los procesos y
herramientas, en la priorizacién del software funcional sobre la documentacién exhaustiva, en
la promocién de la colaboracion estrecha con el cliente en lugar de centrarse en negociaciones
contractuales rigurosas, y en la capacidad de adaptacioén y respuesta agil a los cambios en
lugar de seguir un plan preestablecido. Estos valores esenciales subrayan la flexibilidad y la
capacidad de respuesta en la gestion de proyectos.

Para el desarrollo presente, el beneficio principal de utilizar esta metodologia en el

desarrollo de software es la capacidad de adaptacion y respuesta rapida a los cambios.


https://www.zotero.org/google-docs/?G5yOTU
https://www.zotero.org/google-docs/?G5yOTU
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Enfoque de Desarrollo Agil Scrum

El origen de la metodologia SCRUM hace referencia a el afio 1986 donde Takeuchiy
Nonaka dan a conocer diferentes formas para gestionar proyectos en la que se toman como
puntos principales la agilidad, flexibilidad, y la incertidumbre (Trigas Gallego, 2012). Segun
Marifo (2016), Una de las caracterizaciones que tiene SCRUM es poder dirigir proyectos segun
la necesidad del cliente y a la vez tomando la opinién del equipo de trabajo, esto permite
obtener tiempos que después seran especificados para su desarrollo. Esto permite que los
equipos sean mas rapidos al momento de tomar decisiones, que evita el atasco en los
diferentes procesos que se manejan por parte del SCRUM.

Al tener el compromiso establecido para trabajar con la metodologia SCRUM el
desarrollo de las tareas seran efectivas para el equipo de trabajo. Esto conlleva seguir
procedimientos convencionales y perfeccionar de manera constante las técnicas. No obstante,
se debe correr el riesgo en algunos apartados al cometer errores que no son contemplados,
pero con la experiencia se puede mitigar (Laoyan, 2022). Esto da énfasis a la prioridad central
de SCRUM en la agilizacién de los procedimientos y se logra mejoras sustanciales en los
resultados obtenidos.

Product Owner - Scrum Master - Scrum Team (Rol)

Un rol es una forma reconocida socialmente de identificar y ubicar a una persona dentro
de una sociedad, compuesto por una serie de comportamientos y acciones, ademas, funciona
como un método para lidiar con situaciones repetitivas e interactuar con los roles de otros
(Equipo editorial, 2023). Un rol en el contexto Scrum se refiere a las diferentes tareas o roles
que realizan los miembros de un equipo para llevar a cabo el desarrollo y entrega de un
proyecto.

SCRUM presenta tres roles, de Acuerdo con Trigas (2012):
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e Product Owner: Su tarea consiste en tomar las ideas proporcionadas por el
cliente, clasificarlas por nivel de importancia y luego incorporarlas al registro de
productos.

e SCRUMMaster: Su funcion principal es validar el funcionamiento adecuado del
modelo y la metodologia y asi resolver cualquier obstaculo que impida un
proceso fluido.

e Equipo De Desarrollo: Suelen ser un pequeno equipo de entre 5y 9 personas y
tienen la capacidad de organizar y tomar decisiones para lograr su objetivo. (p.
36)

Esto implica que cualquier miembro del equipo, sin importar su posicién, esta habilitado
para asumir y desempenfar una de estas funciones segun las necesidades del proyecto
(Atlassian, 2023). SCRUM se fundamenta en el empirismo, la autorregulacion y la busqueda
constante de mejoras. Estas tres funciones establecen un marco basico para que los equipos
puedan cumplir eficazmente con sus responsabilidades.

Paquete de Trabajo (Sprint)

SCRUM, como enfoque agil de desarrollo, se fundamenta en generar ciclos de
desarrollo cortos, conocidos generalmente como iteraciones y denominados Sprints. (Trigas
Gallego, 2012b).

Segun Rehkopf (2023), un Sprint es una tarea que sera asignada a un miembro del
equipo, al ser tareas cortas, el desarrollo del proyecto ira avanzando contantemente y al tener
en cuenta los posibles errores manejarlos y solucionarlos al instante debido a su rapida
deteccidn, al manejar los srpint es una ventaja significativa para el desarrollo de proyectos.

En la figura 2, se puede observar el proceso de la metodologia SCRUM en donde se
detalla cédmo actua el Sprint lo cual, permite avanzar segun lo acordado para evitar retrasos. La

comunicacion del equipo conformado debe ser entendible en todos los aspectos, permitiendo a
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cada uno de destacar en sus actividades asignadas y asi finalizar el producto al cumplir con las

expectativas planteadas al inicio (Laoyan, 2022).

Figura 2
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Nota. La figura representa el funcionamiento de los Sprint en SCRUM, tomado de (Deemer
Pete et al., 2009).

Product Backlog - Sprint Backlog (Artefactos)

En el contexto del desarrollo de software, este término se emplea para hacer referencia
a informacion esencial requerida durante la creacion de un producto (Atlassian, 2023). Los
artefactos son esenciales en el proceso de desarrollo de software al brindar al equipo de
desarrollo y otras partes interesadas en el proyecto una guia y documentacion esenciales.

De acuerdo con Atlassian (2023), los artefactos de SCRUM agil son datos que un
equipo y las partes interesadas utilizan para describir el producto en desarrollo, cémo se
produce y las tareas del proyecto. Estos artefactos proporcionan metadatos que muestran el
rendimiento de un Sprint. Debido a que permiten las funciones fundamentales de transparencia,

inspeccion y adaptacion.
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Otro punto de vista similar, lo brinda Espinoza (2013), donde indica que los "artefactos"
en el desarrollo de software son elementos tangibles o documentos creados durante el proceso
de desarrollo de un software. Estos artefactos, también conocidos como artefactos intermedios
o finales, brindan informacion crucial sobre el proyecto, lo que facilita la comprension, la
comunicacion y el seguimiento del progreso del proyecto.

Los artefactos varian segun la metodologia o0 modelo de desarrollo de software utilizado.
Algunos ejemplos comunes de artefactos incluyen:

¢ Documentos de requerimientos: Describen las funciones y caracteristicas que el
software debe tener y describen las necesidades de los clientes y usuarios.

o Diagramas y modelos: Los diagramas de casos de uso, los diagramas de flujo y
los diagramas de clases son ejemplos de diagramas que ayudan a visualizar la
estructura y el comportamiento del software.

e Cddigo fuente: Los archivos que contienen las instrucciones en un lenguaje de
programacion especifico que componen el programa de software.

o Documentacion técnica: Para que otros desarrolladores puedan entender y
mantener el software, proporciona detalles sobre el disefio, la arquitectura y el
funcionamiento interno.

Estos artefactos son esenciales para la gestion y el control del desarrollo de software,
ya que ayudan a los equipos de desarrollo a mantener la coherencia, la calidad y el
seguimiento adecuado del proyecto. Ademas, también son valiosos para facilitar la
colaboracién entre los miembros del equipo y comunicarse eficazmente con los interesados y
clientes involucrados en el desarrollo del software. (pp. 32-34)

Los artefactos permiten a los equipos mantener la cohesion, la excelencia y un
seguimiento adecuado del proyecto, lo que los hace cruciales en la supervisiéon y

administracion del desarrollo de software (Espinoza, 2013). Ademas, son vitales para fomentar
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la colaboracién entre los miembros del equipo y lograr una comunicacién efectiva con los

interesados y clientes que participan en el proceso de desarrollo del software.

Experiencia del usuario

Es importante tomar en cuenta que la experiencia de usuario brinda soluciones de
disefio web, UX presenta enfoques de innovacion referentes a las diferentes tecnologias que
existen, que permiten realizar disefios interactivos para el usuario (Hassan Montero & Martin
Fernandez, 2005). Esto demuestra que UX es compatible para usar en diferentes herramientas
teniendo facilidad al utilizarlos.

Por otro lado, Hassan Montero & Martin Fernandez, (2005) dividen los diversos factores
en cinco conjuntos predefinidos: factores relacionados con el usuario, sociales, culturales, del
contexto de uso e inherentes al producto.

Los estudios semanticos se identifican como elementos fundamentales que permiten a
los usuarios obtener una experiencia de usuario precisa de lo que quieren representar. Esta
representacion grafica se denomina "panal de experiencia de usuario". Una vez logrado lo
anterior, se deben considerar otros factores que permitan mantener el disefio estable. Por eso
tiene que ser funcional, facil de usar, atractivo, facil de encontrar, accesible, confiable y agregar
valor. (Ramirez-Acosta, 2017).

« Util: El disefio del sitio web satisface a los clientes y permite el uso adecuado.

o Usable: El sitio web es sencillo de navegar y su uso resulta intuitivo.

e Deseable: El disefio del sitio web es llamativo que permita atraer a su audiencia.

o Localizable: El sitio web es estandarizado y permite localizar la informacién de forma
eficiente.

e Accesible: El sitio web permite ser utilizado por todo tipo de usuarios (Ramirez-Acosta,

2017).
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Al tener la practica de aplicar estas caracteristicas es probable que cada uno de los
actores se sientan comodos al momento de tener la primera interaccion con el sistema. La
experiencia general del usuario en el sitio web es prioritaria para que los usuarios puedan
diferenciar y apreciar la calidad del disefio permitiendo asi un enfoque que marca la diferencia

al utilizar bien la experiencia del usuario o UX (Gronbach, 2015).

Interfaz amigable (Usabilidad)

La usabilidad es un aspecto que evalua la facilidad de uso de las interfaces en linea y
desempefa un papel fundamental en el campo de la interaccién entre humanos y
computadoras (HCI). Hay que destacar, que se trata de un concepto basado en evidencia, lo
que significa que se puede cuantificar y evaluar (Chamba-Eras et al., 2016). En el campo de la
interaccion humano-tecnologia (HCI), la usabilidad es fundamental porque se centra en como
las personas interactian con la tecnologia. La usabilidad permite a los usuarios tener una guia
adecuada para que no divaguen en la pagina web.

De acuerdo con Inbound Cycle (2023), al mejorar la usabilidad de un sitio web, es
fundamental no perder de vista su proposito fundamental: facilitar a los visitantes la localizacion
de lo que estan buscando con la menor dificultad y en el menor tiempo posible. Las estrategias
de usabilidad se centran en la premisa de facilitar la busqueda de la informacién deseada.
Ademas, el autor menciona ciertos principios que se debe tomar en cuenta a la hora de hablar
de usabilidad, son los siguientes:

¢ Facilidad de Aprendizaje: los usuarios deben poder aprender a utilizar la interfaz
rapidamente, sin necesidad de largos periodos de capacitacion.

o Eficiencia: la interfaz permite a los usuarios completar todas las tareas que
desea realizar de manera efectiva, tomando en cuenta el minimizar el nimero de

pasos y clics necesarios.
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Satisfaccion del Usuario: los usuarios deben sentirse comodos al interactuar con
el sitio web, lo que puede influir en su decision de regresar a ella en un futuro.
Memorabilidad: los usuarios que han interactuado previamente con la interfaz
deben poder recordar como utilizarla.

Errores Minimos: La interfaz de usuario facilita a los usuarios realizar todas las
acciones deseadas de manera eficiente y al mismo tiempo minimiza la cantidad

de pasos y clics necesarios.

De acuerdo con Perurena Cancio (2013), existe una variedad de enfoques para evaluar

la usabilidad, cada uno de los cuales busca evaluar diferentes aspectos relacionados. Los

métodos que menciona el autor, para evaluar la usabilidad de un sitio web son los siguientes:

Pruebas de Usuario: observar la interaccién de usuarios reales con la pagina
web a través de tareas especificas. Esto permitira identificar problemas de
usabilidad y recopilar retroalimentacion.

Analisis Heuristico: los profesionales de usabilidad examinan el sitio web en
busca de problemas basados en principios establecidos de experiencia del
usuario.

Encuestas y Cuestionarios: solicitar a los usuarios que evallen su experiencia y
opinién acerca de la usabilidad de tu sitio web.

Mapas de Calor y Seguimiento de Movimiento: utilizar herramientas para trazar

los lugares donde los usuarios hacen clic y como navegan por un sitio web.

Actualmente las tendencias en usabilidad web, son el disefio centrado en el usuario, la

adaptacion a dispositivos méviles, la accesibilidad para personas con discapacidades y la

optimizacion para motores de busqueda (Alonso Lopez et al, 2016).
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Herramientas BackEnd y FrontEnd para el desarrollo

Dependiendo de lo que se necesite las herramientas de desarrollo permiten realizar
varias actividades como la creacion, depuracion de software y gestion. Estos instrumentos a
menudo se denominan también herramientas de desarrollo de software (Indeed, 2023).

o Editores de texto

e Compiladores

e Interpretadores

e Enlazadores

e Depuradores

¢ IDE (Entornos de desarrollo integrados en espaniol)

En la actualidad, el uso de plataformas para el desarrollo es ilimitado debido a la gran
demanda que se tiene por esta razén el uso de una herramienta dependera de las prestaciones
que ofrezca la misma. Que desempenfa un papel fundamental en enriquecer las herramientas
de desarrollo y contribuir de manera significativa al avance y crecimiento en el ambito de las
herramientas de desarrollo.

Herramienta Backend - Intellij IDEA

IntelliJ IDEA junto a sprintboot permite que los programadores se sientan comodos
utilizando este IDE de programacion. Los productos de JetBrains se valoran por su calidad,
funcionalidad y enfoque en mejorar la eficiencia y la experiencia del programador. Ofrecen
caracteristicas avanzadas, integracion con diversas tecnologias y soporte para multiples
lenguajes de programacion (JetBrains, 2023).

Herramienta Frontend - Visual Studio Code

Visual Studio Code es una herramienta que permite programar en diferentes lenguajes
de programacion siendo accesible para todos los usuarios sin importar en que area de la

programacion se especialicen, al ser parte de Microsoft, puede ser enlazada a diferentes



38

plataformas que permite tener un entorno unico pero con gran posibilidad de aumentar
componentes para mejorar la usabilidad de VS, aunque existe varias competencias para VS
cada ano se consolida mas y mas siendo asi el niumero uno en ser utilizado (Flores Frankier,
2022).

Las caracteristicas principales que destacan a Visual studio code son la multiplataforma
que permite su utilizacion tanto en Windows y Linux que deja de lado exclusividad que permite
prestar servicios para todos, por otro lado, la depuracion es un punto fuerte debido a que
permite detectar errores que se pueden solucionar antes de realizar una ejecucién final y asi
evitar pérdida de tiempo. Los componentes externos permiten a VSC ser compatible con
diversas plataformas anadiendo funcionalidades para ayudar al programador en el momento de
desarrollar (Flores Frankier, 2022). Por otro lado, las extensiones al tener esta posibilidad de
integrar herramientas externas permiten tener una mayor compatibilidad y flujo sin salir de un
mismo entorno de trabajo.

Herramienta de control de versiones - Gitlab

GitLab es conocido por facilitar el mantenimiento del control de versiones del codigo, ya
que es una herramienta facil de usar. Esta desarrollado en los lenguajes de programacion de
Ruby y Go, y fue creado por Dmitriy Zaporozhets y Valery Sizov, en el afio 2011 (Alexandre,
2022). GitLab al gestionar las versiones de codigo permite que se tenga un orden especifico
separando los modulos por etapas para si en un futuro existe un error se pueda regresar a la
version anterior sin necesidad de afectar el desarrollo del software.

Segun Sijbrandij (2021), el CEO de GitLab, la plataforma se disefid con la idea de
proporcionar una alternativa unificada a las diversas herramientas de desarrollo y colaboracion
que los equipos suelen utilizar. GitLab no solo se centra en la gestion de cédigo fuente, sino
que también integra caracteristicas de seguimiento de problemas y herramientas de integracion

y entrega continuas (CI/CD), lo que facilita un flujo de trabajo continuo y automatizado.
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El uso de GitLab en empresas y equipos de desarrollo ha aumentado debido a su
enfoque en la automatizacién y la colaboracion continua. El informe de investigacion de
mercado de DevOps de MarketsandMarkets (2023) predice un aumento en la adopcion de
soluciones DevOps, como GitLab, debido a la necesidad de mejorar la velocidad y la calidad
del desarrollo de software en un mercado extremadamente competitivo.

Herramienta de Modelado de datos - Power designer

PowerDesigner se destaca como la principal soluciéon de modelado de datos, que
posibilita la alineacion sdlida entre los aspectos empresariales y tecnoldgicos. Facilita a las
organizaciones la visualizacion, analisis y gestién mas intuitiva de los metadatos, contribuyendo
asi a establecer una arquitectura de informacion empresarial altamente eficiente. (Ramirez-
Acosta, 2017).

PowerDesigner combina de manera excepcional diversas técnicas de modelado, que
incluyen el modelo conceptual, el modelo légico v fisico, junto con un enfoque singular de
modelado de inteligencia de negocios y transferencia de datos. Esto permite integrar el analisis
de negocios con soluciones solidas de disefio de bases de datos. Ademas, PowerDesigner es
compatible con mas de 60 sistemas de gestién de bases de datos (Funcionalidades Principales
de PowerDesigner, 2015). También es crucial destacar el papel fundamental de PowerDesigner
en el ambito del disefio y modelado de sistemas. PowerDesigner, desarrollado por SAP, ha
demostrado ser una herramienta esencial para abordar aspectos clave en el ciclo de vida de
desarrollo de software. Su capacidad para realizar el modelado de datos, aplicaciones y
procesos proporciona a los equipos de desarrollo una plataforma integral que promueve la

comprension y la comunicacion efectiva entre los diferentes stakeholders.



40

Lenguajes Frontend — HTMLS, CSS, JavaScript

HTML

HTML es un estandar que permite presentar informacion de acuerdo a las etiquetas. Se
trata de un lenguaje esencial en la construccion de paginas web, ya que define la estructura de
un documento mediante elementos y etiquetas que describen el contenido y su formato. Las
funcionalidades de HTML permiten gestionar los apartados de manera coherente sean enlaces,
imagenes, texto u otro elemento que se visualizan en los sitios web (MDN, 2023a).

Segun W3C (Consorcio World Wide Web) (2014), la organizacion encargada de
estandarizar y evolucionar la web, HTML ha evolucionado a lo largo de los afios con diferentes
versiones, donde HTMLS5 la version mas reciente en ese momento, introdujo nuevas
caracteristicas y elementos semanticos que permiten a los desarrolladores crear sitios web mas
accesibles y ricos en contenido multimedia.

HTMLS, al ser la version mas reciente, presenta mejoraras que permiten al programador
comprender y aplicar los conocimientos segun sus necesidades. Ademas, permite la creacion
de aplicaciones web interactivas y dinamicas que funcionen en una variedad de dispositivos y
navegadores.

CSS

CSS es el segundo componente relacionado con el disefio de paginas web debido a que
se puede anadir estilos al texto, imagenes u otros componentes que tiene HTML. Se debe
tomar en cuenta que realizar este trabajo manual puede tomar tiempo para su elaboracion,
gracias al transcurso de los afios se puede simplificar utilizando herramientas que se bases en
CSS (Bernal, 2019). Estas caracteristicas permiten mantener un disefio amigable para el
usuario.

Meyer (2014), sostiene que la inclusion de CSS ha revolucionado la manera en que se
concibe el disefio web, ya que habilita la creacion de estilos y disefios coherentes que se

pueden aplicar a varias paginas. Este enfoque en la separacion de la estructura del contenido y
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la presentacion visual no solo facilita la eficiencia en el desarrollo de sitios web, sino también en
su posterior mantenimiento. Las caracteristicas avanzadas como sombras, bordes
redondeados, transformaciones y transiciones se agregaron a CSS3, lo que permitio a los
disenadores y desarrolladores crear efectos visuales mas complejos sin depender de imagenes
estaticas.

JavaScript

JavaScript (JS) al ser el tercer componente importantes para el disefio de paginas web
es fundamental ya que administra la l6gica y funcionalidad de la pagina web llevando a otro
nivel para el uso del usuario (MDN, 2023). JS permite a crear funciones, manipular el contenido
de la pagina en tiempo real y responder a eventos del usuario.

De acuerdo con Flanagan (2016), JavaScript y Node.js van a la par debido a que
Node.js utiliza JS para mejorar exponencialmente sus funcionalidades, ademas, se tiene una
ayuda por parte de la comunidad ya que es el lenguaje de programacién mas utilizado. Las
bibliotecas y frameworks React, Angular y Vue.js han acelerado el desarrollo de aplicaciones
web complejas al ofrecer abstracciones y herramientas para tareas comunes. Ademas,
JavaScript también ha permitido la creacion de aplicaciones de chat en tiempo real y
aplicaciones colaborativas en linea debido a la creciente demanda de experiencias de usuario
en tiempo real.

TypeScript

TypeScript (TS) se basa en JS, esto permite programar de forma ordenada para que asi
tener un mayor entendimiento del cédigo y sus funciones. En otras palabras, TypeScript
enriquece el lenguaje con diversas caracteristicas adicionales que permiten escribir codigo con
una mayor precision, simplicidad, consistencia y facilidad de pruebas, en resumen, un cédigo
mas depurado y robusto (Chacén, 2021). TypeScript fomenta una programacion mas segura y
eficiente al proporcionar un control mas riguroso sobre los tipos de datos utilizados en el

cédigo.
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Typescript esta pensado para el desarrollo de aplicaciones robustas, esto ayuda a los
programadores a desarrollar aplicaciones complejas. (Hernandez Uriel, 2018). TypeScript no
solo aborda los problemas inherentes a JavaScript, sino que también agrega una capa
adicional de seguridad y facilidad de mantenimiento al desarrollo de aplicaciones, esto conduce
a un proceso de desarrollo que es eficiente y fiable.

Framework Angular

Angular presenta ventajas ya que es modular esto permite tener componentes que
realicen actividades Unicas y puedan ser compartidas entre si optimizando almacenamiento ya
que utiliza TS como su lenguaje de programacion principal. Existe gran cantidad de
componentes para los programadores como puede ser angular material donde se puede
acceder y familiarizar con Angular (Angular, 2023).

Segun el sitio oficial de Angular (2023), el framework ha experimentado varias versiones
importantes desde su lanzamiento. Cada nueva version ha introducido mejoras en términos de
rendimiento, funcionalidad y herramientas de desarrollo. De hecho, Angular presenta atributos
como la inyeccién de dependencias, el enrutamiento, la administracion del estado de la
aplicacion y una solida API para la interaccion con servicios y servidores.

Herramienta - Spring Boot

El Framework de Java Spring (Spring Framework) es una conocida plataforma
empresarial de codigo abierto utilizada para desarrollar aplicaciones de produccion
independientes que se ejecutan en la maquina virtual Java (JVM) (IBM, 2023a). Al ser cédigo
abierto permite tener una guia eficiente de la comunidad de desarrolladores.

Java al ser un lenguaje de programacion robusto fue escogido por Spring Boot para ser
el eje principal en el desarrollo de aplicaciones. Representa un entorno de desarrollo gratuito y
de cddigo abierto. Spring Boot ha ganado considerable popularidad debido a una serie de
caracteristicas que han aumentado su atractivo, lo que ha resultado en un mayor uso por parte

de los desarrolladores de back-end. (School, 2022). Segun School, (2022) las caracteristicas
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mas destacadas de este framework es permitir el desarrollo independiente de diversas
aplicaciones en el lado del servidor. Ademas, simplifica la interaccion con herramientas como
Tomcat, Jetty o Undertow directamente, eliminando la necesidad de implementar archivos
especificos para su funcionamiento. Por otro lado, simplifica la gestion de dependencias, lo que
contribuye a mejorar la configuracion general de los proyectos desarrollados con Spring Boot.
Ademas, su configuracién es sencilla y se integra sin problemas con bibliotecas de terceros.
Esto, facilita la creacion de listas y el control de estados, al tiempo que mejora la configuracion
externa para el desarrollo de aplicaciones. Por ultimo, es importante destacar que Spring Boot
elimina la necesidad de generar cédigo adicional para gestionar aspectos especificos, y no
requiere configuraciones XML, lo que agiliza significativamente el proceso de desarrollo.

Spring Boot es reconocido principalmente por su capacidad de realizar inyeccion de
dependencias. Esta dividido en diversos médulos que podemos utilizar (Pahino, 2020), Core
container es una de las funcionalidades que proporciona la inyeccion de dependencias y
aplicacion del software, web y acceso de datos van de de la mano ya que permiten la
posibilidad de generar controladores modelo vista controlados para las aplicaciones REST y
manejar modelos de abtraccion en JDBC, JPA, ORMs y transacciones. La instrumentacién
ayuda con informacion de instrucciones para tener un soporte solido para finalmente tener las
pruebas de codigo que al ser un eje importante permite que con la ayuda de Junity TestNG
llevar el desarrollo de software a un espacio sostenible y escalable en los diversos ambitos que
se conocen en la actualidad (Pahino, 2020).

Java Spring Framework y Spring Boot ofrecen un ecosistema robusto y flexible que
promueve buenas practicas de desarrollo, modularidad y mantenibilidad. Estas herramientas
son pilares en la comunidad de desarrollo Java, que permite a los equipos crear aplicaciones
de alta calidad y alto rendimiento que cumplen con las demandas de las aplicaciones

empresariales modernas.
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Entorno Multiplataforma Node.js

Node.js es un proyecto de cédigo abierto que pone su cédigo fuente a disposicion del
publico, beneficiandose del mantenimiento y contribuciones de colaboradores de todo el
mundo. La guia de contribucion de Node.js ofrece orientacion valiosa para aquellos interesados
en participar en su desarrollo (Semah, 2022). Una de las caracteristicas distintivas de Node.js
es su versatilidad multiplataforma. Esta plataforma no esta limitada a un sistema operativo
especifico, lo que significa que puede funcionar con fluidez en una amplia gama de sistemas
operativos, como Linux, macOS y Windows.

Semah (2022) indica que node sobresale como un entorno de tiempo de ejecucion para
JS. A menudo, el cédigo JavaScript escrito en un editor de texto no puede realizar acciones
hasta que se ejecute. Aqui es donde entra en juego un entorno de tiempo de ejecucion. Aunque
los navegadores como Chrome y Firefox brindan estos entornos para ejecutar cédigo
JavaScript en el contexto de un navegador, Node.js va un paso mas alla. Se basa en el robusto
motor de JavaScript V8 de Chrome, que permite a los desarrolladores crear aplicaciones
backend con el mismo lenguaje de programacion con el que estan familiarizados, que elimina la
antigua limitacién de ejecucion exclusiva en el navegador y otorga un nuevo poder a JavaScript
en el lado del servidor.

Oracle

Oracle es un producto que se enfoca en las bases de datos teniendo una acogida por
los usuarios empresariales mayor a sus competidores. Este sistema de gestion de bases de
datos (RDBMS) es versatil y admite una variedad de modelos de datos. Los productos
desarrollados por Oracle se caracterizan por su escalabilidad, su nivel de seguridad y su
excelente desempeno en una amplia gama de aplicaciones. (Alvites et al., 2021). Oracle es una
herramienta que permite realizar los diagramas de base de datos de forma ordenada esto se

toma en cuenta en cada una de las especificaciones dadas por el usuario.
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Capitulo Ill Disefio y Desarrollo

Especificacion Técnica de software

En esta etapa, se definen de manera clara y precisa las funcionalidades, restricciones,
objetivos y caracteristicas que el software debe cumplir. Segun Pressman, (2005), la
especificacion de requisitos es esencial para evitar malentendidos entre los desarrolladores y
los clientes, de esta manera se asegura que todas las partes involucradas tengan una
comprension comun del sistema.

La especificacion de requisitos también contribuye a la calidad del software al reducir la
probabilidad de errores y cambios de ultimo minuto en las etapas de desarrollo posteriores.
Wiegers & Beatty, (2013) destaca que una buena especificacién de requisitos permite una
comunicacién mas efectiva entre los stakeholders, lo que conduce a un control sobre el alcance
y los objetivos del proyecto.

La literatura existente ofrece diversas metodologias y enfoques para llevar a cabo la
especificacion de requisitos de software, como el enfoque formal basado en I6gica matematica
o enfoques mas agiles centrados en la colaboracion continua con los usuarios finales
(Sommerville, 2020). La eleccion de la metodologia adecuada depende del contexto del
proyecto y de las necesidades especificas de los stakeholders involucrados.

Requisitos funcionales

Los Requerimientos Funcionales definen las funcionalidades especificas que el sistema
debe poseer. Segun G. Kotonya y I. Sommerville (2011), los requerimientos funcionales
describen cémo el sistema debe responder a entradas especificas y como debe comportarse
en situaciones particulares. Ademas, en los ultimos afios ha habido un enfoque creciente en la
inclusion de los usuarios finales y partes interesadas en la definicién de estos requerimientos,
para asegurar que las funcionalidades sean verdaderamente Utiles y satisfagan las

necesidades reales (Bannerman et al., 2018).
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La identificacion precisa de los Requerimientos Funcionales es esencial para evitar
ambigliedades y malentendidos en el proceso de desarrollo. Para ello, se utilizan diferentes
técnicas, como entrevistas con usuarios, prototipado rapido o modelado de casos de uso
(Gorschek et al., 2020). Estas técnicas ayudan a capturar y documentar los detalles de cémo el
software debe operar en situaciones diversas. En las tablas del 1 al 9 se presentan los

requisitos funcionales del software que se encuentra en proceso de desarrollo.

Tabla 1

Requerimientos Funcionales Software Modulo de Gestién de Publicaciones

Cédigo requerimiento RFO01

Nombre Visualizacién del Menu de publicaciones (Articulos, Memorias, Libros,

Capitulos de Libros, Eventos cientificos, Revistas institucionales y Red de

Investigacion).
Propésito Desplegar las instrucciones del software segun el rol.
Descripcion Mientras que el usuario ingresa a la pagina web, se le presenta la pantalla de

inicio con instrucciones segun su rol para el manejo del software segun las
necesidades del usuario. En el panel del lado izquierdo se visualizara los siete

tipos de publicaciones que se pueden registrar en este modulo.

Entrada Clic en el tipo de publicacion a seleccionar.
Salida Redireccién a la pagina de inicio
Prioridad Media

Nota. Pantalla de inicio para el uso del software
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Tabla 2

Requerimientos funcionales para el registro de publicaciones

Cédigo requerimiento RF02

Nombre Registro de Publicaciones

Propésito Registro de Publicaciones segun los campos asignados.
Descripcion Crear el registro de publicaciones implica la exhibicién de campos

pertinentes conforme a cada publicacién. En la primera fase, se brinda la
posibilidad de afadir tanto autores como coautores de la publicacion.
Una vez que se han ingresado todos los autores, se procede a introducir
la informacién relativa a la publicacion, esto permite la validacion en
funcién de los campos proporcionados. Finalmente, se presenta una
seccién de resumen, en la cual se recopilan los valores previamente
ingresados en los campos para su posterior revision y envio a fin de

llevar a cabo la evaluacién correspondiente.

Entrada Clic en los apartados de publicaciones
Salida Redireccién a la pagina de inicio
Prioridad Alta

Nota. Procedimiento para el registro de publicaciones y posteriormente su respectiva revision.

Tabla 3

Visualizacién del estado de la publicacion

Cédigo requerimiento RF03

Nombre Estado de la publicacion

Propésito Desplegar el estado que tiene la publicacion

Descripcién La representacion de los estados de las publicaciones estara ubicada en la

seccion izquierda del mendu, lo que facilitara la visualizacion a través de una
lista de las diversas publicaciones. Al hacer clic en una publicacion en
particular, se revelara la etapa actual en la que se encuentra, que brinda

detalles precisos sobre su estado actual.

Entrada Clic en los apartados de estado de publicaciones
Salida Redireccion a la pagina de inicio
Prioridad Alta

Nota. Procedimiento para la visualizacion del estado de cada una de las publicaciones.
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Revisiéon de la publicacion del lado del Coordinador de Departamento y el analista de difusion

cientifica.

Cédigo requerimiento

RF04

Nombre
Propésito

Descripcién

Entrada
Salida
Prioridad

Revisién de publicacion

Desplegar la lista de publicaciones pendientes para ser registradas

Tanto el analista como el coordinador tendran acceso a esta seccién, donde se
mostraran en pantalla todos los datos ingresados por el docente. Estos datos
se someteran a una revision y validacién antes de proceder al cambio de
estado. En caso de que la informacién sea correcta, su estado se modificara
automaticamente. Por otro lado, si se requieren modificaciones, se dispondra
de un boton de editar. Al hacer clic en este boton, se desplegaran todos los
campos relevantes para su edicion. Una vez completada la edicién, se
retornara a la pantalla de resumen para efectuar el registro de manera precisa.
Clic en el apartado de revision de publicaciones

Redireccién a la pagina de inicio

Alta

Nota. Procedimiento para la visualizacion y revision de la publicacién seleccionada

Tabla 5

CRUD- Autores

Cédigo requerimiento

RFO05

Nombre
Propésito

Descripcion

Entrada
Salida
Prioridad

CRUD Autores

Desplegar opciones para realizar CRUD de autores

En la seccion izquierda del menu se incorporara un apartado especifico para
autores. En esta pantalla, se presentara una lista de autores que, al ser
seleccionados, permitiran la edicion de la informacion del autor. También, se
incluira un botén para la creacion de nuevos usuarios que permite los campos
requeridos, que comprenden cédula, nombre, apellido, sede y departamento.
Clic en el apartado de autor

Redireccién a la pagina de inicio

Baja

Nota. Proceso de creacion, modificacion, visualizacion y eliminaciéon de autores
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Modificacion de Usuarios

Cédigo requerimiento

RFO06

Nombre
Propésito

Descripcion

Entrada
Salida
Prioridad

Modificacion de Usuarios

Desplegar opciones para realizar Modificacion y visualizacion de usuarios
En la seccion izquierda del menu se incorporara un apartado especifico para
usuarios. En esta pantalla, se presentara una lista de usuarios que, al ser
seleccionados, permitiran la edicion de la informacion correspondiente a cada
usuario ya que es importante definir un rol que permita la gestion de los
diferentes apartados, los roles que pueden ser asignados son: docente,
analista, coordinador y administrador.

Clic en el apartado de usuario

Redireccién a la pagina de inicio

Alta

Nota. Proceso de modificacion y visualizacion de usuarios

Tabla 7

CRUD Base de datos Indexadas

Cédigo requerimiento

RFO07

Nombre
Propésito

Descripciéon

Entrada
Salida
Prioridad

CRUD Base de datos Indexadas

Desplegar opciones para realizar CRUD de Base de datos Indexadas

Dentro de la parte izquierda del menu, se integrara una seccién dedicada
exclusivamente a la "Base de Datos Indexadas". En esta interfaz, se mostrara
un listado de las bases de datos indexadas disponibles, lo que, al ser
seleccionado, abrira la opcién para editar la informacién asociada a cada uno
de estos apartados. Ademas, se habilitara la capacidad de agregar nuevas
bases de datos indexadas a través del botdn "Agregar”. Al utilizar esta funcion,
se debera ingresar el nombre de la nueva base de datos indexada a afadir.
Clic en el apartado de Base de Datos Indexadas

Redireccién a la pagina de inicio

Baja

Nota. Proceso de creacion, modificacion, visualizacion y eliminacion de Base de Datos

Indexadas
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Descarga de reportes de las publicaciones pdf y excel

Cédigo requerimiento

RFO08

Nombre

Propésito

Descripcién

Entrada
Salida
Prioridad

Descarga de reportes de publicaciones

Descargar reportes de las publicaciones con los diferentes filtros

En la seccion izquierda del mend, se incluira una categoria especifica
destinada a los reportes. Esta adicion posibilitara al analista la descarga de
informes en formato PDF o Excel sobre las publicaciones, los cuales podran
ser personalizados mediante filtros para obtener informacién precisa. Esta
funcionalidad estara dividida en siete secciones, correspondientes al total de
tipos de publicaciones. Cada una de estas secciones contara con filtros
especificos, disenados para lograr resultados altamente precisos.

Clic en el apartado informes

Redireccion a la pagina de inicio

Alta

Nota. Proceso para obtener reportes de las publicaciones

Tabla 9

Visualizacion de DashBoard

Cdédigo requerimiento

RF09

Nombre

Propésito

Descripciéon

Entrada

Visualizacién de dashboard enfocado a las publicaciones registradas
Desplegar estadisticas que permitan observar valores exactos para ver el
progreso de cada publicacion

Dentro de la seccion izquierda del mend, se incorporara una categoria
especializada enfocada en estadisticas. En esta seccion, se presentaran tres
subdivisiones, cada una ofrece una perspectiva unica. En la primera grafica,
se expondra la cantidad de publicaciones registradas por mes y afio y asi
brindar una visualizacién temporal. En el segundo apartado, se exhibiran las
publicaciones mas recientes que han sido ingresadas por los docentes. Por
ultimo, en la seccion final, se proporcionara un analisis de la distribucion
individual de las publicaciones por autor.

Clic en el apartado estadisticas
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Cédigo requerimiento RF09
Entrada Clic en el apartado estadisticas

Salida Redireccion a la pagina de inicio
Prioridad Media

Nota. Proceso para la visualizacién de estadisticas de las publicaciones

Cada proceso fue socializado con el analista de investigacién quien proporcioné
indicaciones precisas para el desarrollo del software, donde se obtuvo los requisitos para la
elaboracion del mismo.

Requisitos no funcionales

Segun G. Kotonya y I. Sommerville (2011), son requisitos que no se centran en el
desarrollo de software sino en otros apartados que son fundamentales para su ejecucion. Por
esta razén, establecen limitaciones tanto en el producto en desarrollo como en el proceso de
desarrollo en si. Estos requisitos definen restricciones externas que el producto debe obedecer.
Los requisitos no funcionales juegan un papel crucial en la definicién y disefo de sistemas de
software.

La diferencia principal entre los requerimientos funcionales es que en este apartado se
toma en cuenta lo funcional evitando bugs y errores de programacién y consistencia del cédigo,
esto se hace notar en la calidad y el rendimiento del sistema. De acuerdo con Sommerville
(2011), los requerimientos no funcionales abarcan areas como la seguridad, la escalabilidad, el
rendimiento, la usabilidad y otros aspectos que no se centran exclusivamente en las
funcionalidades del software, sino como se visualiza al usuario para tener una experiencia
acorde a lo que se presenta el sistema. Prestar la debida atencion a los requisitos no
funcionales es esencial para que un sistema sea completo no solo en términos de
funcionalidad, sino también en eficacia, seguridad y capacidad para satisfacer las expectativas

y necesidades de los usuarios.
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De acuerdo con Bass et al (2013), los componentes de los requerimientos no
funcionales permiten al usuario tener un enfoque significativo de cada uno de los apartados lo
cual eleva la calidad del software. Por ejemplo, la capacidad de respuesta se relaciona con la
velocidad con la que el sistema responde a las solicitudes del usuario, la escalabilidad se
refiere a la capacidad del sistema para mantener su rendimiento incluso cuando se enfrenta a
un incremento en la carga de trabajo. La seguridad es esencial para proteger los datos y la
integridad del sistema frente amenazas y ataques. La disponibilidad asegura que el sistema
esté en funcionamiento cuando los usuarios lo necesiten y la usabilidad garantiza que el
sistema sea intuitivo y facil de usar. La consideracion cuidadosa de estos aspectos en la
definicion de los requerimientos no funcionales es fundamental para lograr un sistema que sea
robusto, confiable y satisfactorio para los usuarios.

Roshan et al. (2018) indica las consecuencias negativas de no considerar los
requerimientos no funcionales. Sefala que la falta de definicién y evaluacién adecuadas de
estos requisitos puede llevar a problemas como sobrecargas en el rendimiento,
vulnerabilidades de seguridad y dificultades en la adopcién del sistema por parte de los
usuarios. Estos problemas pueden afectar la reputacion del sistema y de la organizacion, lo que

puede resultar en una disminucién de la satisfaccién del usuario.

Seguridad
Los requisitos no funcionales, en particular los relacionados con la seguridad,
desempefan un papel critico en el desarrollo de sistemas de software robustos y confiables. La
seguridad es esencial para proteger la integridad, la confidencialidad y la disponibilidad de los
datos y los sistemas. Segun Pfleeger (2015), los requisitos de seguridad incluyen medidas para
prevenir, detectar y mitigar posibles amenazas y asi asegurar que el sistema esté protegido
contra vulnerabilidades conocidas y desconocidas. Estos requisitos pueden abordar aspectos

como la autenticacién de usuarios, la autorizacion de acceso, la encriptaciéon de datos, entre
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otros, para un nivel adecuado de proteccion contra amenazas internas y externas. La Tabla 10

presenta los requisitos no funcionales relacionados con la seguridad en el sistema.

Tabla 10

Requisitos no funcionales de seguridad

Cédigo requerimiento RNFO01
Nombre Seguridad
Descripcion El Software de Mddulo de gestion de publicaciones cientificas garantiza la

seguridad de datos mediante la autenticacion (Auth2) con Spring Boot

Security, verificara las credenciales del usuario.

Prioridad Alta

Nota. Descripcion requerimiento no funcional de seguridad del médulo de gestién de

publicaciones cientificas
Rendimiento

El rendimiento abarca diversos aspectos, como la velocidad de respuesta, la capacidad
de manejar cargas de trabajo variables y la eficiencia en el uso de recursos del sistema. De
acuerdo con Kumar (2017), los requisitos de rendimiento definen umbrales y métricas que el
sistema debe cumplir para que funcione de manera éptima bajo diversas condiciones. Estos
requisitos pueden incluir tiempos de respuesta maximos para ciertas operaciones, tasas de
transacciones admitidas y limitaciones de consumo de recursos, como CPU y memoria. Una
consideracion adecuada de los requisitos de rendimiento es esencial para ofrecer una
experiencia de usuario fluida y eficiente, para que el sistema pueda manejar la demanda en
situaciones de carga pico. La Tabla 11 presenta los requisitos no funcionales relacionados con

la seguridad en el rendimiento.
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Tabla 11

Requisitos no funcionales de rendimiento

Cdédigo requerimiento RNF02
Nombre Rendimiento
Descripcién El Software de Modulo de Gestién de Publicaciones Cientificas no solo

asegura un funcionamiento fluido para multiples usuarios de manera

simultanea, sino que también esta disefiado para ofrecer un alto nivel de

rendimiento. Esto implica que el sistema responde de manera rapida y

eficiente a las interacciones de los usuarios, que permite una experiencia agil.
Prioridad Alta

Nota. Descripcion requerimiento no funcional de rendimiento del médulo de gestion de

publicaciones cientificas.
Usabilidad

Los requisitos no funcionales relacionados con la usabilidad juegan un papel
fundamental en el disefio de sistemas de software que sean intuitivos y faciles de usar para los
usuarios. De acuerdo con Moreno (2013), la usabilidad implica la satisfaccion y eficiencia con la
que los usuarios pueden lograr sus objetivos al interactuar con un sistema. Los requisitos de
usabilidad pueden incluir criterios de disefio centrados en el usuario, como la disposicién légica
de los elementos de la interfaz, la consistencia visual y la claridad en la presentacion de la
informacion.

Satisfacer estas condiciones resulta importante para desarrollar sistemas atractivos, con
el propdsito de aumentar la aceptacion por parte del usuario. La Tabla 12 presenta los

requisitos no funcionales relacionados con la usabilidad.
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Tabla 12

Requisitos no funcionales de usabilidad

Cdédigo requerimiento RNFO03
Nombre Usabilidad
Descripcién El Software de Mdodulo de Gestidn de Publicaciones Cientificas ha sido

disefado con la premisa de ser facil y efectivo de utilizar tanto para los
usuarios que deseen registrar sus publicaciones como para los analistas y
coordinadores que se encargan de aceptar, revisar o editar dichas
publicaciones. La interfaz se ha realizado para ser intuitiva y amigable, que
permite que la tarea de registrar informacion sea un proceso sin
complicaciones, y que los roles de analisis y coordinacion se realicen de
manera eficiente y asi optimizar la experiencia de todos los involucrados.
Prioridad Alta

Nota. Descripcion requerimiento no funcional de usabilidad del médulo de gestion de

publicaciones cientificas.
Fiabilidad

La fiabilidad es importante en el apartado de los requisitos no funcionales ya que afade
factores extras que hacen que el sistema sea seguro y confiable al utilizar. La fiabilidad aborda
la capacidad de un sistema para mantener un rendimiento consistente y predecible en diversas
situaciones y a lo largo del tiempo. De acuerdo con Rivera (2021), la fiabilidad se refiere a la
capacidad de un sistema para funcionar correctamente bajo condiciones especificas y durante
un periodo de tiempo determinado. La Tabla 13 presenta los requisitos no funcionales

relacionados con la fiabilidad.
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Tabla 13

Requisitos no funcionales de fiabilidad

Cédigo requerimiento RNF04
Nombre Fiabilidad
Descripcion El Software de Mddulo de Gestidn de Publicaciones Cientificas

proporciona a los usuarios mensajes de alerta que sefialan si

los datos ingresados son precisos o incorrectos, ademas de

llevar a cabo validaciones en cada uno de los campos.
Prioridad Media

Nota. Descripcion requerimiento no funcional de fiabilidad del médulo de gestion de

publicaciones cientificas

Interfaz grafica de usuario

Para que un usuario pueda manejar un sistema se necesita de la interfaz de usuario.
Esta capa visual y funcional del software influye en la experiencia del usuario y la eficacia del
sistema en su conjunto.

La interfaz de usuario esta conformada por elementos visuales y funcionales que
permiten a los usuarios interactuar y realizar tareas dentro de un sistema de software. De
acuerdo con Shneiderman (2010), la usabilidad es un aspecto clave de la interfaz de usuario,
se refiere a la facilidad con la que un usuario puede adquirir conocimientos y habilidades para
utilizar el software, realizar tareas y navegar por sus funciones. Los principios de disefio
centrados en el usuario, como la consistencia, la simplicidad y la retroalimentacion clara, son
fundamentales para crear interfaces de usuario efectivas.

La evolucién de las interfaces de usuario ha sido notable a lo largo de los afios. Esto
permite ver la evolucion desde el inicio con las interfaces de linea de comandos pasando por
las interfaces graficas de usuario (GUI) y utilizando en la actualidad las interfaces tactiles en

dispositivos touch. La interaccién de los usuarios con el software ha cambiado de manera
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importante a través de los anos (Rubio, 2021). La introduccién de conceptos como la
experiencia del usuario (UX) ha llevado a un enfoque mas holistico en la creacion de interfaces
de usuario que no solo sean funcionales, sino también agradables y satisfactorias para los
usuarios.

En resumen, la interfaz de usuario al ser una interaccion humano-computadora es
importante reconocer y prestar atencién. Su disefio y usabilidad impactan directamente en la
experiencia del usuario y en la eficacia del software. Es necesario tomar en cuenta los
principios de disefio centrados en el usuario y la accesibilidad, ademas de mantenerse al dia
con las tendencias y tecnologias emergentes, resulta fundamental para la creacion de
interfaces de usuario efectivas. Estas practicas permiten no solo satisfacer las necesidades de
los usuarios, sino también elevar la usabilidad y el valor del software de manera significativa.

Entorno de Comunicacién de Datos

La interfaz de comunicacion juega un papel esencial en la interaccion entre sistemas y
servicios en el entorno digital actual. Los servicios REST (Representational State Transfer) son
un enfoque arquitecténico empleado en la creacion de sistemas de software que interaccionan
mediante la web (OpenWebinar, 2018). Esta tecnologia permite una comunicacién eficiente y
flexible, que ayuda a las aplicaciones y servicios se conecten y compartan informacién de
manera estandarizada.

Los servicios REST se basan en principios fundamentales, como el uso de URI (Uniform
Resource Identifier) para identificar recursos y el uso de métodos HTTP para realizar
operaciones en estos recursos. De acuerdo con Fielding (2015), los servicios REST se
caracterizan por ser stateless, lo que permite la comunicacion del cliente con el servidor
mediante solicitudes teniendo un proceso correcto. Esto simplifica la comunicacién y permite
una escalabilidad eficiente.

La interfaz de comunicacién basada en servicios REST permite a los sistemas realizar

operaciones CRUD en recursos a través de las operaciones HTTP correspondientes. Los
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servicios REST suelen responder en formatos como JSON o XML, lo que facilita el intercambio
de datos entre sistemas heterogéneos (OpenWebinar, 2018). Adicionalmente, los servicios
REST exhiben la capacidad de ser aprovechados por una amplia gama de clientes, que varian
desde aplicaciones web hasta aplicaciones moviles.

Finalmente, la interfaz de comunicacién basada en servicios REST ofrece un marco de
interaccion estandar para sistemas distribuidos. El uso de principios REST, como URI 'y
métodos HTTP, permite una comunicacion eficiente y escalable. Los sistemas pueden
comunicarse de manera efectiva, compartir datos, funcionalidades y aprovechar un método
probado y ampliamente utilizado para la creacion de interfaces de comunicacién al utilizar
servicios REST.

Entorno de software

El término "interfaz" se refiere a la manera en que se establece la comunicacion entre
dos entidades distintas que no pueden interactuar directamente. La interfaz se materializa en la
pantalla de comandos que el programa presenta, también conocida como interfaz grafica del
software. Esta interaccion representa un punto de conexién entre diversos componentes, que
involucra tanto el hardware como el software. (IBM, 2023b)

Para asegurar el funcionamiento 6ptimo del Software de Médulo de Gestion de
Publicaciones Cientificas, se implemento la siguiente configuracién de interfaz:

e Se empled Node.js en su version 14.15.0, junto con npm en la versién 6.14.8.
Estas versiones se eligieron para asegurar la compatibilidad y estabilidad del
software, que permite un entorno sélido y confiable para la ejecucién de la
aplicacion.

Entorno de hardware

La interfaz de hardware juega un papel crucial en la interaccién entre los usuarios y los

dispositivos fisicos, que permite la comunicacion y el control efectivo de sistemas electronicos.
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Esta capa de interaccion se encarga de facilitar la conexién entre humanos y maquinas
(Patterson & Hennessy, 2018).

El Software de Mdodulo de Gestidn de Publicaciones Cientificas se encuentra alojado en
los servidores de la ESPE, lo que brinda a los usuarios la flexibilidad de acceder a través de un
navegador desde cualquier ubicacién. Para ello, es necesario que los usuarios dispongan de
dispositivos como computadoras de escritorio, laptops, tablets o smartphones, que cumplan
con ciertos requisitos minimos y estén equipados con conexion a internet. El hardware para
garantizar un buen rendimiento, es:

e Un procesador de 32 o 64 bits.

e Una memoria RAM de 2GB en adelante.

e Almacenamiento de preferencia SSD de 256 GB.
e Adaptador de red.

Cumplir con estos requerimientos asegura una experiencia de usuario fluida y eficiente
al interactuar con el Software de Médulo de Gestidén de Publicaciones Cientificas, que garantiza

un acceso sin inconvenientes y una navegacion eficaz a través de la plataforma.

Arquitectura del Sistema

El disefio de sistemas implica la etapa en la cual se establece la estructura, los
modulos, las interconexiones y los datos de un sistema, con el propédsito de cumplir con
requisitos predefinidos previamente (Levin, 2014). El éxito del disefio se manifiesta en un
sistema capaz de desempefiar su funcion principal y a la vez de acomodar modificaciones y
mejoras a medida que el tiempo avanza.

En esta etapa, se establece la estructura general del sistema de gestion de
publicaciones cientificas. Aqui se definen las interfaces que interconectaran los distintos
componentes, se toman decisiones sobre las tecnologias y herramientas mas adecuadas para

llevar a cabo la implementacion del sistema de manera efectiva.
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El proceso de disefio del sistema de gestion de publicaciones cientificas abarca
diversos modelos y diagramas que capturan tanto la configuracion como el funcionamiento del
sistema. Estos incluyen representaciones como los modelos de casos de uso, los diagramas de
clases, las secuencias y las arquitecturas. Esto no solo asegura que el sistema cumpla con los
requerimientos, sino que también le brinda la capacidad de ajustarse y mejorar con el tiempo y
asi demostrar su utilidad a medida que avanza.

Modelado de la Base de Datos

Las bases de datos tienen como componentes la tablas, relaciones y reglas. Al realizar
el disefio de la misma permite guardar los datos especificamente parar el software que se va a
implementar para asi gestionar los datos conforme a lo disefiado. De acuerdo con Connolly y
Begg (2014), el disefio de bases de datos abarca la definicién de tablas, relaciones,
restricciones y reglas que definen como los datos se almacenan y se relacionan entre si. Esta
fase inicial es crucial, ya que un disefio solido sienta las bases para un acceso y manipulacion
de datos €eficiente a lo largo del ciclo de vida del sistema.

En el proceso de disefo de bases de datos, el modelado desempefia un papel
importante al crear representaciones graficas de la estructura y las relaciones de los datos. De
acuerdo con Elmasri (2010), el modelado conceptual se enfoca en definir la estructura légica
del sistema mediante entidades, atributos y relaciones. Posteriormente, la normalizacion,
propuesta por Codd (1972), se convierte en una herramienta fundamental. La normalizacion
busca eliminar la redundancia y asegurar la integridad de los datos. Esta etapa garantiza la
eficiencia.

El disefio de bases de datos no concluye con la implementacion inicial, se extiende a la
fase de evolucién y mantenimiento. Como senala Date (2003), a medida que los requisitos
cambian y se agregan nuevas caracteristicas, el disefio debe adaptarse para mantener la
coherencia y el rendimiento. La flexibilidad y escalabilidad del disefio original juegan un papel

fundamental en esta etapa. El monitoreo y la optimizacién continua, como menciona
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Silberschatz et al. (2010), aseguran que la base de datos se mantenga eficiente y cumpla con
las necesidades en constante evolucién de la organizacion.

Tal como se ilustra en la figura 3, en el proceso de desarrollar el software de gestion de
publicaciones cientificas, se optd por utilizar una base de datos relacional. Este enfoque fue
elegido debido a su capacidad para establecer una organizacion estructurada mediante la
creacion de tablas y la posibilidad de relacionarlas. Esta estructura resulta altamente
comprensible y favorece la administracion de las publicaciones sea estos articulos, memorias,
libros, capitulos de libros, redes de investigacion, eventos cientificos y revistas institucionales.
Ademas, al ser una base de datos relacional contribuye a la integridad de los datos al momento

de realizar las consultas respectivas para el uso del modulo de gestién de publicaciones.



Figura 3

Diagrama Base de Datos Software Gestion de Publicaciones Cientificas.

11 UZMTESTADO.REGISTRO

7 UZMTESTADO_REGISTRO_NOMBI
| UZMTESTADO_REGISTRO.

UZMTCANP_DETALLADO S

£ UZMTAMPLIO
UZMTAMPLIO_NOMBR!
11 UZMTAMPLIOIT
Iy
uzMTANPLOI0
7 UZMTCAMP_ESPECIFICO
T UZMTAMPLIOIC
] UZMTCAMP_ESPECIFICO.NOMBE
1 UZMTCAMP ESPECIFICO.|
A

UZTCAMP_ESPECIFIZO_D|

UZMTCAMP_DETALLADO

[ UZMTCAMP_ESPECIFICO.)

11 UZMTCAMP_DETALLADO_NOM®F
UZMTCAMP_DETALLADO.!

ZMTCANP, DETALLADO,JO)

7 UZMTBASE_DATOS.INDEX
[ UZWTBASE_DATOS_INDEX_NOMSI
[ UZMTBASE_DATOS. INDEX..
4

|
SEUTBASE 0ATOS HOEX ©

UZMTBASE_DATOR_NDEX ©

5 UZMTPAIS
111 UZMTPAIS NOMBR!
) UZMTPAIS_CODIGE
T3 UZMTPAISIC

S
uuTPas o)

) UZMTCIUDAD
[ UZMTPAIS.IC

T3 UZMTEIUOAD. I
A

 UZMTREVISTAINSTITUCIONAL
[T UZMTESTADO_REGISTROI
7] UZMTREVISTAINSTITUCIONAL UL
UZMTREVISTAINSTITUCIONAL_DE
7 UZMTREVISTA_INSTITUCIONAL IS
1] UZMTREVISTA_INSTITUCIONALDE
UZMTREVISTAINSTITUCIONAL EL

UZMTREVISTALINSTITUCIONAL_PI
] UZMTREVISTAINSTITUCIONAL_CO

UZMTREVISTAINSTITUCIONALIN
7] UZMTREVISTA_INSTITUCIONAL_CO
] UZMTREVISTA_INSTITUCIONAL.UI
£ UZMTREVISTA_INSTITUCIONAL_USUARIO_CF
UZMTREVISTAINSTITUCIONAL CREATED.D,
UZMTREVISTAINSTITUCIONAL,

A

UZNTESTACO REQISTRO.ID ® zwTESTADO, SR Ao -
CTESTADO REGISTRO.D, ey -
= UZMTARTICULO e, §
| UZMTESTADO_REGISTRO.
1) UZMTMEMORIA
1 UZMTCAP_LIBRO UZMTCAM® DETALLADO.! -
73 UZMTESTADO_REGISTRO.I 1 UZMTLIBRO UZMTBASE_DATOSINDEX.. YT X
S UZMTCAMS DETALLADOI LUZMIREC VERTIACION 3 UZMTESTADO_REGISTRO. £ UZMTARTICULO_ LI UZUTEATADO. ARISTROS
uzMTCAP LBROUUI EAVEMTRFTACS osw TG ) Dususrouur UZMTARTICULO.CODIGO-01 ch ki)
pay i R 1] UZMTRED.INVESTIGACION.UU s 2 = 113 UZMTBASE_DATOS.INDEX.
) UZMTCAP LIBRO.CODIG hrivhetaiteb e 7 UzMTLIBRO_CODIGI 1 UZMTAUTOR UZMTARTICULO_TITULO_ARTICUI gy
1 UZMTTIPO_EVENTO_CIENTIFICO UZMTCAP_AIBRO_TITULO.CAPITY EUUTRes IO o 1 UZMTUBRO_TITULO.LIBE 1 UZMTAUTOR.CEDUL) | UZMTARTICULO.CODIGO.ISS e tonygrnl
7 UZMTTIPO.EVENTO_CIENTIFICO_NC £ UZUTCAP_LIBRO_TITLLO_LiEI bttt saroll 1 UZMTAUTOR NOMEBRE: UZMTARTICULO_NOMBRE REVIS® - S O
17 UZMTTIPO_EVENTO_CIENTIFICO. A X 11 vz, P 0 ¥ _REVIST
DTMICARLSROComaat 7] UZMTRED_INVESTIGACION_DEPARTS UZMYATORAREL L 100 EIUDTARTICN D AR RS 7] UZMTMEMORIA_NOMBRE_EVENT
4 UZMTCAP_LIBRO_EDITOR_COMPILA! i ) UZMTAUTOR DEPARTAMENT | UZMTARTIOULO.S) TGRS VT
MTCAP_LIBRO,FECHA_PL A - = I MTAUTY J MTART! ) FECHA_S !
(D ZMTCAR.LIBROCHAPUBLICAC 7] UZMTRED_INVESTIGACION_USUARIO_CR SanaTon e s 1 SZMTMEUORIA OAANZADOR. EVENT
EAUTNTEARLINRO- DGR UZMTRED_INVESTIGACION_CREATED_DA el el BUZMTMEMORIA-COMITE. OBOANIZADY
[ UZMTCAP LIBRO_USUARIO_CRI = IM'!ED-INVES“OAClO'; - UZMTARTICULO_ENLACE PUBLICAC T UZMTMEMON ECHA_PUBLICACIC
) UZMTCAP_LIBRO_CREATED_DA' L = - ) UZMTUIBRO_CREATED_DAT " UZMTARTICULO_ENLACE_REVIS® 1 UZMTMEMORIA_USUARIO_CRE
UZMTCAP_LIBROJ 7 UZMTLIBRO_I w ) UZMTARTICULO.CUART = > e
wamron o £ CZMTARTICULO_USUARO_CRE e R
1] UZMTARTICULO_CREATED DA’ AT X
. I UZMTARTICULO I
UZMTTIRO_EVENTO_CIENTIFICO_ID| LZMTAUTCR JO —UZNTASTOR D [ — T )
\BTESTADD AEGSTRO, O~ e soEsTEASIN 1D X B Se e
TR o )
wzumsmo_0

1) UZMTEVENTO_CIENTIFICO
73 UZMTTIPO_EVENTO_CIENTIFICO.
| UZMTESTADO.REGISTRO. |
£ UZMTEVENTO_CIENTIFICO_UU.

UZUTEVENTO_CIENTIFICO_USUARIO_CR

) UZMTEVENTO_CIENTIFICO.CREATED. DA

. UZMTEVENTO_CIENTIFICO..
wureeoRCo 10

UZNTCAP_UUB_©UZUTCAR LBRO 1D

% UZMTINFORMES_REDES
I UZMTCAP_LIBI

- = 714 UZMTAUTOR I

7 UZMTCAP_LIB_AUT_TIPO_AUTC
71 UZMTCAR_LIB_AUT_FECHA_CRE
73 UZMTCAP_LIBAUT.I

11 UZMTINFORMES_REDES.I

UZMTREVSTA INSTIUCINAL 1D | ‘ (

UZMTRED_ IVESTIGACION

1) UZMTCAP_LIBAUT
7 UZMTRED_INVESTIGACION..
4 UZMTAUTORIL
I UZMTRED_AUT_
1) UZMTRED_AUT_FECHA.CREACIO
7 UZMTRED_AUTIL

\ZMTRED IVESTIGACIN D!

7 UZMTARCHIVO.IL

1 UZMTUSER

T UZMTUSER DEPARTAMENT
I3 UZMTUSER_PIDk

T UZMTRED.AUT

I3 UZMTLIBROI
T3 UZMTAUTORLIC

I UZMTLIBRO_AUT_TIPO_AUTC
T UZMTLIBRO_AUT_FECHA_CAE
7 UZMTLIBRO_AUT.II

_AUTO

1T UZMTROL
1] UZMTROL_NOMBRI
T3 UZMTROLIC

[2UZMTROLIC
11 UZMTUSER ROLI

Nota: En la figura se visualiza las tablas y sus relaciones del médulo de publicaciones.

UZMTLIBRO.AUT

1 UZMTARTICULO_AUT
I3 UZMTARTICULO_II
[3UZMTAUTORLIL
1 UZMTARTICULO_AUT_TIPO_AUTC
1 UZMTARTICULO_AUT_FECHA_CRE
I UZMTARTICULO_AUT.I

113 UZMTMEMORIA_AUT

UZMTMEMORIAAUT_TIPO_AUTC
UZMTMEMORIAAUT_FECHA CRE
UZMTMEMORIAAUT It

62



63

Diagramas de interaccién o casos de uso

En la planificacion de sistemas, los diagramas de casos de uso al ser un componente
importante en el desarrollo del software tanto para el usuario como el cliente permite ver las
interacciones en este caso de los docentes, analistas y coordinadores. Estos diagramas ilustran
las funciones del sistema desde la perspectiva del usuario. De acuerdo con (lonos, 2020), estos
diagramas proporcionan un disefio de alto nivel que permite tener una idea clara de los roles y
espacios que el usuario interactia esta es una parte fundamental para su uso.

Es importante reconocer los elementos del diagrama de caso de uso ya que, como
sefalan Booch et al. (2015), el elemento principal es el "actor", que representa un rol o entidad
externa que interactua con el sistema. Los "casos de uso" describen las acciones que el
sistema puede tomar en respuesta a las interacciones de los actores. Las relaciones permiten
describir como los casos de uso se pueden agrupar o extender en diferentes situaciones.

Como se indica en la figura 4, cada uno de los requerimientos funcionales del médulo
de gestion de publicaciones cientificas fue representado de manera grafica en el diagrama de
casos de uso. Como se puede observar el docente puede realizar el registro de las
publicaciones y visualizar el estado del proceso de cada uno. De igual manera el coordinador y

el analista pueden aceptar, editar o rechazar las publicaciones registradas por los docentes.
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Diagrama de casos de uso General del Software de Modulo de Gestion de Publicaciones

Cientificas

o]
/‘\
/N

Docente

Solicitar registro de

. > | Llenar
articulos, memarias, libros, formuano
capitulos de libros
Carga de
Archivos

Solicitar registro de
revistas, redes y eventos
cientificos.

Visualizar estado
del proceso

Enviar
solicitud

Visualizar
Solicitudes

Aprobar/Editar/Rechazar

i
I
I

Aprobar/Editar/Rechazar

Registro de Publicacin

N Coordinado

0] _
\ Analista

Nota. En la figura se presentan los actores y los casos de uso que estos llevan a cabo.

El siguiente diagrama en la figura 5, se sefalan los procedimientos disponibles para el

docente, que incluyen llevar a cabo el registro de publicaciones, que adjunta los archivos

cuando sea necesario y también poder observar el estado del proceso de cada una de las

publicaciones registradas.

Figura 5

Diagramas de interaccion para el docente de la Institucion

@)
/|\
/\

Docente

Solicitar registro de
articulos, memorias, libros,
capitulos de libros

Solicitar registro de
revistas, redes y eventos
cientificos

Visualizar estado
del proceso

Llenar
formulario

Carga de
Archivos

Visualizar
Solicitudes

Enviar
solicitud

@)
/|\
/N

Coordinador

Nota: La figura presenta el diagrama de casos de uso del docente de la Institucién
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coordinador, que incluyen llevar a cabo la visualizacion de las publicaciones de los docentes y

poder aceptar, editar o rechazar. Podra visualizar de manera grafica los datos de las

publicaciones de todos los docentes. En este punto el docente podra visualizar los estados del

proceso y el analista visualizar las solicitudes de los docentes.

Figura 6

Diagramas de interaccion para el coordinador

Aprobar / Editar /

Rechazar

O )

[

/ |\ ‘

|

/\ =

Visualizar
Coordinador solicitudes

Docentes

Visualizar datos en un
panel grafico

Visualizar
estado del
proceso

Visualizar
Solicitudes

Nota: La figura presenta al coordinado con las funciones que puede realizar.

O
/|\
/\

Docente

©)
/|\
/\

Analista

La figura 7, muestra el diagrama de los procedimientos disponibles para el analista, que

incluyen llevar a cabo la visualizacion de las publicaciones de los docentes y poder aceptar,

editar o rechazar. De igual manera podra visualizar de manera grafica los datos de las

publicaciones de todos los docentes. Otra opcidon que tendra disponible sera generar reportes

de las publicaciones. En este punto el docente podra visualizar los estados del proceso.
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Figura 7

Diagrama de interaccion para el analista

Aprobar / Editar /

Rechazar
O T Visualizar estado / |\
/|\ | del proceso
A | /\
Visualizar Docente
Analista solicitudes
Docentes

Visualizar datos en
un panel gréafico

Generacin Reportes
Publicaciones

Nota: La figura presenta al analista de investigacion interactuando con la publicacion y al

docente visualizando el estado.

Diagramas de flujo de trabajo

Las funciones que realiza cada usuario segun su rol son representadas en los
Diagramas de Secuencia, esto permite tener un enfoque de cada usuario para su uso general.
Estos diagramas capturan la comunicacion entre objetos en el contexto de una colaboracién.
Tal como sefalan Rosenberg y Scott (2001), ofrecen una vista detallada de cémo los diferentes
objetos colaboran e intercambian informacién para lograr un objetivo.

Estos diagramas tienen objetos importantes que permiten representar de una manera
gréafica el sistema. De acuerdo con Rumbaugh et al. (2005), los "objetos" son las entidades que
interactuan, mientras que los "mensajes" son las comunicaciones entre estos objetos. La

"activacion" es otro elemento importante, que indica cuando un objeto esta activo y asi
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procesar un mensaje. A través de la visualizacién de la secuencia de interacciones, los
diagramas de secuencia ofrecen una representacion de la dinamica operativa del sistema.

Los diagramas de secuencia encuentran aplicaciones en diversas etapas del ciclo de
desarrollo de software. Ademas de su utilidad en la fase de disefio, como indica Douglass
(2004), estos diagramas también son valiosos para verificar y validar los requisitos y la logica
operativa del sistema. Los diagramas de secuencia permiten detectar posibles problemas de
comunicacion entre objetos, facilita la identificacion de escenarios excepcionales. Al ofrecer una
visualizacién clara y detallada de cdmo los objetos interactian en tiempo real, estos diagramas
mejoran la comprension, que permiten un disefio mas preciso y eficiente.

Los diagramas de secuencia, estan basados en la figura 8 donde se sefala la secuencia
del docente, por otro lado, la figura 9 se observa la secuencia del coordinador el cual solo debe
revisar que la informacion sea correcta y finalmente en la figura 10 el analista realiza la gestion
final para cada uno de las publicaciones. Este tipo de diagrama ofrecen la ventaja de visualizar
la secuencia en la que aconteceran las distintas acciones y eventos, lo cual resulta fundamental

para comprender la l6gica subyacente del software.

Figura 8

Diagramas de flujo de trabajo para el docente de la institucion

Docente

\ Login Validacién Médulo Gestién Formularios Registro (Ey Estado

Publicaciones Publicacién Archivo

~

VAN

. \r.ngresarl validacién de
redenciales '
datos Opcion Gestion Seleccionar tipo de Publicacion

Put

Llenar Informacion
Cargar Archivo si el lipo de publicacaion Verificar estado publicaciones

Datos Incorrectos Io solicita

i
Ver estddos de publicacion

1
No posee documentos requeridos

Publicacion
Aprobada / Rechazada

Nota: La figura presenta los campos por los cual el docente tiene que interactuar.
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Figura 9

Diagramas de flujo de trabajo para el coordinador

Coordinador

O . : c Médulo Gestion Visualizar Aprobar | Editar |
Ls Valid

/|\ So ldacion icaci ici Rechazar Solicitud Tastiliea:
VAN

Validacion de Opmlo’n

datos Gestion
Publicaciones Ver Solicitudes
Ingresar Credenciales i - "

Aprobar, editar o rechazar publicaciones
-

Datos Incorrectos
Ver Graficas de Reportes

Nota: La figura presenta el diagrama de secuencia que realizara el coordinador en el Médulo de

gestion de publicaciones cientificas.

Figura 10

Diagramas de flujo de trabajo para el analista

Analista
O Logi Validacié Modulo Gestion Visualizar Aprobar | Editar | Generacién de
/ \ ogin Publicaci Solicitudes Rechazar Solicitud Dashbcard Reportes
/N
| Validacion de Opm’.”
datos Gestidn
Publicaciones Ver Solicitudes

Ingresar Credenciales. - .
| g Aprobar, editar o rechazar publicaciones

Datos Incorrectos ~
Ver Gréficas de Reportes

Ir a generacion de reportes

Nota: La figura presenta la gestion de una publicacion que sera manejado por el analista siendo

este diagrama de secuencia.

Diagrama de Estructura de software

EL diagrama de arquitectura enfoca las herramientas utilizadas por parte del software
sea estos frameworks de programacion o herramientas para la gestién de base de datos,

siendo estas quienes interactian para la formacion de las diferentes funcionalidades que tenga
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el software. De acuerdo con AWS (2023), el diagrama de arquitectura representa los
componentes del sistema, sus interacciones y las relaciones entre ellos. Esta visualizacién
permite a los disefiadores y desarrolladores comprender la distribucién de responsabilidades,
las dependencias y la l6gica general del sistema.

El diagrama de arquitectura de software incluye varios componentes clave, tales como
"componentes"”, "conexiones" y "interfaces". De acuerdo con Pressman (2005), estos
diagramas pueden variar en su nivel de detalle, desde representaciones de alto nivel que
muestran los principales bloques de construccién del sistema hasta diagramas mas detallados
qgue especifican la interaccion entre modulos especificos.

Los diagramas de estructura de software al se parte fundamental a lo largo de los afios
ha permitido, agilizar el proceso de un proyecto software. De acuerdo AWS (2023), este
diagrama al tener las herramientas, al utilizarlas permite obtener los perfiles adecuados para
formar el equipo segun las necesidades del cliente. Ademas, sirven como documento visual
para la toma de decisiones y la planificacion del proyecto. De igual manera, permite observar
gue herramientas son las adecuadas para el desarrollo evitando asi errores.

La arquitectura empleada en el Sistema de Gestion de Publicaciones Cientificas se
divide en tres componentes esenciales. En primer lugar, tenemos la aplicacién frontend (Single
Page Application), que se ejecutara en el navegador del cliente. Esta se comunica con el
servidor a través de protocolos HTTP mediante API REST. En el lado del servidor, se adopta
una arquitectura n-capas que utilizo Spring Boot. Esta arquitectura abarca la capa de
persistencia, encargada de la légica de almacenamiento de datos, seguida por la capa de
servicios o reglas de negocio, responsable de gestionar la I6gica del médulo de publicaciones
cientificas, y finalmente la capa de presentacion, que manejara las solicitudes HTTP. Todos
estos componentes se hospedan en la UTIC de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE.
La Figura 11 muestra de manera clara la arquitectura implementada en el desarrollo del

Sistema de Gestidn de Publicaciones Cientificas.
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Figura 11

Diagrama de arquitectura del Sistema de gestion de publicaciones cientificas

Back End

Response

I |

| |

| |

| f HTTP  grequest
I | CLIENT

I |

I |

| |

Capa de Presentacién

Capa de Servicios

Objeto de Acceso a Datos

Modelo

de Datos
Capa de Persistencia

Nota: En la figura se visualiza los modulos del backend y frontend que forman parte de la

arquitectura, al igual que la base de datos.

Desarrollo del Médulo de Publicaciones

SCRUM desde sus inicios ha tomado fuerza en el desarrollo de software por sus varias
caracteristicas que permiten una adaptabilidad del equipo para desarrollar los sistemas
agilizando la gestion de los proyectos. Por esta razon se utilizara para el desarrollo,
planificacion y pruebas del software de gestion de publicaciones, que permiten que en el
proceso exista comentarios 0 cambios que mejoren el resultado final para asi evitar pérdida de

tiempo al querer reformar algun apartado.

Planificacion del Médulo de Publicaciones con la metodologia Scrum

Para comenzar con la planificacion es necesario designar un Producto Backlog que
permite definir las funcionalidades del software y el tiempo en el cual se desarrollara el mismo,
que toma en cuenta los requisitos obtenidos anteriormente en la tabla 14 se especifica cada

funcionalidad con su tiempo respectivo para su adecuado desarrollo.
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Tabla 14

Product Backlog inicial del Médulo de Publicaciones

Identificador Funcionalidad Tiempo en dias
RF01 Registro de usuario nuevo para el médulo de publicaciones 2

RF02 Registro de publicaciones 15

RF03 Visualizacion del resumen de la publicacion 10

RF04 Visualizacion de estado del registro de la publicacion

RF05 Proceso de gestion de las publicaciones apartado del

Coordinador

RF06 Proceso de gestion de las publicaciones apartado del analista 5
RFO07 CRUD Autores 7
RFO08 CRUD Usuarios 7
RF09 CRUD Base de datos Indexadas 5
RF10 Visualizacion de reportes - estadisticas 10
RF11 Visualizacion de reportes - informes 10

Nota. Descripcion del product backlog inicial del software de gestién de publicaciones.
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Iteracion Inicial

A continuacién, en el proceso SCRUM, en la primera iteracion de Sprint se tomara en
cuenta las primeras cuatro funcionalidades que forman parte del médulo del docente, esta
tendra una duracién de 32 dias. Las funcionalidades escogidas hacen eje para el inicio del

proceso de gestion de publicaciones. La tabla 15 indica el proceso mencionado.

Tabla 15

Requisitos Funcionales del Sprint Inicial

Identificador Funcionalidad Tiempo en dias
RF01 Registro de usuario nuevo para el modulo de publicaciones 2
RF02 Registro de publicaciones 15
RF03 Visualizacion del resumen de la publicacion 10
RF04 Visualizacion de estado del registro de la publicacion 5

Nota. Descripcion de los requerimientos funcionales del médulo de publicaciones en el primer

sprint.

Sprint Backlog de la Iteracion Inicial

En este apartado se asignara las tareas y las fechas en las que se realiz6 el desarrollo
del Software de Gestidon de publicaciones para el apartado del docente en donde se especifica

las actividades en la tabla 16, que se realizaron para cumplir el mismo.

Tabla 16

Spring Backlog del Sprint Inicial

Identificador Funcionalidad Fecha de entrega Responsable

RFO01 Creacién de credenciales para 15/05/2023 Omar Gonzales / Henry
FortiClient VPN y GitLab Ordofez

RFO02 Clonacion de repositorios de GitLab del 15/05/2023 Omar Gonzales / Henry
backend y frondend Ordofiez

RFO03 Configuracion de proyecto en Java y 15/05/2023 Omar Gonzales / Henry

Angular Ordofez
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Identificador

Funcionalidad

Fecha de entrega

Responsable

RF04

RFO05

RF06

RFO07

RF08

RF09

RF10

RF11

RF12

RF13

RF14

RF15

RF16

Creacién de mockups para el médulo
del docente

Socializaciéon de mockups con el
usuario

Desarrollo de EndPoint para el registro
de usuarios

Prueba de funcionamiento de vista para
el registro de usuarios

Creacién e implementacion de logica de
negocio para para el registro de
usuarios

Desarrollo de EndPoint para el registro
de publicaciones (Articulos y memorias)
Desarrollo de EndPoint para el registro
de publicaciones (libros y capitulos de
libros)

Desarrollo de EndPoint para el registro
de publicaciones (eventos cientificos y
revistas institucionales)

Desarrollo de EndPoint para el registro
de publicaciones (Redes de
investigacion)

Prueba de funcionamiento de EndPoints
de publicaciones

Creacién e implementacion de logica de
negocio para el registro de
publicaciones

Creacioén y disefo de interfaz para el
registro de publicaciones (Articulos y
memorias)

Creacion y disefio de interfaz para el
registro de publicaciones (libros y

capitulos de libros

15/05/2023

16/05/2023

16/05/2023

16/05/2023

16/05/2023

17/05/2023

19/05/2026

22/05/2026

25/05/2023

28/05/2023

01/06/2023

03/06/2023

06/06/2023

Omar Gonzales / Henry
Ordéfiez
Omar Gonzales / Henry
Ordéfiez
Omar Gonzales / Henry
Ordéfiez
Omar Gonzales / Henry
Ordofiez
Omar Gonzales / Henry

Ordoéinez

Omar Gonzales / Henry
Ordériez
Omar Gonzales / Henry

Ordoéinez

Omar Gonzales / Henry

Ordofez

Omar Gonzales / Henry

Ordonez

Omar Gonzales / Henry
Ordéfiez
Omar Gonzales / Henry

Ordonez

Omar Gonzales / Henry

Ordoéinez

Omar Gonzales / Henry

Ordodiez
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Identificador

Funcionalidad

Fecha de entrega

Responsable

RF17

RF18

RF19

RF20

RF21

RF22

RF23

RF24

RF25

Creacioén y disefio de interfaz para el
registro de publicaciones (libros y
capitulos de libros)

Creacién y disefo de interfaz para el
registro de publicaciones (eventos
cientificos y revistas institucionales)
Creacion y disefio de interfaz para el
registro de publicaciones (Redes de
investigacion)

Pruebas de funcionalidad interfaz del
apartado de registro de publicaciones
Desarrollo de EndPoint para la
visualizacién de estados de las
publicaciones

Prueba de funcionamiento de EndPoints
de los estados de publicaciones
Creacion e implementacién de logica de
negocio para los estados de
publicaciones

Creacion y diseno de interfaz para
visualizar los estados de las
publicaciones

Subida del médulo a repositorios de
GitLab

09/06/2023

12/06/2023

15/06/2023

17/06/2023

18/06/2023

19/06/2023

21/06/2023

23/06/2023

24/06/2023

Omar Gonzales / Henry

Ordoéinez

Omar Gonzales / Henry

Ordoéinez

Omar Gonzales / Henry

Ordodiez

Omar Gonzales / Henry
Ordéfiez
Omar Gonzales / Henry

Ordéinez

Omar Gonzales / Henry
Ordéfiez
Omar Gonzales / Henry

Ordofez

Omar Gonzales / Henry

Ordonez

Omar Gonzales / Henry

Ordoéinez

Nota. Explicacion de las tareas planificadas para el primer sprint en el backlog.

Explicacion de la Iteracion Inicial

A continuacion, se presenta la visualizacion de pantallas de la primera iteracion desde la

figura 12 hasta la figura 30 en donde el docente puede realizar el registro de las publicaciones

(articulos, memorias, libros, capitulos de libros, revistas, redes de investigacion, eventos

cientificos). También se visualiza las pantallas donde el docente puede ver el estado en el que

se encuentra la publicacion.
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Figura 12
Interfaz principal del Software de Gestién de Publicaciones.

®ESPE MENU *

HENRY ALEXANDER ORDONEZ MOROCHO 3

INICIO Informacion A
Bienvenido al MODULO DE GESTION DE
PUBLICACIONES!

@ Home

PUBLICACIONES

@ Registro de Publicaciones

Artiulo Cientifico @ Visualizacion de Estado de la Publicacion

@ Reportes de Publicaciones

Memoria de congreso

ORDONEZ MOROCHO, HENRY
Libro cientifico ALEXANDER

Capitulo de libro cientifico

1" Revista institucional

Red de investigacion

Evento cientifico

SEGUIMIENTO

Estado de publicaciones

Nota. La figura presenta la interfaz de inicio del software de Gestién de publicaciones

Figura 13

Opciones para el registro y seqguimiento de estado de publicaciones

INICIO

PUBLICACIONES
[E] Artiulo Cientifico
Memoria de congreso

Libro cientifico

&=

Capitulo de libro cientifico
Revista institucional
> Red de investigacion

|  Evento cientifico

SEGUIMIENTO

=] Estado de publicaciones

Nota. La figura muestra las opciones que posee software de Gestion de publicaciones para el
docente
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Figura 14

Datos personales de los autores y coautores

Informacion participantes m

1718539768  HENRY ALEXANDER ORDONEZ MOROCHO COmMP ESPE MATRIZ SANGOLQUI Autor @

Datos participante
1718539762 Gonzales Salvador Omar Francisco

CIENCIAS DE LA COMPUTACION 3 ESPE MATRIZ SANGOLQUI i Coautor
==

Nota. La figura muestra el formulario para el ingreso de autores y coautores, vale mencionar
que este formulario se presenta en articulos, memorias, libros, capitulos de libros, revistas,

redes de investigacion, eventos cientificos

Figura 15

Informacién del articulo

Datos articulo

Titulo articulo
Base datos indexada * v Cadigo DOI Cadigo ISSN

Nombre revista Numero revista SJR

Fecha Publicacién

* - s i * -
mm/dd/yyyy Estado Enlace de la publicacion Enlace de la revista Cuartil

Campo Amplio * hd Campo Especifico * hd Campo Detallado * v

N

Nota. La figura muestra el formulario con la informacion necesaria para el registro del articulo.
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Resumen de la informacién ingresada del articulo
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Autores Datos de la Memoria de Congreso
HENRY ALEXANDER ORDONEZ DAMAGE ASSESSMENT OF RC COLUMNS UNDER THE COMBINED EFFECTS OF CONTACT EXPLOSION AND AXIAL LOADS BY
& MOROCHO EXPERIMENTAL AND NUMERICAL INVESTIGATIONS
LATIN INDEX (CATALOGO)
1718539767

ESPE SEDE LATACUNGA CENTRO

CcomP

@ universidod de los Fuerz

172856

ENGINEERING STRUCTURES

163 PUBLICADO a

https://www. sciencedirect.com/science/article/pil/S0141029621018514

https://www.sciencedirect.com/journal/engineering-structures &

Ciencias naturales, malemiticas y estadisticas

Matemticas y estadistica

Mateméticas

172856
Volume 254

2023-09-08

Nota. La figura muestra el resumen de la informacién ingresada anteriormente para su posterior

registro.

Figura 17

Informacioén de la memoria de congreso

Informacion

Datos Memoria de Congreso

Base datos indexada *

LILACS
Edicidn evento
5

Fecha Publicacion

08/15/2023

Cadigo

11.1109/EIC02nRus54750.20222.9275x52552

Nombre ponencia

HELMETOOTH - DEVICE OF INCREASING VIS

Organizador evento Comité Organizador Pais *
St. Petersburg Electrotechnical Uni Dr. Sergey Shaposhnikov, Mrs. Sve Ecuador
Campo Amplio * .
e Artes y humanidades EampolEpectico

< Regresar Continuar >

Nombre evento

Proceedings of the 2022 Conference of Russ

e Ciudad * -

Campo Detallado * =

Nota. La figura muestra el formulario con la informacion necesaria para el registro de la

memoria del congreso.
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Resumen de la informacién ingresada de la memoria de congreso

Informacion

Autores Datos de la Memoria de Congreso

HENRY ALEXANDER ORDONEZ
& MOROCHO

LILACS

n

11.1109/EIC02nRus54750.20222.9275x5255211
1718539767

< Regresar

HELMETOOTH - DEVICE OF INCREASING VISION AND COMMUNICATION FOR MOTORCYCLISTS V4 ver FECHA

ESPE SEDE LATACUNGA CENTRO

COMP

V2

5

St. Petersburg Electrotechnical University “LETI"

Dr. Sergey Shaposhnikov, Mrs. Svetlana Prytkova

Ecuador

Artes y humanidades

Humanidades

B 1 ieteided A e P A ceden FORE ARNT Veniiosann A T I At oA

Proceedings of the 2022 Conference of Russian Young Researchers in Electrical and Electronic Engineering, EIConRus 2022

2023-08-15

<

Nota. La figura muestra el resumen de la informacién ingresada anteriormente para su posterior

registro.

Figura 19

Informacién del Libro

Informacion

Datos Libro

Cédigo Titulo del Libro

L2022-UGI-019

Fecha Publicacion Tioo®
08/17/2023 Externo
Gampo Ampiio *

Artes y humanidades e Campo Especifico *

Nota. La figura muestra el formulario con la informacién

FUNDAMENTOS DE TRANSFERENCIA DE CALOR TEORIA Y EJ

e m

Cédigo lbsn

978-9942-765-65-9

Revicién de Pares *
Ell
~ Campo Detallado * ~

necesaria para el registro del libro.
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Figura 20

Resumen de la informacién ingresada del libro

Autores Datos del Libro

HENRY ALEXANDER ORDONEZ FUNDAMENTOS DE TRANSFERENCIA DE CALOR TEORIA Y EJERCICIOS
& MOROCHO
Autor L2022-UGI-019

1718539767
978-9942-765-65-9

ESPE SEDE LATACUNGA CENTRO
true
COMP

EXT
2023-08-17
Artes y humanidades

Idiomas

Idiomas
e

Nota. La figura muestra el resumen de la informacién ingresada anteriormente para su posterior

registro.

Figura 21

Informacién del capitulo del Libro

Datos Capitulo de Libro

Cédigo Codigo Ibsn

CL2021-UGI-012 DIFERENCIAS ESPACIALES Y TEMPORALES EN EL USO DE FAUNA SILVESTRE: EFECTOS DE LA

Titulo del Libro

“"IGUALDAD DE GENERO Y EMPODERAMIENTO DE LAS MUJERES EN EL TRABAJO DE WCS EN LA AMAZONIA ANDINA Y ORINOQUIA

Titulo del Capitulo de Libro

978-980-7464-31-4

Fecha Publicacién Editor Compllador Paginas

08/10/2023 I CLAUDIA ACOSTA 405-422

Campo Amplio *

Ciencias sociales, periodismo, informacién y derecho Campo Especifico * Campo Detallado *

Nota. La figura muestra el formulario con la informacion necesaria para el registro del capitulo

del libro.
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Figura 22

Resumen de la informacién ingresada del capitulo del libro

Autores Datos del Libro

HENRY ALEXANDER ORDONEZ 978-980-7464-31-4
&  MOROCHO
Autor "IGUALDAD DE GENERO Y EMPODERAMIENTO DE LAS MUJERES EN EL TRABAJO DE WCS EN LA AMAZON{A ANDINA Y

ORINOQUIA

1718539767

ESPE SEDE LATACUNGA CENTRO CL2021-UGI-012

comp DIFERENCIAS ESPACIALES Y TEMPORALES EN EL USO DE FAUNA SILVESTRE: EFECTOS DE LA EDAD Y EL GENERO EN TRES

COMUNIDADES SHUAR DE MORONA SANTIAGO, AMAZONIA ECUATORIANA V2
CLAUDIA ACOSTA

405-422

2023-08-10

Ciencias sociales, periodismo, informacion y derecho

M

Nota. La figura muestra el resumen de la informacién ingresada anteriormente para su posterior

registro

Figura 23

Informacién de la red de investigacion

Datos Red de Investigacion

Nombre

Red Colaborativa de Investigacion Cientifica y Académica CITUR-Ecuador V5

Dinamizar, desarrollar y difundir la investigacion en turismo, promoviendo la ia de la investigacion aplicada e integrando redes internacionales de ciencias y tecnologia

INTERNACIONAL Departamento * - Sede * =

Memorando dirigido al Vicerrectorado de Investigacion, Innovacién y Transferencia de Tecnologia Subir &

Convenio o carta de adhesion .
Subir

)

Inf d tio
nforme de gestion Subir

>

Y

Nota. La figura muestra el formulario de la red de investigacién con cada uno de sus campos y

adicionalmente podemos agregar los documentos pertinentes que evaluan su veracidad.
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Figura 24

Resumen de la red de investigacion con sus campos llenos

Informacién

Autores Datos de la Red de Investigacion

HENRY ALEXANDER ORDONEZ Red Colaborativa de Investigacion Cientifica y Académica CITUR-Ecuador V5

&  MOROCHO

de la investigacién aplicada e

Dinamizar, desarrollar y difundir la 6n en turismo, pi iendo la

integrando redes internacionales de ciencias y tecnologia
1718539767

ESPE SEDE LATACUNGA CENTRO INTERNACIONAL

COMP
C.ECONOMICAS Y ADMINISTRATIVAS

ESPE SEDE LATACUNGA CENTRO

Archivos de Red de Investigacion
&
€

Nota. La figura muestra la informacion de la red de investigacién antes de ser registrada.
Para los apartados de revistas institucionales y eventos cientificos no es necesario

afiadir autores y coautores por lo cual sus modulos seran directamente a sus formularios

Figura 25

Informacién de la revista institucional

Informacion

Datos Revistas Institucionales

Descripcion
Revista Institucional V1

Issn * Edit Periodicidad
aaa-bbb-cceX Depeiamene eseMAN 2-5
Contacto Indexacion Conite Editorial Uttima Publicacién
gvfdcsx XKXXK XXXXX 08/07/2023
Memorando dirigido al Vicerrectorado de Investigacién, Innovacién y Transferencia de Tecnologfa Subi .
ubir &
Convenio o carta de adhesién 5 o
Subir &

Inf d ti6
Informe de gestion Subir &

Nota. La figura muestra el formulario donde se registrara la informacion de la revista
institucional al igual que las redes de investigacion se debera ingresar los respectivos

documentos que avalen el proceso
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Figura 26

Resumen de la revista institucional

Datos de la Revista Institucional
Revista Institucional V1
aaa-bbb-cecX
CIENCIAS DE LA COMPUTACION
eseMAN
2-5
gvfdesx
KXXXK

OO0

2023-08-07

Nota. La figura muestra informacién de la revista institucional antes de su registro

Figura 27

Informacioén de evento cientifico

Datos Evento Cientifico

Nombre

1 SIMPOSIO INTERNACIONAL TIF 2019 TECNOLOGIA E INNOVACION PARA EL FUTURO

Fecha Inicio Fecha Fin Numero de Participantes *
08/04/2023 08/04/2023 & 3
Alcance Tipo Evento *
Departamento * ~7 Sede * = NACIONAL ~ Congresos ~

Memorando dirigido al Vicerrectorado de Investigacidn, Innovacién y Transferencia de Tecnologia Subir -
[~

Convenio o carta de adhesién . o
Subir &

Informe de gestién
9 Subir &

Nota. La figura muestra el formulario donde se debe ingresar la informacién del evento

cientifico de igual manera debera ingresar los documentos que avalen el evento.



Figura 28

Resumen del evento cientifico

Informacién

Datos de la Evento Cientifico
I SIMPOSIO INTERNACIONAL TIF 2019 TECNOLOGIA E INNOVACION PARA EL FUTURO
2023-08-04
2023-08-04
3
NACIONAL
CIENCIAS DE LA COMPUTACION

ESPE SEDE LATACUNGA CENTRO

Congresos

< Regresar

Nota. La figura muestra el resumen del evento cientifico antes de ser registrado.

Figura 29

Lista de publicaciones realizadas por el usuario

Lista de Publicaciones

Buscar Publicacién ~ Buscar

CoDIGO NOMBRE

11.1109/ELCO2NRUS54750.2022.9275555211 HELMETOOTH - DEVICE OF INCREASING VISION AND COMMU...
17285642 ARTICULO DE PRUEBA 22

741852963025 ARTICULO DE PRUEBA 2023/08/22

7410326589 DAMAGE ASSESSMENT OF RC COLUMNS UNDER THE COMBINED.
65.1109/ELCONRUS54750.2022.9755550 DAMAGE ASSESSMENT OF RC COLUMNS UNDER THE COMBINED.
123456 ARTICULO DE PRUEBA

1458796320 ARTICULO DE PRUEBA 5

10.1016/J.ENGSTRUCT.2021X.1CX13776 DAMAGE ASSESSMENT OF RC COLUMNS UNDER THE COMBINED...
147853998 PRUEBA 2023

TIPO

MEMORIA

ARTICULO

ARTICULO

ARTICULO

ARTICULO

ARTICULO

ARTICULO

ARTICULO

ARTICULO

83

- A

Nota. La figura muestra la lista de las publicaciones registradas por el usuario el cual permite

observar el estado en el que se encuentra la publicacion.



Figura 30

Modulo del estado de la publicacion

D Estado de la Publicacién <
Titulo * Articulo de prueba 5
Tipo * Articulo

Estado * ANA_REGISTRADO

Ver Todo Cerrar Todo
g Coordinador Revision de Publicacion Existosa
s Publicacién L i
Revision de B Revision de
R Editada por L 1
Coordinador : Publicacién
el
Pendiente . Existosa
Coordinador -
Bl
8 Analista Revision de Publicacién Existosa |
Revisién L L |
el Publicacién Revisién de
el
) Editada por Publicacién |
Analista R R
N el Analista Existosa
Pendiente
@ Registro Final ~ Revision de Publicacion Existosa

El registro de la Publicacién fue existosa

84

Nota. La figura muestra el seguimiento de la publicacién en el estado en el que se encuentra.

Iteraciéon Secundaria

Para la segunda iteracion se continué con el desarrollo de las funcionalidades, en este

caso sera para el coordinador y el analista. Los requerimientos funcionales de cada iteracion se

especifican en la tabla 17.

Tabla 17

Requisitos Funcionales del Sprint Secundaria

Identificador Funcionalidad Tiempo en dias

RF05 Proceso de gestion de las publicaciones apartado del 5
Coordinador

RF06 Proceso de gestion de las publicaciones apartado del analista 5

Nota. Descripcion de los requisitos funcionales del segundo sprint
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Sprint Backlog Iteracién Secundaria

En la segunda iteracién, tanto el coordinador como el analista revisaran cada una de las

publicaciones y segun su estado lo registraran o editaran, que permite el ingreso de

informacion veridica de cada publicacion. La tabla 18 indica el proceso mencionado.

Tabla 18

Spring Backlog del Sprint Secundaria

Identificador

Funcionalidad

Fecha de entrega Responsable

RFO01 Creacion y disefo de interfaz de la 24/06/2023 Omar Gonzales / Henry
gestion de publicaciones perteneciente al Ordénez
coordinador

RF02 Creacién e implementacion de logica de 25/06/2023 Omar Gonzales / Henry
la gestion de publicaciones perteneciente Ordofiez
al coordinador

RF03 Desarrollo de EndPoint para la gestién de 27/06/2023 Omar Gonzales / Henry
publicaciones perteneciente al docente Ordofiez

RF04 Prueba de funcionamiento de la vista de 29/06/2023 Omar Gonzales / Henry
la gestion de publicaciones perteneciente Ordofiez
al coordinador

RFO05 Creacion y disefno de interfaz de la 01/07/2023 Omar Gonzales / Henry
gestion de publicaciones perteneciente al Ordofiez
analista

RF06 Creacion e implementacion de logica de 02/07/2023 Omar Gonzales / Henry
la gestion de publicaciones perteneciente Ordénez
analista

RF07 Desarrollo de EndPoint para la gestién de 03/07/2023 Omar Gonzales / Henry
publicaciones perteneciente al analista Ordofiez

RFO08 Prueba de funcionamiento de la vista de 05/07/2023 Omar Gonzales / Henry

la gestion de publicaciones perteneciente

al analista

Ordonez
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Identificador Funcionalidad

Fecha de entrega Responsable

RF09 Pruebas de funcionamiento mixtas tanto del
maodulo del docente como del coordinador y
el analista

RF10 Subida de proyectos a repositorios de

GitLab

07/07/2023 Omar Gonzales / Henry

Ordoéinez

08/07/2023 Omar Gonzales / Henry

Ordéinez

Nota. Descripcion del sprint backlog del primer sprint.

Explicacion de la Iteraciéon Secundaria

A continuacién, se presenta la visualizacién de pantallas de la segunda iteracién en

donde el analista y el docente seran los principales usuarios quienes manejan este apartado.

Las figuras del 31 al 37 representan los resultados de la gestion de publicacion.

Figura 31

Opcioén para el registro y seguimiento de estado de publicaciones

INICIO

GESTIONAR PUBLICACIONES

Publicaciones

Nota. La figura muestra el médulo de gestionar publicaciones donde se puede verificar la

informacion



Figura 32

Lista de Publicaciones con estado correspondientes a el coordinador

Lista de Publicacicnes

Buscar Publicacién  Buscar
N CODIGO
81 111109/ELC02nRus54750.2022.9275555211
32 10.1076/j.engstruct.2021x.1ex13776
102 741852963025
31 10.1016j.kengstruct.2021x.1cx13776
62 1458796320
41 65.1109/EICONRUS54750.2022.9755550
84 17285642

&

Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE 2023

Nota. La figura muestra el médulo de gestionar publicaciones donde se puede la lista

correspondiente la coordinar.

Figura 33

Version: 1.0.0

NOMBRE TIPO ESTADO
HELMETOOTH - DEVICE OF I. Memoria ANA_REGISTRADO
DAMAGE ASSESSMENT OF RC ... Articulo ANA_PENDIENTE
Articulo de prueba 2023/... Articulo ANA_PENDIENTE
DAMAGE ASSESSMENT OF RC ... Articulo ANA_PENDIENTE
Articulo de prueba 5 Articulo ANA_REGISTRADO
DAMAGE ASSESSMENT OF RC ... Articulo ANA_EDITADO
Articulo de prueba 22 Articulo COO_REVISADO

© Todos los derechos reservados.

Resumen de la publicacién a ser revisada

Informacion

Autores @
° DSADSADDDSADAS F
o Autor

FDSFSDFSDFSDFSF
LKJHGBFVDCSX

Coautor

Do

HENRY ALEXANDER
ORDONEZ MOROCHO

Coautor

Do

Datos de la articulo

DAMAGE ASSESSMENT OF RC COLUMNS UNDER THE COMBINED EFFECTS OF CONTACT EXPLOSION AND
AXIAL LOADS BY EXPERIMENTAL AND NUMERICAL INVESTIGATIONS 2

REDALYC

10.1016/j.engstruct.2021x.1cx13776 14100M
ENGINEERING STRUCTURES V3 Volume 254
163 PUBLICADO Q1 2022-10-03

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0141029621018514 L

https://www.sciencedirect.com/journal/engineering-structures &

Educacion

Revisado por el Corrdonador!
{&) Universidad de las Fuerzas Armadas E9 - — - - oservados.

Nota. La figura muestra la informacion de la publicacién en la cual podra verificar la informacion

o editarla
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Figura 34

Formulario para edicién de publicacion

Informacion

Datos articulo

Titulo articulo

88

DAMAGE ASSESSMENT OF RC COLUMNS UNDER THE COMBINED EFFECTS OF CONTACT EXPLOSION AND AXIAL LOADS BY EXPERIMENTAL AND NUMERICAL INVESTIGA

Base datos

REDALYC

Nombre revista

ENGINEERING STRUCTURES V3

Estado

PUBLICADO

Fecha Publicacion

03/10/2022 =}

Educacion

Cédigo DOI

10.1016/j.engstruct.2021x.1cx13776

Nimero revista

Volume 254

Enlace de la publicacion

https://www.sciencedirect.cor

Campo Especifico *

Céd

1410011

SJR

163

Enlace de la revista

https://www.sciencedirect.cor

- Campo Detallado *

Cuartil *

Q1

Nota. La figura muestra el formulario con la informacién de la publicacion donde se puede

corregir la informacion en caso de ser necesario.

Figura 35

Lista de Publicaciones con estado correspondientes a el analista

Lista de Publicaciones

Buscar Publicacién  Buscar
N CODIGO
61 11.1109/EIC02nRUS54750.2022.9275555211
32 10:1016/j.engstruct.2021x1cx13776
102 741852963025
31 10.1016/j.kengstruct.2021x.1cx13776
62 1458796320
41 65.1109/EICONRUS54750.2022.9755550
64 17285642

&

Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE 2023

Version: 1.0.0

NOMBRE

HELMETOOTH - DEVICE OF I..

DAMAGE ASSESSMENT OF RC ..

Articulo de prueba 2023/...

DAMAGE ASSESSMENT OF RC ..

Articulo de prueba 5

DAMAGE ASSESSMENT OF RC ...

Articulo de prueba 22

© Todos los derechos reservados.

TIPO

Memoria

Articulo

Articulo

Articulo

Articulo

Articulo

Articulo

ESTADO

ANA_REGISTRADO

ANA_PENDIENTE

ANA_PENDIENTE

ANA_PENDIENTE

ANA_REGISTRADO

ANA_EDITADO

COO_REVISADO

Nota. La figura muestra el listado de publicaciones pendientes a ser revisadas por el analista
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Figura 36

Resumen de la publicacion a ser revisada

®ESPE MENU  * OMAR FRANCISCO GONZALEZ SaLvaooR | B
Datos de la Revista Institucional [ editar
Rev
jcac
a-bbt
REn " mc
MAN
for 200:
123
ADMNISTRACIO
12!
Autores
23
pos
Archivos de Revistas Institucional @

@

Nota. La figura muestra la informacion de la publicacién en la cual podra verificar la informacion

o editarla

Figura 37

Formulario para edicion de publicacion

Datos articulo

Titulo articulo

Articulo de prueba 2023/08/22

Base datos indexada * Codigo DOI Cadigo ISSN

LILACS 741852963025 8520963147

Nombre revista Numero revista SJR

ENGINEERING STRUCTURES Volume 254 1.62

Fecha Publicacion Estado Enlace de la publicacion Enlace de la revista Cuartil *
22/08/2023 [a] PUBLICADO https://www.sciencedirect.cor https://www.sciencedirect.cor Q3
Campo Amplio *

- i * - * v
Ciencias naturales, matematicas y estadisticas Campo Especifico Campo Detallado

Nota. La figura muestra el formulario con la informacion de la publicacién donde se puede

corregir la informacion en caso de ser necesario.
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La Tercera lteracion se centrara en los apartados de estadisticas e informes como

también modulos para los administradores que se especifica en la tabla 19 lo cual se continta

con el desarrollo de estas funcionalidades que benefician al analista como al administrador.

Tabla 19

Requisitos Funcionales del Sprint Terciario

Identificador Funcionalidad Tiempo en dias
RF07 CRUD Autores 7
RF08 CRUD Usuarios 7
RF09 CRUD Base de datos Indexadas 5
RF10 Visualizacién de reportes - estadisticas 10
RF11 Visualizacién de reportes - informes 10

Nota. Descripcion de los requisitos funcionales del tercer sprint

Sprint Backlog Iteracién Terciaria

En la tercera iteracién, el analista puede gestionar los usuarios, autores y bases

indexadas que permita tener un mejor control, esto se detalla en la en la tabla 20 con cada una

de las actividades realizadas.

Tabla 20

Spring Backlog del Sprint Terciario

Identificador Funcionalidad Fecha de entrega Responsable
RFO01 Socializacion de la gestiéon de 09/07/2023 Omar Gonzales / Henry
publicaciones Ordofiez
RF02 Creacion e implementacién de logica de 10/07/2023 Omar Gonzales / Henry
la gestion autores Ordofiez
RFO03 Desarrollo de EndPoint para la gestién de 12/07/2023 Omar Gonzales / Henry
autores Ordénez
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Identificador

Funcionalidad

Fecha de entrega

Responsable

RF04

RFO05

RF06

RFO07

RF08

RF09

RF10

RF11

RF12

RF13

RF14

RF15

RF16

RF17

RF18

RF19

Prueba de funcionamiento de la vista de
la gestion de autores

Creacion y disefio de interfaz de la
gestion de usuarios y roles

Creacién e implementacion de logica de
la gestion usuarios y roles

Desarrollo de EndPoint para la gestién de
usuarios y roles

Prueba de funcionamiento de la vista de
la gestion de usuarios y roles

Creacioén y disefio de interfaz de la
gestion de Base de datos Indexadas
Creacién e implementacion de logica de
la gestion de la Base de datos Indexadas
Desarrollo de EndPoint para la gestion de
Base de datos Indexadas

Prueba de funcionamiento de la vista de
la gestion de Base de datos Indexadas
Creacioén y disefo de interfaz de
Visualizacion de reportes - estadisticas
Creacion e implementacién de logica de
Visualizacion de reportes - estadisticas
Desarrollo de EndPoint para la gestién de
Visualizacion de reportes - estadisticas
Prueba de funcionamiento de la vista de
Visualizacion de reportes - estadisticas
Creacién y disefo de interfaz de
Visualizacion de reportes - estadisticas
Creacién e implementacion de logica de
Visualizacion de reportes - estadisticas
Desarrollo de EndPoint para la gestién de

Visualizacion de reportes - estadisticas

16/07/2023

17/07/2023

18/07/2023

20/07/2023

22/07/2023

23/07/2023

25/07/2023

27/07/2023

28/07/2023

28/07/2023

01/08/2023

04/08/2023

06/08/2023

06/08/2023

10/08/2023

14/08/2023

Omar Gonzales / Henry
Ordédnez
Omar Gonzales / Henry
Ordéhez
Omar Gonzales / Henry
Ordéfez
Omar Gonzales / Henry
Ordofiez
Omar Gonzales / Henry
Ordéfez
Omar Gonzales / Henry
Ordoéfiez
Omar Gonzales / Henry
Ordénez
Omar Gonzales / Henry
Ordédnez
Omar Gonzales / Henry
Ordofiez
Omar Gonzales / Henry
Ordénez
Omar Gonzales / Henry
Ordofiez
Omar Gonzales / Henry
Ordéfez
Omar Gonzales / Henry
Ordofiez
Omar Gonzales / Henry
Ordénez
Omar Gonzales / Henry
Ordédnez
Omar Gonzales / Henry

Ordodinez
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Identificador Funcionalidad Fecha de entrega Responsable
RF20 Prueba de funcionamiento de la vista de 16/08/2023 Omar Gonzales / Henry
Visualizacion de reportes - estadisticas Ordofiez
RF21 Subida de proyectos a repositorios de 17/08/2023 Omar Gonzales / Henry
GitLab Ordéhez

Nota. Descripcion del sprint backlog del primer sprint.

Explicacién de la Iteraciéon Terciaria

A continuacién, las figuras del 38 al 50, presenta la visualizacion de pantallas de la
tercera iteracion donde el analista puede gestionar los usuarios, autores y bases indexadas, y

también visualizar las estadisticas e informes.

Figura 38

Opciones para el registro y sequimiento de estado de publicaciones

REPORTES D PUBLICACIONES
Estadisticas

Informes

ADMINISTRACION
2 Autores
Usuarios

Base de datos Indexadas

Nota. La figura muestra el médulo de gestionar autores, usuarios y bases indexadas, también
se puede observar el médulo de reportes de publicaciones donde se puede verificar la

informacion.

Figura 39

Lista de autores correspondiente a las publicaciones
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Lista de Autores

Buscar Autor Buscar

N CEDULA NOMBRES APELLIDOS DEPARTAMENTO SEDE
285 7852401222 HENRYs ORDONEZ CADM ESPE MATRIZ SANGOLQUI
21 1719064532 Andy Valerios 6 Gallegos Gallegos TICS ESPE-MATRIZ
261 1717933244 WENDY ESTEFANY CASTILLO VEGA EMEC ESPE MATRIZ SANGOLQUI
22 nnmnmn HENRY ALEXANDER 22 ORDONEZ MOROCHO CIENCIAS DE LA COMPUTACION ESPE MATRIZ SANGOLQUI
201 1718539767 DSADSADDDSADAS Ordonez 2 IDIOMAS ESMA - SALINAS
Items per page: 5 - 1-50f19 < >

Nota. La figura muestra la lista de autores y los botones parar crear un nuevo autor y buscar.

Figura 40

Modulo para crear un nuevo autor

e Nuevo Autor

Nembre * T
Nombre1 Nombre2 eelleE

Cedula *

Departamento *

Cancelar Crear Autor

Nota. La figura muestra el modulo para crear un nuevo autor el cual al llenar los datos se creara

el nuevo autor.
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Figura 41

Moédulo de edicion del autor

© HENRYs ORDONEZ

Nombre * apellidos *

HENRYS ORDONEZ

Cedula *

7852401222

Departamento Sede

CADM ESPE MATRIZ SANGOLQUI

Cancelar Actualizar Autor

Nota. La figura muestra un formulario lleno con la informacion del autor el cual se puede editar

segun la conveniencia.

Figura 42

Botén que permite la eliminacién del autor

Lista de Autores

Buscar Autor  Buscar

N CEDULA NOMBRES APELLIDOS DEPARTAMENTO SEDE
285 7852401222 HENRYs ORDONEZ CADM ESPE MATRIZ SANGPTQUOT
21 1719064532 Andy Valerios 6 Gallegos Gallegos TICS ESPE-MATRIZ Modificar
261 1717933244 WENDY ESTEFANY CASTILLO VEGA EMEC ESPE MATRIZ SANG{L( Eliminar
22 1111111111 HENRY ALEXANDER 22 ORDONEZ MOROCHO CIENCIAS DE LA COMPUTACION ESPVNGOLQUI
201 1718539767 DSADSADDDSADAS Ordonez 2 IDIOMAS ESMA - SALINAS
Items per page: 5 - 1-50f19 < >

Nota. La figura muestra el botén que permite la eliminacién del autor
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Figura 43

Lista de usuarios correspondiente a las personas que administraran el software

Lista de Usuarios

Buscar Usuario Buscar

N USUARIO NOMBRE APELLIDO DEPARTAMENTO ROLES
383186 ofgonzalez1 GONZALEZ SALVADOR OMAR FRANCISCO EMEC Administrador  Analista
bbb bastidas BRYAN BASTIDAS ELEE Docente
33009 haordonez1 ORDONEZ MOROCHO HENRY ALEXANDER ELEE Docente
379421 Kjruiz RUIZ GUANUCHI KATHERIN JOHANNA ELEE Coordinador
Iltems per page: 5 - 1-4of 4 < >

Nota. La figura muestra la lista de los usuarios con su respectivo departamento y rol.

Figura 44

Modulo de edicion del usuario

e GONZALEZ SALVADOR OMAR FRANCISCO

ROLES
Administrador Analista +

Nomare * apellaos *
GONZALEZ SALVADOR OMAR FRANCISCO

&3 ofgonzalezl

Departamento *

Cancelar Actualizar Usuario

Nota. La figura muestra el modulo de edicion donde el administrador puede cambiar los roles y

la informacion del usuario.
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Figura 45

Gestion de roles del usuario

o GONZALEZ SALVADOR OMAR FRANCISCO @ %

ROLES
Administrodor Analist
Administrador
Morfore * 5 Analista
IZALEZ SALVADOR
Coordinodar
Usuxio®

ofgonzalezl Docente

Departamanto *

Cancelar Actualizar Usuario

Nota. La figura presenta el componente correspondiente a la administracion de usuarios, donde

se asigna un rol segun el usuario.

Figura 46

Listado de bases de datos indexadas

Lista de Base de Datos Indexadas

Buscar Base de Datos Indexadas Buscar

N NOMBRE

1 LATIN INDEX (CATALOGO)
2 LILACS

3 SCIELO

4 LIBRO

5 REDALYC

Items per page: 5 - 1-50f 57 < >

Nota. La figura muestra el listado de bases indexadas donde se puede afiadir, editar y eliminar

segun la conveniencia del administrador
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Figura 47

Visualizacién del formulario para ingresar una nueva base de datos indexada

B NuevaBase Indexada : x

Momirp *
Mombre

Crear Autor

Nota. La figura muestra el formulario que permite crear una nueva base de datos indexada.

Figura 48

Visualizaciéon del médulo para la edicion de la base de datos indexadas

8 LATIN INDEX (CATALOGO) : x

Nomoee *

LATIN INDEX (CATALOGO)

Cancelar Actualizar Autor

Nota. La figura muestra la informacién de la base de datos seleccionada la cual se puede

editar.
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Figura 49

Visualizacién para la descarga de informes

Reporte de Publicaciones

VER TODOD OCULTAR TODO

B Articulo Cientifico

006

B Copitulo de Libro

Nota. La figura muestra el apartado de reportes el cual se podra visualizar filtros que permitan

obtener informes mas exactos de lo que necesiten.

Figura 50

Visualizacion de estadisticas de publicaciones

Reporte de Publicaciones

Pubicaciones Publicaciones Recientes

17 6 1 1

o

Nota. La figura muestra las estadisticas de las publicaciones a la izquierda la primera grafica se

“al

muestra las publicaciones ingresadas durante el afo, en la tabla de la derecha se encuentra las

ultimas publicaciones ingresadas y en la parte inferior estan el total de cada publicacion
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Capitulo IV Pruebas y valoracién de resultados
Este capitulo permite la generacion de evidencia para pruebas de caja blanca y caja
negra aplicables al software de gestidon de publicaciones. Esto contribuye a obtener una vision

global del funcionamiento del software.

Pruebas estructurales — White box Testing

Las pruebas estructurales o de cobertura légica conocidas como caja blanca evalia que
el codigo sea ordenado, evitando los valores nulos y vacios, esto hace que el programador
pueda tener controlado los componentes y asi evitar errores que el usuario inconscientemente
puede ocasionar al usar el software. Segun Martinez, (2012) esto permite que el cédigo no
tenga fallos involuntarios que el usuario pueda provocar por coédigo mal escrito.

Estas evaluaciones pasan de modulo en modulo ejecutando el cédigo para determinar si
la estructura esta bien distribuida segun los parametros predefinidos que mantiene esta prueba.
En el contexto de las Pruebas de Caja Blanca, se crean casos de prueba que posibilitan la
ejecucion de todas las posibles rutas del programa o modulo, donde una ruta se define como
una combinacion especifica de condiciones manejadas por el programa (Martinez, 2012). Esta
prueba permite controlar cada funcionalidad del sistema, esto ayuda a los usuarios se guian
facilmente sin tener repentinos errores que dificulte el uso.

Cabe destacar que no todos los defectos de software pueden ser descubiertos mediante
la verificacion de todas las rutas de un programa, ya que existen errores que emergen al
integrar diferentes unidades del sistema y otros que pueden no estar directamente relacionados
con el cédigo en si (Martinez, 2012).

Se utilizo el software integrado en Angular CLI llamado Jasmine y Karma que permite
obtener el tiempo en el que se demora y los componentes evaluados que da como resultado 38

componentes evaluados en 1.14 segundos como se observa en la figura 51
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Figura 51

Resultado de pruebas unitarias caja blanca a través de la herramienta Jasmine y Karma
incluido en Angular CLI

¥ Karma

<« C @ localhost

Chrome is being controlled by automated test software.

Karma v 6.3.20 - connected; test: complete; DEBUG
Chrome 115.0.0.0 (Windows 10) is idle
@Jusmine

38 specs, 0 failures, randomized with seed 53829 finished in 0.946s

ArticuloEditComponent
- should create

NeTworkDatacomponent
= should create

LibroDataComponent
- should create

Capi tuloEdi tComponent
= should create

PersonalComponent
= should create

ArticuloDataComponent
= should create

AuthorComponent
= should create

HomeComponent
= should create

capitulodatacomponent
= should create

LibroEditComponent
- should create

Formularycomponent
- should create

PersonalComponent
= should create

MemoriaDataCompenent
= should create

RedEdi tComponent
= should create

MemoriaEditCompanent
= should create

MemoriesDataComponent
= should create

Personalcomponent
= should create

EookDataComponent
= should create

Nota: La figura presenta los resultados producidos por la herramienta Jasmine y Karma al

analizar el software de administracion de publicaciones.

Pruebas de funcionalidad — Black Box Testing

Las pruebas de caja negra se centran en evaluar el rendimiento y las capacidades de un
programa desde una perspectiva externa. En lugar de sumergirse en los detalles del cédigo
fuente, estas pruebas se centran en la interfaz visible y en como el software responde a
diferentes entradas y escenarios (Martinez, 2012). Durante este proceso, se disefian casos de
prueba que representan situaciones reales y se evaluan las salidas generadas por el sistema

en funcion de esas entradas. Se verifica que las funcionalidades requeridas estén presentes y
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se examina la manera en que el programa maneja tanto los valores validos como los invalidos y
asegurar que el software se comporte de acuerdo con las especificaciones y ofrezca una
experiencia de usuario satisfactoria.

En las pruebas de Caja Negra, la atencién se centra en el resultado de la ejecucién mas
que en los aspectos internos del codigo. Esta estrategia es valiosa porque simula la interaccién
del usuario con el software de manera mas realista y permite identificar posibles problemas de
funcionamiento sin necesidad de conocer el detalle del cdédigo subyacente (Martinez, 2012). La
clave es asegurarse de que el software se comporte de manera coherente con las expectativas
del usuario y cumpla con las especificaciones establecidas, independientemente de cémo se
haya implementado internamente.

Ligthouse de Google permite evaluar pruebas de rendimiento, de usabilidad y de
seguridad por lo cual se ha tomado en cuenta esta herramienta que permite tener un analisis
profundo.

Lighthouse - Evaluacidén de rendimiento del software

Como se puede observar en la figura 52 las pruebas de rendimiento se obtuvieron el
54% que al estar encima de la media necesita ser optimizado en cortos apartados como la

carga lenta, tamafo de imagenes y otros recursos.
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Figura 52

Evaluacién de desempefio-Lighthouse

54

Performance

= ne performance score
is 5. See calculator

First Contentful Paint Largest Contentful Paint

Total Blocking Time Cumulative Layout Shift

Speed Index

Nota: La figura presenta un 54% de asertividad con relacion al rendimiento.

Lighthouse - Evaluacién de Usabilidad del software

En la figura 53 se visualiza los resultados de accesibilidad que determiné un resultado
de 84% donde se identificd a botones sin nombre e imagenes que no tienen algunos atributos
que permitan identificar de mejor manera, aunque se obtuvo este resultado se puede decir que

no presentara problemas en la mayoria de interaccién que tenga el usuario.
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Figura 53

Evaluacién de accesibilidad-Lighthouse

84

Accessibility

ssibility of your

Buttons do not have an accessible name

Image elements do not have altributes

Nota. La figura presenta los resultados de la herramienta Lighthouse de Google que indica

resultados positivos.

Lighthouse - Evaluacion de Seguridad del software

Finalmente, en la prueba de seguridad presenta un 92% de aprobacion e indica que el
software no presenta problemas de seguridad. Esto abarca las politicas de seguridad,
conexiones seguras y prevencion de fuga de informacion. Estos aspectos se visualizan

detalladamente en la figura 54.
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Figura 54

Evaluacién de defensa-Lighthouse

Best Practices

Issues were logged in the panel in Chrome Devtools

© Detected JavaScript libraries

© Ensure CSP is effective against XSS attacks

Nota. La figura presenta que el software es seguro con un porcentaje del 92%.
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Capitulo V Conclusiones, recomendaciones y trabajos futuros

Conclusiones

La aplicacion de la metodologia SCRUM en la creacién del software encargado
de gestionar las publicaciones posibilité una evolucion del proyecto, al considerar
de manera integral todas las caracteristicas necesarias. A lo largo del proceso de
desarrollo, se logré mantener un ritmo constante que resulté beneficioso para la
obtencién de un producto capaz de satisfacer las metas predefinidas. La
adopcién de enfoques agiles y la colaboracion interdisciplinaria en cada etapa
del proyecto jugaron un papel importante para alcanzar los objetivos.

La eleccién de utilizar Angular y Spring Boot se respalda por multiples razones
que convergen en la creacion de un sistema moderno, eficiente y escalable.
Angular, un potente framework de desarrollo frontend, y Spring Boot, un
framework backend para Java, ofrecen ventajas significativas en términos de
desarrollo y rendimiento. La combinacion de Angular y Spring Boot brinda una
arquitectura de aplicacion moderna, donde el frontend y el backend se
comunican de manera eficiente mediante APls REST, y asi facilitar una clara
separacion de responsabilidades que permite que los equipos trabajen de
manera independiente y altamente eficiente.

La implementacién del software de gestion de publicaciones, como componente
integral de la estrategia de mejoras impulsada por VIIT, ha posibilitado un
progreso en la automatizacion del proceso de registro de publicaciones,
visualizacion de su estado, generacion de informes y reportes.

Mediante las pruebas unitarias realizadas con Jasmine y Karma, se verificd que
el software posee una estructura correcta y ofrece la funcionalidad necesaria

para satisfacer las necesidades de los usuarios. También hay que tener en
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cuenta que gracias a esta ayuda se pudo obtener errores de programacion que
fueron solucionados en el instante que se presentaron.

Se realizaron analisis de rendimiento utilizando la herramienta Lighthouse de
Google, obteniendo una puntuacion de 54 sobre 100. La exploracion de la
usabilidad produjo un resultado de 84 sobre 100, mientras que la evaluacién de
la seguridad reveld un puntaje de 92 sobre 100. En el contexto de las pruebas
unitarias, se ejecutaron satisfactoriamente 38 componentes en un tiempo total de

1.414 segundos.

Recomendaciones

Para la aplicacion de la metodologia SCRUM, es esencial considerar el uso de
herramientas como Jira Software, que proporciona una plataforma integral para
el seguimiento y control de todo el proceso.

A largo plazo, sera recomendable realizar actualizaciones de las versiones de los
frameworks Angular y Spring Boot. Esto asegurara que la aplicacion esté al dia
en cuanto a funcionalidad, seguridad, rendimiento y compatibilidad.
Proporcionar formacion al equipo que utilizara la aplicacion resultara en la plena
explotacion de las capacidades del software, o que a su vez contribuira a una
optimizacién integral de sus funcionalidades y beneficios. La capacitacion
efectiva no solo garantiza la utilizacidon 6ptima del programa, sino que también
empodera al personal con habilidades y conocimientos que fortalecen la eficacia
y la eficiencia en su labor diaria.

Al implantar el software en los servidores, se recomienda establecer una
configuracion que refleje las caracteristicas operativas mencionadas
previamente. Esto permitira lograr una implementacion mas eficiente y mejorar

los tiempos de ejecucion observados durante las pruebas de funcionamiento,
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para asi optimizar el despliegue y contribuyendo a un rendimiento éptimo del
sistema. Al replicar las condiciones operativas previamente definidas, se asegura
una coherencia en el funcionamiento y se establece un ambiente propicio para la
consecucion de los objetivos de desemperio establecidos en las pruebas.

e Para mejorar los resultados de evaluacion, se recomienda optimizar el
rendimiento mediante carga diferida y la compresioén de recursos. Realizar
pruebas de usabilidad con usuarios reales y optimizar la navegacion segun los

resultados obtenidos en estas pruebas.

Trabajos futuros

Para proseguir con la evolucion del software correspondiente al Médulo de Gestion de
Publicaciones, seria factible potenciar la secciéon de informes y estadisticas mediante la
introduccion de visualizaciones adicionales. Esto permitiria acceder a un mayor volumen de
datos y, en consecuencia, definir de manera mas precisa y enriquecedora, nuevos parametros
y campos de informacién que satisfagan las necesidades de los usuarios de manera mas

completa y precisa.
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