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Introducción
Un inicio al proyecto



Introducción

El presente proyecto tiene como principal 

finalidad utilizar la disciplina e-commerce el 

cual ha revolucionado el comercio tradicional, 

cambiando al comercio electrónico 

gestionando la compra-venta de productos a 

través de internet.  El proyecto surge de la 

necesidad de cubrir la falta de organización 

en el restaurante en la hora de la toma de los 

pedidos, el cual representaba una pérdida de 

clientes y de su fidelidad hacia el mismo.



Importancia del proyecto

El proyecto se basa en mejorar la 

organización a la hora de tomar los 

pedidos que realizan los 

clientes/consumidores de forma manual, 

reducir el tiempo de espera, con el uso 

de la aplicación los clientes podrán 

realizar los pedidos directamente por 

internet a través del sitio web y 

comunicarse mediante WhatsApp.



Objetivo general

Desarrollar e implementar una

aplicación multiplataforma que

permita establecer el e-commerce

de la pizzería D’tapias en la ciudad

de Quito.



Objetivos específicos

Realizar la especificación de requisitos de software para

determinar los requisitos funcionales y no funcionales, identificar

técnicas y herramientas de desarrollo de aplicaciones

multiplataforma con el uso de estándares adecuados.

Desarrollar la aplicación multiplataforma para la venta de

productos del menú de la pizzería con herramientas gratuitas y de

código abierto, tanto para el Backend como para el Frontend.

Verificar la funcionalidad de la aplicación mediante la realización

de las pruebas unitarias y las pruebas de aceptación de manera

continua con base en la metodología utilizada.



Alcance
Los límites del proyecto



Administrador Clientes



Tecnologías a utilizar



Requerimientos
Lo que debe cumplir el proyecto



Especificación de requerimientos

Se concertó una reunión presencial con el gerente general de la Pizzería
D´tapias en la ciudad de Quito.

En la reunión señalamos punto por punto los requisitos generales del
restaurante, así como los requerimentos necesarios, del mismo modo
hablamos de los pensamientos que tenemos y como vamos a hacer que el
negocio impulse las ventas en línea con la ejecución de la aplicación móvil.



Análisis y diseño de la aplicación

Se realizó una investigación de las 

aplicaciones que cumplen con los 

requisitos que tiene nuestro proyecto, el 

cual son los siguientes: 



Aplicación de la metodología



Herramientas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Conclusiones
El resultado final



• Mediante los prerrequisitos tanto de software como de hardware se planteó los 
requisitos funcionales y no funcionales, para el correcto desarrollo del aplicativo 
aplicando los estándares adecuados. 

• Mediante el Backend y el Frontend utilizando herramientas gratuitas y de código 
abierto se desarrolló el proyecto de la mejor manera permitiendo el e-commerce. 

• Basándose en la metodología utilizada para el desarrollo del proyecto se realizó las 
pruebas unitarias y de aceptación para concluir con el proyecto. 



Gracias por su atención


