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Introducción

Fuente: Imágenes tomadas de  (Microgramas Marketing Blog, 2011), (Dinero en movimiento, 2013), (Tu despensa, s.f.), (EDITORIAL CONTENIDO, 2015), (Mundo Globalizado, 
2014), (Teloenvioporseur.seur, s.f.), (Ecuavisa, s.f.), (Costa Rica Paso a Paso , s.f.)



Planteamiento del problema

Desarrollar un supermercado virtual para 
compras online a través de  dispositivos 

móviles utilizando códigos QR y el modelo de 
negocios B2C. 

Oferta 
tecnológica sin 

variedad

Supermercados
Tradicionales

Tecnología no 
orientada a 
compra de 
productos 

Solución

Fuentes:  Imágenes tomadas de (Noticiero digital, 2015), (LibelleDaily, s.f.), (SUPERMAXI, s.f.), (Club Mi Comisariato, s.f.), (Negoziador, s.f.), (seekLogo, s.f.)



Objetivos

OBJETIVO GENERAL

 Desarrollar un supermercado virtual para compras online a través de  

dispositivos móviles utilizando códigos QR y el modelo de negocios B2C. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

 Evaluar la versión de Android más adecuado sobre la cual realizar el 

desarrollo de la aplicación móvil.

 Aplicar el estándar internacional para el procesamiento de imágenes QR.

 Implementar servicios web para la conectividad de la aplicación móvil y 

de la aplicación web de administración.



Alcance

Aplicación Móvil del Supermercado Virtual Aplicación Administrador Web

Fuente: Imágenes tomadas de  (sovetclub, s.f.), (vendevor, s.f.), (WIKIMEDIA COMMON, s.f.)



Marco Teórico

Supermercados Virtuales

SUPERMERCADO/TIENDA Cuidad País

1 Jetshop Superstore Estocolmo Suecia

2 Well.ca Toronto Canadá

3 Saliqua Berlín Alemania

4 West Australian Newspaper Perth Australia

5 Snap2get Kuala Lumpur Malasia

6 Sorli Virtual Barcelona España

7 Disco Buenos Aires Argentina

8 EBay Londres Inglaterra

9 Peapod Filadelfia Estados Unidos

Fuente: Imagen tomadas de (PEG, 2012)

Fuente: (SHOP2MOBI, 2012)



Marco Teórico

Modelos e-commerce

e-commerce B2C

1. Cliente

2. Medios 
Impresos

5. Despacho

6. Entrega

4. Pago
3. Productos

Fuente: Imágenes tomadas de (Serrano, s.f.), (invasionweb, s.f.), (talentnest, s.f.), (imgarcade, s.f.), (Géant online, s.f.), (pixgood, s.f.), (citrolite, s.f.),  (Luxor Technologies, s.f.)



Marco Teórico

Plataformas Móviles 

Fuente: Imágenes tomada de (softicons, s.f.),  (iOs Gaming, s.f.), (Windows Phone, s.f.), (techblazes, s.f.), (line, s.f.),cuadro tomado de (El Financiero, s.f.)



Marco Teórico

Android
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8%

24,50%

2.2 Froyo

2.3.3-2.3.7

Gingerbread
4.0.3-4.0.4 Ice

Cream Sandwich
4.1.x Jelly Bean

4.2.x Jelly Bean

4.3 Jelly Bean

4.4 KitKat

Versiones de Android

Dispositivos Android según plataforma instalada, que han accedido a
Google Play Store durante una semana terminado el 9 de septiembre 
de 2014.
Fuente: (MovilZona, 2014)

Fuente: Imagen tomada de (imgkid, s.f.)



Marco Teórico

CÓDIGO DE BARRAS CÓDIGO QR

Tipo Unidimensional 1-D Matriz bidimensional (2-D)

Lectura Horizontal Horizontal y vertical

Espacio Mientras mayor información, necesita

mayor espacio horizontal

Mantienen mayor cantidad de

información en menos espacio.

Estructura Barras verticales y espacios elementos de luz y oscuridad

ubicados en filas y columnas

Forma de

almacenamiento de

información

La información contenida en ellos se

comunica sólo por la diferencia en su

dimensión horizontal, la anchura de las

barras y espacios, y su posición de

izquierda a derecha.

Transmite información por la

disposición de los elementos de luz y

oscuridad, llamados módulos, en

columnas y filas, es decir, tanto en las

direcciones horizontal y vertical.

Almacenamiento Almacena información no superior a 20

caracteres

Hasta 7.089 caracteres numéricos o 2.953

bytes.

Códigos QR

• Definición y origen

• Características

• Generación de códigos

Fuente: Imagen tomada de  (La Razón, s.f.)

Fuente: Adaptado de (DENSO ADC, 2011)



Desarrollo del producto

Metodología de desarrollo

Fuente: Imagen tomada y traducidad de (Datasystems, s.f.), logo tomado de (Extremeprogramming, s.f.)

• Tamaño del proyecto.

• Tamaño del equipo.  

• Fácil de implementar y de 

aprender.

• Puede ser aplicada tanto para 

el desarrollo web como móvil. 

• Características cambiantes. 

¿Por qué XP?



Desarrollo del producto

Herramientas de desarrollo

ZXING

Aplicación Administrador Web Aplicación Móvil Supermercado Virtual 

Fuente: Imágenes  tomadas de (WIKIMEDIA COMMON, s.f.), (CoinDesk, s.f.), (Kohana, s.f.), (WIKIPEDIA, s.f.), (devbattles, s.f.), (github, s.f.), (Techjava, s.f.)



Arquitectura de la aplicación



Demostración del Producto final



Conclusiones

Se logró cumplir el objetivo principal del presente proyecto que era desarrollar una aplicación móvil
de supermercado virtual que permita la compra de productos a través del escaneo de códigos
QR.

Al realizar un análisis se determinó que la versión de Android 4.2 funciona de manera estable
y garantiza el correcto desempeño de las librerías y complementos que se utilizan en la
aplicación de supermercado virtual QR móvil.

Se utilizó sin complicaciones el estándar internacional para procesamiento de imágenes QR
en la aplicación supermercado virtual QR y ello se evidencia en la aplicación móvil, ya que
esta permite leer los códigos QR de los productos expuestos en las perchas publicitarias del
supermercado, para luego recuperar la información del producto y poder agregarlo al
carrito para su posterior compra.

Se implementó de manera exitosa los servicios web que permiten la comunicación de la
aplicación móvil de supermercado virtual con el administrador web de la misma, estos servicio
están publicados en la nube y el acceso a ellos es indispensable para el correcto desempeño de
las funcionalidades que actualmente presenta la herramienta.



Recomendaciones

Se recomienda el desarrollo de este tipo de aplicaciones móviles para los supermercados locales por los
beneficios que ofrece en cuanto a aumento de ventas, crecimiento del negocio, publicidad, etc. Además
por la experiencia fácil, rápida y atractiva de compra que esta aplicación ofrece a los usuarios.

Se recomienda usar la versión de Android 4.2 o superior para utilizar la aplicación de supermercado
virtual, ya que las librerías y complementos que utiliza funcionan de manera estable bajo esa versión.
Además, el número de dispositivos móviles que acceden a descargas de aplicaciones tienen en su
mayoría versión Android 4.2 lo que garantiza que muchos dispositivos serán capaces de usar la
aplicación supermercado virtual.

Se recomienda el desarrollo de aplicaciones para dispositivos móviles que incluyan el estándar
internacional para procesamiento de imágenes QR, ya que este código en la actualidad se ha
convertido en una herramienta muy poderosa para la venta y publicidad de productos y una forma
atractiva de captar usuarios para una aplicación.

Se recomienda la utilización de servicios web ya que estos brindan gran interoperabilidad entre plataformas.
En la aplicación supermercado virtual se desarrolló varios servicios web para permitir la comunicación entre
la aplicación web y la aplicación móvil de supermercado virtual.
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