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RESUMEN

La elaboracion del presente proyecto tiene como finalidad crear un sistema
web para el desarrollo de los procesos de inscripcion y matriculacion del
Plantel Educativo “Reuven Feuerstein” buscando que cumpla con los
requerimientos tecnoldgicos actuales que permitan mejorar el nivel
competitivo-académico de dicha institucion y ademas brinde a los usuarios
servicios en linea para facilitar la comunicacion entre el establecimiento y los
representantes. En la actualidad, la unidad educativa no cuenta con un
sistema automatizado para poder inscribir y matricular a los estudiantes,
estas actividades se las realiza en forma manual, lo cual ralentiza el trabajo
del personal administrativo de la institucion, ademas de no brindar un
servicio optimo, rapido y eficaz. Por tanto se plantea como solucion la
elaboracion de un sitio web basandose en el uso de la Metodologia UWE,
describiendo una arquitectura en 3 capas mediante la cual se permitira
contar con aplicaciones distribuidas seguras y eficientes; asi como el uso de
herramientas de disefio y desarrollo actuales. Para ello, se realizara un
analisis definiendo los requerimientos que se deben de cumplir por medio del
disefio del sistema donde se identifican los procesos y menus a programar
de tal manera que cumpla con las necesidades descritas en el alcance del
presente proyecto. Por medio del modelado del sistema se lograra
visualizar, especificar, construir y documentar la aplicacion web desarrollada.
El sistema web que es el producto final sera implantado después de
identificar y corregir los errores que se puedan presentar logrando los

resultados que el usuario requiere.
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e SISTEMA WEB
e INSCRIPCION
e MATRICULACION
e METODOLOGIA UWE
e PLANTEL EDUCATIVO.
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ABSTRACT

The development of this project aims to create a web system for registration
and enrollment processes of the "Reuven Feuerstein” High School looking to
meet current technological requirements to improve the competitive-
academic level of the institution and also provides a users online service to
facilitate communication between the establishment and users. Nowadays,
the high school does not have an automated system to register and enroll
students; these activities are performed manually, which slows down the
work of the administrative staff of the institution, in addition to not providing
optimal service, fast and effective. Thus arises as a solution the development
of a website based on the use of the UWE methodology, describing a 3-tier
architecture by which it will make available safe and efficient distributed
applications; and the use of design tools and current development. For this, a
defining requirements that must be met by designing the system in which will
to identify processes and programming menus so that meets the needs
outlined in the scope of this project will be performed. Through modeling
system will achieve to visualize, to specify, to construct and to document the
web application developed. The final product is the web system and it will be
implemented after identifying and correcting errors that may occur to achieve

the results that the user requires.

KEYWORDS:
e WEB SYSTEM
e REGISTRATION
e ENROLLMENT
e UWE METHODOLOGY
e HIGH SCHOOL



CAPITULO 1

INTRODUCCION

1.1. ANTECEDENTES

El Plantel Educativo Reuven Feuerstein, es una institucion que se
encuentra ubicada en la Parroquia de Calderdn del Distrito Metropolitano de
Quito y abri6 sus puertas en el afio escolar 2008 — 2009, con las secciones
de Educacion Inicial, Educacion General Basica y Bachillerato General
Unificado. Actualmente, brinda los servicios hasta Primer afio de Bachillerato

General Unificado.

Debido a que la institucion es una entidad joven, no cuenta con
aplicaciones de software que permitan la automatizacion de los procesos de
inscripcion y matriculacion de los estudiantes. Por lo tanto tomando en
cuenta esta problematica y buscando estar a la vanguardia de la actualidad
tecnoldgica, la unidad educativa ha decidido contar con un conjunto de
sistemas automatizados que permitan la interaccion con los estudiantes,
centralizando los procesos académicos. La implementacion de estos
sistemas orientados a la Web permitira que los estudiantes sean
participantes directos durante el desarrollo de las actividades de inscripcion y

matriculacion, facilitando la comunicacién entre ambas partes.

En la actualidad, Internet se ha convertido en una forma de publicar y
distribuir informacion de forma &gil y econdémica con costes inferiores a los
que tiene una publicacion impresa. Ademas permite la actualizacion continua
y su reedicibn a bajo costo cuando el intercambio de ideas y las
aportaciones de los usuarios aconsejan mejorar las propuestas que se

hacen. Otra ventaja es que Internet permite una mayor difusion de la
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informacion haciendo que ésta pueda llegar a cualquier parte del mundo en

un instante.

Si el sector educativo es el encargado de preparar a nifios y jovenes
para ingresar en este nuevo mundo tecnoldgico, es su obligacién el brindar a
sus estudiantes servicios de alta calidad y presentar modelos actuales para
realizar diferentes procesos, permitiendo de esta manera optimizar sus

operaciones para obtener resultados confiables y oportunos.

El recurso econ6mico es uno de los factores que impiden la
automatizacion de los procesos, debido a que se tiene el concepto del costo
elevado que conlleva obtener un sistema automatizado; a pesar de esto,
poco a poco se visualiza el cambio de mentalidad en los directivos de las
instituciones, ya que al analizar el costo-beneficio de realizar dicha inversion

se obtiene como ventaja un gran beneficio para el plantel educativo.

Pese a los problemas mencionados anteriormente, los directivos de
los centros de educacién estan haciendo esfuerzos por implementar
sistemas de software orientados a la Web para poner al servicio del
estudiante una herramienta que le brinde beneficios y comodidades
académicas, tanto al personal administrativo y docente como a los
estudiantes y sus padres y/o representantes.

En la actualidad, el Plantel Educativo “Reuven Feuerstein” utiliza el
registro manual de matriculas, ademas almacena la informacion en
computadoras pero de forma local (en hojas de calculo como Excel), lo cual

tiene muchas desventajas.



1.2.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Plantel Educativo “Reuven Feuerstein” no cuenta con un sistema
automatizado para realizar el proceso de inscripcidon y matriculacion de los

estudiantes.

La falta de implementacion de una aplicacion de software que ayude a
solucionar este problema, conlleva a que la institucion desvie muchos
recursos econémicos que podrian destinarse a otras actividades como
capacitacién y actualizacion del personal docente, tareas de investigacion y

naturalmente, la implementacion de tecnologias actuales.

Otro problema que se puede citar es la pérdida de tiempo al momento
de atender a los representantes para poder matricular a los estudiantes.

1.3.0BJETIVOS

1.3.1. Objetivo General.

Analizar, disefiar e implementar un Sistema Web que permita automatizar
el proceso de inscripcidon y matriculacién en el Plantel Educativo “Reuven
Feuerstein” de la ciudad de Quito, tomando en cuenta las necesidades de
los diferentes usuarios y estableciendo un canal de comunicacion virtual

entre los diferentes beneficiarios.

1.3.2. Objetivos Especificos.

e Aplicar una metodologia basada en ingenieria web que se apoye en el
UWE (UML-based web engineering) el cual fundamentara el
desarrollo del proyecto.

e Realizar el levantamiento de las necesidades de la institucion.

e Analizar los requisitos funcionales del sistema.



e Disefiar e implementar la solucidbn mas optima del sistema Web.

e Implantar la solucién.

e Proporcionar al area de Secretaria y padres de familia de una
herramienta que facilite el proceso de inscripcion y matriculacion de
los estudiantes nuevos y/o antiguos por medio del internet.

e Facilitar a los padres o representantes el proceso de matriculacion de
sus hijos por medio del uso del Portal.

e Presentar un servicio facil, agil y seguro que permita tanto a los

estudiantes como a la institucion realizar el proceso de matriculacion.

1.4.JUSTIFICACION

Debido a que en la actualidad el Plantel Educativo “Reuven Feuerstein”
no cuenta con un sistema que le ayude a realizar algunos procesos
necesarios para su finalidad institucional, ademéas de tomarle mucho tiempo
el ejecutar los mismos; se le plantea la creacion de un sistema web que
facilite el cumplimiento de los procesos de inscripcion y matriculacion, para

asi poder contar con la informacién de forma clara y rapida.

Gracias al avance tecnolégico que se vive en la actualidad, la
institucion no puede quedarse rezagada en la aplicacion de nuevas
herramientas que faciliten el manejo de la informacion, asi que se torna
necesaria la implantacion del sistema propuesto con la finalidad de brindar
un proceso mas amigable, facil, rapido; que no demande pérdida de tiempo
ni de recursos tanto al padre de familia o representante como al plantel

educativo.



1.5.ALCANCE

Con el desarrollo de este proyecto se pretende alcanzar la satisfaccion
total del cliente y el rendimiento 6ptimo del sistema web de inscripcion y
matriculacion, para lo cual se cumplird los siguientes aspectos en el area
académica:

El sistema constara con un modulo de inscripcidon, mediante el cual los
estudiantes seran asignados a los niveles educativos respectivos, se
asignara un cupo temporal y luego de realizar el pago correspondiente se
podr& pasar al médulo de matriculacién, en el cual se asignara un curso y se

verificara la presentacion de la documentacion necesaria.

La administracion del sistema constara de los siguientes modulos:

a) Moddulo de planificacion del periodo académico
Este modulo se encargara de controlar la creacion tanto de cursos

como de paralelos para el nuevo afo lectivo, asi también, la estipulacion
de docentes a cada nivel, ademas de manejar la asignacion de cupos por
paralelo.

e Creacion de cursos

e Creacion de paralelos

e Asignacion de docentes

e Asignacion de cupos

b) Mdédulo de Inscripcién
Este modulo manejara la informacién correspondiente de cada
estudiante (junto con la informacion de su padre o representante), que
permitird llevar un registro ordenado y de facil acceso. EI médulo de
inscripcion se podria definir como un proceso de pre-matriculacion, por
medio del cual, el estudiante podra reservar un cupo para el nuevo afo

lectivo, sin embargo, si el estudiante no realiza el pago de matricula
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dentro de la fecha estipulada, el cupo quedara libre para otro estudiante

(no habrd matriculas extraordinarias).

e Ingreso datos de los estudiantes nuevos.

e Consulta de estudiantes inscritos

e Modificacion de los datos de estudiantes inscritos
e Eliminacion de estudiantes inscritos.

e Asignacion temporal de Cupos.

e Asignacion temporal de Becas.

c) Moddulo de Matriculacion

Este médulo permite efectuar y registrar el pago de matricula (asi
como la designacion de becas a los estudiantes), dicho procedimiento se
ejecutara en las instalaciones del Plantel Educativo Reuven Feuerstein,
debido a que la institucién realiza el cobro de matricula en efectivo o con
el recibo de depasito.

e Registro de matricula
e Consulta de matriculas
e Asignacion fija del cupo.

e Comprobacion Beca

d) Generacion de reportes

Este mddulo permite mostrar toda la informacion asociada con
los procedimientos de inscripcidn y matriculacion, permitird conocer la
cantidad de alumnos inscritos y/o matriculados, ademas de llevar un
registro de los profesores asignados a cada curso en determinado ciclo,
etc.

e Imprime reportes de alumnos inscritos.

e Imprime reportes de alumnos matriculados.



1.6.FACTIBILIDAD

1.6.1. Técnica.

Disefiar e implementar el sistema de inscripcidon y matriculacion del
Plantel Educativo “Reuven Feuerstein” es factible técnicamente ya que se
cuenta con los recursos tecnoldgicos de hardware y software, ademas se
dispone del conocimiento técnico necesario, el cual sera respaldado por el
Departamento de Ciencias de la Computacion, el Director de Tesis y el

Codirector de Tesis.

1.6.2. Operativa.

El sistema, la informaciébn y documentacién que se logren con la
finalizacion del proyecto sera utilizada por los estudiantes y personal
administrativo del Plantel Educativo Reuven Feuerstein, todos los
involucrados estan motivados y tienen grandes expectativas con la puesta
en marcha del mismo ya que este optimizara la realizacion de uno de los
procesos vitales para la institucion. Se cuenta con la colaboracién total del

plantel educativo para desarrollar con éxito este proyecto.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO

2.1. CONCEPTOS BASICOS

2.1.1. Aplicaciones Web.

Con la introduccion de Internet y de la Web en concreto, se han abierto
infinidad de posibilidades en cuanto al acceso a la informacion desde casi
cualquier sitio. Esto representa un desafio a los desarrolladores de
aplicaciones, ya que los avances en tecnologia demandan cada vez

aplicaciones mas rapidas, ligeras y robustas que permitan utilizar el Web.

A diferencia del software de aplicaciones convencional, que evoluciona
con una serie de versiones planificadas y cronolégicamente espaciadas, las
aplicaciones Web estan en constante evolucion (Pressman, 2002). No es
inusual que algunas WebApps (especificamente, su contenido) se actualicen

cada hora.

Las aplicaciones Web son programas de software disefiados para que
los usuarios los puedan utilizar accediendo a un servidor web a través de
Internet 0 de una intranet mediante un navegador Web. Actualmente son
populares debido a lo practico del navegador web como cliente ligero y a la
independencia del sistema operativo. El alto grado de desarrollo actual
permite la actualizacion y el mantenimiento (via Internet) de dichas
aplicaciones, sin que se deba distribuir e instalar software especifico o

versiones individuales a un usuario cada vez.

Una pagina Web puede contener elementos que permiten una
comunicacién activa entre el usuario y la informacion (via Servidor); logrando

el usuario acceso a los datos de modo interactivo, gracias a que la pagina
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respondera a cada una de sus acciones, como por ejemplo rellenar y enviar

formularios, acceder a gestores de base de datos de todo tipo.

Las aplicaciones web generan dinamicamente una serie de paginas en
un formato estandar, como HyperText Markup Language (HTML) o
eXtensible HyperText Markup Language (XHTML), que es soportado por los
navegadores web comunes. Se utilizan lenguajes interpretados en el lado
del cliente, tales como JavaScript, para afadir elementos dinamicos a la
interfaz de usuario. Generalmente cada pagina web en particular se envia al
cliente como un documento estatico, pero la secuencia de paginas ofrece al

usuario una experiencia interactiva.

La arquitectura de una aplicacion web define como se organizan los
distintos modulos que la componen. En una aplicacibn web se suelen

distinguir tres niveles: interfaz de usuario, l6gica de negocio y datos.

2.1.1.1. Aplicaciones Web vs. Aplicaciones de escritorio.

En los inicios de la computacion, solo existia aplicaciones del tipo
consola, posteriormente aparecieron las aplicaciones de escritorio basadas
en la interfaz grafica de usuario (GUI), y como toda evolucion, en los afios 90
con el nacimiento de Internet fueron surgiendo lo que hoy conocemos como
aplicaciones web, que en ese entonces se limitaban a ser simples paginas
de texto estatico, pero que con el tiempo han ido tomando fuerza hasta llegar

a lo que conocemos hoy en dia.

Algunos ejemplos de aplicaciones de escritorio son: Windows Live
Messenger, iTunes, Adobe Photoshop, Microsoft Word, Excel, Limeware,
Winamp, etc. Este tipo de aplicaciones tienen en comun el hecho de que son
ejecutadas directamente por el sistema operativo, ya sea Microsoft Windows,

Mac OS X, Linux o Solaris, y su rendimiento depende de diversas
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configuraciones de hardware como memoria RAM, disco duro, memoria de

video, entre otros.

Por otro lado, como ejemplos de aplicaciones web, tenemos las
conocidas redes sociales como Facebook y MySpace, tiendas virtuales
como E-Bay y Amazon, la enciclopedia en linea Wikipedia, el buscador

Google, entre otros.

Una de las principales ventajas que presentan las aplicaciones web ante
las aplicaciones de escritorio o consola es el hecho de que no dependen de
ningun sistema operativo ni configuracion de hardware especifica; para su
ejecucion simplemente basta con teclear su direccion de localizador de
recursos uniforme (URL) en cualquier navegador web. De igual manera sus
actualizaciones se hacen de una manera muy sencilla, sin necesidad de

hacer descargas, instalaciones o comprar fisicamente el producto.

Esta flexibilidad ha sido uno de los principales motivos por los que cada

vez son mas utilizadas para una creciente diversidad de tareas.

En resumen, al dia de hoy el uso de aplicaciones web es el mas apto en
aplicaciones de tipo Intranets, Administracion de la relacion con el cliente
(CRM), Planeacion de recursos empresariales (ERP), Puntos de venta
distribuidos(POS), Comercio Electronico, Publicidad, y por supuesto,

cualquier actividad que tenga que ver con Internet

2.1.1.2. Niveles de una aplicacion web.

e El nivel de interfaz de usuario estd compuesto por las paginas
HTML que el usuario solicita a un servidor web y que visualiza en un

cliente web (normalmente, un navegador web).
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El nivel de l6égica de negocio esta compuesto por los médulos que
implementan la l6gica de la aplicacion y que se ejecutan en un
servidor de aplicaciones.

El nivel de datos estd compuesto por los datos, normalmente
gestionados por un sistema de gestion de bases de datos (servidor de

datos), que maneja la aplicacién web.

2.1.1.3. Tipos de aplicaciones web.

A la hora de establecer una clasificacion la podemos realizar atendiendo

a criterios como pueden ser la complejidad de los datos, de la propia

aplicacion, la volatilidad, la estructuracion de los datos o la intencionalidad

de la aplicacion.

A continuacién se presenta una clasificacion de los tipos de aplicaciones

web basada en la funcionalidad del servicio:

Informacion y ambientes colaborativos: Comprenden los servicios
gue permiten el acceso a un repositorio base para proveer datos de
caracter informativo. Estos servicios web consideran intercambio de
mensajes basados en una sintaxis especifica XML, donde se pueden
validar los protocolos, puertos l6gicos asociados, direcciones, entre
otros.

Transaccionales: Corresponden a servicios que implican la
utilizacion de transacciones, las cuales pueden estar definidas por un
conjunto de actividades y agrupadas como una unidad, de manera
gue si una transaccion es exitosa significa la consecucion de todas las
actividades que la componen, en caso contrario si falla alguna, falla
toda la transaccion.

Workflows: Son los servicios utilizados béasicamente en el
seguimiento de actividades. La aplicacion web describe una
secuencia valida de mensajes, los cuales llevan a cabo un proceso de

negocios determinado. Estos servicios pueden integrarse con
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herramientas de mensajeria, con el objetivo de proveer una
colaboracion estrecha entre varios sistemas de informacion, con esto
se permite acelerar los procesos administrativos.

Portales Web: Los servicios utilizados por portales Web son
funcionalidades de uso masivo, son servicios gque proveen un acceso
publico para que pueda ser utilizada de manera concurrentemente por
multiples usuarios.

Seguridad: Los servicios de seguridad son aquellos que proveen de
funcionalidades para garantizar la integridad de sistemas vy

aplicaciones, como la autenticacion y control de acceso.

2.1.1.4. Caracteristicas de una Aplicacion Web.

Las Aplicaciones Web tienen una serie de rasgos comunes que

diferencia a unos tipos de aplicaciones de otras, y se clasifican desde el

punto de vista de:

Usuario, se ha universalizado su accesibilidad: Actualmente un
usuario experto y un usuario con habilidad limitada en el uso de
aplicaciones informéticas acceden al mismo tipo de aplicacion. Adn
mas, el nimero y tipo de usuario de las Aplicaciones Web no siempre
es predecible, lo que obliga a tener el concepto de facilidad de uso
aun mas presente que en otros tipos de aplicaciones.

Plataforma, se realiza un uso intensivo de la red y la conexion se
establece desde distintos tipos de dispositivo de acceso.

Informacion, asistimos en la actualidad a una disponibilidad global de
fuentes heterogéneas de informacion, estructurada y no estructurada,
pertenecientes a distintos dominios y que colaboran en el

cumplimiento de los objetivos de la aplicacion.
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2.1.1.5. Normas y conceptos para hacer aplicaciones web

seguras.

Es importante crear aplicaciones web con, por lo menos, un nivel minimo
de seguridad. Casi todos los fabricantes de software estan orientando sus
plataformas de desarrollo de aplicaciones para que se integren y utilicen las

posibilidades de la web.

2.1.1.5.1. Normas basicas de seguridad.

El proyecto Open Web Application Security Project (OWASP) tiene como
objetivo ofrecer una metodologia, de libre acceso y utilizacion, que pueda ser
utiizada como material de referencia por parte de los arquitectos de
software, desarrolladores, fabricantes y profesionales de la seguridad
involucrados en el disefio, desarrollo, despliegue y verificacion de la
seguridad de las aplicaciones y servicios web.

La guia empieza estableciendo los principios basicos de seguridad

gue cualquier aplicacion o servicio web debe cumplir:

Validacion de la entrada y salida de informacion La entrada y salida de
informacion es el principal mecanismo que dispone un atacante para enviar
0 recibir codigo malicioso contra el sistema. Por tanto, siempre debe
verificarse que cualquier dato entrante o saliente es apropiado y en el
formato que se espera. Las caracteristicas de estos datos deben estar

predefinidas y debe verificarse en todas las ocasiones.

Disefios simples Los mecanismos de seguridad deben disefiarse para que
sean los mas sencillos posibles, huyendo de sofisticaciones que compliquen
excesivamente la vida a los usuarios. Si los pasos necesarios para proteger
de forma adecuada una funcion o modulo son muy complejos, la
probabilidad de que estos pasos no se ejecuten de forma adecuada es muy
elevada.
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Utilizacion vy reutilizacion de componentes de confianza Debe evitarse
reinventar la rueda constantemente. Por tanto, cuando exista un componente

que resuelva un problema de forma correcta, lo mas inteligente es utilizarlo.

Defensa en profundidad Nunca confiar en que un componente realizara su
funcion de forma permanente y ante cualquier situacion. Hemos de disponer
de los mecanismos de seguridad suficientes para que cuando un
componente del sistema falle ante un determinado evento, otros sean

capaces de detectarlo.

Fiarse de mecanismos de seguridad externos, La frase "garantizamos la
seguridad, ya que se utiliza Secure Socket Layers (SSL)” es realmente muy
popular, pero también es muy inexacta. La utilizacion de SSL garantiza que
el trafico en transito entre el servidor y el cliente se encuentra cifrado, pero
no garantiza nada acerca de los mecanismos de seguridad existentes. Por
tanto, no debemos fiarnos Unicamente de los mecanismos de seguridad
"exteriores”, sino que es preciso identificar cuales son los puntos precisos en
los que deben establecerse las medidas de seguridad. Si nosotros no

hacemos este trabajo, seguro que los atacantes si lo haran.

La "seguridad gracias al desconocimiento” no funciona EIl simple hecho
de ocultar algo no impide que, a medio o largo plazo, llegue a ser
descubierto. Tampoco es ninguna garantia de que tampoco sera descubierto

a corto plazo.

Verificacion de privilegios. Los sistemas deben disefiarse para que
funcionen con los menos privilegios posibles. Igualmente, es importante que
los procesos unicamente dispongan de los privilegios necesarios para

desarrollar su funcion, de forma que queden compartimentados.
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Ofrecer la minima informacion Ante una situacion de error 0 una validacion
negativa, los mecanismos de seguridad deben disefiarse para que faciliten la
minima informacion posible.

Otros aspectos tratados son: consideraciones de arquitectura,
mecanismos de autenticacion, gestion de sesiones de usuario, control de
acceso, registro de actividad, prevencion de problemas comunes,

consideraciones de privacidad y criptografia.

2.1.1.6. Ventajas de una aplicacion Web

e Ahorra tiempo: Se pueden realizar tareas sencillas sin necesidad de
descargar ni instalar ningan programa.

e Evita problemas de compatibilidad: Basta tener un navegador
actualizado para poder utilizarlas.

e No ocupan espacio: en disco duro.

e Actualizaciones inmediatas: Como el software lo gestiona el propio
desarrollador, cuando nos conectamos estamos usando siempre la
ultima version que haya lanzado.

e Consumo de recursos bajo: Dado que toda (o gran parte) de la
aplicacibn no se encuentra en nuestro ordenador, muchas de las
tareas que realiza el software no consumen recursos nuestros porque
se realizan desde otro ordenador.

e Multiplataforma: Se pueden usar desde cualquier sistema operativo
porque solo es necesario tener un navegador.

e Portables: Es independiente del ordenador donde se utilice (un PC
de escritorio, un portatil) porque se accede a través de una pagina
web (s6lo es necesario disponer de acceso a Internet). La reciente
tendencia al acceso a las aplicaciones web a través de teléfonos
moviles requiere sin embargo un disefio especifico de los ficheros
Cascading Style Sheets (CSS) para no dificultar el acceso de estos

usuarios.
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e Disponibilidad alta: porque el servicio se ofrece desde mdultiples
localizaciones para asegurar la continuidad del mismo.

e Los virus: no dafian los datos porque éstos estan guardados en el
servidor de la aplicacion.

e Colaboracion: Gracias a que el acceso al servicio se realiza desde
una unica ubicacion es sencillo el acceso y comparticiéon de datos por

parte de varios usuarios.

2.1.1.7. Desventajas de una aplicacion Web.

e Habitualmente ofrecen menos funcionalidades que las
aplicaciones de escritorio. Se debe a que las funcionalidades que
se pueden realizar desde un navegador son mas limitadas que las
gue se pueden realizar desde el sistema operativo. Pero cada vez los
navegadores estan mas preparados para mejorar en este aspecto. La
aparicion de HTML 5 representa un hito en este sentido. Es posible
afiadir funcionalidades a estos sistemas web gracias al uso de las
Aplicaciones de Internet Enriquecidas (RIA).

e La disponibilidad depende de un tercero, el proveedor de la
conexion a internet o el que provee el enlace entre el servidor de la
aplicacion y el cliente. Asi que la disponibilidad del servicio esta

supeditada al proveedor.

2.2.METODOLOGIAS
2.2.1. Lenguaje Unificado de Modelado (UML).
Es un lenguaje gréfico de modelado para visualizar, especificar y

documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de

software. UML entrega una forma de modelar cosas conceptuales como lo
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son procesos de negocio y funciones de sistema, ademas de clases en un

lenguaje determinado y esquemas de base de datos.

UML se utiliza normalmente como soporte a una metodologia de
desarrollo de software; por ejemplo del Proceso Unificado de Rational
(RUP), sustentado en un grupo de componentes conceptuales como son
actores, reglas, procesos de negocio, flujos de trabajo, componentes del
sistema y actividades; y objetos concretos tales como diagramas,

instrucciones de programacion y componentes de software.

Al hablar de modelado no se refiere Unicamente al proceso de disefar
diagramas sino también a un proceso completo y complejo que incluye una
fase de comprension del sistema y de documentacion, en la cual se

elaborara una descripcion escrita de cada uno de los casos de uso.

Los diagramas de U.M.L. nos dan una perspectiva estatica y dinamica
del sistema; la primera hara énfasis en la estructura del sistema definiendo
sus atributos, objetos, operaciones y relaciones; mientras que la segunda se

enfocara mas en la parte dinamica.

Segun la especificacion actual de UML 2.2 publicada por la OMG (Object
Mangment Group) los diagramas de UML se clasifican de la siguiente
manera:

e Diagramas de estructura
e Diagramas de comportamiento

e Diagramas de interaccion

2.2.1.1. Diagramas de estructuras.

Los diagramas de estructura hacen énfasis en como los elementos

conceptuales del sistema deben ser; entre los mas utilizados destacan:
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e Diagrama de clases: Describe las clases del sistema, las
operaciones y sus atributos y las relaciones entre ellas; como
herencia, asociacion, agregacion, composicién, multiplicidad y
dependencia.

e Diagrama de componentes: Describe la manera en que los
componentes 0 modulos fisicos de un sistema estan relacionados
entre si para constituir componentes mas complejos; donde se
considera componentes a archivos, librerias o paquetes de
contenido encapsulado.

e Diagrama de despliegue: Describe la estructura fisica de los
elementos de hardware y archivos que participan en el sistema y

su relacion con los componentes.

2.2.1.2. Diagramas de comportamiento.

Los diagramas de comportamiento hacen énfasis en los sucesos que van
a tener lugar en el sistema, por lo que son usados principalmente para
describir la funcionalidad de un sistema; entre los més importantes destacan:

e Diagrama de actividades: Describe los flujos de trabajo, actividades,
acciones y cada uno de los pasos que implica su operacion dentro del
sistema; tanto en flujos normales como en flujos de decision o
iteracion.

e Diagrama de casos de uso: Disefiado a partir de la especificacion de
casos de uso; describe graficamente la funcionalidad de cada uno de
los actores dentro del sistema, sus objetivos y sus las dependencias
entre ellos.

e Diagrama de estados: Describe el comportamiento de los sistemas y

los posibles estados de un objeto después de ocurrido un evento.
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2.2.1.3. Diagramas de interaccion.

Los diagramas de interaccion son parte de los diagramas de
comportamiento pero hacen mas énfasis en los flujos de control y de datos a
través de los objetos y producto de las interacciones entre ellos; entre los
mas importantes destacan:

e Diagrama de secuencia: Describe como los procesos interactian

entre si a través del tiempo mediante el intercambio de mensajes.

2.2.2. UWE (UML - based Web Engineering).

La propuesta de Ingenieria Web basada en UML (Koch & Kroil3, UWE —
UML-based Web Engineering, 2008) es una metodologia detallada para el
proceso de autoria de aplicaciones con una definicibn exhaustiva del
proceso de disefio que debe ser utilizado. Este proceso, iterativo e
incremental, incluye flujos de trabajo y puntos de control, y sus fases

coinciden con las propuestas en el Proceso Unificado de Modelado.

Segun (Koch, Software Engineering for Adaptive Hypermedia Systems:
Reference Model, Modeling Techniques and Development Process (Tesis
doctoral), 2000) la metodologia UWE parte de la base de que las
necesidades de evolucion, mantenimiento, la adaptacibn a nuevos
dispositivos de acceso y la migracion a nuevas plataformas y entornos de
desarrollo deben dirigir el proceso del ciclo de vida. Para todo esto se han
desarrollado metodologias que permiten estructurar comunicar, entender,
simplificar y formalizar tanto el dominio como las decisiones de disefio, asi
como disponer de documentacion detallada para posibles cambios del

software.

Ademas de estar considerado como una extension del estandar UML,
también se basa en otros estandares como por ejemplo: el uso del

paradigma orientado a objetos, su orientacion al usuario, XML Metadata
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Interchange (XMI) como modelo de intercambio de formato, Meta-Object
Facility (MOF) para el meta-modelado (modelo de referencia) que da soporte
al método, los principios de modelado de Model-Driven Architecture (MDA)
(Bush, y otros, 2014).

Los principales problemas que nos encontramos son la falta de fiabilidad,
seguridad, escalabilidad, mantenimiento, integracion y la alta dependencia
para el desarrollo e implantacion de sistemas junto con la falta de
estandares. Es necesario controlar el caos que han provocado en el pasado
procesos creativos de desarrollo con el fin de proporcionar un proceso

sistematico orientado a la mejora de la calidad de la aplicacion final.

UWE cubre todo el ciclo de vida de las aplicaciones web centrando
ademas su atencion en aplicaciones personalizadas (adaptivas). Esta
metodologia distingue entre la tarea de adquirir requisitos, con la de definir y
validarlos. El resultado final de la captura de requisitos en UWE es un
modelo de casos de uso acompafiado de documentacién que describe los
usuarios del sistema, las reglas de adaptacion, los casos de uso y la interfaz

(Minguez & Garcia, s.f.).

2.2.2.1. Principales aspectos.
Los principales de aspectos en los que se fundamenta UWE son los
siguientes:

e Uso de una notacién estandar, para todos los modelos UML.

e Definicion de métodos: Definicion de los pasos para la construccion
de los diferentes modelos.

e Especificacion de Restricciones: Se recomienda el uso de
restricciones escritas (OCL: Lenguaje de restricciones de objetos)

para aumentar la exactitud de los modelos.
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2.2.2.2. UWEYy surelacién con UML.

UWE se define como una extension de UML. Esta, es considerada como
una extension ligera de peso e incluye en su definicidn tipos, etiquetas de
valores y restricciones para las caracteristicas especificas del disefio Web,
las cuales, unidas a las definiciones de UML forman el conjuntos de objetos
de modelado que se usaran para el desarrollo del modelo utilizado en UWE.

Las funcionalidades que cubren UWE abarcan areas relacionadas con la
Web como la navegacion, presentacion, los procesos de negocio y los

aspectos de adaptacion.

Una de las ventajas de que UWE extienda el estandar UML es la
flexibilidad de éste para la definiciébn de un lenguaje de modelado especifico
para el dominio web y sobretodo la aceptacién universal de dicho estandar

en el campo de la ingenieria del software.

Otra gran ventaja es que actualmente existen mdultiples herramientas
CASE basadas en UML, con lo cual es relativamente sencillo su utilizacion y

ampliacion para utilizar los objetos de modelado definidos en UWE

2.2.2.3. Fases de la metodologia UWE.

Por lo que respecta al proceso de autoria de la aplicacion, UWE hace un
uso exclusivo de estandares reconocidos como UML y el lenguaje de
especificacion de restricciones asociado al Object Constraint Language
(OCL). Para simplificar la captura de las necesidades de las aplicaciones
web, UWE propone una extension que se utiliza a lo largo del proceso de
autoria. Segun (Koch & Kroil3, UWE — UML-based Web Engineering, 2008),
la metodologia consiste en una notacion basada en UML y en un método

que consta de 6 fases:
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Andlisis de Requisitos: Fija los requisitos funcionales de la

aplicacion Web para reflejarlos en un modelo de casos de uso.

UWE clasifica los requisitos en dos grandes grupos: funcionales y no

funcionales. Los requisitos funcionales tratados por UWE son:

+ Requisitos relacionados con el contenido

+ Requisitos relacionados con la estructura

+ Requisitos relacionados con la presentacion
+ Requisitos relacionados con la adaptacién

+ Requisitos relacionados con los usuarios

Ademas, UWE propone como técnicas apropiadas para la captura de los

requisitos de un sistema web las entrevistas, los cuestionarios, los checklists

y los casos de uso, los escenarios y el glosario para la definicibn de

requisitos. Para la validacién propone walk-throughs, auditorias y prototipos.

Visualizacion de Escenarios Web: Se obtiene el diagrama de
estados, resaltando el comportamiento dirigido por eventos del de un
objeto.

Modelo de Disefio Conceptual, elaboracién de los casos de uso:

Materializado en un modelo de dominio, considerando los requisitos

reflejados en los casos de uso.

Modelo de Disefio Navegacional: Lo podemos subdividir en:

+ Modelo del Espacio de Navegacion: especifica que objetos
seran visitados por el navegador a traves de la aplicacion.

+ Modelo de la Estructura de Navegacion: muestra la forma de
recorrer el espacio de navegacion y como se relacionan dichos
objetos.

Modelo de Disefio de Presentacion: Representa las vistas del
interfaz del usuario mediante modelos estandares de interacciéon UML.
Modelo de Disefio de Tareas: El paquete de tareas proporciona un
modelo de elementos para integrar procesos de negocio en un modelo
de uso de web de UWE.
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2.3. HERRAMIENTAS DE DISENO

2.3.1. MagicUWE (UML — based web engineering).

MagicDraw es una herramienta de modelaje con completas
caracteristicas UML. Es desarrollada por No Magic, Inc. Implementada
totalmente en JAVA. Disefiada para los analistas del negocio, los analistas
del software, los programadores, los ingenieros de software, y los escritores

de la documentacion.

MagicUWE es una herramienta CASE de modelado que provee soporte
para el disefio de aplicaciones Web orientadas a objetos en las fases de
levantamiento de requerimientos, contenido, navegacion, procesos de
negocio y presentacion, usando la metodologia UWE. MagicUWE se
construye como una extension flexible y se implementa como un médulo

plug-in de la herramienta de modelado MagicDraw.

Los diagramas construidos con elementos Web de modelado
especifico se utilizan para representar los nuevos tipos de modelos
presentados por la metodologia UWE. Los modelos son: el modelo de
navegacion, el modelo de presentacion, el modelo de proceso y el modelo
de adaptacion. MagicUWE apoya la generacion semi-automatica de estos
modelos, es decir, la generacion de un modelo de navegacion a partir de un
modelo de contenido y un modelo de presentacion de un modelo de
navegacion. MagicUWE ayuda al modelador a mantener los modelos
consistentes en la comprobacion de los limites definidos por la metodologia
UWE. La comprobacion de la coherencia esta totalmente integrada en el
mecanismo de disefio de MagicDraw UML. En tiempo de ejecucién, un
subproceso de fondo sigue revisando si la restriccion es violada y advierte al

usuario si se encuentra alguna deficiencia en los modelos.


http://www.monografias.com/trabajos11/ladocont/ladocont.shtml
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Trabajar con MagicUWE es intuitivo para los usuarios de MagicDraw
UML. El navegador de proyectos se divide en varios paneles. El panel de
navegacion en donde se encuentra la lista de todos los diagramas y
elementos del modelo del proyecto actual en una vista de arbol. Un solo
diagrama de UWE se edita en el panel multieditor. En el panel de la critica
se muestra una lista de los temas criticos del disefio. El panel de detalles
tiene varios propositos diferentes: ademas de una mostrar una lista de
tareas, también ensefa los detalles del elemento seleccionado en ese

momento: atributos, tipos, valores etiquetados y restricciones OCL.

2.4. HERRAMIENTA DE DESARROLLO

2.4.1. Netbeans IDE 8.0.1.

NetBeans IDE es un entorno de desarrollo integrado libre y gratuito sin
restricciones de uso, una herramienta para que los programadores puedan
escribir, compilar, depurar y ejecutar programas (Dominguez Dorado, 2005).
Esta escrito en Java pero puede servir para cualquier otro lenguaje de
programacion. Existe ademas un nuamero importante de moddulos para

extender el NetBeans IDE.

NetBeans es un proyecto de gran éxito con una gran base de usuarios,
una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios en todo
el mundo. Sun MicroSystems fundo este proyecto de codigo abierto en junio
de 2000.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas
a partir de un conjunto de componentes de software llamados médulos. Un
modulo es un archivo Java que contiene clases de java escritas para
interactuar con las APIs de NetBeans y un archivo especial (manifest file)
que lo identifica como modulo. Las aplicaciones construidas a partir de

modulos pueden ser extendidas agregandole nuevos médulos.
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2.4.1.1. Caracteristicas de NetBeans.

Mejoras en el editor de codigo

Gestion de la interfaz y configuracion de usuario
La gestion del almacenamiento y de ventanas
Marco Asistente

NetBeans Visual Library

Herramientas de desarrollo integradas
Instalacion y actualizacion mas simple

Enlazar datos con el Swing GUI

Profiling integrado, profiling “points”
Caracteristicas visuales para el desarrollo web
Creador grafico de juegos para celulares
Mejoras para SOA y UML

Soporte para PHP

Todas las funciones del IDE son provistas por modulos. Cada mddulo

provee una funcién bien definida, tales como el soporte de Java, edicion, o

soporte para el sistema de control de versiones.

2.4.1.2. NetBeans Add-on Packs.

Estos son algunos de los paquetes adicionales de NetBeans.

e NetBeans Enterprise Pack

Provee Soporte para la creacion de aplicaciones orientadas a servicios

(SOA), incluyendo herramientas de esquemas XML, un editor Web Services

Description Language (WSDL), y un editor Business Process Execution

Language (BPEL) para web services.

e PHP

NetBeans permite crear aplicaciones Web con PHP 5, un potente

debugger integrado y ademas viene con soporte para Symfony un gran
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Modelo Vista Controlador (MVC) escrito en php. Al tener también soporte
para Asynchronous JavaScript And XML (AJAX), cada vez mas
desarrolladores de aplicaciones LAMP o WAMP, estan utilizando NetBeans

como IDE.

e Pack de movilidad de NetBeans
Es una herramienta para desarrollar aplicaciones que se ejecutan en
teléfonos moviles. El Pack de Movilidad puede ser usado para escribir,
probar, y depurar aplicaciones para la plataforma Java Micro Edition (Java

ME), tecnologia existente en dispositivos moviles.

e Profiler de NetBeans
Es una herramienta para la optimizacion de aplicaciones Java: Ayuda a
encontrar cuellos de botella en la memoria y a optimizar la velocidad de las

aplicaciones.

e C/C++ native development module

Soporta proyectos de C/C++.

e Visual web Pack
Permite r4pida y visualmente, construir aplicaciones web estandar,

incluyendo Soporte para AJAX y componentes JavaServer Faces (JSF).

e Ruby
Posee facilidades para el desarrollo de aplicaciones en ruby y ruby on

rails, con mejoras sobresalientes en las nuevas versiones del IDE.

2.4.2. XAMPP 1.8.

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, de software libre,
que consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web

Apache y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre
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proviene del acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl (Vera, 2013).

El programa esta liberado bajo la licencia GNU y actia como un servidor
web libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas.
Actualmente XAMPP est4 disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux,
Solaris y MacOS X.

XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo zip, tar o
exe, con unas pequefias configuraciones en alguno de sus componentes
que el servidor Web necesitara. XAMPP se actualiza regularmente para
incorporar las ultimas versiones de Apache/MySQL/PHP y Perl. También

incluye otros médulos como OpenSSL y phpMyAdmin.

Oficialmente, los disefiadores de XAMPP sélo pretendian su uso como
una herramienta de desarrollo, para permitir a los disefiadores de sitios webs
y programadores testear su trabajo en sus propios ordenadores sin ningun
acceso a Internet. En la practica, sin embargo, XAMPP es utilizado
actualmente como servidor de sitios Web, ya que, con algunas
modificaciones, es generalmente lo suficientemente seguro para serlo. Con
el paquete se incluye una herramienta especial para proteger faciimente las

partes mas importantes.

2.5.LENGUAJE DE PROGRAMACION

2.5.1. Hypertext Preprocessor (PHP).

PHP es el acronimo de Hipertext Preprocesor. Es un lenguaje de
programacion del lado del servidor gratuito e independiente de plataforma,
rapido, con una gran libreria de funciones y mucha documentacion. Fue

disefiado originalmente para la creacion de paginas web dinamicas.
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Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor
web, justo antes de que se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las
paginas que se ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de
datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que vera
el cliente. El cliente solamente recibe una pagina con el cédigo HTML
resultante de la ejecucion de la PHP. Como la pagina resultante contiene

anicamente cédigo HTML, es compatible con todos los navegadores.

El gran parecido que posee PHP con los lenguajes mas comunes de
programacion estructurada, como C y Perl, es que permiten a la mayoria de
los programadores crear aplicaciones complejas con una curva de
aprendizaje muy corta. También les permite involucrarse con aplicaciones de
contenido dindmico sin tener que aprender todo un nuevo grupo de

funciones (Van Der Henst, 2001).

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los
sistemas operativos, tales como Unix (y de ese tipo, como Linux o Mac OS
X) y Microsoft Windows; también puede interactuar con los servidores de

web mas populares.

PHP es una alternativa a las tecnologias de Microsoft ASP y ASP.NET, a
ColdFusion de la empresa Adobe, a JSP/Java y a CGI/Perl. También existen
al menos un par de moédulos para Eclipse, uno de los entornos mas
populares. Aunque su creacion y desarrollo se da en el ambito de los
sistemas libres, bajo la licencia GNU, existe ademas un entorno de

desarrollo integrado comercial llamado Zend Studio.

25.1.1. Funciones de PHP.

PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script

Common Gateway Interface (CGIl), como procesar la informacion de
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formularios, generar paginas con contenidos dinamicos, o enviar y recibir

cookies.

Existen principalmente tres campos en los que se usan scripts en PHP.

Scripts del lado-servidor. Este es el campo mas tradicional y el
principal foco de trabajo. Se necesitan tres cosas para que esto
funcione. El intérprete PHP (CGI mddulo), un servidor web y un
navegador. Es necesario hacer funcionar el servidor, con PHP
instalado. El resultado del programa PHP se puede obtener a través

del navegador, conectandose con el servidor web.

Scripts en la linea de comandos. Puede crear un script PHP y
ejecutarlo sin necesidad de un servidor web o navegador. Solamente
necesita el intérprete PHP para usarlo de esta manera. Este tipo de
uso es ideal para scripts ejecutados regularmente desde cron (en
Unix o Linux) o el Planificador de tareas (en Windows). Estos scripts
también pueden ser usados para tareas simples de procesamiento de
texto.

Escribir aplicaciones de interfaz grafica. Probablemente PHP no
sea el lenguaje mas apropiado para escribir aplicaciones gréficas,
pero si conoce bien PHP, y quisiera utilizar algunas caracteristicas
avanzadas en programas clientes, puede utlizar PHP-GTK para
escribir dichos programas. También es posible escribir aplicaciones

independientes de una plataforma.

Con PHP tiene la libertad de elegir el sistema operativo y el servidor web

de su gusto. Ademas, tiene la posibilidad de utilizar programacion

procedimental, programacion orientada a objetos (POO), o una mezcla de

ambas.
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Con PHP no se encuentra limitado a resultados en HTML. Entre las
habilidades de PHP se incluyen: creacion de imagenes, archivos PDF e
incluso peliculas Flash. También puede presentar otros resultados, como
XHTML y cualquier otro tipo de ficheros XML. PHP puede autogenerar éstos
archivos y almacenarlos en el sistema de archivos en vez de presentarlos en

la pantalla, creando un caché en el lado-servidor para contenido dinamico.

Una de las caracteristicas mas potentes y destacables de PHP es su
soporte para una gran cantidad de bases de datos. Escribir una pagina web
con acceso habilitado a una base de datos es increiblemente simple
utilizando una de las extensiones especificas (por ejemplo, para MySQL), o
utilizar una capa de abstraccion como PDO, o conectarse a cualquier base
de datos que soporte el estandar de Conexion Abierta a Bases de Datos por
medio de la extension Open DataBase Connectivity (ODBC).

PHP tiene utiles caracteristicas de procesamiento de texto, las cuales
incluyen las Expresiones Regulares Compatibles de Perl (PCRE), muchas
extensiones, y herramientas para el acceso y andlisis de documentos XML.
PHP estandariza todas las extensiones XML sobre el fundamento solido de
libxml2, y extiende este conjunto de caracteristicas afiadiendo soporte para
SimpleXML, XMLReader y XMLWriter.

2.5.1.2. PHPS5.

Con las primeras 4 versiones de PHP, se habia conseguido una
plataforma potente y estable para la programacién de paginas del lado del
servidor. Estas, han servido de mucha ayuda para la comunidad de
desarrolladores, haciendo posible que PHP sea el lenguaje més utilizado en
la web para la realizacion de paginas avanzadas. Sin embargo, todavia
existian puntos negros en el desarrollo PHP que se han tratado de

solucionar con la versiéon 5.
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El 13 de julio de 2004, fue lanzado PHP 5, utilizando el motor Zend

Engine 2.0. La versidbn mas reciente de PHP es la 5.6, que incluye las

siguientes ventajas:

Mejor soporte para la programacion orientada a objetos.

Mejoras de rendimiento.

Mejor soporte para MySQL con extensidon completamente reescrita.
Mejor soporte a XML (XPath, DOM, etc.).

Soporte nativo para SQLite.

Soporte integrado para Simple Object Access Protocol (SOAP).
Iteradores de datos.

Manejo de excepciones.

Mejoras con la implementacion con Oracle.

2.5.1.3. Algunas caracteristicas con Programacion Orientada
a Objetos en PHP 5.

Nombres fijos para los constructores y destructores En PHP 5
hay que utilizar unos nombres predefinidos para los métodos
constructores y destructores. Los que se encargan de resumir las
tareas de inicializacion y destruccion de los objetos. Ahora se han
de llamar __construct() y __destruct().

Acceso public, private y protected a propiedades y métodos A
partir de ahora podemos utilizar los modificadores de acceso
habituales de la POO. Estos modificadores sirven para definir qué
métodos y propiedades de las clases son accesibles desde cada
entorno.

Posibilidad de uso de interfaces Las interfaces se utilizan en la
POO para definir un conjunto de métodos que implementa una
clase. Una clase puede implementar varias interfaces o conjuntos
de métodos.

Métodos y clases final En PHP 5 se puede indicar que un

meétodo es "final". Con ello no se permite sobrescribir ese método,
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en una nueva clase que lo herede. Si la clase es "final", lo que se
indica es que esa clase no permite ser heredada por otra clase.
Operador instanceof Se utiliza para saber si un objeto es una
instancia de una clase determinada.

Atributos y métodos static Son las propiedades vy
funcionalidades a las que se puede acceder a partir del nombre de
clase, sin necesidad de haber instanciado un objeto de dicha
clase.

Clases y métodos abstractos Las clases abstractas no se
pueden instanciar, se suelen utilizar para heredarlas desde otras
clases que no tienen por qué ser abstractas. Los meétodos
abstractos no se pueden llamar, se utilizan mas bien para ser
heredados por otras clases, donde no tienen por qué ser
declarados abstractos.

Constantes de clase Se pueden definir constantes dentro de la
clase. Luego se pueden acceder a dichas constantes a través de
la propia clase.

Funciones que especifican la clase que reciben por parametro
Ahora se pueden definir funciones y declarar que deben recibir un
tipo especifico de objeto. En caso que el objeto no sea de la clase
correcta, se produce un error.

Funciéon _ autoload() Es habitual que los desarrolladores
escriban un archivo por cada clase que realizan, como técnica
para organizar el codigo de las aplicaciones. Por esa razén, a
veces resulta tedioso realizar los includes de cada uno de los
codigos de las clases que se utilizan en un script. La funcién
__autoload() sirve para intentar incluir el codigo de una clase que
se necesite, y que no haya sido declarada todavia en el cddigo
gue se esta ejecutando.

Clonado de objetos Si se desea, se puede realizar un objeto a

partir de la copia exacta de otro objeto. Para ello se utiliza la
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instruccion "clone". También se puede definir el método __ clone()

para realizar tareas asociadas con la clonacion de un objeto.

2.5.1.4. Ventajas del lenguaje PHP.

Es un lenguaje multiplataforma.

Orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con acceso a
informacion almacenada en una base de datos.

El cdédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web y al
cliente ya que es el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y
enviar su resultado HTML al navegador. Esto hace que la
programacién en PHP sea segura y confiable.

Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de
datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con
MySQL y PostgreSQL.

Capacidad de expandir su potencial utilizando mddulos (llamados
ext's o0 extensiones).

Posee una amplia documentacion en su sitio web oficial, entre la cual
se destaca que todas las funciones del sistema estan explicadas y
ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso
para todos.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.
Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se
pueden evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo
de ejecucion.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada
metodologia a la hora de programar, el programador puede aplicar en
su trabajo cualquier técnica de programacion o de desarrollo que le
permita escribir codigo ordenado, estructurado y manejable.
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2.5.1.5. Desventajas del lenguaje PHP.

« Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion, para ciertos
usos puede resultar un inconveniente que el coédigo fuente no pueda
ser ocultado. La ofuscacion es una técnica que puede dificultar la
lectura del codigo pero no la impide y, en ciertos casos, representa un
costo en tiempos de ejecucion.

e Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto
puede ser mas ineficiente a medida que las solicitudes aumenten de
namero.

o La legibilidad del codigo puede verse afectada al mezclar sentencias
HTML y PHP.

2.6.HERRAMIENTA COMO MOTOR DE BASE DE DATOS

2.6.1. My Structured Query Language (MYSQL 5).

MySQL es el servidor de bases de datos relacionales mas comunmente
utilizado en GNU/Linux. Fue desarrollado por la empresa MySQL AB, que
cedio las licencias correspondientes al proyecto open source, por lo que su
rapido desarrollo es causa del empefio de millones de programadores de

todo el mundo (Enriquez Ayala, 2005).

Al ser un servidor de bases de datos relacionales, MySQL se convierte
en una herramienta veloz en la accesibilidad a los datos introducidos en las
distintas tablas independientes que forman las bases de datos de este
lenguaje. MySQL es actualmente el sistema de bases de datos mas popular
de la red. Su continuo desarrollo y su creciente popularidad estan haciendo
de MySQL un competidor cada vez mas directo de gigantes en la materia de

las bases de datos como Oracle.
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2.6.1.1. Caracteristicas de MySQL.

Existen muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta
sistemas relacionales orientados a objetos. MySQL, como base de datos

relacional, utiliza maltiples tablas para almacenar y organizar la informacion.

MySQL fue escrito en C y C++ y destaca por su gran adaptacion a
diferentes entornos de desarrollo, permitiendo su interactuacion con los
lenguajes de programacion mas utilizados como PHP, Perl y Java y su

integracion en distintos sistemas operativos.

MySQL Enterprise es la version por suscripcion para empresas, con
soporte las 24 horas. Trabaja en las siguientes plataformas: AIX, BSDi,
FreeBSD, HP-UX, GNU/Linux, Mac OS X, NetBSD, Novell NetWare,
OpenBSD, 0OS/2 Warp, QNX, SGI IRIX, Solaris, SunOS, SCO OpenServer,
SCO UnixWare, Tru64, Microsoft Windows (98, ME, NT, 2000, XP, Vista, 7).

Con respecto a seguridad, MySQL tiene un sistema de privilegios y
contrasefas que es muy flexible y seguro, y que permite verificaciéon basada
en el host. Las contrasefias son seguras porque todo el trafico de

contrasefas esta cifrado cuando se conecta con un servidor.

Se usa MySQL Server con bases de datos que contienen 50 millones de
registros. También se conoce de usuarios que usan MySQL Server con
60.000 tablas y cerca de 5.000.000.000.000 de registros.

Se permiten hasta 64 indices por tabla (32 antes de MySQL 4.1.2). Cada
indice puede consistir desde 1 hasta 16 columnas o partes de columnas. El
maximo ancho de limite son 1000 bytes (500 antes de MySQL 4.1.2).Un
indice puede usar prefijos de una columna para los tipos de columna CHAR,
VARCHAR, BLOB, o TEXT.
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En MySQL 5.0, los servidores Windows soportan conexiones con
memoria compartida si se inicializan con la opcion --shared-memory. Los
clientes pueden conectar a través de memoria compartida usando la opcién
--protocol-memory. Los clientes pueden conectar con el servidor MySQL

usando sockets TCP/IP en cualquier plataforma.

La interfaz para el conector ODBC (MyODBC) proporciona a MySQL
soporte para programas clientes que usen conexiones ODBC. Los clientes
pueden ejecutarse en Windows o Unix. El codigo fuente de MyODBC esta
disponible. Todas las funciones para ODBC 2.5 estan soportadas, asi como

muchas otras.

La interfaz para el conector J MySQL proporciona soporte para clientes
Java que usen conexiones JDBC. Estos clientes pueden ejecutarse en
Windows o Unix. El servidor puede proporcionar mensajes de error a los

clientes en muchos idiomas.

Todos los datos se guardan en el conjunto de caracteres elegido. Todas
las comparaciones para columnas normales de cadenas de caracteres son

case-insensitive.

MySQL Server soporta diferentes conjuntos de caracteres que deben ser
especificados en tiempo de compilacion y de ejecucion. Todos los
programas MySQL pueden invocarse con las opciones --help o -? para

obtener asistencia en linea.

2.6.1.2. Aplicaciones de MySQL.

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o phpBB, en
plataformas  (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), 'y por
herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popularidad como
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aplicacibn web esta muy ligada a PHP, que a menudo aparece en
combinacion con MySQL.

MySQL es una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza el
motor no transaccional MyISAM, pero puede provocar problemas de
integridad en entornos de alta concurrencia en la maodificacion. En
aplicaciones web hay baja concurrencia en la modificacion de datos y en
cambio el entorno es intensivo en lectura de datos, lo que hace a MySQL
ideal para este tipo de aplicaciones. Sea cual sea el entorno en el que va a
utilizar MySQL, es importante monitorizar de antemano el rendimiento para

detectar y corregir errores tanto de SQL como de programacion.

2.6.1.3. Estabilidad de MySQL.

El cédigo original se remonta a los principios de los afios 80. En TcX, la
predecesora de MySQL AB, el codigo MySQL ha funcionado en proyectos
desde mediados de 1996 sin ningun problema. Cuando el software de base
de datos MySQL fue distribuido entre un publico mas amplio, los nuevos
usuarios rapidamente encontraron trozos de cédigo no probados. Cada
nueva version desde entonces ha tenido pocos problemas de portabilidad
incluso considerando que cada nueva version ha tenido muchas nuevas

funcionalidades.

El disefio de MySQL Server es multi-capa, con médulos independientes.
Y cada version ha sido usable. Los problemas han ocurrido Unicamente
cuando los wusuarios han probado codigo de las "zonas grises".
Naturalmente, los nuevos usuarios no conocen cuales son estas zonas; pero
con la ayuda de los desarrolladores se ha logrado documentar y arreglar

dichas areas al dia de hoy en cada ultima version.
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2.6.1.4. Desarrollo del proyecto

El desarrollo de MySQL se fundamenta en el trabajo de los
desarrolladores contratados por la empresa MySQL AB quienes se encargan
de dar soporte a los socios comerciales y usuarios de la comunidad MySQL
y dar solucién a los problemas encontrados por los usuarios. Los usuarios o
miembros de la comunidad MySQL pueden reportar bugs revisando el
manual en linea que contiene las soluciones a problemas encontrados; el
historial de cambios; la base de datos bugs que contiene bugs reportados y

solucionados y en las listas de correo MySQL.
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CAPITULO 3

ANALISIS

3.1. [ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE
(ERS) A TRAVES DE LA NORMA |IEEE 830

3.1.1. Introduccion.

3.1.1.1. Propdsito.

El proposito del presente documento es definir los
requerimientos que debe tener un programa que gestione el sistema
de inscripcion y matriculacion del Plantel Educativo Reuven
Feuerstein, buscando facilitar la realizacion de estas actividades,
solucionando asi dicho problema tecnoldgico.

3.1.1.2. Alcance.

El producto que se va a describir es un sistema web que
desempefiard el papel de administracion del proceso de inscripcién y

matriculacion del plantel educativo.

Este producto debe ser capaz de adaptarse a las funciones
principales de la institucion. Ademas el sistema web debe ser capaz
de informar el estado global de la institucidon en cualquier momento,

advirtiendo de todos los sucesos que han ocurrido en ese periodo.
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El proyecto a realizar consta de los siguientes médulos:

Médulo de administracién de usuarios: Este modulo se encargara
de crear los diferentes usuarios con sus respectivos permisos, en él, se
podra controlar la consulta o busqueda, modificacion y eliminacion de los

usuarios del sistema ademas de asignar y/o modificar sus contrasefas.

Mdédulo de planificacion del periodo académico: Este médulo se
encargara de controlar la creacion, consulta o busqueda, modificacion y
eliminacién tanto de cursos como de paralelos para el nuevo afo lectivo, asi
también, la estipulacion de docentes a cada nivel, ademas de manejar la

asignacion de cupos por paralelo.

Mdédulo de Inscripcidon: se encargara de ingresar, consultar o buscar,
modificar y eliminar datos correspondientes a cada estudiante (junto con la
informacion de su padre o representante), que permitira llevar un registro
ordenado y de facil acceso. EI mddulo de inscripcién se podria definir como
un proceso de pre-matriculacion, por medio del cual, el estudiante podra
reservar un cupo para el nuevo afo lectivo, sin embargo, si el estudiante no
realiza el pago de matricula dentro de la fecha estipulada, el cupo quedara
libre para otro estudiante (no habra matriculas extraordinarias).

Mdédulo de Matriculacion: Este modulo permitird efectuar y registrar,
ademas de consultar la matricula; ya que el procedimiento se verificacion se
ejecutard en las instalaciones del Plantel Educativo Reuven Feuerstein,
debido a que la institucion realiza el cobro de matricula en efectivo o con la

revision del comprobante de depdsito del banco.
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3.1.1.3. Definiciones, siglas y abreviaturas.

3.1.1.3.1. Definiciones.

Administrador Académico: Persona encargada del manejo total
del sistema.

Usuario: Persona que tendra acceso al sistema para realizar el
proceso de inscripcion y navegacion del mismo.

Desarrollador: Persona que se encarga del analisis, disefio,
implementacion y mantenimiento del sistema.

Herramientas CASE: son diversas aplicaciones informaticas
destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de
software reduciendo el costo de las mismas en términos de tiempo
y de dinero.

Garantia de Software: Garantiza que los Productos Software
licenciados al cliente, en condiciones normales de uso y servicio, y
durante un periodo de noventa (90) dias a partir de la fecha de
envio del software al cliente. No garantiza la operacion
ininterrumpida del Software, que esté libre de errores, que sea
compatible con otros productos software, que cumpla los requisitos
del cliente, ni que su uso sea ininterrumpido.

IEEE: una instituciébn americana responsable de la creacion de una
gran cantidad de estandares en electronica e informatica.

Licencia de Software: es la autorizacion o permiso concedido por
el titular del derecho de autor, en cualquier forma contractual, al
usuario de un programa informatico, para utilizar éste en una
forma determinada y de conformidad con unas condiciones
convenidas.

Servidores de aplicaciones: es un servidor web con capacidad
de procesamiento, por lo que suele ser a la vez servidor web y
servidor de légica de negocio.

SGI IRIX: Sistemas compatibles con UNIX desarrollada por SGI
para sus estaciones de trabajo y servidores UNIX.
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3.1.1.3.2. Acrénimos.

AJAX: Asynchronous JavaScript And XML, es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas.

BSD: Distribucion de Software Berkeley

BDD: Base de Datos.

CASE: Computer Aided Software Engineering.

CSS: Hojas de Estilo en Cascada.

ERS: Especificacion de Requisitos Software.

FTP: File Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de
Archivos.

GNU: El proyecto iniciado por Richard Stallman con el objetivo de
crear un sistema operativo completamente libre.

GUI: Interfaz Grafica de Usuario, que presentan iconos y zonas
activas pulsando con el raton.

HTML: Hyper Text Mark-up Language. Lenguaje de programacion
para armar paginas web.

HTTP: Protocolo de transferencia de hipertexto, es el protocolo
usado en cada transaccion de la Web (WWW).

IEEE: The Institute of Electrical and Electronics Engineers.

IU: Interfaz de usuario.

JDBC: Java Database Connectivity.

JSF: JavaServer Faces.

LAMP: Linux, Apache, MySQL y PHP.

MVC: Modelo Vista Controlador.

MySQL: Servidor de Base de Datos.

OCL: Object Constraint Language.

OMG: Object Management Group, es un consorcio formado en
1989 dedicado al cuidado y el establecimiento de diversos
estandares de tecnologias orientadas a objetos.

OWSAP: Proyecto abierto de seguridad de aplicaciones web.

PHP: Hyper Text Pre-Prosessor / Personal Home Pages, Lenguaje
script avanzado para disefio de sitios.
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QNX: Sistema Operativo Quiu-nex.

RDBMS: Relational Database Management System, Sistema
administrador de bases de datos relacionales.

RUP: Proceso Unificado de Rational para desarrollo de software.
SGI: Silicon Graphics Incorporated

SSL: Capa de conexion segura.

TCP/IP: Transfer Control Protocol / Internet Protocol (Protocolo de
Control de Transporte / Protocolo de Internet).

UWE: Ingenieria Web basada en UML (UML-Based Web
Enginering).

UML: Lenguaje Unificado de Modelamiento (Unified Modeling
Language).

WWW: World Wide Web (o La Web).

WSDL: Web Services Description Language.

XAMPP: X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos),
Apache, MySQL, PHP, Perl.

XML: eXtensible Markup Language — Lenguaje de Etiquetado
Extensible
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3.1.1.4. Referencias.

e “IEEE Software Requirements Specification”. ANSI/IEEE std.
830-1998

e Ficha Personal del Estudiante.pdf (Anexo 1)

e Registro de Matricula.pdf (Anexo 2)

e Ficha Técnica del Personal.pdf (Anexo 3)

3.1.1.5. Apreciacion global.

La apreciacion general del presente documento es realizar una
correcta recoleccion de requerimientos para no tener errores futuros y
plasmar todas las necesidades del plantel logrando asi desarrollar un
sistema que facilite y mejore la realizacion del proceso de inscripcion y

matriculacion mediante tecnologia informatica.

En el capitulo 3 se realizara una introduccion; ademas de brindar una
vision general de la especificacion de recursos que se utilizaran en el

sistema.

También constara con una descripcion global del desarrollo del
presente proyecto, con el fin de conocer la perspectiva del producto, las
principales funciones que éste debe realizar, las caracteristicas de los
usuarios, los datos asociados y factores, restricciones y dependencia que
afectan al desarrollo del mismo.

Para al final definir, en detalle, los requisitos que debe satisfacer el

sistema.
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3.1.2. Descripcion global.

3.1.2.1. Perspectiva del producto.

La presente aplicacion web debe aumentar la eficacia en la
gestion del proceso de inscripcibn y matriculacion del Plantel
Educativo Reuven Feuerstein y reducir los tiempos de servicio a los
estudiantes y representantes. También sera tomada como una
herramienta al momento de generar reportes para ver el historial de

afnos lectivos.

El sistema Web es capaz de funcionar correctamente en la intranet
de la Unidad Educativa y en el Internet. Ademas, se debe indicar que

el software es independiente y totalmente auténomo.

3.1.2.1.1. Interfaces de Usuario.
El disefio del sistema web serd amigable y sencillo para los

usuarios, de tal manera que se simplifique su utilizacion. La
interaccién con el usuario sera a través de la Web, para lo cual se
podra utilizar cualquier explorador Web como Internet Explorer,

Mozilla Firefox, Google Chrome, entre otros.

El proceso de inscripcion se lo realizard por medio de un
servidor gratuito, contara con un menu despegable y para digitar e
ingresar la informacion el usuario tendra que completar algunos
formularios, ya sea mediante cajas de texto, listas y/o cuadros de

opciones.

3.1.2.1.2. Interfaces de Hardware.
Para un correcto funcionamiento del sistema, el usuario debe

disponer de un equipo (ordenador) que cumplan las caracteristicas
descritas en el numeral 3.2.2. ademas que posea un browser y

soporte la navegacion Web; dicho equipo debera tener conexion a
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internet para poder acceder tanto al servidor Web como a la base de

datos.

3.1.2.1.3.

Interfaces de Software.

Los reportes y elementos Web deberan ser visualizados en un equipo

que cuente con un browser y conexion a Internet, sin importar la resolucion

de la pantalla, sistema operativo, tomando en cuenta que el sistema web

debera ser creado para que sus colores, disefio y estructura faciliten el

trabajo del usuario.

3.1.2.2. Funciones del producto.

Las funciones que debe realizar el producto se pueden clasificar

en varios blogues o médulos:

a. Moédulo de administracion de Usuarios del Sistema

e Gestionar Usuarios del Sistema

¢ Crear Usuario

*

(0}

(0]

(0]

(0}

(0}

*

*

*

Validar Usuario (Logln).

Administrador Académico
Secretaria

Docente

Estudiante

Representante

Consultar Usuatrio.
Modificar Usuario existente.

Eliminar Usuario existente.

e Modificar contrasefia de Usuario.



. Modulo de planificacion del periodo académico

Gestionar Periodo de Admision

*

*

*

*

*

Registrar Periodo de Admision.
Consultar Periodo de Admision.
Modificar Periodo de Admision existente.
Eliminar Periodo de Admision existente.

Cerrar Periodo de Admision existente.

Gestionar Aio Lectivo

*

*

*

*

*

Registrar Afio Lectivo.
Consultar Ao Lectivo.
Modificar Afio Lectivo existente.
Cerrar Afio Lectivo existente.

Administrar Afio Lectivo existente.

Gestionar Nivel Educativo

*

*

*

*

Registrar Nivel Educativo.
Consultar Nivel Educativo.
Modificar Nivel Educativo existente.

Eliminar Nivel Educativo existente.

Gestionar Curso (Aula)

*

*

*

*

Registrar Curso.
Consultar Curso.
Modificar Curso existente.

Eliminar Curso existente.

Gestionar Materia

*

*

*

Registrar Materia.
Consultar Materia.
Modificar Materia existente.

Eliminar Materia existente.

47
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e Gestionar Personal (Rector, Director, Secretaria, Orientador,
Conserje, Inspector, entre otros)
+ Registrar Personal.
¢ Consultar Personal.
+ Modificar Personal existente.

+ Eliminar Personal existente.

c. Mddulo de Inscripcién
e Gestionar Datos del Estudiante
+ Registrar Estudiante.
+ Consultar Estudiante.
+ Modificar Estudiante existente.
+ Eliminar Estudiante existente.
e Generar Beca de hermanos y asignar cupo temporal hasta
confirmar pago y documentos en el proceso de matriculacion.

e Generar reportes de las inscripciones de los estudiantes.

d. Modulo de Matriculacion

e Gestionar Matricula del Estudiante
+ Registrar Matricula.
¢ Consultar Matricula.
+ Modificar Matricula existente.

e Generar reportes de las matriculas de los estudiantes.

3.1.2.3. Caracteristicas del usuario

Este producto lo utilizardn estudiantes, representantes y visitantes
del portal web del Plantel Educativo Reuven Feuerstein para lo cual
requeriran conocimientos basicos sobre navegacion Web.

También son usuarios aquellas personas que trabajan en el
departamento administrativo y de secretaria, ya sea que realicen

ingreso de datos, consultas, modificaciones o eliminacion de
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informacion correspondiente a un estudiante, por lo tanto deberan

tener conocimientos de Windows a nivel usuario.

Tabla 1.

Descripcion General — Caracteristicas de los Usuarios

USUARIO NIVEL DE NIVEL DE EXPERIENCIA CONOCI_
EDUCACION  CONOCIMIENTO MIENTOS
TECNICOS
Administrador  Tercer Su Conocimientos Alto
Académico Nivel — conocimiento béasicos en
Universidad en computacion,
administracion  experiencia en
de sistemas informatica.
web debe ser
de experiencia
ya que
manejara
usuarios, afnos
lectivos,
inscripciones,
matricula.
Secretaria Segundo Su Conocimientos Medio
Nivel — conocimiento basicos en
Bachillerato en informéatica computacion,
debe ser de experiencia en
nivel medio y informatica.
en la
redaccion de
documentos.
Estudiante Nivel — Conocimiento  Conocimiento Bajo
Bésico bésico en basico de
computacion. internet para la
navegacion del
sitio.
Representante  Nivel Conocimiento  Conocimiento Bajo
Basico 0 bésico en bdésico de
Bachillerato computacion. internet para la

navegacion del
sitio.

Son usuarios las personas que se encargaran del mantenimiento

del producto y de la informacién, a quienes debe resultar sencillo de

configurarlo y administrarlo a través de la misma aplicaciéon web.



50

3.1.2.4. Restricciones.

3.1.2.4.1. Politicas reguladoras.

Los estudiantes nuevos podran inscribirse en el afo de
educacion correspondiente a través de la pagina web que se creara
para el plantel, pero para completar el proceso de matriculacion
deberan acudir a la unidad educativa a realizar el pago de la misma o

presentar el correspondiente depdsito dentro de un plazo establecido.

Los administradores tendran acceso a todos los servicios con

todos los privilegios de manejo de informacion.

Los niveles de educacion pueden tener paralelos; los cursos y
paralelos deberan ser abiertos para acceder al sistema de

matriculacion.

3.1.2.4.2. Interfaces a otras aplicaciones.

Debido a que este sistema web se desarrollara utilizando las
mismas herramientas con las que trabaja el sistema del plantel no

habra problemas de compatibilidad.

3.1.2.4.3. Funcionamiento en paralelo

Al realizar el proceso de inscripcion el estudiante debera
imprimir su autorizacion de matricula. Con dicho codigo se acercara al
plantel educativo para realizar el pago o llevard su comprobante y

podra recibir su factura.

Una vez registrado este pago se generara la certificacion de
matricula y el estudiante seréa ingresado en el sistema académico para

poder generar las nédminas de estudiantes.
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3.1.2.4.4. Protocolos sefialados.

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion web el
protocolo que se utilizara para la comunicacién entre los servidores y

las terminales sera T.C.P. /I.P.

3.1.2.4.5. Requisitos de fiabilidad.

Es necesario garantizar que el sistema web esté siempre activo
y disponible para los usuarios dentro del periodo de inscripcion y
matriculacion. El proveedor del dominio debera también asegurar esta
disponibilidad, sin ser esto responsabilidad de los administradores del

sistema.

3.1.2.4.6. Credibilidad de la aplicacion

Los datos manejados por la aplicacion web deben ser
totalmente reales, confiables y seguros, ya que de ellos depende la
fiabilidad de la informacion que se maneje en el resto del sistema del
plantel educativo “Reuven Feuerstein”; por lo tanto se debera

capacitar a los usuarios y administradores del sistema.

3.1.2.4.7.  Seguridad.

Para mejorar la seguridad dentro del sistema web se deberan
asignar diferentes permisos a cada uno de los usuarios para la
utilizacion del mismo; deberan obtener su clave con los

administradores y cambiarla periddicamente para mayor seguridad.
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3.1.2.5. Atencion y dependencias.

El sistema funciona en cualquier plataforma, pero las pruebas

se las realizaron con interfaz web Google Chrome y Mozilla Firefox.

Cambios en los procesos del Plantel Educativo “Reuven
Feuerstein” podrian afectar al funcionamiento del sistema web, por
ejemplo cambios en los procesos de facturaciébn o matriculacion; para

lo cual el sistema debe ser facilmente modificable y ajustable.

3.1.2.6. Requisitos futuros.

e Actualizacidon de contenidos.

e Mejora de la interfaz grafica.
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3.1.3. Requisitos Especificos.

3.1.3.1. Requisitos Funcionales.

3.1.3.1.1. Moédulo de Administracion de Usuarios

3.1.3.1.1.1. REGISTRAR USUARIO.

Introduccion.

Registrar los tipos de usuarios que van a utilizar la
aplicacion.

Entrada.

Tipo de usuario: Administrador académico, secretaria,
estudiante, representante.

Proceso.

Almacenar toda la informacién y actualizar la base de
datos.

Salida.

Actualizacion de la tabla de informacion.

3.1.3.1.1.2. CONSULTAR USUARIO.

Introduccion.

Mostrar toda la informacion asociada al usuario.

Entrada.

Se realizara la consulta en la opcién Listar usuarios.

Proceso.

No se cambia la informacién, solo se visualiza de la base
de datos.

Salida.

Despliegue de la informacion en la consola.
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3.1.3.1.1.3. MODIFICAR USUARIO.

Introduccion.

Modificar y actualizar el nombre, contrasefia y rol de
usuario por parte del administrador.

Entrada

Se realizard la consulta en la opcién Listar usuarios.

Proceso

Almacenar toda la informacion y actualizar.

Salida

Actualizacion de la tabla de informacion.

3.1.3.1.1.4. ELIMINAR USUARIO.

Introduccion.

Eliminar los usuarios junto con su informacion.

Entrada.

Se realizara la consulta previa al proceso de eliminacion
en la opcidn Listar usuarios.

Proceso.

Eliminar toda la informacion y actualizar la base de
datos.

Salida.

Actualizacion de la tabla de informacion.

3.1.3.1.1.5. VALIDAR USUARIO (LOGIN).
Introduccion.
Permitir el ingreso de un usuario a su respectivo perfil.
Entrada.
Debe digitar su usuario y contrasefa.
Proceso.
Se ingresa a su perfil y a sus opciones relacionadas.
Salida.
Despliegue de informacién relacionada en la consola.
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3.1.3.1.1.6. MoDIFICAR CONTRASENA.

Introduccion.

Modificar y actualizar la contrasefia por parte del
usuario.

Entrada

Se realizara el cambio de contrasefia por medio de dicha
opcion.

Proceso

Almacenar toda la informacién y actualizar la base de
datos.

Salida

Actualizacion de la tabla de informacion.

3.1.3.1.2. Mddulo de Planificacion del Periodo Académico.

3.1.3.1.2.1. REGISTRAR PERIODO ADMISION.

Introduccion.

Registrar el inicio y fin del periodo de admisién sea el
tiempo de inscripcion o matriculacion con toda su
informacion relevante asociada, para asi poder llevar un
control de la vigencia de dichos eventos.

Entrada.

Nombre, fecha inicio y fecha fin del periodo de admision,
tipo de periodo de admision.

Proceso.

Validar, almacenar toda la informacién y actualizar la
base de datos.

Salida.

Actualizacion de la tabla de informacion.
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3.1.3.1.2.2. CONSULTAR PERIODO ADMISION.

Introduccién.

Mostrar toda la informacion asociada al periodo de
admision.

Entrada

Identificar el periodo de admision en la opcidén Listar
Periodo o por medio de su nombre en el cuadro de
busqueda, una vez seleccionada se procede a modificar los
datos: Nombre, fecha inicio y fecha fin del periodo admision,
tipo de periodo.

Proceso

Busqueda de la informacion del periodo académico.

Salida

Despliegue de la informacion en la consola.

3.1.3.1.2.3. MODIFICAR PERIODO ADMISION.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos del periodo de admisién
con toda su informacion relevante asociada.

Entrada.

Identificar el periodo de admision en la opcién Listar
Periodo o por su nombre en el cuadro de busqueda, luego
se procede a modificar los datos: Nombre, fecha inicio y
fecha fin del periodo admisién, tipo de periodo.

Proceso.

Almacenar toda la informacién y actualizar la base de
datos.

Salida.

Actualizacion de la consola y de la base de datos.
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3.1.3.1.2.4. ELIMINAR PERIODO ADMISION.

Introduccion.

Eliminar el periodo de admisién con toda su informacion.

Entrada

Identificar el periodo de admision en la opcién Listar
Periodo o por medio de su nombre en el cuadro de
basqueda, una vez seleccionada se procede a eliminar los
datos.

Proceso

Eliminar la informacion del periodo de admision y
actualizar la base de datos.

Salida

Actualizaciéon de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.5. CERRAR PERIODO ADMISION.

Introduccion.

Permite evitar la modificacion y eliminacion del periodo
de admision, sea del proceso de inscripcién o matriculaciéon
con toda su informacién relacionada al momento en que se
cierre el periodo, logrando soOlo poder consultar los
registros.

Entrada

Identificar el correspondiente periodo de admision a
cerrarse.

Proceso

Cerrar el periodo de admision y actualizar la base de
datos.

Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.
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3.1.3.1.2.6. REGISTRAR ANO LECTIVO.

Introduccion.

Registrar los datos del nuevo afio lectivo con toda su
informacion relevante asociada.

Entrada.

Nombre, fecha inicio y fecha fin del afo lectivo

Proceso.

Validar, almacenar toda la informacién y actualizar la
base de datos.

Salida.

Actualizacion de la tabla de informacion.

3.1.3.1.2.7. CONSULTAR ANO LECTIVO.

Introduccion.

Mostrar toda la informacion asociada al afio lectivo.

Entrada

Identificar el afio lectivo en la opcion Listar ARos
Lectivos o por medio del nombre del afo lectivo en el
cuadro de busqueda.

Proceso

Busqueda de la informacién del afio lectivo.

Salida

Despliegue de la informacion en la consola.

3.1.3.1.2.8. MODIFICAR ANO LECTIVO.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos del afio lectivo con toda
su informacion relevante asociada.

Entrada.

Identificar el afio lectivo en la opcion Listar Afios Lectivos
o por medio de su nombre en el cuadro de blsqueda; se
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procede a modificar los datos: Nombre, fecha inicio y fecha
fin del afio lectivo.
Proceso.
Almacenar la informacion y actualizar la base de datos.
Salida.
Actualizacién de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.9. CERRAR ARNO LECTIVO.

Introduccion.

Permite evitar la modificacibn de la informacion
relacionada al afo lectivo, ademas de cambiar el estado de
los estudiantes antiguos para que puedan volver a ser
Inscritos en un nuevo afo.

Entrada

Identificar el correspondiente afio lectivo a cerrarse.

Proceso

Cerrar el afo lectivo y actualizar la base de datos.

Salida
Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.10. ADMINISTRAR ANO LECTIVO.

Introduccion.

Permite asignar a una materia que pertenece a un curso
el docente correspondiente que dictard dicha materia
durante el afio lectivo activo.

Entrada

Nombre del curso, nombre de la materia, y seleccionar
nombre del docente.

Proceso

Almacenar la informacion y actualizar la base de datos.

Salida
Actualizacion de la consola y de la base de datos.
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3.1.3.1.2.11. REGISTRAR NIVEL EDUCATIVO

Introduccion

Registrar la informacion que se necesita para la creacion
de los niveles educativos.

Entrada

Afio de educacién, nombre del nivel educativo.

Proceso

Validar, almacenar y actualizar la base de datos.

Salida

Actualizacion de la tabla de informacion.

3.1.3.1.2.12.  CONSULTAR NIVEL EDUCATIVO.

Introduccion.

Mostrar toda la informacion asociada al nivel educativo
correspondiente.

Entrada

Identificar el nivel educativo en la opcidon Listar Niveles
Educativos o por medio de su nombre en el cuadro de
basqueda.

Proceso

Busqueda de la informacion del nivel educativo.

Salida

Despliegue de la informacion en la consola.

3.1.3.1.2.13. MoDIFICAR NIVEL EDUCATIVO.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos del nivel educativo
registrado con toda su informacion relevante asociada.

Entrada.

Identificar el nivel educativo en la opcién Listar Niveles
Educativos o por medio de su nombre en el cuadro de
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basqueda, una vez seleccionada se procede a modificar los
datos: Afo de educacion, nombre del nivel educativo.
Proceso.
Almacenar la informacion y actualizar la base de datos.
Salida.
Actualizaciéon de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.14.  ELIMINAR NIVEL EDUCATIVO.

Introduccion.

Eliminar el nivel educativo con toda su informacion.

Entrada.

Identificar el nivel educativo en la opcion Listar Niveles
Educativos o por medio de su nombre en el cuadro de
blusqueda, una vez seleccionado se elimina el registro.

Proceso

Eliminar la informacion correspondiente al nivel
educativo seleccionado y actualizar la base de datos.

Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.15. REGISTRAR CURSO

Introduccion

Registrar la informacion que caracteriza al curso de
educacion correspondiente.

Entrada

Identificacion o nombre del curso, afio de educacion,
docente tutor, cantidad de cupos.

Proceso

Validar, almacenar la informacion y actualizar la base de
datos.

Salida

Actualizacion de la tabla de informacion.
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3.1.3.1.2.16. CONSULTAR CURSO.

Introduccion.

Mostrar toda la informacion asociada al curso de
educacion correspondiente.

Entrada

Identificar el curso en la opcién Listar Cursos o por medio
de su nombre en el cuadro de busqueda.

Proceso

Busqueda de la informacién del curso.

Salida

Despliegue de la informacion en la consola.

3.1.3.1.2.17. MoDIFICAR CURSO.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos de los cursos registrados
con toda su informacién relevante asociada.

Entrada.

Identificar el curso en la opcion Listar Cursos o por medio
de su nombre en el cuadro de busqueda, una vez
seleccionada se procede a modificar los datos: Nombre, afio
de educacion, docente tutor, cantidad de cupos.

Proceso.

Almacenar toda la informacion y actualizar la base de
datos.

Salida.

Actualizaciéon de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.18. ELIMINAR CURSO.
Introduccioén.

Eliminar el curso con toda su informacion.
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Entrada.

Identificar el curso en la opcion Listar Cursos o por su
nombre en el cuadro de busqueda; una vez seleccionado se
procede a eliminar el curso correspondiente.

Proceso

Eliminar la informacién correspondiente al curso
seleccionado y actualizar la base de datos.

Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.19.  REGISTRAR MATERIA

Introduccion

Registrar la informacion correspondiente a la materia.

Entrada

Nombre de materia, afilo de educacion, curso y horas de
carga semanal.

Proceso

Validar, almacenar toda la informacién y actualizar la
base de datos.

Salida

Actualizaciéon de la tabla de informacion.

3.1.3.1.2.20. CONSULTAR MATERIA.

Introduccion.

Mostrar toda la informaciéon asociada a la materia
correspondiente.

Entrada

Identificar la materia en la opcion Listar Materia o por
medio de su nhombre en el cuadro de busqueda.

Proceso

Busqueda de la informacion correspondiente a la

materia.
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Salida
Despliegue de la informacion en la consola.

3.1.3.1.2.21.  MODIFICAR MATERIA.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos de la materia registrada
con toda su informacién relevante asociada.

Entrada.

Identificar la materia en la opcion Listar Materia o por
medio de su nombre en el cuadro de busqueda, una vez
seleccionada se procede a modificar los datos: Nombre, afio
de educacion, curso, cantidad de cupos.

Proceso.

Almacenar toda la informacion y actualizar la base de
datos.

Salida.

Actualizaciéon de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.22. ELIMINAR MATERIA.

Introduccion.

Eliminar la materia con toda su informacion.

Entrada

Identificar la materia en la opcién Listar Materia o por
medio de su nombre en el cuadro de busqueda, una vez
seleccionada se procede a eliminar todos sus datos
relacionados.

Proceso

Eliminar la informacion correspondiente a la materia
seleccionada y actualizar la base de datos.

Salida

Actualizacién de la consola y de la base de datos.
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3.1.3.1.2.23. REGISTRAR PERSONAL.

Introduccion.

Registrar los datos del personal con toda su informacion
relevante asociada.

Entrada.

Nombres y Apellidos, Numero de Cédula, Cargo (Rector,
Director, Secretaria, Orientador, Conserje, Inspector, entre
otros), Instruccidon, Primaria, Secundaria, Superior,
Profesién, Especializacion, Capacitaciones relacionadas con
el area, Tiempo que presta su servicio al establecimiento,
Direccion, Numero de Vivienda, Teléfono fijo, Teléfono
movil, Correo Electrénico, Fecha de Nacimiento.

Proceso.

Validar, almacenar toda la informacién y actualizar la
base de datos.

Salida.

Actualizaciéon de la tabla de informacion.

3.1.3.1.2.24.  CONSULTAR PERSONAL.

Introduccion.

Mostrar toda la informacién asociada al personal.

Entrada

Identificar el personal en la opcion Listar Personal o por
medio de su hombre en el cuadro de busqueda.

Proceso

Busqueda de la informacién del personal.

Salida

Despliegue de la informacion en la consola.
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3.1.3.1.2.25. MODIFICAR PERSONAL.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos correspondientes al
personal con toda su informacion relevante asociada.

Entrada.

Identificar el personal en la opcion Listar Personal o por
medio de su nombre en el cuadro de busqueda, una vez
seleccionada se modifican los datos: Nombres y Apellidos,
Numero de Cédula, Cargo, Instruccién, Primaria,
Secundaria, Superior, Profesion, Especializacion,
Capacitaciones relacionadas con el area, Tiempo que presta
su servicio al establecimiento, Direccion, Numero de
Vivienda, Teléfono fijo, Teléfono movil, Correo Electrénico,
Fecha de Nacimiento.

Proceso.

Almacenar la informacion y actualizar la base de datos.

Salida.

Actualizaciéon de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.2.26.  ELIMINAR PERSONAL.

Introduccion.

Eliminar los datos del personal con toda su informacion.

Entrada

Identificar el personal en la opcion Listar Personal o por
medio de su nombre en el cuadro de busqueda, una vez
seleccionada se procede a eliminar el registro
correspondiente.

Proceso

Eliminar la informacion del personal y actualizar la base
de datos.

Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.
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3.1.3.1.3. Mdédulo de Inscripcion.

3.1.3.1.3.1. REGISTRAR ESTUDIANTE.

Introduccion.

Registrar los datos del estudiante con toda su
informacion relevante asociada.

Entrada.

Nombres, Apellidos, Afo de Educacion al que pasa,
Cédula, Lugar de Nacimiento, Fecha de Nacimiento, Edad,
Nacionalidad, Sexo, Direccion, Teléfono, Email, Nombres del
Padre, Apellidos del Padre, Cédula del Padre, Profesion del
Padre, Ocupacion del Padre, Direccion de trabajo del Padre,
Teléfono de trabajo del Padre, Teléfono Celular del Padre,
Email del Padre, Nombres de la Madre, Apellidos de la
Madre, Cédula de la Madre, Profesion de la Madre,
Ocupacion de la Madre, Direccion de trabajo de la Madre,
Teléfono de trabajo de la Madre, Teléfono Celular de la
Madre, Email de la Madre, Nombres Representante,
Apellidos Representante, Cédula, Direccion, Teléfono, Email
del Representante, Datos de contacto de emergencia,
Teléfono de contacto de emergencia y datos de hermanos si
tiene.

Proceso.

Validar, almacenar toda la informacion y actualizar la
base de datos.

Salida.

Actualizacion de la tabla de informacion en la consola.

3.1.3.1.3.2. CONSULTAR ESTUDIANTE.
Introduccién.

Mostrar toda la informacién asociada al estudiante.



68

Entrada

Identificar al estudiante en la opcion Listar Estudiante o
por medio de su nombre en el cuadro de busqueda.

Proceso

Busqueda de la informacion del estudiante.

Salida

Despliegue de la informacion en la consola.

3.1.3.1.3.3. MODIFICAR ESTUDIANTE.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos correspondientes al
estudiante con toda su informacion relevante asociada.

Entrada.

Identificar al estudiante en la opcién Listar Estudiante o
por medio de su nombre en el cuadro de busqueda, una vez
seleccionada se procede a modificar los datos: Nombres,
Apellidos, Afio de Educacién al que pasa, Cédula, Lugar de
Nacimiento, Fecha de Nacimiento, Edad, Nacionalidad, Sexo,
Direccion, Teléfono, Email, Nombres del Padre, Apellidos del
Padre, Cédula del Padre, Profesion del Padre, Ocupacion del
Padre, Direccion de trabajo del Padre, Teléfono de trabajo del
Padre, Teléfono Celular del Padre, Email del Padre, Nombres
de la Madre, Apellidos de la Madre, Cédula de la Madre,
Profesion de la Madre, Ocupacion de la Madre, Direccion de
trabajo de la Madre, Teléfono de trabajo de la Madre,
Teléfono Celular de la Madre, Nombres Representante, entre
otros.

Proceso.

Almacenar toda la informacion y actualizar la base de
datos.

Salida.

Actualizacion de la consola y de la base de datos.
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3.1.3.1.3.4. ELIMINAR ESTUDIANTE.

Introduccion.

Eliminar los datos del estudiante con toda su
informacion.

Entrada

Identificar al estudiante en la opcién Listar Estudiante o
por medio de su nombre en el cuadro de busqueda, una vez
seleccionada se procede a eliminar el registro.

Proceso

Eliminar la informacién del estudiante y actualizar la
base de datos.

Salida

Actualizaciéon de la consola y de la base de datos.

3.1.3.1.4. Moédulo de Matriculacion.

3.1.3.1.4.1. REGISTRAR MATRICULA.

Introduccion.

Controlar fecha de inscripcién, cumplimiento de periodo
establecido de matriculacion, comprobar el pago del valor
establecido, documentos a presentar y asignar el cupo
correspondiente a cada curso, ademas de verificar la
aplicacion a beca del estudiante junto con toda su
informacion relevante asociada.

Entrada.

Verificacion de datos, documentos a presentar: cédula o
partida de nacimiento, confirmacion de pago
correspondiente al estudiante, certificado médico, pase de
afo; asignacion de curso correspondiente y si aplica la

asignacion de Beca por hermanos.
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Proceso.

Validar, almacenar toda la informacién y actualizar la
base de datos.

Salida.

Actualizaciéon de la tabla de informacion.

3.1.3.1.4.2. CONSULTAR MATRICULA.

Introduccion.

Mostrar toda la informacion asociada a la matricula del
estudiante.

Entrada

Identificacion del estudiante.

Proceso

Busqueda de la informacibn de la matricula del
estudiante.

Salida

Despliegue de la informacion en la consola.

3.1.3.1.4.3. MODIFICAR MATRICULA.

Introduccion.

Modificar y actualizar los datos correspondientes a los
estudiantes matriculados junto a su informacion.

Entrada

Identificar al estudiante matriculado en la opcion
Matricular o por medio de su nombre en el cuadro de
basqueda, una vez seleccionada se modifican los datos
correspondientes.

Proceso

Validar, almacenar toda la informacion y actualizar la
base de datos.

Salida

Actualizacion de la consola y de la base de datos.
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3.2.REQUERIMIENTOS DE INTERFACES EXTERNOS

3.2.1. Interfaces de Usuario
La aplicacion se visualizard por medio de la WEB, al ingresar a
cualquier browser, donde el usuario tendra a su disposicion menus

para obtener informacion de todo el sistema.

3.2.2. Interfaz del Hardware

La interfaz basica de hardware que requiere el sistema es como
minimo la siguiente:
* CPU Intel Pentium Ill o AMD Atolon a 1000 MHz o equivalente
« 256 MB de RAM
« 3 GB de espacio libre en disco duro

e Tarjeta de red

3.2.3. Interfaz del Software
» Sistema Operativo Microsoft Windows XP o superior
e Conectividad a MySQL 5 o superior

3.2.4. Interfaz de Comunicaciones
El software debe tener acceso a la comunicacion en red con el
respectivo procotolo TCP/IP (protocolo de Internet), el cual permite la

comunicacion de datos a través de una red de paquetes conmutados.

El tiempo de respuesta de la aplicacion a cada funcion solicitada por el
usuario no debe superar los 20 milisegundos, aunque este tiempo de

respuesta dependera de la tecnologia en la que se implemente el software.



3.3.DESCRIPCION Y MODELOS DE CASOS DE USOS
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=

= i

Administrador
académico

—

———

|/ Gestionar Periodo Admision

w

—

Diagrama General Casos de Uso

I/_ e -_— /
/ |/ Gestionar Materia
/: z‘“‘“‘“ﬁ IR -

B — /

|/ Gestionar Estudiante

P
|
.
-

Secretaria

\
=

—""'f.l?s'ludiarlte

I

Representante

Figura 1. Diagrama General de Casos de Uso




3.3.1. Médulo de Administraciéon de Usuarios

3.3.1.1. Gestionar Usuarios

package Reguirements[ @ DCALU Gestionar Usuarios ]J
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Figura 2. Diagrama de Caso de Uso — Gestionar Usuarios
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Descripcion de Caso de Uso — Gestionar Usuario

Identificacion

CU-1.1.1

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal
Registrar Usuario

Listar Usuario

Modificar Usuario

Gestionar Usuario

La pagina para Gestionar Usuario debe permitir
al actor crear, almacenar los datos y asignar
roles a los diferentes usuarios del sistema. El
usuario Secretaria debe ser ingresado por el
Administrador Académico. El resto de usuarios
(estudiante 'y representante) se generan
automaticamente.

Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesi6n
correctamente para acceder a los permisos del
sistema. Los codigos de usuario generados son
de forma secuencial.
Usuario (alias), contrasefia, hombre de usuario,
tipo de usuario.
Paso Accion
1  El actor Ingresa a la opcién Usuario, y
luego a Nuevo Usuario.
2  El Administrador Académico ingresa los
datos del usuario, contrasefia, nombre,
tipo.

e EIl sistema debe verificar que el
usuario no haya sido creado con
anterioridad.

3  Se crea el usuario en la aplicacion.

4 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

1 El actor ingresa a la opcion Listar
Usuario.

2 Puede \visualizar la informacion
correspondiente al usuario (usuario,
nombre, rol)

1  El Administrador elige la opcidn Listar
usuario.

2  El Administrador Académico selecciona
al usuario creado y presiona la opcion
Actualizar.

Continta >
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3  El actor ingresa los nuevos datos a
modificar  (usuario, nombre, rol,
contrasena).

4 EI actor guarda los datos
relacionados.

5 ElI sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Eliminar Usuario 1  El actor elige la opcion Listar usuario
y visualiza la informacion
correspondiente.

2 ElI  Administrador Académico

selecciona el usuario a eliminar.
3  El actor elige la opcién Eliminar.

4 El sistema emite un mensaje de
advertencia.
5 El actor lo acepta, se guardan los

cambios y el registro del usuario ya no
se muestra en lista.

6 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Pos condiciones Se guarda la nueva informacién en la base de
datos.
Limitaciones Los datos ingresados son responsabilidad del

actor, el sistema no garantiza la coherencia
entre ellos.




Tabla 3.
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Descripcion de Casos de Uso — Validar usuario

Identificacion

CU-1.1.2

Nombre
Descripcion

Actores

Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia
Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Validar usuario (Log In)

La pagina de autentificacion de usuarios debe permitir
a los actores Administrador, Secretaria, Estudiante y
Representante, acceder al sistema con sus
respectivos permisos y privilegios de acuerdo a sus
roles definidos.

Administrador Académico, Secretaria, Estudiante y
Representante.

El actor debe contar con un nombre de usuario y una
contrasefla asignados para poder acceder a las
opciones del sistema.

Usuario y contrasefia

Paso Accion

1 El actor ingresa a la opcion Login, o a la
opcion Inscripcidon cuando es un alumno
antiguo.

2 El usuario y la contrasefia son validados en la
base de datos.

3 Se verifica en la base de datos el tipo de
usuario que se ha autentificado.

4 Se despliegan las opciones a las que puede
acceder.

Usuario Validado.

El cédigo del usuario se mantiene mientras su sesion
esté abierta después de que se haya registrado en el
sistema.

Paso Accion

1 Si el usuario no existe en la base de datos o si
la contrasefia no corresponde al usuario, se
muestra una notificacion impidiendo el acceso
al sistema y se solicita el ingreso de datos
nuevamente.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor, el
sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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Descripcion de Caso de Uso — Cambiar contrasefia

Identificacion

CU-1.1.3

Nombre
Descripcion

Actores

Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Cambiar contrasefa

El sistema permitira que los actores puedan cambiar
Su contrasefia de acceso.

Administrador Académico, Secretaria, Estudiante y
Representante.

El actor debe contar con un nombre de usuario y
contrasefia valida, es decir, debe haber iniciado
sesion correctamente.

Debe existir un usuario creado.
Usuario y contraseia.

Paso Accion
1 El actor ingresa con su nombre de usuario y
contrasena.

2 Elusuario y la contrasefia son validados en la
base de datos.

3 El actor debe solicitar al sistema el cambio de
contrasefia, haciendo clic en la opcion
correspondiente.

4 El actor debe ingresar su contrasefia antigua,
luego digitar la nueva vy \verificar la
confirmacion de la misma.

El actor guarda los datos relacionados.

El sistema emite un mensaje de confirmacion.

Contrasefia modificada.
Paso Accion

1 Si el usuario no existe en la base de datos o
si la contrasefia no corresponde al usuario, se
muestra una notificacion y se solicita el
ingreso de datos nuevamente.

2 Si la nueva contrasefia, no es consistente con
la confirmacion de la misma, se muestra una
notificacién y se solicita el ingreso de datos
nuevamente.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




3.3.2. Mbédulos de Planificacion del Periodo Académico

3.3.2.1. Gestionar Periodos de Admisién
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Tabla 5.
Descripcidon de Caso de Uso — Registrar Periodo Admision

Identificacion Cu-2.1.1

Nombre Registrar Periodo Admision.

Descripcion La pagina de registro de periodo de admision debe
permitir al actor crear y registrar los datos de los
periodos de admision con su respectiva informacion.

Actores Administrador académico.

Precondiciones El actor debe haber iniciado sesién correctamente

para acceder a los permisos del sistema.
Datos de Entrada Fecha de inicio, fecha de finalizacién del periodo de
admision, tipo del periodo.

Secuencia Normal Paso Accion
1 El actor elige la opcién Nuevo periodo.
2 Ingresa los datos para crear un periodo de

admision que estara activo durante la fecha
establecida, por ejemplo:

e Nombre: Inscripcion 2014

e Fecha de inicio: 15 de Septiembre de
2014

e Fecha de fin: 30 de Septiembre de
2014

e Tipo: Inscripcion

e El sistema valida el ingreso de datos.

3 El actor guarda los datos relacionados.

4 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Pos condiciones Se guarda la nueva informacion en la base de datos.

El administrador académico es el Unico que puede
cerrar el periodo de admision y no permitir posteriores
modificaciones.
Excepciones Paso Accion
1 No se puede crear un periodo de admision
si la fecha de inicio del periodo es mayor a
la fecha de finalizacion del mismo.

Limitaciones Los datos ingresados son responsabilidad del actor, el
sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 6.
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Descripcidon de Caso de Uso — Consultar Periodo Admision

Identificacion

CU-2.1.2

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Secuencia Alterna

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Consultar Periodo Admision
La opcion de consultar periodo de admision debe
permitir al actor visualizar el periodo de admision
existente en la base de datos del sistema junto con
su informacion relacionada.

Administrador Académico.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un periodo de admision creado.
Nombre de Periodo
Paso Accion
1 El actor elige la opcion Listar Periodo.

2 El actor identifica al periodo en la tabla
Listar Periodo y lo selecciona.

3 Se visualiza la informacion en la consola,
nombre, tipo, fecha de inicio, fecha fin.

1 El actor escribe el nombre del periodo que
desea consultar en el cuadro de busqueda.

Presiona la opcion Buscar.

Se visualiza la informacién en la consola,
nombre, tipo, fecha de inicio, fecha fin.
Se mantiene la informacion en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Accion
1 No se puede modificar informacion
correspondiente al periodo de admision.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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Descripcidon de Caso de Uso — Modificar Periodo Admisién

Identificacion

CU-2.1.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Modificar Periodo Admision
La opcion modificar periodo de admision debe
permitir al actor modificar y actualizar los datos del
periodo de admision junto a toda su informacion
relevante mientras no se realice el cierre del mismo.

Administrador Académico.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un periodo de admision creado.

Debe haber realizado la busqueda del periodo de
admision que desee modificar, por medio de una de
las secuencias ya descritas en el caso de uso
Consultar Periodo Admision.

Nombre del periodo de admisién, fecha de inicio,
fecha fin, tipo.

Paso Accion
1 El actor elige el periodo de admisién a
modificar.

2 Una vez identificado el periodo a ser
modificado presiona Actualizar.

3 El actor escribe los nuevos datos, nombre,
tipo, fecha de inicio, fecha fin, y guarda los
datos relacionados.

4 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accion

1 No se puede modificar los datos de un
periodo de admision si la fecha de inicio del
periodo es mayor a la fecha de finalizacion
del mismo.

2 No se pueden tener activos dos periodos de
admision del mismo tipo.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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Descripcidon de Caso de Uso — Eliminar Periodo Admision

Identificacion

CU-2.1.4

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Eliminar Periodo de Admisién
La opcidn de eliminar periodo de admision debe
permitir al actor visualizar el periodo de admision
existente en la base de datos del sistema junto
con su informacién relacionada y poder eliminarla
mientras no se realice el cierre del mismo.
Administrador Académico.
El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un periodo de admision creado.

Debe haber realizado la busqueda del periodo de
admision que desee eliminar, por medio de una
de las secuencias ya descritas en el caso de uso
Consultar Periodo Admision.

Nombre del periodo de admision.

Paso Accion

1 El actor elige el periodo de admision a
eliminar.

2 Una vez identificado el periodo a ser
eliminado presiona el Botén Eliminar.

3 El sistema emite un mensaje de
advertencia.

4 El actor lo acepta, se eliminan los

datos, se guardan los cambios y el
registro del periodo de admisién ya no
se muestra en lista.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se elimina la informacién en la base de datos.
Paso Accion
1 No aplica.

Los datos ingresados son responsabilidad del
actor, el sistema no garantiza la coherencia entre
ellos.
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Descripcién de Caso de Uso — Cerrar Periodo Admisién

Identificacion

CU-2.1.5

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Cerrar Periodo de Admisién

La opcion de cerrar periodo de admisidon debe
permitir al actor bloquear el modificar y eliminar los
datos relacionados al periodo.

Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesidn correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un periodo de admision creado.
Nombre del periodo de admision.

Paso Accidn
1 El actor elige la opcién Cerrar periodo.
2 El actor identifica al periodo de admisién a

cerrar en la tabla o por medio de escribir
el nombre del periodo en el cuadro de

basqueda.
3 El actor presiona la opcion Buscar.
4 Una vez identificado y seleccionado el

periodo de admisibn a ser cerrado
presiona Accion.
5 No se va a poder modificar o eliminar la
informacion relacionada a dicho periodo.
Se guarda la nueva informacion en la base de datos.

El administrador académico es el Unico que puede
abrir o cerrar el periodo de admisidon y no permitir
posteriores modificaciones.
Paso Accion
1 No se puede cerrar un periodo de
admisién si la fecha de inicio del periodo
es mayor a la fecha de finalizacion del
mismo.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




3.3.2.2. Gestionar Afio Lectivo

84

package Requirements [ @ DCAL Gestionar Afo Lectivo U

2

Gestionar Afo Lectivo

—— zprocessings )E)"' —.
Registrar Afio Lectivo

ZProcessings )
Modificar Afio Lectivo

o i —_—

Administrador -
académico

l:zmclude» ?f B |:|~"

Consultar Ao
ok A Lectivo
zhrowsings 1

Listar Afio Lectivo

> zextends
zincludes -

-~ Zprocessings >
\ Cerrar Afio Lectivo

g

o~ processings b
Administrar Afio Lectivo

Figura 5. Diagrama de Caso de Uso — Gestionar Ao Lectivo
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Descripcion de Caso de Uso — Registro afio lectivo

Identificacion

Cu-2.2.1

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Registrar afo lectivo

La pagina de registro de afio lectivo debe permitir al
actor crear y registrar los datos del nuevo periodo
académico con su respectiva informacion.

Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Nombre del Afo lectivo, Fecha de inicio, fecha de
finalizacion del afio lectivo.

Paso Accion

1 El actor elige la opcién Nuevo Afio Lectivo.

2 Ingresa los datos para crear un nuevo afio
lectivo que estara activo durante el periodo
estipulado. Por ejemplo:

e Afio lectivo: 2014-2015

e Fecha de inicio: 03 de Septiembre
2014

e Fecha de fin: 15 de Junio 2015

e El sistema valida el ingreso de datos.

El actor guarda los datos relacionados.

4 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accion

1 No se puede crear un afio lectivo si la fecha
de inicio del periodo es mayor a la fecha de
finalizacion del mismo.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 11.
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Descripciéon de Caso de Uso — Consultar Afio Lectivo

Identificacion

CU-2.2.2

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Secuencia Alterna

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Consultar afo lectivo

La opcion de consultar afo lectivo debe permitir al
actor visualizar los afos lectivos existentes en la
base de datos del sistema junto con su informacién
relacionada.

Administrador Académico.

El actor debe haber iniciado sesidon correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un afio lectivo creado.
Nombre del Afio lectivo
Paso Accibon

1 El actor elige la opcidn Listar Afios Lectivos.

2 El actor identifica el afio lectivo en la tabla
Listar Afios Lectivos y lo selecciona.

3 Se visualiza la informacion en la consola,
nombre, fecha de inicio, fecha fin.

1 El actor escribe el nombre del afio lectivo que
desea consultar en el cuadro de busqueda.
Ejemplo: 2014 - 2015

2 Presiona la opcion Buscar.

3 Se visualiza la informacion en la consola,
nombre, fecha de inicio, fecha fin.

Se mantiene la informacion en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Accibon

1 No se puede modificar

correspondiente al afo lectivo.

informacion

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 12.

87

Descripcion de Caso de Uso — Modificar Afio Lectivo

Identificacion

CuU-2.2.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Modificar afio lectivo

La opcion modificar afo lectivo debe permitir al actor
modificar y actualizar los datos del afio lectivo junto
a toda su informacion relevante mientras no se
realice el cierre del periodo académico.

Administrador Académico.

El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un afo lectivo creado.

Debe haber realizado la busqueda del afio lectivo
que desee modificar, por medio de una de las
secuencias ya descritas en el caso de uso Consultar
Afo Lectivo.

Nombre de Afio lectivo.

Paso Accidn
1 El actor elige el afio lectivo a modificar.

2 Una vez identificado el afio lectivo a ser
modificado presiona Actualizar.

3 El actor ingresa los nuevos datos, nombre,
fecha de inicio y fin del afio lectivo.

El actor guarda los datos relacionados.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accidn

1 No se puede modificar los datos de un afo
lectivo si la fecha de inicio del periodo es
mayor a la fecha de finalizacién del mismo.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 13.
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Descripcion de Caso de Uso - Cerrar Afio Lectivo

Identificacion

CU-2.2.4

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Cerrar Ao Lectivo
La opcidn de cerrar afo lectivo debe permitir al actor
bloguear la modificacion de los datos relacionados al
afo, ademas de cambiar el estado de los estudiantes
antiguos para que puedan ser inscritos en un nuevo
afo.
Administrador académico.
El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un afio lectivo creado.
Nombre del afo lectivo.

Paso Accién

1 El actor elige la opcion Cerrar Afio
Lectivo.

2 El actor identifica al afio lectivo a cerrar en
la tabla que se muestra.

3 Una vez seleccionado el afio lectivo a ser
cerrado presiona Accion.

4 Ya no se va a poder modificar la

informacion relacionada a dicho afio.
Se guarda la nueva informacion en la base de datos.

El administrador académico es el Unico que puede
abrir o cerrar el afio lectivo y no permitir posteriores
modificaciones.
Paso Accion
1 No se puede cerrar un afio lectivo si la
fecha de inicio del periodo es mayor a la
fecha de finalizacion del mismo.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 14.
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Descripcién de Caso de Uso — Administrar Afio Lectivo

Identificacion

CU-2.2.5

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Administrar afio lectivo
La opcién de administrar afio lectivo debe permitir
relacionar a los docentes con las materias que se
van a dictar durante el periodo actual activo junto con
su informacion relacionada.

Administrador Académico.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un afo lectivo creado.
Nombre Afo lectivo, Docentes.

Paso Accion
1 El actor elige la opciéon Administrar afio
lectivo.

2 El actor abre el arbol de informacion,
selecciona el afio y luego el curso, selecciona
la materia.

3 Se muestra el cuadro de didlogo Asignar
docentes, el actor selecciona el profesor y
presiona guardar.

4 Se visualiza la informacion en la consola.

Se asigna el docente a la materia y se graba en la
base de datos.
Paso Accion
1 No se puede asignar un docente a una
materia sino ha sido creado un curso.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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Figura 6. Diagrama de Caso de Uso — Gestionar Niveles Educativos



Tabla 15.
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Descripcion de Caso de Uso — Registrar Niveles Educativos

Identificacion

Cu-23.1

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Registrar niveles educativos

La pagina de registro de niveles educativos debe
permitir al actor crear y registrar los datos del nuevo
nivel y aflo con su respectiva informacion.

Administrador académico.
El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.
Nombre del Aio/Grado/Curso, Nivel de Educacion.
Paso Acciodn

1 El actor elige la opcién Nuevo Nivel Educativo.

2 Ingresa los datos para crear un nuevo nivel
educativo que estara activo durante el periodo
estipulado. Por ejemplo:

e Nombre: Tercer grado
¢ Nivel: Educacion General Basica

El sistema valida el ingreso de datos.
3 El actor guarda los datos relacionados.

4 El sistema emite un mensaje de confirmacion.

Se guarda la nueva informacion en la base de datos.

El administrador académico es el Unico que puede
cerrar el periodo del afio académico y no permitir
posteriores modificaciones.
Paso Accion
1 No se puede crear un nivel educativo si ya
existe en la base de datos.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 16.
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Descripcion de Caso de Uso — Consultar Niveles Educativos

Identificacion

CU-2.3.2

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Secuencia Alterna

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Consultar niveles educativos
La opcion de consultar niveles educativos debe
permitir al actor visualizar los niveles educativos
existentes en la base de datos del sistema junto con
su informacion relacionada.

Administrador Académico.

El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un nivel educativo creado.
Nombre del afo.

Paso Accion
1 El actor elige la opcion Listar Niveles
Educativos.

2 El actor identifica el nivel educativo en la
tabla Listar Niveles Educativos y o
selecciona.

3 Se visualiza la informacién en la consola,
nombre del afo/grado/curso, nivel de
educacion.

1 El actor escribe el nombre del afio que
desea consultar en el cuadro de busqueda.
Ejemplo: primer curso

2 Presiona la opcion Buscar.

3 Se visualiza la informacién en la consola,
nombre del afo/grado/curso junto con su
nivel educativo que seria Bachillerato
General Unificado.

Se mantiene la informacion en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Accion

1 No se puede modificar informacion
correspondiente al nivel educativo.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 17.
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Descripcion de Caso de Uso — Modificar Nivel Educativo

Identificacion

CU-2.3.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Modificar nivel educativo
La opcion modificar nivel educativo debe permitir al
actor modificar y actualizar los datos del nivel
educativo junto a toda su informacion relevante
mientras no se realice el cierre del periodo
académico.
Administrador Académico.
El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un nivel educativo creado.

Debe haber realizado la busqueda del nivel
educativo que desee modificar, por medio de una de
las secuencias ya descritas en el caso de uso
Consultar Nivel Educativo.

Nombre del afio/grado/curso, nivel educativo

Paso Accion

1 El actor elige el nivel educativo a modificar.

2 Una vez identificado y seleccionado el afio
con su nivel educativo a ser modificado
presiona Actualizar.

3 El actor ingresa los nuevos datos, nombre
del aflo/grado/curso, y nivel educativo.

4 El actor guarda los datos relacionados.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accién

1 No se puede modificar los datos de los
niveles educativos si se repiten los mismos.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 18.
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Descripcion de Caso de Uso — Eliminar Niveles Educativos

Identificacion

CU-2.3.4

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Eliminar niveles educativos
La opcion de eliminar niveles educativos debe
permitir al administrador poder modificar y eliminar
los datos relacionados al nivel educativo.

Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un nivel educativo creado.

Debe haber realizado la busqueda del nivel
educativo que desee modificar, por medio de una de
las secuencias ya descritas en el caso de uso
Consultar Nivel Educativo.

Nombre del afio

Paso Accion
1 El actor elige el afio con su nivel educativo a
eliminar.

2 Una vez identificado el afio a ser eliminado
presiona el Botén Eliminar.

3 El sistema emite un mensaje de advertencia.

4 El actor lo acepta, se eliminan los datos, se
guardan los cambios y el registro del afio
junto al nivel educativo ya no se muestra en
lista.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se elimina la informacién en la base de datos.
Paso Accion

1 No se puede eliminar niveles educativos que
ya estén relacionados con cursos y materias.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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Tabla 19.
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Descripcion de Caso de Uso — Registrar Curso

Identificacion

CU-24.1

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia
Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Registrar curso
La opcion de registro de curso debe permitir al actor
crear y registrar los datos del curso junto con su
paralelo, docente (tutor) y su respectiva informacion.

Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesidon correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Deben existir afilos con sus respectivos niveles
educativos, docentes creados y guardados en la
base de datos.

Nombre de Curso (en el que se indica el paralelo),
Afo con su Nivel Educativo, Tutor (Docente asignado
a esa aula), Cupos por aula.

Paso Accion
1 El actor elige la opcién Curso.
2 Escoge la opcién Nuevo Curso para crear

un curso para estar activo durante el
periodo estipulado y se llenan los datos,
por ejemplo:

e Nombre Curso: Segundo EGB A

e Afo: Educacion General Basica:
Segundo grado

e Tutor: Lic. Pedro Pérez

e Cupos: 20
El sistema valida el ingreso de datos.
3 El actor guarda los datos relacionados.
4 El sistema emite un mensaje de

confirmacion.
Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Acciodn

1 No se puede crear un curso que tenga el
mismo nombre y docente-tutor que uno ya
existente.

2 No se puede crear un curso fuera del

periodo asignado.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 20.
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Descripcion de Caso de Uso — Consultar Curso

Identificacion

CU-2.4.2

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Secuencia Alterna

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Consultar curso
La opcion de consultar curso debe permitir al actor
visualizar los cursos existentes en la base de datos
del sistema junto con su informacion relacionada.

Administrador Académico

El actor debe haber iniciado sesidn correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un curso creado.
Nombre del curso

Paso Accion
1 Elactor elige la opcion Listar Curso.

2 El actor identifica el curso en la tabla Listar
Curso.

3 Se visualiza toda la informacién relacionada
al curso en la consola (nombre, afo,
docente-tutor, capacidad).

1 El actor escribe el nombre del curso que
desea consultar en el cuadro de busqueda.
Ejemplo: primer curso

2 Presiona la opcion Buscar.

3 Se visualiza la informacién en la consola,
nombre, afio junto con su nivel educativo,
docente-tutor, capacidad.

Se mantiene la informacion en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Accion
1 No se puede modificar
correspondiente al curso.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.

informacion




Tabla 21.
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Descripcion de Caso de Uso — Modificar Curso

Identificacion

CU-2.4.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Modificar curso

La opcién modificar curso debe permitir al actor
modificar y actualizar los datos del curso junto a su
informacion relevante mientras no se realice el
cierre del periodo académico.

Administrador Académico.

El usuario debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Deben existir afios con sus respectivos niveles
educativos, docentes creados y guardados en la
base de datos.

Debe existir un curso creado.

Debe haber realizado la busqueda del curso que
desee modificar, por medio de una de las
secuencias ya descritas en el caso de uso Consultar
Curso.

Nombre del Curso (en el que se indica el paralelo),
Ao, Docente (tutor), capacidad.

Paso Accion

1 El actor elige el curso a modificar.

2 Una vez identificado y seleccionado el curso
a ser modificado presiona Actualizar.
3 El actor ingresa los nuevos datos, nombre
del curso, afo, docente (tutor), capacidad.
4 El actor guarda los datos relacionados.
5 ElI sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Se guarda la nueva informacion en la base de
datos.
Paso Accion
1 No se puede modificar los datos de los
cursos si se repiten los mismos, como el
nombre del curso y el docente (tutor).
Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 22.
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Descripcion de Caso de Uso — Eliminar Curso

Identificacion

CU-2.4.4

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Eliminar curso.
La opcidén de eliminar curso debe permitir al actor
visualizar los cursos existentes en la base de datos
del sistema junto con su informacion relacionada y
poder eliminarla mientras no se realice el cierre del
periodo académico.
Administrador Académico.
El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un curso creado.

Debe haber realizado la busqueda del curso que
desee modificar, por medio de una de las secuencias
ya descritas en el caso de uso Consultar Curso.
Nombre del Curso.
Paso Accion

1 El actor elige el curso a eliminar.

2 Una vez identificado el curso a ser eliminado

presiona el Botén Eliminar.
3 El sistema emite un mensaje de advertencia.

4 El actor lo acepta, se eliminan los datos, se
guardan los cambios y el registro del curso
ya no se muestra en lista.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se elimina la informacién en la base de datos.
Paso Accion

1 No se puede eliminar los datos de un curso
si ya tiene relacién con materias y docentes.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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3.3.2.5. Gestionar Materia
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Tabla 23.
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Descripcion de Caso de Uso — Registrar Materia

Identificacion

CU-25.1

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Registrar materia
La opcion de registro de materia debe permitir al
actor crear y registrar los datos de una materia junto
con el afo, curso, carga horaria semanal.

Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Deben existir cursos y afios con sus respectivos
niveles educativos creados y guardados en la base
de datos.
Nombre de Materia, Carga horaria semanal, Afo,
Curso.
Paso Accion
1 El actor elige la opcién Materia.
2 Escoge la opcion Nueva Materia para crear
un nuevo registro de materia para estar
activo durante el periodo estipulado.

e Nombre materia: Matematica

e Afio: Educacibn General Bésica:
Segundo grado

e Curso: Segundo EGB A

e Carga hora semanal: 6

El sistema valida el ingreso de datos.
3 El actor guarda los datos relacionados.

4 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accion
1 No se puede crear una materia si los datos
tienen el mismo nombre y curso que una ya
creada.
Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Secuencia Alterna

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Tabla 24.
Descripcién de Caso de Uso — Consultar Materia
Identificacion CU-2.5.2
Nombre Consultar materia
Descripcion La opcion de consultar materia debe permitir al actor
visualizar las materias existentes en la base de
datos del sistema junto con su informacion
relacionada.
Actores Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesidon correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir una materia creada.
Nombre de materia

Paso Accion
1 El actor elige la opcién Listar Materia.
2 El actor identifica la materia en la tabla
Materia.

3 Se visualiza toda la informacion relacionada
a la materia en la consola (nombre, afo,
curso, carga horaria semanal).

1 El actor escribe el nombre de la materia que
desea consultar en el cuadro de busqueda.
Ejemplo: Desarrollo

2 Presiona la opcion Buscar.

3 Se visualiza la informaciéon en la consola,
nombre, afio, curso, carga horaria semanal
Se mantiene la informacién en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Acciodn
1 No se puede modificar
correspondiente a la materia.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.

informacion




Tabla 25.
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Descripciéon de Caso de Uso — Modificar Materia

Identificacion

CU-2.5.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Modificar materia
La opcidon modificar materia debe permitir al actor
modificar y actualizar los datos de la materia junto
a su informacion relevante.

Administrador académico.

El actor debe haber iniciado sesidn correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Deben existir cursos y afios con sus respectivos
niveles educativos creados y guardados en la base
de datos.

Debe existir una materia creada.

Debe haber realizado la busqueda de la materia
gue desee modificar, por medio de una de las
secuencias ya descritas en el caso de uso
Consultar Materia.

Nombre de Materia, Afo, Curso, Carga horaria
semanal.

Paso Accién

1 El actor elige la materia a modificar.

2 Una vez identificado y seleccionado la
materia a ser modificado presiona
Actualizar.

3 El actor ingresa los nuevos datos, nombre
de la materia, afio, curso, carga horaria
semanal.

4 El actor guarda los datos relacionados.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Se guarda la nueva informacién en la base de
datos.
Paso Accion
1 No se puede modificar los datos de una
materia si tiene el mismo nombre y curso
gue una ya creada.

Los datos ingresados son responsabilidad del
actor, el sistema no garantiza la coherencia entre
ellos.
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Tabla 26.
Descripcidon de Caso de Uso — Eliminar Materia
Identificacion CU-2.54
Nombre Eliminar materia
Descripcion La opcidon de eliminar materia debe permitir al actor
visualizar las materias existentes en la base de datos
del sistema junto con su informaciéon relacionada y
poder eliminarla.
Actores Administrador académico.
Precondiciones El actor debe haber iniciado sesién correctamente

para acceder a los permisos del sistema.
Debe existir una materia creada.

Debe haber realizado la busqueda de la materia que

desee eliminar, por medio de una de las secuencias

ya descritas en el caso de uso Consultar Materia.
Datos de Entrada  Nombre de materia

Secuencia Normal Paso Accion
1 El actor elige la materia a eliminar.

2 Una vez identificado y seleccionada la
materia a ser eliminada presiona el Botén
Eliminar.

3 El sistema emite un mensaje de advertencia.

4 El actor lo acepta, se eliminan los datos, se
guardan los cambios y el registro de la
materia ya no se muestra en lista.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Pos condiciones Se elimina la informacion en la base de datos.
Excepciones Paso Accion

1 No se puede eliminar los datos de una

materia fuera del periodo.

Limitaciones Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




3.3.2.6. Gestionar personal
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Tabla 27.
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Descripcion de Caso de Uso — Registro Personal

Identificacion

CU-2.6.1

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Registrar Personal
La pagina de registro de personal debe permitir al
actor crear y registrar los datos del personal con su
respectiva informacion.

Administrador académico, Secretaria.

El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Nombres y Apellidos, Cédula, Cargo, Instruccion,
Primaria, Secundaria, Superior, Profesion,
Especializacion, Capacitaciones relacionadas con el
area, Tiempo que presta servicio al establecimiento,
Direccion, Teléfono, Celular, email, Fecha de

nacimiento.
Paso Accion
1 El actor elige la opcién Nuevo Personal.
2 Ingresa los datos para crear un nuevo

personal que estara activo durante el periodo

estipulado. Por ejemplo:

e Nombres y Apellidos: Marco Antonio

Quintanilla Narvaez

Cédula: 0401536347

Cargo: Docente

Instruccion: Superior

Primaria: Escuela Reino de Quito

Secundaria: Colegio Mejia

Superior:  Universidad Central del

Ecuador

e Profesion: Licenciado de Basica y
Bachillerato

e Especializacion: Ciencias Exactas.

e Capacitaciones relacionadas con el
area:. Curso de Programacion
Neurolinguistica.

e Tiempo que presta su servicio al
establecimiento: 2 afios.

e Direccién: La Floresta

e Numero de vivienda: 12

e Teléfono: 2345762

e Celular: 099564723

Continta >
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Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

e Email: quintanillamarco@hotmail.com
e Fecha de nacimiento: 16/12/1979

El sistema valida el ingreso de datos.

El actor guarda los datos relacionados.

4 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Se guarda la nueva informacién en la base de datos.
Paso Accion
1 Si los datos ingresados no son correctos, se
muestra una notificacion con los campos que
contienen errores y se solicita el ingreso de
esos datos nuevamente.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 28.
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Descripcion de Caso de Uso — Consultar personal

Identificacion

CU-2.6.2

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Secuencia Alterna

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Consultar personal
La opcion de consultar personal debe permitir al actor
visualizar el personal existente en la base de datos
del sistema junto con su informacioén relacionada.

Administrador académico, Secretaria.
El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema. Debe existir
un personal creado.
Nombres o Apellidos
Paso Accion

1 El usuario elige la opcion Listar Personal.

2 El actor identifica y selecciona al personal en

la tabla Personal.
3 Presiona la opcion Detalles.

4 Se visualiza toda la informacion relacionada
al personal (Nombres y Apellidos, Cédula,
Cargo, Instruccion, Primaria, Secundaria,
Superior, Profesion, Especializacion,
Capacitaciones relacionadas con el éarea,
Tiempo que presta servicio al
establecimiento, Direccion, Teléfono, Celular,
email, Fecha de nacimiento) en la consola.

1 El actor escribe el nombre o apellido del
personal que desea consultar en el cuadro de
basqueda. Ejemplo: Andrade.

2 Presiona la opcién Buscar.

3 Luego presiona la opcién Detalles.

3 Se visualiza toda la informacion relacionada
al personal (Nombres y Apellidos, Cédula,
Cargo, Instruccion, Primaria, Secundaria,
Superior, Profesion, Especializacion,
Capacitaciones relacionadas con el éarea,
entre otros) en la consola.
Se mantiene la informacion en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Accion
1 No se puede modificar informacién
correspondiente al personal.
Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 29.
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Descripcion de Caso de Uso — Modificar Personal

Identificacion

CU-2.6.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia
Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Modificar personal
La opcion modificar personal debe permitir al actor
modificar y actualizar los datos del personal junto a
toda su informacion relevante.

Administrador académico, Secretaria.

El actor debe haber iniciado sesidon correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un personal creado.

Debe haber realizado la busqueda del personal que
desee modificar, por medio de una de las secuencias
ya descritas en el caso de uso Consultar Personal.

Nombres y Apellidos, Cédula, Cargo, Instruccion,
Primaria, Secundaria, Superior, Profesion,
Especializacién, Capacitaciones relacionadas con el
area, Tiempo que presta servicio al establecimiento,
Direccion, Teléfono, Celular, email, Fecha de

nacimiento.
Paso Accion
1 El actor elige el personal a modificar.
2 Una vez identificado y seleccionado el
personal a ser modificado presiona
Actualizar.

3 El actor ingresa los nuevos datos (Nombres y
Apellidos, Cédula, Cargo, Instruccion,
Primaria, Secundaria, Superior, Profesion,
Especializacion, Capacitaciones relacionadas
con el area, Tiempo que presta servicio al
establecimiento, Direccion, Teléfono, Celular,
email, Fecha de nacimiento).

El actor guarda los datos relacionados.

El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accion

1 Si los datos ingresados no son correctos, se
muestra una notificacion con los campos que
contienen errores y se solicita el ingreso de
esos datos nuevamente.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor, el
sistema no garantiza la coherencia entre ellos.

4
5




Tabla 30.
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Descripcion de Caso de Uso — Eliminar personal

Identificacion

CU-2.6.4

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Limitaciones

Eliminar personal
La opcion de eliminar personal debe permitir al actor
visualizar el personal existente en la base de datos
del sistema junto con su informacion relacionada y
poder eliminarla.

Administrador académico, Secretaria.

El usuario debe haber iniciado sesidn correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un personal creado.

Debe haber realizado la busqueda del personal que
desee eliminar, por medio de una de las secuencias
ya descritas en el caso de uso Consultar Personal.
Nombres o Apellidos
Paso Accion

1 El actor elige al personal a eliminar.

2 Una vez identificado y seleccionado el
personal a ser eliminado presiona el Boton
Eliminar.

3 El sistema emite un mensaje de advertencia.

4 El actor lo acepta, se eliminan los datos, se
guardan los cambios y el registro del
personal correspondiente ya no se muestra
en lista.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se elimina la informacién en la base de datos.
Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.
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3.3.3. Mddulo de Inscripcién

3.3.3.1. Gestionar Estudiante.

package Requirements [ @DCJ’-‘\U Gestionar Estudiante ]J

Gestionar Estudiante

ZProcessings b3
Registrar Estudiante

P
Usuario Nuevo

. _,_;—'—"_'_.'/ =
zprocessings < Estudiante
Maodificar Estudiante U fio Ani T \
suario iguo :
-~
Representante
) i sexends P
|xII"IC|LIdEx I —— ’
Admites: ‘:—' /"" abrowsings D _:“‘;/
aT:;Iérrrliacnm _'h___——( Consultar /Secretaria
IR SRS Estudiante
~— shrowsings D_'“
Listar Estudiante -
s

jeincludes <
s

~" sprocessings Z_) B
Eliminar Estudiante

Figura 10. Diagramas de Casos de Uso — Gestionar Estudiante



Tabla 31.
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Descripcion de Caso de Uso — Registrar Estudiante

Identificacion

CuU-3.1.1

Nombre
Descripcion

Actores

Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Registrar estudiante

La péagina de registro de estudiante debe permitir al
actor crear y registrar los datos del estudiante con
su respectiva informacion.

Administrador académico, Secretaria, Usuario
Nuevo.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema, a menos
que sea un usuario nuevo el cual accederd por
medio de la opcion Inscripcidn sin necesidad de
logearse.

Nombres, Apellidos, Afio de Educacion al que pasa,
Cédula, Lugar de Nacimiento, Fecha de Nacimiento,
Edad, Nacionalidad, Sexo, Direccion, Teléfono,
Email, Nombres del Padre, Apellidos del Padre,
Cédula del Padre, Profesion del Padre, Ocupacion
del Padre, Direccion de trabajo del Padre, Teléfono
de trabajo del Padre, Teléfono Celular del Padre,
Email del Padre, Nombres de la Madre, Apellidos de
la Madre, Cédula de la Madre, Profesion de la
Madre, Ocupacién de la Madre, Direccion de trabajo
de la Madre, Teléfono de trabajo de la Madre,
Teléfono Celular de la Madre, Email de la Madre,
Nombres Representante, Apellidos Representante,
Cédula, Direccion, Teléfono, Email del
Representante, Datos de contacto de emergencia,
Teléfono de contacto de emergencia y datos de
hermanos si tiene.

Paso Accion
1 El actor elige la opcidon Nuevo Estudiante o
Inscripcion.

2 Ingresa los datos para crear un nuevo
estudiante que estara activo durante el
periodo estipulado.

El sistema valida el ingreso de datos.
3 El actor guarda los datos relacionados.

El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Continta >
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Pos condiciones Se guarda la nueva informacion en la base de
datos.

Excepciones Paso Accion

1 Si los datos ingresados no son correctos, se
muestra una notificacion con los campos que
contienen errores y se solicita el ingreso de
esos datos nuevamente.

Limitaciones Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 32.
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Descripcion de Caso de Uso — Consultar Estudiante

Identificacién

CU-3.1.2

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Secuencia Alterna

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Consultar Estudiante
La opcion de consultar estudiante debe permitir al
actor visualizar los estudiantes existentes en la base
de datos del sistema junto con su informacion
relacionada.

Administrador Académico, Secretaria.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema. Debe
existir un aflo creado junto a su nivel educativo
correspondiente.

Debe existir un estudiante creado.
Nombres o Apellido.

Paso Accion
1 El actor elige la opcién Listado de
Estudiantes.
2 El actor identifica y selecciona al estudiante
en la tabla Estudiantes.

Presiona la opcion Detalles.

Se visualiza toda la informacion relacionada

al personal (Nombres, Apellidos, Afo de

Educacion al que pasa, Cédula, Lugar de

Nacimiento, Fecha de Nacimiento, Edad,

entre otros.) en la consola.

1 El actor escribe el nombre o apellido del
estudiante que desea consultar en el cuadro
de busqueda. Ejemplo: Andrade.

2 Presiona la opcion Buscar.

Luego presiona la opcion Detalles.

4 Se visualiza toda la informacién relacionada
al estudiante (Nombres, Apellidos, Ao de
Educacion al que pasa, Cédula, Lugar de
Nacimiento, Fecha de Nacimiento, Edad,
entre otros.) en la consola.

Se mantiene la informacién en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Acciodn

1 No se puede maodificar informacion
correspondiente al estudiante.

B~ W

w

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 33.
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Descripcion de Caso de Uso — Modificar Estudiante

Identificacién

CU-3.1.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada

Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Modificar estudiante

La opcion modificar estudiante debe permitir al actor
modificar y actualizar los datos del estudiante junto a
toda su informacion relevante.

Administrador Académico, Secretaria.

El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos. Debe existir un
estudiante creado. Debe haber realizado la busqueda
del estudiante, por medio de una de las secuencias
descritas en el C.U Consultar Estudiante.
Nombres, Apellidos, Afio de Educacion al que pasa,
Cédula, Lugar de Nacimiento, Fecha de Nacimiento,
Edad, Nacionalidad, Sexo, Direccién, Teléfono,
Email, Nombres del Padre, Apellidos del Padre,
Cédula del Padre, Profesion del Padre, Ocupacion
del Padre, Direccion de trabajo del Padre, Teléfono
de trabajo del Padre, Teléfono Celular del Padre,
Email del Padre, Nombres de la Madre, Apellidos de
la Madre, Cédula de la Madre, Profesion de la Madre,
Ocupacion de la Madre, Direccion de trabajo de la
Madre, Teléfono de trabajo de la Madre, Teléfono
Celular de la Madre, Email de la Madre, Nombres
Representante, Apellidos Representante, Cédula,
Direccion, Teléfono, Email del Representante, Datos
de contacto de emergencia, Teléfono de contacto de
emergencia y datos de hermanos si tiene.
Paso Accion
1 El actor elige al estudiante a modificar.
2 Una vez identificado y seleccionado el
estudiante, presiona Actualizar.
3 El actor ingresa los nuevos datos (véase
Datos de Entrada).
4 El actor guarda los datos relacionados.
5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accion
1  Silos datos ingresados no son correctos, se
muestra una notificacion con los campos que
contienen errores y se solicita el ingreso de
esos datos nuevamente.
Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 34.
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Descripcion de Caso de Uso — Eliminar estudiante

Identificacion

CU-3.14

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Eliminar estudiante
La opcion de eliminar estudiante debe permitir al
actor visualizar los estudiantes existentes en la base
de datos del sistema junto con su informacion
relacionada y poder eliminarla.

Administrador Académico, Secretaria.

El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema. Debe existir
un estudiante creado.

Debe haber realizado la busqueda del estudiante que
desee eliminar, por medio de una de las secuencias
ya descritas en el caso de uso Consultar Estudiante.
Nombres o Apellidos.
Paso Accion

1 El actor elige al estudiante a eliminar.

2 Una vez identificado y seleccionado el
estudiante a ser eliminado presiona el Botén
Eliminar.

3 El sistema emite un mensaje de advertencia.

4 El actor lo acepta, se eliminan los datos, se
guardan los cambios y el registro del
estudiante correspondiente ya no se muestra
en lista.

5 El sistema emite un mensaje de
confirmacion.

Se elimina la informacion en la base de datos.
Paso Accion

1 No se puede eliminar los datos del
estudiante si ya se ha cerrado el periodo
académico.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




3.3.4. Médulo de Matriculacion.

3.3.4.1.

Gestionar Matricula.

117

package Requirements| @ DCAU Gestionar Matricula ]J

Gestionar Matricula

- Processings ™
Registrar Matricula

zhrowsings
Consultar Matricula

rys

Secretaria ~

EProcessings 5
Modificar Matricula

_—— —,

zhrowsings Dﬂ'
Listar Matricula

Figura 11. Diagramas de Casos de Uso — Gestionar Matricula



Tabla 35.
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Descripcion de Caso de Uso — Registrar Matricula

Identificacion

CU-34.1

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Registrar matricula

La opcién de registro de matricula debe permitir al
usuario confirmar el pago de inscripcion y matricula del
estudiante, verificacion de documentos, ademas de la
asignacion fija del cupo respectivo, ademas de verificar
la beca de hermanos.

Secretaria.

El actor debe haber iniciado sesion correctamente para
acceder a los permisos del sistema.

Debe existir un estudiante inscrito.
Nombres o Apellidos.

Paso Accidn
1 Elactor elige la opcién Matricular.

2 Escoge el estudiante a matricular por medio de
la Lista que se despliega o por medio del
cuadro de busqueda al digitar el nombre y
presionar Buscar.

3 Una vez seleccionado el estudiante a matricular
presiona la opcion Editar para confirmar la
presentacion de documentos.

4  El actor presiona la opcién Validar, selecciona
el curso en el cual se va a matricular el
estudiante, verifica la beca por hermanos y
guarda los datos relacionados.

5 El sistema emite un mensaje de confirmacion.

Se guarda la nueva informacion en la base de datos.

El administrador académico es el Unico que puede

cerrar el periodo de inscripcion y matriculaciéon y no

permitir posteriores modificaciones.

Paso Accion

1 No se puede matricular a un estudiante que no

se haya inscrito durante periodo asignado (no
hay matriculas extraordinarias).

Los datos ingresados son responsabilidad del actor, el

sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 36.
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Descripcion de Caso de Uso — Consultar Matricula

Identificacion

CU-3.4.2

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones

Excepciones

Limitaciones

Consultar matricula
La opcidon de consultar matricula debe permitir al
actor visualizar las matriculas existentes en la base
de datos del sistema junto con su informacion
relacionada.
Administrador académico, Secretaria.
El actor debe haber iniciado sesién correctamente
para acceder a los permisos del sistema.

Debe existir una matricula creada.
NUmero de matricula

Paso Acciodn
1 El actor elige la opcién Estudiantes por
Curso.

2  El actor escoge el nombre del estudiante en
la Lista que se muestra o se realiza una
Consulta con el nombre por medio del
cuadro de busqueda la matricula a consultar.
Presiona la opcidn Buscar.

3 Una vez seleccionado el estudiante,
presiona la opcién Detalle.

4  Se visualiza la informacion en la consola.

Se mantiene la informacion en la base de datos, no
sufre modificaciones.
Paso Accion

1 No se puede modificar informacion

correspondiente a la matricula.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




Tabla 37.
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Descripcidon de Caso de Uso — Modificar Matricula

Identificacion

CU-3.4.3

Nombre
Descripcion

Actores
Precondiciones

Datos de Entrada
Secuencia Normal

Pos condiciones
Excepciones

Limitaciones

Modificar matricula

La opcion de modificar matricula debe permitir al
actor visualizar las matriculas existentes en la base
de datos del sistema junto con su informacion
relacionada y poder modificar los datos relacionados.
Secretaria.
El actor debe haber iniciado sesion correctamente
para acceder a los permisos del sistema.
Debe existir una matricula creada.
Debe haber realizado la busqueda del estudiante, por
medio de la Lista que se muestra o por medio del
nombre en el cuadro de busqueda.
Nombre del Estudiante
Paso Accion

1 El actor elige la opcion Actualizar.

2 Ingresa los datos a modificar, como la
recepcion de documentos pendientes.
3  El actor guarda los datos relacionados.

4 ElI sistema emite un mensaje de
confirmacion.
Se guarda la nueva informacion en la base de datos.
Paso Accion

1 No se puede modificar los datos de una
matricula si ya se ha cerrado el periodo
académico.

Los datos ingresados son responsabilidad del actor,
el sistema no garantiza la coherencia entre ellos.




CAPITULO 4

MODELADO DEL SISTEMA

4.1. MODELADO CONCEPTUAL

4.1.1. Diagrama de Clases.

package Content|[ Content Diagram ]J

PeriodoAdmision

-idPeriodofd : int
-nombrePeriodofd ; String

-profesionPadre : String
-ocupacionPadre : String
-direccionTrabajoPadre : String
-telefonoTrabajoPacre : String
-telefonoCelularPadre : String
-emailPadre : String

-nombresMadre : String
-apelidosMadre : String
-cedulaMadre : String
-profesionMadre : String
-ocupacionMadre : String
-direccionTrabajoMadre : String
-telefonoTrabajoMacdre : String
~telefonoCelularMadre : String
-emailMacire : String
-ohservacionesEstudiante : String
-nombresRepresentantelegal : String
-apelidosRepresentantelegal : String
-cedulaRepresentanteLegal : String
-direccionRepresentantelLegal : String
-telefonoRepresentantelegal : String
-emailRepresentanteLeqgal : String
-telefonoCelularRepresentantelegal : String

+CrearEstucdiante()
+BuscarEstudiante()
+ModificarEstudiante()
+EliminarEstudiante()

fechalnicio : date
-fechaFin . date
-tipoPeriodo : String

+nsertarPeriodo()
+BuscarPeriodo()
+ModificarPeriodo()
+EliminarPeriodo()
+CerrarPeriodo()

Materia

-idMateria : int
-nombrehateria : String
-cargaHorariaSemanal : int
-ideurso : int

+Crearhlaterial)
+BuscarMaterial)
+ModificaMaterial)
+EliminarMateriaf)

-idMivelEcucativo : int
-nombreCurse : String
cupoCurso :int

+CrearCursol)
+BuscarCurso()
+ModificarCurso()
+EliminarCursa()

Matricula
Usuario -idMatricula : int
- — -idEstudiante : int
-idUsuario : int -idAnioLectiva : int
-user : String -idCurse @ int 1.*
-password : String -idPeriocloAc : int
-rolUsuario : int
-nombrelsuario : String 1.+ |+CrearMatricula()
- +Buscarhatriculal)
+QgresaLUsua_n?§) +Modificartatriculal)
+BuscarUsuario F i
+MedificarUsuario() "] [ROEEEENND)
+Eliminarlsuario() - -idAnioLectivo : int
+CambiarContrasefar) -nombreAnioLectivo
+Yerificarllsuariol) -fechalnicioAniol : date
1.0 -fechaFinAniol : date
1 -idCurso : int
S -idMateria : int
EStiav o -idPersonal : int i
-iclEstudiante : int 1 =
-idRepresentante : int +CrearAnioL()
-nombresEstudiante : String +BuscarAnioL()
-apelidosEstudiante : String +WodificarAnioL()
-cedulaEstudiante : String +CerrarAnioL()
_lugarhacidoEstudiante ; String +GestionaAniol()
-fechahlacidoEstudiante : date 1
-edadEstudiante : int
-nacionalidadEstudiante : String
-sexoEstudiante : String 1%
-direccionEstudiante : String 1 1.+
—telefonoEstudiante : String - Personal
-emailEstudiante : String Curso _idPersonal - int
-nombresPadre : String _idCurso - int -nombresPersonal : String
-apeliidosPadre : String el - lidosPersonal ; String
-cedulaPadre : String 1

-cedulaPersonal | String
-direccionPersonal : String
-telefonoPersonal : String
-celularPersonal : String
-emailPersonal : String
-cargoPersonal : String
-ohservacionesPersonal : String

+CrearPersonal()
+BuscarPersonal()
+MadificarPersonal()
+EliminarPersonal()

1
Hivel Educativo

-idNivelEducativo : int
-anolivelEducativo : String
-nivelEducativo : String

+CrearMivelEducativel)
+BuscarhivelEducativel)
+ModificarMivelEducatival)
+EliminarMivelEducativel)

Figura 12. Diagrama de Clases
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4.1.2. Diagramas de Secuencia.

41.2.1. Mbdulo de Administracion del Sistema.

41.2.1.1. Gestionar Usuario.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Usuario [ @ Diagrama de Secuencia Registrar Usuario ]J

: Administrador Usuario Interface Control de Acceso BdMys=sql
académico x \_'_1 | | | |
| |

l ’
10 Crear usuario

| =

. 2: Desplegar pan{alla de ingreso de datos

—

of

Digitar datos de usuariu|

4 validar campos |
|

T Enwiar datos del usuario |

E: Guardar datos del usuario

7: Registro ihsertads
|

I T
g Desp|egar mensaje de Ingreso px'rtoso

- —— == — = = —

Figura 13. Diagrama de Secuencia — Registrar Usuario
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interaction Diagrama de Secuencia Consulitar Usuario [ @ Diagrama de Secuencia Consultar Usuario ]J

m | Control de Acceso BdMy=ql

I
1: Desplegar pantalla Buscar usuario
f i |
- Elegir fitro de bisqueda |

T3 Solicitar bisqueda | _ | |
4 Walidar catos

:l | |

T .
) o Enviar criterio de busqgueda .

G Consultar

| 7 Devolver Datos solictacos |

I | 8: Registro encontraco

9: Visualizacién datos de Usbario [ |

Figura 14. Diagrama de Secuencia — Consultar Usuario



interaction Diagrama de Secuencia Modificar Usuario [ @ Diagrama de Secusncia Modificar Usuario ]J

acad cOo

: Administrador & | Usuario | | Interface | | Control de Acceso | | BDMySQL
T T

1: Solicitud Modifidar Usuario o | |
2 Pediclo de Registro a madificar |
|

| 3: Enviar Datos Usuario

|
|
I . .
| 4 Formulario Usuario

a: En\rlq_r Datos modificados de‘psuario

| B Modificar Usuario

I~
il
[11]
2

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| modificado

|

|

(=% E‘mﬂar mensaje Registro dk Usuario Modifica

[
___________laq

Figura 15. Diagrama de Secuencia — Modificar Usuario

interaction Diagrama de Secuencia Eliminar Usuario[ @ Diagrama de Secuencia Eliminar Usuario ]J

rador 5 | Usuario | | Interface | | Control de Acceso | | BDMySQL
académico T T T T

1: Solicitar Elifinar Usuario | | |
| 2 Mensaje de alerta antps de eliminar |

| . | |

] . o
| 3:Enviar criterio de eliminacion

| | | | % Eliminar Usuario |

5 Registry eliminado I
| | |

| | |
I 6 Registra de Uguario Eliminaco | |

Figura 16. Diagrama de Secuencia — Eliminar Usuario
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4.1.2.1.2 Verificar Usuario.

interaction Diagrama de Secuencia “erificar Usuario [ @ Diagrama de Secuencia “erificar Usuario ])

Usuario

Interface | Control de Acceso

[Bamysal |

1: Desplegar pantalla de acceso al sistema (Log In) |

2 Verificar usuario

3 Walidar campos

4: Ermtiar usuario v contrasefia para_ vhlidar

- - =1

B:

5 Tonsultar usuario yio contrasdfia

Confirmacién

T Desplegarl pagina de acuerdo al perdeeI usuario

o

Figura 17. Diagrama de Secuencia — Verificar Usuario

4.1.2.1.3 Modificar contrasenia.

interaction Diagrama de Secuencia Modificar Contrasefia [ @ Diagrama de Secuencia Modificar Contraseria ]J

: Usuario Antiguo 2 | | Inte

rface | | Control de Acceso |

1: Despleglﬁr pantalla para Ingreso

al Sistema

2: Digitar-eh

latos para cambio de c

ertrasefia

il
=]

Icitar cambio de contrg

=

. Enviar datos a modifica

|
|
|
|
r

9. Desplegar vgntana Modificacion de

| S

8. Contrasefia modifica

rtrasefia Exitosa

onsuttar Datos del Usuario

ot . . | o =
NF. alicar ingeso v confirmacion de nueva contrasefa
|

7: Datos modificacdos

e
|
|
|
|
|
|

Figura 18. Diagrama de Secuencia — Modificar Contrasefa
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41.2.2. Mobdulo de

Académico

126

Planificacion del Periodo

4.1.2.2.1. Gestionar Periodo de Admision.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Periodo de Admisidn | @ Diagrama de Secuencia Registrar Periodo de Admision ]J

: Administrador 5 | Periodo de Admision | | Interface |

|Cnntr|:|l de Acceso | |BDMﬁnL |

académico I

1: Crear Periodo de Admisidn |

3 B

2. Desplegar pantall!a de Ingreso de datos
I

3: Digitat Datos de Périodo de A:I;lmisién

4: Validar campos

iar Datos Periodo de Admision

|

6: Guard

7: Registro

|

ar Datos Periodo de Admisién

Ifsertacdo -

& Desplegar mensaje de Ingreso exitoso

Figura 19. Diagrama de Secuencia — Registrar Periodo de Admision
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interaction Diagrama de Secuencia Consultar Periodo de Admision [ @ Diagrama de Secuencia Consultar Periodo de Admisidn ]J

: Administrador 3 | Periodo de Admision | | Interface | | Control de Acceso | | BDMySQL |
I I I I

1|: Ingresar criterio de bdsqueda' | | |
| | |

2 Solicitar busgueda

3 Validar campos

o
g

| 4: Enviar cr'rte#io de blsqueda
I
|
|
|

onsuttar Periodo de Admisicn

6: Enylar Datos Periodo de Admision

| 7: Registro encontracdo T

| 8: Visualigacion Datos Periodo de fdmisicn |
1

Figura 20. Diagrama de Secuencia — Consultar Periodo de Admisidn

interaction Diagrama de Secuencia Modificar Periodo de Admision [ @ Diagrama de Secuencia Modificar Periodo de Admisidn ]J

LI | Periodo de Admision | | Interface | | Control de Acceso | | BDMySOL |
T T T T
1: Solicitar Modificar Periodo de Admisisn | | |
| 'U 2: Pedido de redistro a modificar |

| 3: Envjar Datos Periodo de isidn

4: Foymulario Periodo de 1

5. Enviar Dato§ modificados de Periodo de Admisidn

L
|
|

6 Mbdificar Periodo de Adm’sién

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 7: Registro modificado
- — — =+

|

|

8 Epviar mensaje Registro de Periodo de &n

Figura 21. Diagrama de Secuencia — Modificar Periodo de Admision
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interaction Diagrama de Secuencia Eliminar Periodo de Admision [ @ Diagrama de Secuencia Eliminar Periodo de Admision ]J

: Administrador 2 |Periodo de Admisién | |In1.erface | |Control de Acceso | |BIJMy‘SQL |
I I I I
1: Solicitar Eliminar Peripdo de Admisién | | |

| 2 Mensaje de alertd antes de eliminar |
[ :l [ [
| | |
| | |

“riviar criterio de eliminacion

=
-

4: Efjminar Periodo de Admisidn
.

|
|
| |
| | . _ = FRegstrgeliminado
6: Registro de Periodo de |Admision eliminado E | |
|
|
|
|
|
|
|
|

5. Registrg eliminaco |
|
|
|

Figura 22. Diagrama de Secuencia — Eliminar Periodo de Admision

interaction Diagrama de Secuencia Cerrar Periodo de Admisién [ @ Diagrama de Secuencia Cerrar Periodo de Admisién ]J

: Administrador % |Perindn de Admision | ||meface | |Cnn|_rnl de Acceso | |BI:IMySnL |
Chid T T

1: Solicitar Cerrar Periodlo de Admisidn | |

[ =

2 Enviar peticién de Ciefre

3: Cerrar Periodo de AdIT_HLSIén

|

|
|
| (-
4: Periodo de Admisién cerrado
|
|
|

| |
6 Solicitar Abrir F‘erfodln de Admsién

iar peticién de Apertura

|
|
|
|
7 Comprobar tipo \Ir fechas de Périodo de | clmisian
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
| 91 Abrir Periodo de Admisign
|
|
|
|

- - - ———

| 10: Periodo del Admisisn abierto
I
|
|
|
| | |

Figura 23. Diagrama de Secuencia — Cerrar o Abrir Periodo de Admision



4.1.2.2.2. Gestionar Afio Lectivo.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Afio Lectivo [ @Diagrama de Secuencia Registrar Afio Lectivo ]J

|Aﬁn Lectivo | | Interface |

| Control de Acceso |

1. Crear ario lective |

H T 2: Desplegar pan@lla de ingreso de datos

|
3. Oigitar datos de Afo Le

ctiva

4: Validar campos

Enviar datos del Afo Lect

iyo

7: Registro

sertado |

8: Desplegar mensaje F!e Ingreso exitoso T

——— -

e =

ardar datos del Afio Legtiva

Figura 24. Diagrama de Secuencia — Registrar Afio Lectivo

interaction Diagrama de Secuencia Consultar Afo Lectivo [ @ Diagrama de Secuencia Consultar Afo Lectivo ]J

Académico T

Administrador 5 | [ Aiio Lectivo | [nterface |

| Control de Acceso

[Bamysal |
T

|
1: Ingresar criterio de basqqeda

P Solicitar blsqueda|

|
|
|
3 Validar campos |
|
|
|

4. Enviar cril?ric de hlisgueda

] .

5 Consuttar Afo Lectivo

TG: Erviar Datos Afio Lectivo |

7. Registro encontrado

e

8 Vispalizacion Datos Afio Lg:

ctivo

I

Figura 25. Diagrama de Secuencia — Consultar Afio Lectivo

T
|
|
|
|
|
|
I
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interaction Diagrama de Secuencia Modificar Afio Lectivo [Fff Diagrama de Secuencia Modificar Afio Lectivo ]J

: Administrador 5
académico

| Interface |

| Control de Acceso |

1: Solicitar Modificar Afio Lectivo

| Afio Lectivo |
I

U

& E

e e e e e e e e =

|+ Formulario Afio Lectivey

2: Pedido de rebis’(ro a modificar

3: Enviar Datos Afio Lectivo™

S: EnvianDatos modificados de A

wviar mensaje Registro de Afo Lectivo Modificaido

ertectivo

B Modificar Afio Lectivo

T Regis‘tr_é_

modificaco

Figura 26. Diagrama de Secuencia — Modificar Afio Lectivo

interaction Diagrama de Secuencia Cerrar Afo Lectivo[ @ Diagrama de Secuencia Cerrar Afo Lectivo ]J

academico

: Administrador =

|nﬁo Lectivo | |Interface |

|Contrnl de Acceso | |BDMy‘SQL |

1: Solicitar Cerrar f\.ﬁo Lective

5 Registro Afo Ledtive Cerraco

|
nviar peticion de cierqe

L3 Cerrar Afio Ledi\s:l

4 Afo Le:,I\ro cerrado

Figura 27. Diagrama de Secuencia — Cerrar Afio Lectivo
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interaction Diagrama de Secuencia Administrar Afo Lectivo [ @Diagrama de Secuencia Administrar Afo Lectivo ]J

: Administrador |Aﬁn Lectivo | ||nterface | |r.:ontrn| de Acceso | |BnMysnL |
académico T I T T

1. Solicitar Administrér Afo Lectivo | | |
| | |

| | |
2. Seleccionar afio I I
B

i 'U 3: Consuttar afio |
| |
4: Afo encortrado

|

| < = -

| | |

| | |
| L. -

I L& Seleccionar curso | I
| 6 Consultar curso

| 7. Curso encontrado
+

H
e
|
|
|
|
|
|
|
|

|
. Seleccionar materlal

da

| I . Consultar materia

|
10 Materia_ﬁncontrada

F

|
1. Asignar docente

Enviar datos Docentle

[k

I _ 1 ELDo_cer@ aﬂgnﬁﬂn _
14 Eens_aje_DncErrte_aéiTad_n amate_ria I I

| | |

| | | |

| | | |

| | | |

Figura 28. Diagrama de Secuencia — Administrar Afilo Lectivo



4.1.2.2.3. Gestionar Nivel Educativo.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Nivel Educativo [ @Diagrama de Secuencia Registrar Mivel Educativo ]J

: Administrador % [ mivelEducative |  [interface |

|Con1.n:|l de Acceso | |BDM3¢SOL |

académico T

1: Crear Mivel Educativo_ |

T 2 Desplegar pamallla de Ingreso de Datos

3: Bigitar Datos Mivel Educaki\ro

4 “alidar campos

iar Datos de Mivel Educativo

Figura 29. Diagrama de Secuencia — Registrar Nivel Educativo

T G Guardar Datos de Nivel Edycativa
|
|
| 7. Registro insertado T
|
|
8: Desplegar mensaje qe Ingreso exitoso o | L
| | |
| | |
| T | |
| | |

interaction Diagrama cle Secuencia Consultar Nivel Educativo[ @ Diagrama ce Secuencia Consultar Nivel Educativo ]J

rador 2 Hivel Educativo Interface
| | | |

| Control de Acceso | | BDMySQL

académico T

1 Ingresar criterio de blsgueds

2. Solicitar bisgueca

3 Validar campos

T 4: Enviar criterio de busqueda

8 Visuallzacién Datos Periodo d

6 Envitr Datos de Periodo de Ad

7. Registro encontracdo

nsuttar Periodo de Admigion

misian

Figura 30. Diagrama de Secuencia — Consultar Nivel Educativo
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interaction Diagrama de Secuencia Modificar Mivel Educativo [ @Diagrama de Secuencia Modificar Nivel Educativo ])

: Administrador % | Hivel Educativo | | Interface | | Control de Acceso | | BDMySQL |
académico T T

1: Solicitar Modificar Mivel Educativo | | |

-

| 'Ll _ E: Pididgde_regij‘tro_a mgdifiﬁar_ |
|
|
|
|
F

3 Ethviar Datos Mivel Educdtivo

ormulario Mivel Educativ

|
|
|
|
B ifi Mivel Educatiyo
-

|
|
|
|
|
|
|
| 5. Enviar s modificados de Nive| Educativo
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 7. Registrd I
|

& Enviar mensaje Registro de I\Hi\rel Edlucativo Modiflciido

Figura 31. Diagrama de Secuencia — Modificar Nivel Educativo

interaction Diagrama de Secuencia Eliminar Mivel Educativa [ @Diagrama de Secuencia Eliminar Mivel Educativo ]J

académico

: Administrador % |Niure| Educativo | |Interface | |Cnntro| de Acceso | |BnMysnL |
T T

1: Solicitar Eliminar Nivel Educativo | | |
| 2. Mensgje de Alerta arrtes e eliminar |
| | |
| | |
| | |

| I Enviar criterio de eliminacibn |

| o #rtliminar Nivel Educativo

| l l 5 Registro—gliminado
P B Registro de Mivel Edhcati\ro eliminadao I L
| | |
| | |

Figura 32. Diagrama de Secuencia — Eliminar Nivel Educativo

133



4.1.2.2.4. Gestionar Curso.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Curso [ @ Diagrama de Secuencia Registrar Curso ]J

: Administrador 2 | Curso |

| Interface |

acad

Ico

1: Crear Curso

L

2: Desplegar panta)l

|
|Ia de Ingreso de Datos

L3

Digitar Datos Curso

& Desplegar mensaj

4. alidlar campos

5 Enviar Datos Cursa

. Guardar Datos Curso

| 7 Regis‘tr(mnsertado

Ingreso exitoso

-

Figura 33. Diagrama de Secuencia — Registrar Curso

L
|
|
|
|

interaction Diagrama de Secuencia Consuttar Curso [ @ Diagrama de Secuencia Consuftar Curso ]J

| Interface |

| Control de Acceso |

Administrador 2 | Curso |
Académico T

1: Indreso criterio de bdsqpeda |

2 Solicttar busqueda

|
3: Validar campos |
|
|
|

| .
4: Enviar criterio de blsgueda

Figura 34. Diagrama de Secuencia — Consultar Curso

7. Registro encontraco

8 Yisualizacién Datos CuUrso

o Consuttar Curso

L1 &: Enviar Datos Curso L

L
|
|
|
|
|
|
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interaction Diagrama de Secuencia Modificar Curso[ @Diagrama de Secuencia Modificar Curso ]J

| Control de Acceso |

|Curso | |Interface |
T

1. Solicitar Moklificar Curso

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
E

&

1l

[ BDMysal
T

2: Pedido de redistro a modificar |

|3: Enviar Datos de Curs

4. Formulario Curso

viar Datos modificados de Turso

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[

nviar mensaje Registyo de Curso Modific

— 6. Modificar Curso

o

7. Registre-modificado

Figura 35. Diagrama de Secuencia — Modificar Curso

interaction Diagrama de Secuencia Eliminar Curso [ @ Diagrama de Secuencia Eliminar Curso ]J

: Administrador 5
académico

|Curso | | Interface |
T

| Control de Acceso |

| BDMysql

|
| 1: Solicitar Eliminar Curso

ﬁ: Enviar mensaje Registrlo de Curso Elimina

:| [

|
|
2: Mensaje de Alerta antes de eliminar |
|
|

nviar criterio de eliminacil&n

o

¥, Eliminar Reqgistro de Curs?

=5 Regis‘t?a eliminado
|
|

Figura 36. Diagrama de Secuencia — Eliminar Curso

135



136

4.1.2.2.5. Gestionar Materia.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Materia [ @ Diagrama de Secuencia Registrar Materia ]J

: Administrador & | Materia | | Interface | | Control de Acceso | | Bdhtysql
académico T T T T
1. Crear Materia

2: Desplegar pantélla de Ingreso de datos
|

|

|

|

|

| |
L3 Digitar Datos Materis |
|

|

|

|

|

4: Walidar campos

|
|
|
§: Enviar Datos de Materia

i |Guardar Datos de Materid

T: Registro’insertaco Bl

L
|
|
|
|
|
|
|

I

|

& Desplegar mensaje de Ingreso exitoso |
| |
|

|

|

Figura 37. Diagrama de Secuencia — Registrar Materia

interaction Diagrama de Secuencia Consultar Materia [ @ Diagrama de Secusncia Consultar Materia ])

Admi ?‘lrador 2 | Materia | | Interface | | Control de Acceso | | BEDMy=ql
Académico T T T T

1: Ingqesar criterio de bdséueda l

|

|
3 Validar campds

|

|

|

2] Solicitar busgueds

4: Enviar crlrterio de busgueda

L1 5 Consuftar Materia

Foof

. Enviar Datos de Materia,

7: Registro encontraco ||

& Visualizacion Datos de|Mgteria

Figura 38. Diagrama de Secuencia — Consultar Materia



interaction Diagrama de Secuencia Modificar Materia [ @ Diagrama de Secuencia Modificar Materia ]J

académico

ador -

|Materia | |Interface |

| Control de Acceso |

| BDMysql

1: Solicitar Modifitar Materia

TL

I
|

2: Pedido de registro a modificar
|

|
| 3. Enviar Datos Materia

4: Formulario Materia

- Ene

wisr Datos modificaclos de listeria

& Modificar Materia

7. Registro modificado
SR L e e

& Enviar mensaje Registro clle Materia Modifjcado
T

Figura 39. Diagrama de Secuencia — Modificar Materia

interaction Diagrama de Secuencia Eliminar Materia [ @ Diagrama cde Secuencia Eliminar Materia ]J

academico

rador 2

| Control de Acceso |

| BDMysaql

1: Solicitar Eliminkr Materia

|Materia | |Interface |
I

2

T
|
|
2: Mensaje de Alerta anies cle eliminar
|
|

|
nviar criterio de elilninaciqn

T % Eliminar Materia

Figura 40. Diagrama de Secuencia — Eliminar Materia
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4.1.2.2.6. Gestionar Personal.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Personal [ @ Diagrama de Secuencia Registrar Personal ]J

t Administrador 2 |Personal | |Interface | | Control de Acceso | |BIJMysqI |
acadeémico T T T T
1: Crear Personal

|
2: Desplegar parrt,alla ce Ingreso de Datos

| 3: IDigitar Datos del Persolnal

4: alidar campos | |
! | |
! | |

| | |
l | | 3 Enviar Datos del Personal| |

| |
| - i |Guardar Datos del Persongl

| |
| | 7: Registrd insertado |
I 8: Desplegar mensaje Ingreso Exitoso - T T T T T = |

Figura 41. Diagrama de Secuencia — Registrar Personal

interaction Diagrama de Secuencia Consultar Personal [ @Dlagrama de Secuencia Consultar Personal ]J

Admil "s‘lrador == | Personal | | Interface | Control de Acceso | | BEDMysql
Académico T T

| |
1: IrJgresar criterio de basqupda |

|
3 Walidar campos |
|
|
|

2 Solicitar bisqueda

4: Enviar cll"rterin de blisgueda
T

— 5. Consultar Personal

—&. Enviar Datos Personal—

|
|
|
|
|
| 7. Registro encontrado
|

8 Visualizacién batos Personal

-

Figura 42. Diagrama de Secuencia — Consultar Personal




interaction Diagrama de Secuencia Modificar Personal [ @ Diagrama de Secuencia Modificar Personal ])

| Personal | | Interface | | Control de Acceso |

Administrador 2
Académico

| BDMysql
I I I
|
I 1: Solicitar Modifican Personal

|
|
U 2 Pedido de Reéis’(ro a modificar I
— = —— =7 — — — —
|
|
i3

3 Enwiar Datos Person:

Formulario Persongl

5. EnviariDatos Modificados delPersonal

L_F: Maodificar Personal

el

T Regis‘tré modificado

- - —

a: Dqs legar mensaje Registro dE Personal Modificado

Figura 43. Diagrama de Secuencia — Modificar Personal

interaction Diagrama de Secuencia Eliminar Personal [ @ Diagrama de Secuencia Eliminar Personal ]J

: Administrador 2 | Personal |

| Interface |

| Control de Acceso |

| BDMy=sql

académico

| 1. Solicitar Eliminall' Personal

|
& Desplegar mensaje Registra de Personal Elimi

|
2 Mensaje de Alerta arrtes cle Eliminar

!

‘Enwviar criterio de eliminacipn

_|
B

Eliminar Registro Personél

o Registrp eliminadeo
|
|
|

(=]

_—

Figura 44. Diagrama de Secuencia — Eliminar Personal

139



4.1.2.3.

Modulo de Inscripcion.

4.1.2.3.1. Gestionar Estudiante.

140

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Estucliante [ @ Diagrama cle Secuencia Registrar Estudiante ])

Usuario

| | Estudiante | | Interface | | Control de Acceso |

I
1: Crear Estudiante |

2. Desplegar pal?talla de Ingreso de Datos

3 [ing'rtar Datos Es1udia|nted: W

alidar campos

|
8: Desplegar mensaje qureso Exitoso

T

Enviar Datos de Estuciantg

- — =

Figura 45. Diagrama de Secuencia — Registrar Estudiante
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interaction Diagrama de Secuencia Consultar Estudiante [ @ Diagrama cle Secuencia Consultar Estudiante ]J

| Usuario %| |E3tudiante | interface |Cuntrnl de Acceso | |BnMysq| |
T

1. Inlgresar criterio de bdsqdeda

2 Solictar blsqueda I
3 Validar campos

| 4: Enviar criterio de bisgueda |

|
_'_5: Consuttar Estudiante .

E‘::— Enviar Datos Es‘tudiarﬂg

| | | 7. Registro Encontrado
| | |

| | |
| 8. Visualizacidn Dﬁtos de Estudiante I

Figura 46. Diagrama de Secuencia — Consultar Estudiante



interaction Diagrama de Secuencia Modificar Estudiante [ @ Diagrama de Secuencia Modificar Estudiante ]J

Usuario & | | Interface | | Control de Acceso |
T I

| | | | |
1: Sclicitar Modifjcar Estudiante | | |
2: Pedido Registio a modifcar |
| |
| |

|

L

| Estudiante | | BDMysql
T T

3 Enviar Datos Estuclia

4. Formulario Estudiante

5 Envigr Datos Madificados de Estidliante

L_E: Madificar Estudiante

7: Registro mdificado

8: Desplegar mensaje Registro de Estudiante Modifi

=)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
t
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 47. Diagrama de Secuencia — Modificar Estudiante

interaction Diagrama ce Secuencia Eliminar Estudiante [ @ Diagrama de Secuencia Eliminar Estudiante ]J

Usuario Interface Control de Acceso BDMy=ql
| | | | |

| 1: Solicttar Elimipar Estudiante

| Estudiante |
T

B pesplegar mensaje Regisﬁro cle Estudiante Elimin; |

2. Mensaje de Alerta antels de Eliminar
|
|
|

3-Enviar criterio de eIiminaciéJ‘u

|
_ 4 Eliminar Estudiante )

Figura 48. Diagrama de Secuencia — Eliminar Estudiante
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41.2.4. Mobdulo de Matriculacion.

4.1.2.4.1. Gestionar Matricula.

interaction Diagrama de Secuencia Registrar Matricula [ @ Diagrama de Secuencia Registrar Matricula ]J

‘Mﬂtrl'cula | |Interface | ‘Cuntrnl de Acceso | |BDI’II'IySDL |
I [

| 1: Registrar Matricula | | |

| |
| |
T2: Desplegar pantalla de ingreso de datos |
|

[

|

|

|

|

|

| |
3 lpgresar Datos Matrl'clula I
|

|

|

|

|

|

4: Validar campos

1

|
Enviar Datos Matriculla

-

7. Registrodinsertado L

T
|
|
|
l Bl Guardar Datos Matricdla
|
|
|
|
|

8 Desplegarlhﬂ‘ensaje de usuario y contlasefa del Estudiantg/matriculado

|

|

| T
| |
| |
| |
| |
| |

Figura 49. Diagrama de Secuencia — Registrar Matricula



interaction Diagrama de Secuencia Consultar Matricula [ @ Diagrama de Secuencia Consultar Matricula ]J

: Secretaria % | | Matricula | | Interface | | Control de Acceso | | BDMySOL |

. T
1: Ingresar criterio de blsgueda

|
|
3 Walidar campos

|

2: Solictar busgueda I
|

| |
|

|

|

4: Enviar cr&erio de blsgueda

LE: Consultar Matricula

|
|
|
|
| B Enviar Datos Matriculd
|
|
|

7. Registro encortrado

8 Visuslizacién Dalos Matricula L

- —— ==

Figura 50. Diagrama de Secuencia — Consultar Matricula

interaction Diagrama de Secuencia Modificar Matricula [ @ Diagrama de Secuesncia Modificar Matricula ]J

: Secretaria & | | Matricula | | Interface | | Control de Acceso | | BDMySQL |
T T T T T
| 1: Solicitar Modificar Matricula
-l | |
2: Pedido de reglstro a mocificar |

| |

| |

| 3: Enwiar Datos Matricul
|

1

4; Formularia Matricula

|

|

|

|

|

|

|

I -
| 5t EnvigsDatos modificados de WMatricula
|

|

|

|

|

|

|

|

5: Modificar Matricula

7. Registro modificado

- —
A

i:ar mensaje Registro de Matricula modlifi tarlo

Figura 51. Diagrama de Secuencia — Modificar Matricula
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4.1.3. Diagrama de Estados.

"state machine Diagrama Estado Periodo [ Diagrama Estado Perioclo ]J

Inicio

Activo

N
[ &

]
Final

Figura 52. Diagrama de Estado - Periodo

state machine Diagrama Estado Estudiante [ Diagrama Estado Estudiante ]J

'Inicin

Insertar Usuario ()

| Usuario creado J

Validar pago v entrega de
documentos

| Matriculado |

®

Fin

Figura 53. Diagrama Estado — Estudiante




4.1.4. Diagrama de Despliegue.

146

package Data[ 1% Diagrama de Despliegue ]J

Cliente

&Components =]
Navegador Web

Conexion HTTP

Servidor Web

*

(Google Chrome,
Mozilla Firefox)

1

scomponents |
Capa Vista -
Interfaz de
Usuario (PHP,
CS55)

zcomponentz =

Manejador de
base de datos

—

zcomponents =

- Capa Control

de negocio
(PHP)

e

zcomponents &=

Capa Modelo
(PHP)

TCPIP

Sentidor de Base de Datos

¥

zcomponentz =

Interfaz con
programas

v

scomponents =
Gestor Base
de Datos
Mysql

_[:,

zcomponerts &= |
Base de Datos

Figura 54. Diagrama de Despliegue
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4.2.MODELADO NAVEGACIONAL

4.2.1. Diagrama de Navegacion.
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package Mavigation [ Diagrama cle Mavegacion Secretaria - Matriculacion ]J

znavigationClasss |:|
Inicio

O znavigationLink=

—

znavigationClass=
Login

1

aMEnuUz
MenuPrincipal

=

enavigationLink=

ZMmenusz

Matriculacion

!

> zprocesslink=

sprocessClasss )
Consultar Inscripcion

-1-':'

enavigationLinks

enavigationClass=:
Datos Estudiante

b

snavigationLink=

ey
Pago Matricula

> sprocesslink=

» =zprocesslinkz

processClasss 35
Asignar Curso

aprocessClasss 3
Eliminar

> «prncessLir;I‘t»

L]

> prrncessLink

zprocessClasss 3%
Guardar

zprocessClass: 3
Liberar Cupo

Figura 57. Diagrama Navegacional — Secretaria — Matriculacion



4.3. MODELO DE PROCESOS

4.3.1. Diagrama de Flujo de Procesos.
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lr—aarl:‘lill.lli'ty Registrar Usuario Workflow [ @ Registrar Usuario Workflow ]J

IPresionar hotdn Usuario

"xsvstemﬁdionx |:|§>.'
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Huevo Usuario Usuario
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=

L g g |
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zsystemActionz |:|>>-
Datos

confirmades

no : I )

zsystemActionz b
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Figura 58. Diagrama de Flujo de Procesos — Registrar Usuario
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l"-in:till.llil}.r Maodificar Usuario Workflow [ @ Modificar Usuario Work flow ]J

Presionar botdn Usuario

| .KS?StEm.I’-\CtiOI"IE D». |
Listado de
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(euserActions g>>'

Modificar

| Usuario : Usuario F\

Usuario

J

H

Guardar : Usuario
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del Usuario cortrasefa
cancelar
R -
i

"xsystem.ﬁ.ctiunx |:|>>.. Usuario modificaco
Validar Datos

reEditar Usuario
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Error de Ny error I
I i

(euserActions 22} |
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Aceptar

[ Listadode | ”
%{ Usuarios &
| actualizado | L

Guardar

zsystemActions |:|>>.. Usuario modificado
Elilsuario acualizado

cambios

Figura 59. Diagrama de Flujo de Procesos — Modificar Usuario



I"at:til.lit_\« Eliminar Usuario Warkflow [ @ Eliminar Usuario Warkflow ]J

I Presionar botén Usuario

'ksys‘temAc‘tionx O 1
Listado de
Usuarios

| esystemActions Oz
Mensaje de
wverificacion

| para eliminar

auserActions g>>-
Confirmar
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no h : ; ‘

— .
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F

Ty usuario
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| Usuario ]
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Presionar
boton
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g

i

Figura 60. Diagrama de Flujo de Procesos — Eliminar Usuario

'rac‘tiuity Consultar Materia Workflow [ @ Consultar Materia Workflow ]J
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Figura 61. Diagrama de Flujo de Procesos — Consultar Materia
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(activity \erificar Usuario[ @Veriﬂcar Usuario ]J N

Presionar Login
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Figura 62. Diagrama de Flujo de Procesos — Verificar Usuario



4.4, MODELO DE PRESENTACION

4.4.1. Diagramas de Presentacion.
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package Presentation] Diagrama cle Presentacian - Inicio ]J

Pagina de Inicio

zimage= E‘
: Logo de la Institucion

ZhUoN: g || GbLitons g || chutton: g zhuttons g
: Home : Mision : Vigion :Lema

zmedialbjects
: Presentacion Imagenes de la Institucion

zhuttonz - zhuttonz -
: Login : Inscripcion
atext o
" =3

: Tiempo de periodos

Figura 63. Diagrama de Presentacion - Inicio
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package Presentation[ Diagrama de Presentacion - Administrador ]J
Pagina de ador
zimages O]
: Logo de la Institucion
2hUHONs g || DUTOND gy 2hUttons g || €hUTOND g || abUttons g, ahUons g ZhUHON: gy || €DUTONS gy || 2DUTONS gy
Periodos Afio Hiveles Cursos Materias Estudiantes Personal Usuario Salir
de Lectivo Educativos
atexts f=
: Gestidn de Periodos de Admision ~
«buttonz - ahuittonz - ahuttons - apresentationAternativess
: Listar Periodo : Nuevo Periodo : Cerrar Periodo : Creacion o Modificacién de Periodos de Admision
stextinputz cimages E‘
Hombre de Periodo : Buscar
epresentationGroups
Lista de Periodos
atexts % atexts 2w atextz % atexts 2w atexts %
:Hombre : Tipo : Fecha del Periodo 1 Actualizar + Eliminar
apresentationAtternativess
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Figura 64. Diagrama de Presentacion — Administrador — Periodos de

Admision
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CAPITULO 5

IMPLANTACION Y PRUEBAS

5.1. INSTALACION DEL SISTEMA WEB EN EL SERVIDOR

5.1.1. Migracion de la Base de Datos.

a) Para exportar la base de datos al servidor, lo primero que se debe
hacer es ingresar a CPanel (es una herramienta de administracion
que sirve para controlar una cuenta de alojamiento web - hosting)
y va a servir para administrar la base de datos. En este caso se
ingresa a la direccion http://192.169.200.140/cpanel.

F a4+ =

Figura 65. Implantacién — Ventana de Ingreso a cPanel

b) Se ingresa el usuario y contrasena.

Figura 66. Implantacién — Ventana principal cPanel
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c) Se muestra una ventana de herramientas y se ingresa a la opcion

phpMyAdmin en donde se procede a importar y agregar el backup
de la base de datos.

php

4 13 tmrgs L waruite e e o4 1, vt mace w0 018.0E 38

Figura 67. Implantacion — Ventana de herramientas cPanel

5.1.2. Instalacion del Cliente FTP

Para poder subir las carpetas del proyecto al servidor se necesita un
cliente FTP, el cual emplea el protocolo FTP para conectarse y asi
poder transferir archivos.

Para esto primero hay que instalar el Cliente FTP, en este caso se ha
escogido el programa FileZilla.

a) Ejecutar el instalador

b) Una vez leido el Acuerdo de Licencia se debe presionar el boton
| Agree.

[A Filezilla Client 2.9.0.6 Setup o | (S|

License Agreement
Please review the license terms before installing FileZilla Client 3.9.0.8. E

Press Page Down to see the rest of the agreement.

| GMU GEMERAL PUELIC LICEMSE
WVersion 2, June 1991

Copyright {C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. |
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble b
_The_ Iicenses_ for most s_oftware are designed to take away your

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install FileZilla Client 3.9.0.6.

[ I Agree ] [ Cancel ]

e

Figura 68. Instalacion FileZilla — Ventana Acuerdo de licencia
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c) En el siguiente cuadro de didlogo se escoge la opcion: Anyone
who uses this computer (all users), y luego se presiona el botén

Next.
r o - R =T =
[3 Filezilla Client 3.9.0.6 Setup - s
Choose Installation Options
Who should this application be installed for? E

Flease select whether you wish to make this software available to all users or just yourself,

@) Anyone who uses this computer (all users)

(7) Only for me (Elizabeth)

Installation for all users requires Administrator privileges.

l\— [ <eax [ Femis ) [ conel |

Figura 69. Instalacion FileZilla - Ventana Instalacion de usuarios

d) Seleccionar todos los componentes marcados y presionar el botén

Next.
— . —ul=l
[A FileZilla Client 3.9.0.6 Setup .
Choose Components
Choose which features of FileZilla Client 3.9.0.6 you want to install. E

Check the components you want to install and unchedk the components you don't want to
install. Click Mext to continue,

Select components to install: FilezZila Client Ll L

Icon sets
Language files
Shell Extension

Space required: 22, 5MB

l\— | <Back |[ mext> | [ cancel |

Figura 70. Instalacion FileZilla — Ventana seleccion componentes
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e) Se elige el directorio del destino en donde se va a instalar la
aplicacién, el cual es C:\Program Files\FileZilla FTP Client; y se

presiona el botdn Next.

I — . =T =
[A FileZilla Client 3.9.0.6 Setup "
Choose Install Location
Choose the folder in which to install FileZilla Client 3.9.0.6. E

Setup will install FileZilla Client 3.9.0.6 in the following folder. To install in a different folder,
dick Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

C:\Program Files\FileZila FTF Client

Space required: 22,5MB
Space available; 55.0GE

[ = Back ” Mext = ][ Cancel ]

Figura 71. Instalacion FileZilla - Seleccion directorio de destino

f) En el siguiente cuadro de dialogo se presiona el botén Install.

[A Filezilla Client 3.9.0.6 Setup BRI

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the FileZilla Client 3.9.0.6 shortouts. E

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shartcuts. You
can also enter a name to create a new folder.

leZilla FTP Client

ACressories
Administrative Tools M
AIM

Apache Friends

Ares

ArgolUML

aTube Catcher

AviSynth 2.5

BeHappy

CD Recovery Toolbox Free
CyberLink DVD Suite

[ Do not create shortouts

[ = Back ][ Install ] [ Cancel ] L

Figura 72. Instalacion FileZilla — Ventana seleccién carpeta de inicio
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g) Empezaran a copiarse los archivos necesarios, y una vez

terminado dicho proceso se presiona el boton Finish.

[ Filezillz Client 2.5.0.6 Setup =1

Completing the FileZilla Client
3.9.0.6 Setup

FileZilla Client 3.9.0.6 has been installed on your computer.

Click Finish to dose Setup.

[V]Etart FileZila nowi

Figura 73. Instalacion FileZilla — Ventana finalizacion de la

instalacion.

h) Una vez terminada la instalacion, se abrira el Cliente FileZilla, en
el cual se va a configurar algunos valores para poder subir los
archivos al servidor. En la barra superior se ingresan los
siguientes datos: host, username, password que son dados por el

servidor remoto y el puerto que por defecto es el 21.

A= Fiezila

| Eile Edit View Transfer Server Bookmarks Help New version available!
A [ 2

R riea Sl LA )

Host: 152165200140  Username:  dinero Passpord: sessss Port: 21 | Quickconnec t | -
Local Champptihtdocshes
forbidden
moodie
restricted
wampp
Filesize Filetype Last modified Filename Filesize Filetype Lestmodified  Permissions Oy
File Felder 2871272004 141129
File Fusldne 16/11/2014 18:02:58 Nat connes ted 1o sny server
File Folder 16/11/2014 18:02:55
escuelasgl 8899 SOL File 27/07/2004 114934
indexphp 41 PHP File 14/06/2014 15:37:20
2 files and 3 directories, Total siaes 8940 bytes Mot connected,
Server/Local file Direction Remote file Sice Priority  Status
Quesed tiles | Faded transfers Successtul transfers
. ueue empty e |

Figura 74. Implantacion - Ventana configuracién Cliente FileZilla
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i) Presionar el boton Quickconnect, a continuacion se visualizan los
datos de comunicacion y se verifica el éxito de la conexién. En la
seccion de servidor remoto, se ubica el directorio en donde se

alojara la plataforma y se procede a copiar los archivos.

Seleccione el sitlo:
. General | Avanzado  Opciones de Tramferencia  Juego de caracteres
o " missitios

d & Nueva sitio servider: 192.169.200,151 Puerte:
& dinere " " =
Protocolo: FTP - Protocolo de TransFerencia de Archivos
Hoceencioud
Cifrado: utilizar FTP simple

Modo de accese: | Hormal

Usuario: |greenclo
Contrasefia; | s
Cuenta:
Comentarios:
Muevo sitlo Mueva carpeta
Huevo marcador Renombrar
Borrar Duplicads
L |(Eenestar | Aceptar cancelar

Figura 75. Implantacion — Ventana conexion con el servidor

]) Se procede a verificar la funcionalidad de Ila plataforma
ingresando a la direccion correspondiente, en este caso:
http://192.169.200.140/~dinero/www/esc/escuela/.

[ PLANTEL EDUCATIVG B2l &

& = € [ 192.169.200,140/dinero/www/esc/escuela/ 9=

- it 5

ATIVO REUVEN'EEL

Figura 76. Implantacién — Ventana principal del sitio web


http://192.169.200.140/%7Edinero/www/esc/escuela/

162

5.2. PRUEBAS DEL SISTEMA WEB

Una vez finalizada la etapa de desarrollo del sitio web, se realizaron las
pruebas necesarias para garantizar el correcto funcionamiento del sistema,

tomando como referencia los casos de uso mas representativos.

Esta es una de las técnicas mas empleadas para la especificacion
funcional de sistemas software. Las principales ventajas de los casos de uso
son que ocultan los detalles internos del sistema, son rapidos de construir,
faciles de modificar y entender por los clientes y futuros usuarios del sistema

y pueden aplicarse a distintos tipos de sistemas.

Los objetivos para la realizacién de estas pruebas son los siguientes:

e Comprobar que la navegacion entre las diferentes pantallas del
sistema sea facil, receptiva y sencilla para el usuario.

e Verificar que cada una de las interfaces de los usuarios sean claras y
faciles de usar.

e Comprobar que los requisitos funcionales y no funcionales se
cumplan.

e Descubrir errores en el contenido, la funcion, el desempefio, la

capacidad y la seguridad del sistema.

Esto se logra a lo largo de todo el proceso de ingenieria Web, mediante
la aplicacién de una estrategia de prueba que abarca tanto revisiones como

pruebas ejecutables.



5.2.1. Pruebas Funcionales.
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5.2.1.1. Modulo de Administracion de Usuarios.
Tabla 38 .
Pruebas Funcionales — Gestionar Usuario
ESCENARIO N° 1 Registrar, Listar, Modificar, Permisos
Eliminar Usuario
Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico Ok
Precondiciones: Iniciar sesiobn como Administrador. Ok
Tipo de Prueba: Procesos e interfaces
Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Registrar Usuario
Seleccionar la opciébn Nuevo Ventana para la creacion de Ok
Usuario Usuarios.
Precondiciones: Debe existir un usuario creado. Ok
Listar Usuario Ventana que contiene una tabla, la
Seleccionar la opcion Listar cual, permite visualizar los usuarios Ok
Usuarios. creados y su informacion.
Modificar Usuario
Seleccionar la opcion Se  puede modificar  usuario Ok
Actualizar Usuario. (nickname), contrasefia, rol,
nombre.

Eliminar Usuario
Seleccionar la opcion  Se puede eliminar un usuario juntoa Ok
Eliminar Usuario. su informacion relacionada.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad
Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Registrar Usuario se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede crear un nuevo usuario. Se muestra un mensaje de
error cuando se crea un usuario ya existente.

La prueba de Listar Usuario se efectué sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede visualizar la existencia de usuario.

La prueba de Moadificar Usuario se efectué sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede cambiar el nombre de un usuario (nickname)
siempre y cuando no exista otro igual. Caso contrario se despliega un mensaje de
error.

La prueba de Eliminar Usuario se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede eliminar un usuario y su informacion relacionada,
el sistema emite primero un mensaje de advertencia, el usuario lo acepta y a
continuacion procede a eliminar el registro. Se despliega un mensaje que indica
gue se ha eliminado el usuario de la base de datos.




164

Tabla 39 .
Pruebas Funcionales — Validar Usuario
ESCENARIO N° 2 Ingreso al Sistema Permisos
(Validar usuario)
Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico, Ok
Secretaria, Estudiante,
Representante.
Precondiciones: El usuario debe estar registrado. Ok
Tipo de Prueba: Seguridad
Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Ingresar al sistema con su Validar el Ingreso al sistema. Ok
Nick y contrasefia respectiva.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad

Ninguna
Comentarios de la Prueba:

Ninguna

La prueba de Ingreso al Sistema se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a validacion de usuario y clave, se mostré el
mensaje de error al momento de ingresar con usuarios no registrados, con claves
incorrectas.

Tabla 40 .
Pruebas Funcionales — Modificar Contrasefia
ESCENARIO N° 3 Modificar Contrasefa Permisos
Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico, Ok
Secretaria, Estudiante,
Representante.
Precondiciones: Iniciar sesidbn como Usuario. Ok
Tipo de Prueba: Seguridad
Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Seleccionar la opcion Ventana para verificacion de Ok
Modificar Contrasefia. contrasefla anterior y creacion de
nueva contrasefia.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad
Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Modificar Contrasefia se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo
los resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente
por medio de la cual se puede ingresar la contrasefa antigua y digitar la nueva
contrasefia (se debe confirmar la nueva contrasefia). Se muestra un mensaje de
error cuando la contrasefia antigua no existe o cuando no corresponde la
confirmacion de la contrasefia nueva.
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Moédulo de Administracion de Periodo Académico.

Tabla 41.
Pruebas Funcionales — Gestionar Periodos de Admision

ESCENARIO N° 4 Registrar, Consultar, Modificar, Permisos
Eliminar Periodos de Admision

Procedimiento Descripcion

Pruebas Previas Ninguna Ok

Requeridas

Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico Ok

Precondiciones: Iniciar sesiobn como Administrador. Ok

Tipo de Prueba: Procesos e interfaces

Secuencia de la Prueba

Procedimientos Resultados Esperados

Registrar Periodo

Seleccionar la opcién Nuevo Ventana para la creacion de un Ok

Periodo nuevo Periodo.

Precondiciones: Debe existir un periodo creado. Ok

Consultar Periodo

Seleccionar la opcion Listar Ventana que contiene una tabla, la Ok

Periodo o escribir el nombre cual, permite visualizar los periodos

del periodo en el cuadro de creados y su informacién

bldsqueda. relacionada.

Modificar Periodo

Seleccionar la opcion  Se puede modificar tipo, fecha inicial Ok

Actualizar Periodo. y fecha final.

Eliminar Periodo Ok

Seleccionar la opcion Se puede eliminar un periodo junto

Eliminar Periodo. a su informacion relacionada.

Fallas Encontradas Descripcion Gravedad

Ninguna
Comentarios de la Prueba:

Ninguna

La prueba de Registrar Periodo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede crear un nuevo periodo de admision. Se muestra un
mensaje de error cuando se crea un periodo en el cual la fecha de inicio es
anterior a la fecha de finalizacion del mismo.

La prueba de Consultar Periodo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede visualizar la existencia de un periodo de admision.

La prueba de Modificar Periodo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, no se pueden tener activos dos periodos del mismo tipo.
La prueba de Eliminar Periodo se efectué sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede eliminar un periodo de admision y su informacion
relacionada, el sistema emite primero un mensaje de advertencia, el usuario lo
acepta y a continuacion procede a eliminar el registro. Se despliega un mensaje
gue indica que se ha eliminado el periodo de la base de datos.
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Pruebas Funcionales — Activar o Cerrar Periodo de Admisién

ESCENARIO N° 5

Activar o Cerrar Periodo Permisos
Admision

Procedimiento

Pruebas Previas
Requeridas

Requisitos Funcionales:
Precondiciones:

Tipo de Prueba:

Secuencia de la Prueba
Procedimientos

Seleccionar la opcion Cerrar
Periodo. Cambiar la fecha de
fin de periodo y se
selecciona la opcion Activar.
Fallas Encontradas
Ninguna

Comentarios de la Prueba:

Descripcion
Ninguna Ok

Usuarios: Administrador académico Ok
Debe existir un Periodo de Admisién Ok
creado.

Procesos e interfaces

Resultados Esperados
Permitir al usuario activar o cerrar Ok
un periodo de admision.

Descripcion Gravedad
Ninguna -

La prueba de Activar o Cerrar un Periodo de Admision se efectud sin ninguna
novedad. Se obtuvo los resultados esperados en cuanto a la muestra de la
ventana correspondiente, con el periodo creado se puede activar o cerrar el
mismo. Se muestra un mensaje de error cuando esté fuera de la fecha actual.
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Tabla 43.

Pruebas Funcionales — Gestionar Ao Lectivo
ESCENARIO N° 6 Registrar, Consultar, Modificar Permisos

Ao Lectivo

Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico Ok
Precondiciones: Iniciar sesidbn como Administrador. Ok
Tipo de Prueba: Procesos e interfaces

Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Registrar Afio Lectivo
Seleccionar la opciébn Nuevo Ventana para la creacion de un Ok
Afo Lectivo nuevo Afio Lectivo.
Precondiciones: Debe existir un afio lectivo creado. Ok
Consultar Afo Lectivo
Seleccionar la opcidén Listar Ventana que contiene una tabla, la Ok
Afos Lectivos o escribir el cual, permite visualizar los afios
nombre del afio lectivo en el lectivos creados y su informacion
cuadro de busqueda. relacionada.
Modificar Afio Lectivo
Seleccionar la opcion Se puede modificar nombre, fecha Ok
Actualizar Afio Lectivo. inicial y fecha final.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad
Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Registrar Afio Lectivo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo
los resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente
por medio de la cual se puede crear un nuevo afio lectivo. Se muestra un
mensaje de error cuando se crea un afio lectivo en el cual la fecha de inicio es
anterior a la fecha de finalizacion del mismo.

La prueba de Consultar Afio Lectivo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo
los resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente
por medio de la cual se puede visualizar la existencia de un afio lectivo.

La prueba de Modificar Afio Lectivo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo
los resultados esperados, no se pueden tener activos dos afios lectivos con el
mismo nombre. Se despliega un mensaje que indica que se ha modificado el afio
lectivo.
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ESCENARIO N° 7

Administrar Afio Lectivo

Permisos

Procedimiento

Pruebas
Requeridas

Requisitos Funcionales:
Precondiciones:

Tipo de Prueba:
Secuencia de la Prueba
Procedimientos

Seleccionar

Administrar Afio Lectivo.
Fallas Encontradas

Ninguna

Comentarios de la Prueba:

Descripcion
Ninguna

Usuarios: Administrador académico
Afo Lectivo, Nivel Educativo, Curso,
Materia, Docente
Estudiantes asignados a un curso.
Procesos e interfaces

Resultados Esperados
Asignar un docente a una materia.

Descripcion
Ninguna

Ok

Ok
Ok

Ok

Gravedad

La prueba de Administrar Afio lectivo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo
los resultados esperados, se debe cumplir todos los prerrequisitos y se puede
asignar el docente a una materia de un curso especifico. Para que la asignacion

se pueda visualizar se debe actualizar la pagina.

Tabla 45.

Pruebas Funcionales — Cerrar Afio Lectivo

ESCENARIO N° 8

Cerrar Aflo Lectivo

Permisos

Procedimiento

Pruebas
Requeridas

Requisitos Funcionales:
Precondiciones:

Tipo de Prueba:

Secuencia de la Prueba
Procedimientos

Seleccionar la opcion Cerrar

Afo Lectivo.

Fallas Encontradas

Ninguna

Comentarios de la Prueba:

Descripcion
Ninguna

Usuarios: Administrador académico
Debe existir un Afio Lectivo creado.
Procesos e interfaces

Resultados Esperados
Permitir al usuario cerrar un afo

lectivo.

Descripcion
Ninguna

Ok

Ok
Ok

Ok

Gravedad

La prueba de Cerrar un Afio Lectivo se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo
los resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente,
con el afo lectivo creado y se puede cerrar el mismo, permitiendo el cambio de
estado de los estudiantes antiguos para que ser inscritos en un nuevo afio.
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Tabla 46.
Pruebas Funcionales — Gestionar Niveles Educativos
ESCENARIO N° 9 Registrar, Consultar, Modificar, Permisos
Eliminar Niveles Educativos
Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico Ok
Precondiciones: Iniciar sesidbn como Administrador. Ok
Tipo de Prueba: Procesos e interfaces
Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Registrar Niveles
Educativos Ventana para la creacion de un Ok
Seleccionar la opcion Nuevo nuevo nivel educativo.
Nivel Educativo.
Precondiciones: Debe existir un nivel educativo. Ok
Consultar Niveles
Educativos Ventana que contiene una tabla, la Ok
Seleccionar la opcion Listar cual, permite visualizar los niveles
Niveles Educativos o escribir educativos creados y su
el nombre del nivel educativo informacion.
en el cuadro de busqueda.
Modificar Niveles
Educativos Se puede modificar el nombre del Ok
Seleccionar la opcion afo/grado/curso y el nivel educativo.
Actualizar nivel educativo.
Eliminar Niveles
Educativos Se puede eliminar un nivel Ok
Seleccionar la opcion educativo junto a su informacion
Eliminar nivel educativo. relacionada.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad
Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Registrar Niveles Educativos se efectud sin ninguna novedad. Se
obtuvo los resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana
correspondiente por medio de la cual se puede crear un nuevo nivel educativo.
Se muestra un mensaje de error cuando se crea un nivel educativo ya existente.
La prueba de Consultar Niveles Educativos se efectud sin ninguna novedad. Se
obtuvo los resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana
correspondiente por medio de la cual se puede visualizar la existencia de los
niveles educativos.

La prueba de Modificar Niveles Educativos se efectué sin ninguna novedad. Se
obtuvo los resultados esperados, se puede cambiar el nombre del
afo/grado/curso y el nivel educativo siempre y cuando no exista otro igual. Caso
contrario se despliega un mensaje de error.

La prueba de Eliminar Niveles Educativos se efectud sin ninguna novedad. Se
obtuvo los resultados esperados, se puede eliminar un nivel educativo y su
informacion relacionada, el sistema emite primero un mensaje de advertencia, el
usuario lo acepta y a continuacion procede a eliminar el registro. Se despliega un
mensaje que indica que se ha eliminado el nivel educativo de la base de datos.
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Tabla 47.
Pruebas Funcionales — Gestionar Curso

ESCENARIO N° 10 Registrar, Consultar, Modificar, Permisos
Eliminar Curso.

Procedimiento Descripcion

Pruebas Previas Ninguna Ok

Requeridas

Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico Ok

Precondiciones: Iniciar sesiobn como Administrador. Ok
Deben existir afilos con sus
respectivos niveles educativos y
docentes creados y guardados en la
base de datos.

Tipo de Prueba: Procesos e interfaces

Secuencia de la Prueba

Procedimientos Resultados Esperados

Registrar Curso

Seleccionar la opcion Nuevo Ventana para la creacibn de un Ok

Curso. nuevo curso.

Precondiciones: Debe existir un curso creado. Ok

Consultar Curso

Seleccionar la opcién Listar Ventana que contiene una tabla, la Ok

Curso o escribir el nombre cual, permite visualizar los cursos

del curso en el cuadro de creadosy suinformacion.

basqueda.

Modificar Curso Se puede modificar el nombre del Ok

Seleccionar la opcion curso, afio (nivel educativo),

Actualizar curso. docente (tutor) y capacidad.

Eliminar Curso

Seleccionar la opcion Se puede eliminar un curso junto a Ok

Eliminar curso. su informacién relacionada.

Fallas Encontradas Descripcion Gravedad

Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Registrar Curso se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede crear un nuevo curso. Se muestra un mensaje de error
cuando se crea un curso ya existente, no se permite duplicar el docente (tutor).

La prueba de Consultar Curso se efectué sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede visualizar la existencia de los cursos.

La prueba de Modificar Curso se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede cambiar el nombre de un curso siempre y
cuando no exista otro igual. S6lo se puede asignar un tutor para cada curso y
este no puede asignarse a otro curso creado. Caso contrario se despliega un
mensaje de error.

La prueba de Eliminar Curso se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede eliminar un curso y su informacion relacionada,
el sistema emite primero un mensaje de advertencia, el usuario lo acepta y a
continuacion procede a eliminar el registro. Se despliega un mensaje que indica
gue se ha eliminado el curso de la base de datos.
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Tabla 48.

Pruebas Funcionales — Gestionar Materia

ESCENARIO N° 11 Registrar, Consultar, Modificar, Permisos
Eliminar Materia.

Procedimiento Descripcion

Pruebas Previas Ninguna Ok

Requeridas

Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico Ok

Precondiciones: Iniciar sesiobn como Administrador. Ok
Deben existir cursos y afios con sus
respectivos  niveles  educativos
creados y guardados en la base de
datos.

Tipo de Prueba: Procesos e interfaces

Secuencia de la Prueba

Procedimientos Resultados Esperados

Registrar Materia

Seleccionar la opcion Nuevo Ventana para la creacion de una Ok

Materia. nueva materia.

Precondiciones: Debe existir una materia creada. Ok

Consultar Materia

Seleccionar la opcién Listar Ventana que contiene una tabla, la Ok

Materia o escribir el nombre cual, permite visualizar las materias

de la materia en el cuadro de creadas y su informacion.

basqueda.

Modificar Materia Se puede modificar el nombre de la Ok

Seleccionar la opcion materia, carga semanal, afio (nivel

Actualizar materia. educativo) y curso.

Eliminar Materia

Seleccionar la opcion Se puede eliminar un curso junto a Ok

Eliminar materia. su informacién relacionada.

Fallas Encontradas Descripcion Gravedad

Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Registrar Materia se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede crear una nueva materia. Se muestra un mensaje de
error cuando se crea una materia con nombre y curso ya existente.

La prueba de Consultar Materia se efectu6 sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede visualizar la existencia de las materias.

La prueba de Modificar Materia se efectu6 sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede cambiar el nhombre de la materia, curso, afio
(nivel educativo) y carga horaria semanal, siempre y cuando no exista otro igual.
Caso contrario se despliega un mensaje de error.

La prueba de Eliminar Materia se efectué sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede eliminar la materia y su informacion relacionada,
el sistema emite primero un mensaje de advertencia, el usuario lo acepta y a
continuacion procede a eliminar el registro. Se despliega un mensaje que indica
gue se ha eliminado la materia de la base de datos.
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Tabla 49.

Pruebas Funcionales — Gestionar Personal
ESCENARIO N° 12 Registrar, Consultar, Modificar, Permisos

Eliminar Personal.

Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico Ok
Precondiciones: Iniciar sesidbn como Administrador. Ok
Tipo de Prueba: Procesos e interfaces
Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Registrar Personal
Seleccionar la opcién Nuevo Ventana para la creacion de un Ok
Personal. nuevo personal.
Precondiciones: Debe existir un personal creado. Ok
Consultar Personal
Seleccionar la opcién Listar Ventana que contiene una tabla, la Ok
Personal o escribir el nombre cual, permite visualizar el personal
del personal en el cuadro de creado y su informacion.
bldsqueda.
Modificar Personal Se puede modificar los datos Ok
Seleccionar la opcion relacionados al personal.

Actualizar personal.
Eliminar Personal Se puede eliminar al personal junto
Seleccionar la opcion a su informacioén relacionada. Ok
Eliminar personal.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad
Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Registrar Personal se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede crear un nuevo personal. Se muestra un mensaje de
error cuando los datos no son correctos, se muestra una notificaciéon con los
campos erroneos o faltantes y se solicita el ingreso de estos nuevamente.

La prueba de Consultar Personal se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente por
medio de la cual se puede visualizar la existencia del personal.

La prueba de Modificar Personal se efectu6 sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede modificar los datos relacionados al personal, sin
embargo si los datos no son correctos se muestra una notificaciéon con los
campos que contienen errores y se solicita el ingreso de estos nuevamente.

La prueba de Eliminar Personal se efectu6 sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados, se puede eliminar un personal y su informacion
relacionada, el sistema emite primero un mensaje de advertencia, el usuario lo
acepta y a continuacion procede a eliminar el registro. Se despliega un mensaje
gue indica que se ha eliminado el personal de la base de datos.
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5.2.1.3. Modulo de Inscripcién y Matriculacion.

Tabla 50.
Pruebas Funcionales — Registrar Estudiante
ESCENARIO N° 13 Registrar Estudiante Permisos
Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuarios: Administrador académico, Ok
Secretaria, Estudiante,
Representante.
Precondiciones: Iniciar sesiébn como usuario. Ok
Tipo de Prueba: Procesos e interfaces
Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Seleccionar la opciébn Nuevo Ventana para la creacion de Ok
Estudiante o Inscripcion. Estudiantes dependiendo el perfil de
usuario con el que se ingresa al
sistema.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad
Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Ingresar Estudiante se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo los
resultados esperados en cuanto a la muestra de la ventana correspondiente de
acuerdo al perfil de usuario por medio de la cual se puede registrar un estudiante.
Se muestra un mensaje de error cuando faltan algunos de los datos dentro de la
ficha del estudiante que son necesarios para la inscripcion.

Tabla 51.

Pruebas Funcionales — Matricular Estudiante
ESCENARIO N° 14 Matricular Estudiante Permisos
Procedimiento Descripcion
Pruebas Previas Ninguna Ok
Requeridas
Requisitos Funcionales: Usuario: Secretaria. Ok
Precondiciones: Iniciar sesibn como usuario. Ok
Tipo de Prueba: Procesos e interfaces
Secuencia de la Prueba
Procedimientos Resultados Esperados
Seleccionar la opcion Ventana para la matricular un Ok
Matricular. estudiante inscrito.
Fallas Encontradas Descripcion Gravedad
Ninguna Ninguna -

Comentarios de la Prueba:

La prueba de Matricular Estudiante se efectud sin ninguna novedad. Se obtuvo
los resultados esperados, se abre la ventana que contiene donde seleccionar y
asignar el curso, la verificacion de la presentacion de los documentos necesarios.
Se muestra un mensaje de error cuando falta alguna opcién necesaria.
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CAPITULO 6

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Se logré una correcta implantacion de la aplicacibon web que
automatiza los procesos de inscripcion y matriculacion del Plantel
Educativo “Reuven Feuerstein” cumpliendo todos los objetivos
planteados, utilizando herramientas de software libre, en su mayoria
de cbdigo abierto y bajo licencia GNU.

Se aplico la metodologia UWE que junto al uso de la norma IEEE-830
facilitaron el correcto levantamiento y definicién de los requisitos del
usuario, ademas del desarrollo e implementacion del sistema.

Se proporcion6 a la Secretaria de la Institucion, una aplicacién de
software que permite la inscripcion y matriculacion de los estudiantes
en el plantel educativo de manera automatizada, que reemplaza al
proceso manual (usando hojas de Excel) de manejo de datos que se
realizaba antes.

Se generd un sistema web que permite acceder en forma rapida,
confiable y precisa al proceso de inscripcion y matriculacion de la
institucion de manera virtual, mejorando la prestacion del servicio y
optimizando el tiempo de respuesta.

Se elaboraron los manuales para la implantacion y correcto uso de la
aplicacién web, de acuerdo a cada uno de los perfiles de usuarios que
fueron definidos.
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RECOMENDACIONES

Es indispensable realizar un analisis profundo de los requerimientos
de los usuarios antes de comenzar con el disefio del sistema; para
esto, la aplicacion de ingenieria de software, la metodologia escogida,
el uso del estandar IEEE — 830, ademas del total conocimiento de los
requisitos funcionales relacionados al sistema, son herramientas
indispensables para llevar una correcta documentacion del sitio y asi
lograr la automatizacion de dichas necesidades.

Después de los buenos resultados obtenidos con la implantacion de
esta aplicacion de software se recomienda al plantel educativo
continuar con la sistematizacion del resto de procesos educativos,
como por ejemplo la implementacion de un sistema administrativo
tanto para el cobro de pensiones, asi como para la gestién del
personal, los cuales junto a un sistema de evaluacion académica,
permitiran llevar un control sistematizado del rendimiento escolastico
de los estudiantes de la institucion.

Es recomendable que la estructura navegacional de la aplicacion web
permita al usuario desplazarse con facilidad a través de las opciones
del sitio web, de una forma instintiva y agil.

Para poder realizar el mantenimiento y las actualizaciones del sistema
de manera rapida y adecuada, es necesario adoptar buenas practicas

de documentacion de ingenieria de software.

ANEXOS

Anexo 1. Ficha Personal del Estudiante.pdf

Anexo 2. Registro de Matricula.pdf

Anexo 3. Ficha Técnica del Personal.pdf

Anexo 4. Manual de Usuario.docx
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