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INTRODUCCION

- Multimedia.

- Comunicacion y Publicidad

- Reforma de Ley de comunicacion
- Diversidad, Calidad y precio.

- Experiencia de Usuario.

Objetivo Principal

Objetivos



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

- Escasos medios de acceso al material
fotografico.

- El manejo de multimedia a través del
Internet genera retardos y reduccion en
el rendimiento de aplicaciones.

- Comercializacion del material fotografico
via Internet.




Objetivo Principal

- Desarrollar una aplicacion web.

- Permitir la publicacion
descarga,compra y venta de material
fotografico.

- Metodologia de desarrollo

- Incorporar métodos seguros de pago

via internet
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Objetivos Secundarios

e Analizar marco legal ecuatoriano.

* Analizar las herramientas de software.

« Determinar los aspectos importantes del manejo
multimedia en una base de datos.

Disenar una base de datos optimizada.
mplementar canal seguro de comunicacion.

ntegrar metodos de pago.

* Modulo social
« Evaluar el desemperio de la base de datos
optimizada.




- __________________________ _____________ ________________________ .
via Internet » Evaluar el des

optimizada.

ALCANCE

El proyecto desarrollara un sistema web con las siguientes caracteristicas:

» Gestion de contenido fotografico.

» Gestion de Usuarios.

» Administracion de contenido fotografico.

« Verificacion de contenido fotografico.

» Se implementara un modulo de evaluacion de contenido el cual contemplara las siguientes
funcionalidades:

o Almacenara el numero de visitas de cada una de las fotografias.

o Permitira evaluar y registrar la calificacidn que obtenga una fotografia en particular.

0 Permitira a los usuarios registrados evaluar la reputacion de un usuario y registrarla.

o Promocionara en la pantalla principal las fotografias mas visitadas y descargadas, asi mismo que los
fotografos con mejor reputacion.

» Se implementara un médulo de gestion de contenido multimedia que trabajara sobre un modelo de base de
datos disefiado y optimizado para el manejo de gran cantidad de informacion.

» Se implementara un modulo de pago que integrara PayPal y Bitcoins.

 Se implementara métodos de cifrado por medio de uso de certificado SSL.

» Se implementara un moédulo de politicas de servicio que permitira evidenciar y registrar la aceptacion del
acuerdo de términos y condiciones de uso de la plataforma, mediante el registro de la fecha, hora y usuario.
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BITCOINS

Es una moneda virtual que se
utiliza para realizar
intercambios monetarios en la
web. Su wvalor puede ser
conertido a cualquier moneda
fisica conocida lo cual lo
convierte en un medio de
intercamibio excelente en
Internet.

Leyes y Reglamentos
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Una metodologia orientada al desarrollo de aplicaciones y sistemas
WEB basado en UML.

Enfocado sobre el disefio sistematico, la peatonalizacion y la
generacion semiautomatica de escenarios que guien el proceso de
desarrollo.

Productos/ Artefactos

Representar el modelo de negocio Caso de Uso General

Establecer requerimientos
- 1 - Documento SRS IEE 830
funcionales y no funcionales
Representar requerimiento Casos de uso

Representar Comportamiento Diagramas de Secuencia
MER (modelo entidad relacion)

Representar Modelos légico-

modelo Légico
Conceptual g

Modelo Fisico

Navegacidn contexto de Usuario
Interfaces abstractas
Representar Modelo de

Presentacion Definir storyboard (Ventanas) -Prototipo de
Interfaces




BITCOINS

Es una moneda virtual que se
utiliza para realizar
intercambios monetarios en la
web. Su valor puede ser
conertido a cualquier moneda
fisica conocida lo cual lo
convierte en un medio de
intercambio excelente en
Internet.

bitcoin

ACCEPTED HERE




HIBERNATE

Es un framework de persistencia que permite
un mejor manejo de las transacciones al
modelo de datos, por medio de hibernate se
puede obtener una mejora no solo en sentecias
de tipo consulta sino también en el manejo de
las conexiones y en general las transaccione
entre el sistema y el motor de base de datos.

¥, HIBER




Leyes y Reglamentos

Art. 4.- Propiedad Intelectual.- Los mensajes de datos
estaran sometidos a las leyes, reglamentos y acuerdos
internacionales relativos a la propiedad intelectual.

Art. 9.- Proteccion de datos.- Para la elaboracion,
transferencia o utilizacion de bases de datos, obtenidas
directa o indirectamente del uso o transmision de mensajes
de datos, se requerira el consentimiento expreso del titular
de éstos, quien podra seleccionar la informacion a
compartirse con terceros.

Art.56.- Fotos publicitarias.- Las fotos que sean utilizadas
para la realizacion de piezas publicitarias moviles o
estaticas de bienes y servicios que sean ofertados dentro
del territorio ecuatoriano seran realizadas por autores
nacionales o extranjeros que residan regularmente en el
Ecuador.
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Separacion Modelo De Datos

—| archivo_descarga ¥
‘ archivo_descarga_id INT(11)

archivo LONGBLOB

A 4
bytes MEDIUMBLOB

archivo_id INT(11)
=

"~ fotografias
fotografias_id INT(11)
descripcion VARCHAR(500)
precio DECIMAL (10,2)
hash VARCHAR(45)

pra ¥

a INT(11)
puntuacion INT(11)

visitas INT(11)
aceptacion INT(11)
¥ portafolio_id INT(11)
» categoria_id INT(11)
# licendia_id INT(11)
keywords VARCHAR(50)
=
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Gestores

Los gestores fueron separados por metodos que acceden a cada
uno de los dos tipos de datos almacenados en la base. Por un lado
se definen métodos que sirven para obtener Unicamente la clase
fotografia (Meta datos) y por otra parte se definen metodos que
acceden unicamente al archivo(Multimedia).

private int ardhiv private int a

private byte bytes private byte archivol0..

public Archivel }

public Archivo( int archivold, Fotografi as fotegrafias, byte bytes|D.
public int getArchivoldi )

public void setArchivold( int archiveld )

public Fotografias getFotogr. )

public vold setFotografiasi Fotegrafias fotografias |

public byte[..*] getBytes( )

public void setBytes( byte bytes[0..] )

private Integer fotografiasid

e String descripdon
BigDedmal precio
private String hash
private int puntuadon
int visitas
private Integer ac
private String

String size

private dimensiones

private pixeles
[ te ng tipoArchive
te boolean ble

private Set detalleCompras = new HashSet(0)
private Set archivos = new HashSet(0)

public Fotografias( )

| Fotografias
Attribrutes

Operal

public ArchivaDescargal )
public ArchiveDescargal( int archiveDescargald )

publicint getArchivoDesargald( )

public void setArchiveDescargaldi | nt archivoDescargald }
public byte[0..*] getArchivel )

public void setArchivel byte archive[0..*] )

egorias categorias, Licencias licencias, BigDed mal precio, String hash, |
Categorlas categorias, Licenclas [lcenclas, String descripdon, BlgDecimal p

pubilic Fotografias( Portafolios port
public Fotografias( Portafoli
oublic integer getFotografiasid
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MODULO INTEGRADOR

Los meétodos de acceso separado, son unificados en métodos de
negocio por una clase FACADE.

La clase facade se usa para obtener y realizar los procesos
conjuntos en la plataforma y distingue cuando se requiere de una
parte de los datos o de las dos.

1 PortafolioFacade

Attributes

Operations
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INTERFAZ DE USUARIO

La interfaz de usuario realiza llamadas a una clase gestora de
peticiones, la cual muestra las imagenes bajo demanda.

Solamente se muestra lo que el usuario mira y no se sobrecarga la
plataforma con contenido que no es necesario.

e=" GutL-Pe pr. >.<fas
<img src="imagesb/5" title="Ver Detalle

' style="position: absolute; width: 18
@px;">
</div>
</farticle>
v <article class="item thumb" data-width="232" style="box-shadow: rag}
8, 0); po.,_tior‘ felatj.ve; height: 230px; width: 3.83091149273448%;"
v <div class="inner" style="position: relative; display: block; -w¢
100%; transition: opacity 0. ?5; ease-in-out; -webkit-transition: o
> <a href onclick="mojarra. ';tdocuﬂent getElementById( *j_idt
false" style="outline: @px;">..</a:

b <article ¢ - pox—-shadow: rg
0, @); posi — 41743725231%;"
b <article ¢ 231 x 226 pixels lNaturaI 640 x 424 pixels) box-shadow: rgf
@, @); posi 36723910172%; "




IMPLEMENTACION

Servidor de Aplicaciones

DESPLIEGUE DE LA APLICACION
« Apache Tomcat

- Carga de librerias al servidor de
aplicaciones.

» Configuracion de asignacion de

memoria para la gestion de

archivos multimedia.

Motor de Base de datos

+ MySQL
+ Configuracion para almacenar y
gestionar archivos multimedia.

. . PayPal i q
BitCoin o + Librerias de soporte para acceso
+ Integracién via cadigo javaScrps. con pool de conexiones.
« A de miegracitn GoCon « Sandhox. - i ia-Hil
- Senviet de gsciicha y envin te - Serviet de escucha para Eapa del e H|b_9[nare
::gu.l . . P — + Métodos de acceso a peticién o
» Regislro de pagn exiloss - Reglstio di pago extosn. metodos lazy.
« Método Segure de pago. » Métado Segura de pago. v

Resultados de Optimizacion




DESPLIEGUE DE LA APLICACION

SERVIDOR DE APACHE TOMCAT
APLICACIONES

Capa de
Persistencia

Capa de

3 Aplicacién We
Presentacion AP SR I

SF PRIME FACES famiked b

FRONT END NEGOCIO BACK END

Sistema Operativo
CENTOS




Servidor de Aplicaciones

- Apache Tomcat

- Carga de librerias al servidor de
aplicaciones.

- Configuracion de asignacion de
memoria para la gestion de
archivos multimedia.
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Motor de Base de datos

- MySQL

- Configuracion para almacenary
gestionar archivos multimedia.

- Librerias de soporte para acceso
con pool de conexiones.

- Capa de persistencia-Hibernare

- Métodos de acceso a peticion o
metodos lazy.




PayPal

- Integracion via codigo javaScript.

- Sandbox.

- Servlet de escucha para
respuesta de Pago.

- Registro de pago exitoso.

- Metodo Sequro de pago.




BitCoin

- Api de integracion GoCoin

- Servlet de escucha y envio de
Pago.

» Registro de pago exitoso.

- Metodo Seqguro de pago.




Resultados de Optimizacion

Statis S The page has z

49 HTTP requests

WEIGHT GRAPHS

i HTTP Requests - 49
Empty Cache
Total Weight - 34712.5K

WEIGHT GRAPHS

HTTP Requests - 49
Empty
Total Weight - 2066.1K
| 1 HTML/Text

9 JavaScript File

rlesheet File

eight of 34712.5K bytes with emy

Primed Cache

Primed Cache

HTTP Requests - 48
Total Weight - 33717.0K
[ ] 1 HTM ct

8 JavaScript File

2 (S5 Image

30 Image

HTTP Requests - 48
Total Weight - 1070.6K
18.4K

146.2K

2 (55 Image
Image
| 1 Favi
1 unde




CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

Optimizacidn

- A trEvés de |s implementaciin de una capa de detos optimizeds, se RECOMENDACIONES

mejord el manejo de la informacion multimedia, haciendo eficienis

carga, gestidn y almacenamiento de dicha informacidn en el sistema. = EErert S MR 6 S (T e 6
B onlin platatorma, con &l chjetivo de qua guienes no conozcan ks métodos

C2olllis abaicatos en esie trabaje puedan realizar sdoulsichin y venlas por

) MEtodos Mas CoMUNes como ransferencas bancarias, Gwjetas de

- Se incompord Pay Pal y Bitcoing como mecenismos de pago, para erédito, eic.

permilie & los usuarios a comercializacion de las fobografias a ravés del

sistema.

Al mplementan la siguisrie wrsion del sistema se recomenda;
Seguridad &) Agregar un fikra gue contiole las Rtogralias que son agregadas en el
portafolio, pars revisar que la fomgrafia no posee derechos de utor
- Se realizd la instalacion en el servidor de Ia aplicacion wn certificado edjudicados a un tercen ¥ no lener coplas conockdas en 1B web.
S5L, con el cual g8 oo encriptar el canal e comuniCRCIGn y proteger
la informacidn que se transmite a traves de él.
b} Autometizer el pago &l propetanc del meteral folografco, ya que
sclualinente ls cuenta corparatya del aistema es guien recepta e pago y
- Las pasaretas de pagos ulilizadas brindan un canal seguro de pago ¥ posteriarn & esto el administrador paga a quien corespandsa
gestionan de manera segura las fransacciones monetarias que se
realizan mediante sus plalaformas




Optimizacién

- A traves de la implementacion de una capa de datos optimizada, se
mejoré el manejo de la informacion multimedia, haciendo eficiente la
carga, gestion y almacenamiento de dicha informacion en el sistema.

Pagos Online

- Se incorpordo Pay Pal y Bitcoins como mecanismos de pago, para
permitir a los usuarios la comercializacion de las fotografias a traves del
sistema.

Seguridad

- Se realizo la instalacion en el servidor de la aplicacion un certificado
SSL, con el cual se logro encriptar el canal de comunicacion y proteger
la informacion que se transmite a traves de el.

- Las pasarelas de pagos utilizadas brindan un canal seguro de pago y
gestionan de manera segura las transacciones monetarias qgue se
realizan mediante sus plataformas.




RECOMENDACIONES

Se recomienda afadir métodos de pago mas convencionales a la
plataforma, con el objetivo de que quienes no conozcan los meétodos
abarcados en este trabajo puedan realizar adquisicion y ventas por
metodos mas comunes como transferencias bancarias, tarjetas de
credito, etc.

Al implementar la siguiente version del sistema se recomienda:

a) Agregar un filtro que controle las fotografias que son agregadas en el
portafolio, para revisar que la fotografia no posee derechos de autor
adjudicados a un tercero y no tener copias conocidas en la web.

b) Automatizar el pago al propietario del material fotografico, ya que
actualmente la cuenta corporativa del sistema es quien recepta el pago y
posterior a esto el administrador paga a quien corresponda.




