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RESUMEN

En la construccion civil los factores de tiempo y costo son los mas
importantes debiendo ser r4pidos y muy cercanos a la realidad, evitando
complejidad en obtenerlos. En la Universidad de las Fuerzas Armadas -
ESPE, se present6 la necesidad de automatizar los procesos para realizar
andlisis de precios unitarios, calculo de costos directos e indirectos,
presupuesto, cronograma y planillaje en la construccion de obras civiles.
Como consecuencia de no presentar una estimacidon de forma precisa,
muchas propuestas entregadas por las empresas dedicadas a la
construccion sufren retrasos, debido a que no se tiene un control correcto de
la informacion global de una obra civil. Para ello se plante6 desarrollar un
sistema web denominado CIVPRO, que automatiza los procesos de célculo,
gestiona el proyecto, realiza un reajuste de precios, y efectia el seguimiento
de la obra mediante un cronograma y planillaje, todo esto utilizando el
marco de trabajo Scrum, Java, Spring, JSF, JQuery y MySQL como gestor
de base de datos, reduciendo su costo de desarrollo y adquisicién del
producto final permitiendo al usuario tener los recursos necesarios en la
administracion de los proyectos civiles. El sistema cuenta con la opcion de
ser multidispositivo, es decir, que también se puede realizar el uso desde
dispositivos méviles que tengan acceso a una conexion de internet.

Se obtuvo un producto eficiente para la administracidon de obras civiles,
manejo y control de informacién, con administracion web y movil del sistema

por parte de los usuarios, evitando costos de adquisicién elevados.

Palabras Clave:

- PRECIOS UNITARIOS
-  OBRA CIVIL
- MULTIDISPOSITIVO
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ABSTRACT

Civil construction has some factors such as time and cost which are
important and should be made fast and very close to reality but it turns very
complex to get them. At United Forces University - ESPE there are not
processing automation in construction of civil works for analysis of unit
prices, calculation of direct and indirect costs, budget, schedule and
planning. As a result they cannot be estimate precisely many proposals
submitted by companies involved in the construction are delayed, because
they do not have proper control of global information in a civil work. In
response of this a system called CIVPRO, which automates the calculation of
processes, makes a readjustment of prices manages project performs
monitoring through a timeline and planning, using Scrum framework, Java,
Spring, JSF work JQuery and MySQL as a database manager, all these to
reduce cost of development and acquisition of final product, allowing users to
have the necessary resources in the administration of civil projects. The
system has the option of being multi-device meaning you can also make use
from mobile devices which have access to an internet connection.

The result is an efficient product for civil works, management and control of
information on web and mobile management system by users avoiding high

costs of acquisition.

KeyWords:

- UNIT COST
- CIVIL WORK
- MUTIPLE DEVICES



CAPITULO 1
GENERALIDADES

1.1 Introduccién

En la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE, Campus Sangolqui,
Departamento de Ciencias de la Tierra y la Construccion, en la Carrera de
Ingenieria Civil, se requiere la necesidad de automatizar los procesos para
realizar el analisis de precios unitarios, calculo de costos directos e
indirectos, presupuesto, cronograma y planillaje para la construcciéon de
obras civiles; actualmente el mercado dispone de sistemas informaticos que
resuelven de forma parcial o a un costo de adquisicibn elevado este
problema, ademas la mayoria de estos sistemas no se encuentran
orientados a la web, por lo que dificulta la administracion de la informacion

desde el lugar donde se encuentre el usuario.

1.2 Planteamiento del problema

La estimacion de tiempo y costo es un factor importante en la adjudicacion
de obras civiles en nuestro medio, motivo por el cual la estimacién debe ser
entregada en un corto tiempo y lo mas cercano a la realidad posible, pero la
mayoria de las propuestas entregadas por las empresas dedicadas a la
construccion sufren retrasos; a continuaciéon en la Figura 1.1 se presentan

algunas de las causales para esta problematica.
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Figura 1.1 Diagrama Causa Efecto

1.3 Justificacion
Una vez identificadas las causas que provocan la demora en la estimacion
de costo-tiempo y gestion de proyectos en la construccion de obras civiles,
se propone realizar un sistema que brinde los siguientes beneficios:
Factor Humano:
e Automatizacion de los calculos para obtener el presupuesto,
cronograma, planillaje y reajuste de precios de una obra civil.
¢ Interfaz de usuario agradable que fomente el uso de la herramienta.
¢ Flexibilidad para crear o manipular informacion de:
- Proveedores
- Materiales
- Equipos
- Mano de Obra
- Rubros
- Proyecto
- Cronograma

- Planillaje



Obra:

Administracion general de los componentes que conforman una obra

civil.

Control sobre el avance de obra mediante el cronograma y planillaje.

Equipo Tecnoldgico:

Acceso web al sistema: Con el objetivo que el usuario tenga la
posibilidad de administrar la informacién desde el lugar donde se
encuentre, siempre y cuando tenga acceso a internet y un usuario

registrado.

Multidispositivo: Para su utilizaciéon tanto en pc’s como en dispositivos

moviles.

Recursos:

Mantener un catdlogo actualizado de recursos en rendimiento, costo,

proveedores y unidades.



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Implementar un Sistema Informético orientado a la Web, utilizando el
Marco de Trabajo SCRUM para el Andlisis de Precios Unitarios,

presupuesto, cronograma y planillaje de obras civiles.

1.4.2 Objetivos especificos

e Realizar una investigacion previa de las metodologias agiles en fuentes
bibliograficas a fin de realizar un comparativo con el marco de trabajo

Scrum que se va implementar en el desarrollo del presente proyecto.

e Disponer de la informacion necesaria de equipos, materiales, mano de
obra, proveedores, rubros, y unidad de medida que intervienen en las
obras civiles, para que el sistema permita la carga masiva de forma

automatica.

e Generar procesos de apoyo para el desarrollo de analisis de precios
unitarios, célculos de rubros, calculo de costos directos mediante la
cantidad de rubros a utilizar para determinar el valor de la obra a
construir, célculo de costos indirectos obteniendo la sumatoria de gastos
extras en la obra, y la administracion de proyectos (obras civiles) y sus
componentes con la finalidad de disponer informacién actualizada para el
usuario.

e Generar un cronograma de actividades correspondientes a un proyecto,
gue incluya rubros, costos y tiempo.

e Generar planillas de avance de obra en base a los rubros que se
encuentran realizados o en ejecucion de acuerdo a la planificacion
establecida.

e Generar un proceso que permita reajustar los precios en base a las

variaciones de costo que puedan presentarse.



1.5 Alcance

La implementacion de un sistema que permita el calculo de presupuestos,
precios unitarios, cronograma y planillaje de los elementos que intervienen
en la construccion de obras civiles, disponible para ambiente Web y en

dispositivos méviles. El sistema dispondra de los siguientes modulos:

e Usuarios
- Administracién de Usuarios para el ingreso al Sistema
- Perfiles y permisos de Usuarios
e Catélogos
- Proveedores
- Mano de Obra
- Equipo
- Materiales

-  Rubros

e APU (Andlisis de precio unitario)
- Calculo del Costo horario de Equipos
- Informacion general de la mano de obra con sus valores
respectivos
- Proceso de célculo del analisis de precios unitarios de los rubros

gue van a intervenir en la construccion de la obra

e Presupuesto
- Permite registrar los proyectos que el usuario va realizando, junto

con los rubros utilizados

e Cronograma
- Generacibn de un cronograma que permita la representacion

gréfica de la planificacion del proyecto



e Planillaje

- Impresion de planillas de avances de obra con lo gastado, en base

al cronograma establecido

e Reajuste de Precios

- Mddulo de reajuste de precios de acuerdo a las variaciones de los

costos.



CAPITULO 2
FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1 Antecedentes

Las personas encargadas de gestionar proyectos civiles por muchos
afios han presentado inconvenientes al momento de estimar tiempo y costo
de un proyecto, principalmente por no contar con informacién organizada y
actualizada sobre los recursos a utilizar, y el tiempo que se requiere para
realizar el célculo de costos; estos problemas han reducido su impacto con
la implementacion de hojas electrénicas y otras soluciones informaticas, con
el inconveniente que la organizaciéon depende totalmente del usuario y aun
costo elevado.

Motivo por el cual se ha planteado el desarrollo de un sistema que
automatice los procesos de calculo, realice un reajuste de precios, gestione
el proyecto, realice seguimiento mediante un cronograma y planillaje, todo
esto utilizando herramientas de software libre para reducir su costo de
adquisicién y en el caso de necesitar alguna modificacion se la realice sin

ningun inconveniente.

2.2 Andlisis de los procesos a automatizar

El Sistema esta centrado en las siguientes tres etapas de la administracion
de proyectos de ingenieria civil:
e Estimacion de Costos
e Planificacion

¢ Planillaje



2.2.1 Estimacion de Costos

La estimacién de costos es una de las etapas mas importantes en la
administracion de los proyectos, ya que establece el valor a recibir por dicho
proyecto. Para obtener este valor se deben realizar los célculos respectivos
para generar el total de la obra, obteniendo Costos Directos e Indirectos que

intervienen en este proceso:

a. Costos Directos: Son costos generados por elementos que forman

parte o estan directamente relacionados con el proyecto.

e Analisis de Precios Unitarios: EI APU o Anadlisis de Precios
Unitarios consiste en desglosar cada rubro a construir para determinar
su costo.

Los elementos que intervienen en el rubro son:

Material de Construccion
o “Un material de construccion es la materia prima o con mas
frecuencia un producto manufacturado, empleado en la
construccion de edificios u obras de ingenieria civil”.
(Wikipedia, 2013).

Mano de Obra
o Mano de obra se denomina al personal requerido para construir
un rubro con las remuneraciones correspondientes al cargo
gue ocupa de acuerdo al Ministerio de Relaciones Laborales y
la ley vigente.

Maquinaria 'y Equipo
o “La maquinaria y equipo se refiere al conjunto de maquinas,
piezas y elementos capaz de ejecutar una tarea 0 un conjunto

de tareas”. (Buenas tareas, s.f.).



Transporte

o “El concepto de transporte se utiliza para describir al acto y
consecuencia de trasladar algo de un Ilugar a otro”.
(Definicion.de, 2013).

b. Costos Indirectos

e El costo indirecto corresponde a los gastos generales necesarios para la

ejecucion de los trabajos no incluidos en los costos directos que realiza el

contratista, tanto en sus oficinas centrales como en la obra , y comprende

entre otros:

Gasto de Administracion

Organizacion

Direccion Técnica

Vigilancia

Supervision

Construccién de instalaciones generales necesarias para realizar
conceptos de trabajo

Transporte de maquinaria o equipo de construccion

Imprevistos

Prestaciones laborales y sociales correspondientes al personal

directivo y administrativo, etc.

2.2.2 Planificacién cronograma valorado

La planificacion de una obra se la realiza mediante un Diagrama de Gantt

como se muestra en la Figura 2.1, permite especificar el tiempo a dedicar

por cada actividad a realizar en la construccion de una obra, asi como

también relaciones entre ellas.
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Figura 2.1 Diagrama de Gantt

Fuente: (Wikipedia, 2013)

El control sobre el avance de obra se realiza mediante el planillaje, que es

la obtencién de un reporte en una fecha determinada, el mismo presenta el

estado actual de la obra.
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CAPITULO 3
JUSTIFICACION DE LA METOLOGIA DE DESARROLLO

3.1 Comparativo Metodologia Agiles vs Tradicionales

Metodologias tradicionales de desarrollo

Las metodologias tradicionales de desarrollo de software se enfocan en el
estricto cumplimiento de un ciclo de vida de desarrollo, basado en
estandares y la realizacion de numerosos entregables, ademas requiere el

cumplimiento riguroso de la planificacion inicial del proyecto.

Una metodologia tradicional es utilizada en proyectos de gran magnitud y
complejidad, caracterizados porque sus requerimientos son estables (no

cambiantes).

Metodologias &agiles de desarrollo

Las metodologias agiles de desarrollo se enfocan en proyectos con
requerimientos cambiantes y se basa en la comunicacion y colaboracion con
el cliente y en el desarrollo incremental de software con iteraciones de corta

duracion.

Se enfoca en el factor humano y en el producto software, de esta manera
el cliente se vuelve parte del equipo de desarrollo permitiendo de esta forma
establecer claramente los objetivos y requerimientos con la finalidad de

entregar incrementos de software funcional.

Comparativa
Se puede observar la comparativa de las metodologias tradicionales vs las
metodologias agiles de desarrollo en la Tabla 3.1 que se muestra a

continuacion.



Tabla 3.1
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Comparativa Metodologias Tradicionales vs Metodologias Agiles

Metodologias Tradicionales

Metodologi

Basadas en normas provenientes
de estandares seguidos por el
entorno de desarrollo

Ciertaresistencia a los cambios
Impuestas externamente

Proceso mucho mas controlado,
con numerosas politicas/normas

El cliente interactua con el
equipo de desarrollo mediante
reuniones

Mas artefactos
Mas roles

Grupos grandes y posiblemente
distribuidos

La arquitectura del software es
esencial y se

expresa mediante modelos
Existe un contrato prefijado

Basadas en heuristicas provenientes
de practicas de produccion de
codigo

Especialmente preparados para
cambios durante el proyecto

Impuestas internamente (por el
equipo)

Proceso menos controlado, con
pocos principios.

El cliente es parte del equipo de
desarrollo

Pocos artefactos
Pocos roles

Grupos peguefios (<10 integrantes)
y trabajando en el mismo sitio

Menos énfasis en la arquitectura del
software

No existe contrato tradicional o al
menos es bastante flexible

Fuente: (Wordpress, 2011)

Con el objetivo de integrar al cliente en el equipo de trabajo para lograr un

producto de calidad y tomando en cuenta que el equipo de desarrollo es

conformado por un numero reducido de personas se ha decidido optar por

utilizar una metodologia de desarrollo agil.
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3.2 Metodologias Agiles

Para determinar la metodologia agil a utilizar se ayudd de la encuesta
realizada en febrero 2013 por la compafia “VERSION ONE” (Version One,
2013), como se muestra en la Figura 3.1, dedicada a brindar herramientas
para la administracion de proyectos de forma &gil. Dicha encuesta presenta
las metodologias agiles mas utilizadas, de las cuales se ha seleccionado las
de mayor puntuacion para realizar un analisis comparativo entre ellas y asi

determinar la metodologia utilizada en el presente proyecto.

Agile Dev Survey

Agile Methods & Practices

AGILE METHODOLOGY USED

Serum or Serum varants (7T24) ore st the
most popular agle me:*ho&abg'-r_‘- being used
Kanban ord Kenban vorionts nc.ow{'<) douded
this yeor, rv.osﬁj dve to an upf'vc:K wn
Serumbon uze,

<
% B B % % § h QB B €
< Z 7 % 5] (73 @) ()
7 © (] e, < P G <. =
- % <, @ & ) @ O
%, % % % B 2 %
] G&,‘ &o« “©L. O, 2
© L % A
[\ -
(o) O
) %
i ®
g %
re)

Figura 3.1 Estadistica de metodologias agiles mas utilizadas

Fuente: (Version One, 2013)



3.2.1 Scrum

El marco de trabajo es utilizado en proyectos con requisitos funcionales
cambiantes, su desarrollo se lo realiza mediante iteraciones (Sprints), cada
iteracion no debe superar las 4 semanas y debe entregarse un producto
funcional al finalizar cada una. Ademas se realizan reuniones diarias con una
duracion promedio de 15 minutos, con la finalidad de retroalimentarse con
los problemas y soluciones presentadas en el transcurso de la iteracion

finalizada y la coordinacion e integracién del producto a entregar.

Daily Scrum

: 4 SCRUM
Master

Product

Owner

——
—
—
—)

%
o

Potentially shippable
product increment

Backlog items

—
—

—
—

Product backiog -

L

Figura 3.2 Ciclo Scrum

Team

Fuente: (Blogspot, 2012)
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3.2.2 Extreme Programming (XP)

Es un proceso iterativo e incremental, en cada iteracion se realizan
pruebas antes de publicar una nueva versién del producto y con ello entregar
un moédulo funcional con un minimo de errores posibles. Es recomendable
realizar el desarrollo de las funcionalidades del producto entre dos personas
que conozcan del tema, ubicadas en una misma estacion de trabajo, donde
se realice una retroalimentaciéon mutua, permitiendo de esta forma detectar y

corregir los posibles errores que se presenten.

v N
P 4 - Extreme Programming Project

Extreme Programming

Test Scenarios

Mewy Lser Story

User Stories . _
Requirerments Project Welocity Bugs

. Svstem Release Latest Customer
Archtecturalmgtaphm Release o, Tteration |¥&rsion Acceptanece approval . Small
- _— - : . L
Spike Planning @, Tests Releases
Uncertain Canfident Mext lteration
Estimates Estimates
Splkc Copynght 2000 1, Deavan Wells

Figura 3.3 Ciclo XP

Fuente: (Extreme Programming, 2013)

3.2.3 Kanban

Su objetivo es gestionar de manera general como se van completando
tareas, pero en los Ultimos afios se ha utilizado en la gestién de proyectos

de desarrollo software. Las principales reglas de Kanban son las siguientes:

a) Visualizar el trabajo y las fases del ciclo de produccion o flujo de trabajo.
b) Determinar el limite del “trabajo en curso” (WIP - Work In Progress).

c) Medir el tiempo en completar una tarea (Lead time).
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a) Visualizar el trabajo y las fases del ciclo de produccién o flujo de
trabajo

Kanban se basa en el desarrollo incremental, dividiendo el trabajo en
partes. Una de las principales aportaciones es que utiliza técnicas visuales
para ver la situacion de cada tarea, y que se representa en pizarras llenas de
post-it.El trabajo se divide en partes, normalmente cada una de esas partes
se escribe en un post-it y se pega en una pizarra. Los post-it suelen tener
informacion variada, si bien, aparte de la descripcion, debieran tener la
estimacion de la duracion de la tarea.

La pizarra tiene tantas columnas como estados por los que puede pasar la
tarea (ejemplo, en espera de ser desarrollada, en andlisis, en disefio, etc.).El
objetivo de esta visualizacion es que quede claro el trabajo a realizar, en qué
esta trabajando cada persona, que todo el mundo tenga algo que hacer vy el
tener clara la prioridad de las tareas. Las fases del ciclo de produccién o flujo

de trabajo se deben decidir segun el caso, no hay nada acotado.

b) Determinar el limite del trabajo en curso (Work In Progress)

Quizas una de las principales ideas del Kanban es que el trabajo en curso
(Work In Progress) deberia estar limitado, es decir, que el nUmero de tareas
que se pueden realizar en cada fase debe ser algo conocido.
Independientemente de si un proyecto es grande o pequefio, simple o
complejo, hay una cantidad de trabajo Optima que se puede realizar sin
sacrificar eficiencia, por ejemplo, puede ser que realizar diez tareas a la vez
lleve una semana, pero hacer dos cosas a la vez, lleve sélo unas horas, lo
gue permite hacer quince tareas en la semana.

En Kanban se debe definir cuantas tareas como maximo puede realizarse
en cada fase del ciclo de trabajo (ejemplo, como maximo 4 tareas en
desarrollo, como maximo 1 en pruebas, etc.), a ese niumero de tareas se le
llama limite del work in progress. A esto se afade otra idea tan razonable
COmMO que para empezar con una nueva tarea alguna otra tarea previa debe

haber finalizado.
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c) Medir el tiempo en completar una tarea (Lead time)

El tiempo que se tarda en terminar cada tarea se debe medir, a ese tiempo
se le llama “lead time”. El “lead time” cuenta desde que se hace una peticidon
hasta que se hace la entrega Aunque la métrica mas conocida del Kanban
es el “lead time”, normalmente se suele utilizar también otra métrica
importante: el “cycle time”. El “cycle time” mide desde que el trabajo sobre
una tarea comienza hasta que termina. Si con el “lead time” se mide lo que
ven los clientes, o que esperan, y con el “cycle time” se mide mas el
rendimiento del proceso. Puede haber mas métricas, pero las anteriores son
las realmente importantes y necesarias para el control y mejora continua.
Roles

La metodologia Kanban no prescribe roles. Tener un papel asignado y las
tareas asociadas a dicho papel crean una identidad en el individuo. Por lo
tanto, pedir que adopten un nuevo papel o un nuevo puesto de trabajo puede
ser entendido como un ataque a su identidad. Habria una resistencia al
cambio. Kanban trata de evitar esa resistencia emocional, entiende que la

ausencia de papeles es una ventaja para el equipo.
3.2.4 Scrumban

Es una metodologia derivada de los métodos de desarrollo Scrum y
Kanban.
De Scrum
e Roles: Cliente, equipo (con los diferentes perfiles que se necesiten).
e Reuniones: reunion diaria.
e Herramientas: pizarra
De Kanban
e Flujo visual
e Hacer lo que sea necesario, cuando sea necesario y solo la
cantidad necesaria.
e Limitar la cantidad de trabajo (WIP).

e Optimizacion del proceso.



Tabla 3.2
Scrum vs Scrumban

Normas
Pizarra / Herramientas

Reuniones

Iteraciones
Estimaciones
Equipo

Roles

WIP (Work in

Progress)

Cambios

Impedimentos

Scrum

Pizarra

Backlogs

Gréfica Burn-down
Reunién diaria
Planificacion
Retrospectiva

Si, sprint

Si

Multidisciplinar

Product owner
Scrum master
Equipo

Controlado por el
contenido del sprint

Se pasan al siguiente
sprint

Solucién inmediata

Fuente: (Agile Record, 2013)
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Scrumban

Pizarra

Reuniodn diaria

No, flujo continuo
No

Puede ser
especializado

Equipo + otros

Controlado por el
estado de la tarea

Se afaden al tablero en
la columna “TODQO”

Se evitan

Es un modelo de desarrollo especialmente adecuado para proyectos de

mantenimiento o proyectos en los que las historias de usuarios (requisitos

del software) varien con frecuencia o en los cuales surjan errores de

programacion inesperados durante todo el ciclo de desarrollo del producto.

Para estos casos, los sprints (periodos de duracién constante en los cuales

se lleva a cabo un trabajo en si) de la metodologia Scrum no son factibles,

dado que los errores/impedimentos que surgiran a lo largo de las tareas son

dificiles de determinar y por lo tanto, no es posible estimar el tiempo que

conlleva cada historia. Por ello, resulta mas beneficioso adoptar flujo de

trabajo continuo propio del modelo Kanban.
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3.3 Metodologia a utilizar
Tabla 3.3

Comparativa de las Metodologias agiles de desarrollo

METODOLOGIAS AGILES DE DESARROLLO |

m 9 ORIENTADAS A LA
8 2T GESTION DE PROYECTOS
CARACTERISTICAS 135
=20
o= >
mOoO®
o=
&
) & S 2
CARACTERISTICAS P 0 pd c
° S > .
< Z >
Z
Cumplimiento de X X X X
Requerimientos
Fechas de entregables en el - X - -
tiempo establecido
Conformidad del usuario - X - -
final
Iteraciones en corto tiempo X X X X
de realizacion
Requisitos funcionales X X X X
cambiantes
Integracion de nuevos X X X X
requerimientos
Plan de trabajo cambiante X - X X
Variacion del recurso X - X X
humano
Tamafo del proyecto
(GRANDE / PEQUENO) r-ﬁ I_'IE_JI % I_'If_ll ;f_’l %
Q O > O O >
5 88 &5 53
2 ] ] 2
5 5T & 8T
Complejidad (ALTA / BAJA) BAJA ALTA BAJA ALTA
Riesgos (ALTO / BAJO) BAJO ALTO BAJO ALTO
Continta —




Equipo de desarrollo
(GRANDE / PEQUENO)

Interaccion con el cliente
(ALTA /BAJA)
Interaccion con el usuario
final (ALTA / BAJA)

Interaccion de los miembros
del equipo de desarrollo
(ALTA/BAJA)

Organizacion del equipo de
Trabajo

~
~

ON3aNO3d
ON3aNO3d
ON3aNO3d
ON3aNO3d

NOISIO3d
34417
NOISIO3d
34411
NOISIO3d
34411
NOISIO3d
344dI1

ACTIVIDADES QUE SE REALIZAN:

ETAPA INICIAL:
Definicion de
requerimientos
Modelo
DESARROLLO:
Cédigo

PRUEBAS:

Pruebas Unitarias
Pruebas de Integracion
Pruebas de Aceptacion
Control de Calidad

Luego de la breve descripcién realizada entre las metodologias, se

presenta el Marco de trabajo SCRUM que permite gestionar el proyecto

desde el levantamiento de requerimientos hasta la entrega de productos al

cliente, ademas permite definir roles y responsabilidades a las personas

involucradas en el proyecto.
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El marco de trabajo Scrum, fue introducido en 1995 por Ken Schwaber y
Jeff Sutherland, con la finalidad de gestionar proyectos complejos de
cualquier indole. En el Area de Sistemas se utiliza para la gestién de
proyectos de desarrollo de software, basado en un trabajo constante,
iterativo e incremental. SCRUM no es una Metodologia Agil completa, pues
indica como debe realizar el desarrollo de un proyecto (organizacion, roles y

herramientas de trabajo).

Pero no indica que entregables se debe presentar en cada una de sus
etapas, permitiendo adaptarlo al tipo de proyecto y las necesidades que se
presenten, es por eso que en el presente proyecto se define a Scrum como
un Marco de Trabajo y no como una Metodologia. Scrum propone realizar un
proceso iterativo e incremental en donde las iteraciones (Sprints) no superen
las 4 semanas, de esta manera cumplir con los nuevos requerimientos y

poder entregar un prototipo funcional al término de cada sprint.
3.3.1 Roles

Scrum propone organizar a las personas que van a intervenir en el

desarrollo del proyecto en varios roles que se describen a continuacién:

a. Duefio de Producto (ProductOwner)

Es la Unica persona encargada de representar al cliente, usuarios del
sistema y a todas aquellas personas interesadas en el producto, decide
sobre sus funcionalidades y caracteristicas.

b. Scrum Master

El Scrum Master es el encargado de facilitar el ambiente de trabajo para
el Scrum Team, ademas es quien vela porque los principios de Scrum se

cumplan en todo momento sin protagonizar el papel de lider dentro del

grupo.



22
C. Scrum Team
El Scrum Team es el encargado de desarrollar el producto en su
totalidad. A este equipo lo conforman varias personas de diferente
especializacion, aqui se encuentran analistas, disefiadores, arquitectos,

testers, programadores y demas. Se caracterizan por la auto-

organizacion y el compromiso hacia el producto
3.3.2 Herramientas de Trabajo
Para definir los requisitos y las tareas del producto a desarrollar, Scrum

propone realizar los siguientes artefactos que se muestran en la Figura 3.4:

a. Historia de usuario

HISTORIA DE USUARIO 001-002

Enunciado de la Historia

Rol Administrador
Caracteristica/ Necesito agregar rol(es) a un usuario
Funcionalidad
Razon / Resultado Con el objetivo de asignar determinados permisos a
los usuarios
 Estimacion 4 horas
Prioridad 2
scenaric
Titulo Asignar rol a usuano
Contexto De una lista de roles se debe seleccionar uno , de
similar forma el usuaro
Evento Clic boton Registrar
Comportamiento Por cada rol que se le asigne al usuario debe existir un
Esperado registro
El usuario debe contar con los permisos que el rol
asignado le permita.

Figura 3.4 Ejemplo Historia de Usuario
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Las historias de usuario representan las necesidades del sistema,
expresadas de forma clara en lenguaje comun del usuario y sin describir
como se va a realizar. Una historia de usuario debe cumplir con las

siguientes caracteristicas:

e Deben ser independientes entre si.
e Deben poseer un identificador.
e Cada historia de usuario se divide en dos partes, el enunciado y

los criterios de aceptacion.

e El enunciado de la historia de usuario
Esta compuesto por el rol de usuario, la descripcion de la
funcionalidad y el resultado esperado, elementos que se describen
a continuacion:
Ejemplo: Yo como administrador del sistema, necesito visualizar
el reporte de presupuesto de la obra con la finalidad de conocer la

cantidad de dinero que se va a utilizar.

e Los criterios de aceptacion

Describe a detalle el comportamiento esperado por el sistema con
respecto al enunciado, debiendo tomar en cuenta excepciones y
casos especificos que se pueden presentar.

Es recomendable no tener mas de 4 criterios de aceptacion en una
historia de usuario, porque el tiempo de desarrollo podria superar
el sugerido por Scrum. Para superar este problema  se
recomienda dividir dichos criterios, obteniendo varias historias de
usuario, con un tiempo de desarrollo y complejidad menor.
Ejemplo: Si una categoria de trabajadores se encuentra registrada
y se pretende registrar nuevamente la misma, el sistema debera
mostrar el siguiente mensaje de error “La categoria que desea

ingresar ya se encuentra registrada’.
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b. Backlog del Producto

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

Funcionalidad

0] 003
Rol Usuario
Caractenistica/ Necesito generar un analisis de precios unitarios

Razon / Resultado

Conlafinalidad de obtener el valor ofertado de cada rubro

Funcionalidad

Estimacion 4 semanas
Prionidad 3
- s U i = i #
[ Titulo Generar Analisis de Precios Unitarios
Contexto El sistema genera un analisis de precios unitarios de cada
rubro con los elementos que intervienen en cantidad y
precio
Evento Clic modulo APU
Comportamiento El sistema despliega una plantilla de analisis de precios
Esperado unitarios.
1D 004
[ Rol Usuario
Caractenstica/ MNecesito seleccionar los rubros que van a intervenir en la

construccidn de la obra

Razon / Resultado

Con la finalidad de determinar el alcance de la obra a
construir, plantear un presupuestoy una planificacion para
su construccion.

Estimacion 4 semanas
Prioridad 3
E D3 O P e L]
Titulo Proyecto
Contexto El sistema debe permitir crear un proyecto, que contendra
los rubros a utilizarse en la construccion de la obra civil.
Evento Clic en el boton crear proyecto
Comportamiento El sistema almacenara la obra civil representada como un
Esperado proyecto de construccion, mediante el cual se puede

obtener un presupuesto.

Figura 3.5 Ejemplo Backlog del Producto
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Es una lista de historias de usuario con su respectiva prioridad, tiempo
estimado, estado, granulidad y criterios de aceptacion. Este listado es
dindmico, es decir, permite la inclusion, modificacion o eliminacion de cada

una de las historias por parte del Product Owner.

e Priorizacion de items en Backlog del Producto
La priorizacion de los items en el Backlog del Producto se lo realiza
mediante acuerdos entre el Product Owner y el Scrum Team, cuya base
se apoye en:

- Beneficios de implementar una funcionalidad.

- Riesgos de implementarla.

- Costo de posponer su implementacion

- Verificar que los intereses del negocio se cumplan.

- El valor agregado que posee una funcionalidad con respecto a la

competencia.

e Estimacion de esfuerzo
Esta viene dada sobre todo en la experiencia adquirida por los miembros
del Scrum Team en proyectos anteriores, basandose en tiempos y
recursos utilizados para tareas de similar dificultad.
Se realizan estimaciones sobre los requisitos prioritarios, para evitar la
pérdida de tiempo y estimaciones innecesarias, efectuando asi el
desarrollo de lo méas importante.

e Granulidad de los items

La granulidad hace referencia al nivel de detalle que se ha podido
alcanzar al explicar una tarea o requerimiento, esta puede ser de 3 tipos
granulidad baja, media o alta. Los items que tienen granulidad baja,
pueden ser concluidos con mayor rapidez y con un menor esfuerzo,
mientras que los items que tienen granulidad alta y media se los
denomina “Temas” y deben ser divididos en pequefias tareas, a fin de

cumplir cada una de ellas en maximo un dia de trabajo.
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Figura 3.6 Granulidad

Para el presente proyecto se han definido los siguientes parametros, con

el objetivo de medir la granulidad:

Tabla 3.4

Determinacién de Granulidad

TIPO TIEMPO ESTIMADO DE HISTORIA
Alta Mayor a 16 horas

Media Mayor a 8 horas y Menor a 16 horas
Baja Menor a 8 horas

c. Backlog del sprint

El Backlog de Sprint es el listado de historia de usuario tomadas del
Backlog del producto con el objetivo de ser desarrolladas en el presente
sprint. Para lograr el desarrollo de las historias de usuario es necesario
dividir cada una de estas en tareas que puedan ser realizadas en un tiempo
méaximo de una jornada previamente establecida. Se representa con un
tablero dividido en 4 columnas (pendientes, realizdndose, en pruebas,
realizadas) en donde se debera colocar las historias de usuario del sprint
segun corresponda. Ademas al final de este tablero debe existir un grafico
“Burn Down” que indica cual es el esfuerzo que el proyecto ha demandado y
con esto tener una idea del esfuerzo faltante.
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Figura 3.7 Tablero de Backlog del sprint - Grafico Burn Down

Cada tarea debe ser asignada a un miembro del equipo, en la que se

incluya el esfuerzo y el tiempo estimado de desarrollo.

3.3.3 Reuniones

Scrum se enfoca en la comunicacion interpersonal es por eso que plantea
la realizacién de varias reuniones durante el desarrollo de un sistema. Las

gue seran descritas a continuacion:

a. Planificacion de sprint

Es realizada por el equipo Scrum al inicio de cada sprint a ser
desarrollado, donde se va a establecer que Historias de Usuario se van a

elaborar en el Sprint, su estimacion y prioridad.

b. Reunién diaria

Es una reunién de tiempo corto, recomendada en no mas de 30 minutos.
Se revisa qué se ha realizado desde la dltima reunién, que nuevos

inconvenientes existen y que se va a implementar.
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c. Revision de sprint

El equipo de desarrollo verifica el trabajo finalizado conjuntamente con el
Product Owner y se establece correcciones a ser realizadas o la

liberacion de una nueva version del sistema.

d. Retrospectiva de sprint

En busca de la mejora continua el Scrum Team realiza un breve resumen
sobre los sucesos ocurridos en cada iteracion, tratando de determinar las
causas de sus aciertos y fracasos, de esta manera incrementar la

productividad y motivacion del equipo Scrum.
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CAPITULO 4

DESARROLLO DEL SISTEMA

Para iniciar el desarrollo del proyecto se ha propuesto realizar un sprint
dedicado al levantamiento de requerimientos para determinar su alcance y

la planificacion a seguir

4.1 SPRINT 0: Planificacion de sprints

En esta etapa se determina cuéles son los requisitos funcionales y no
funcionales del sistema, los recursos necesarios y el producto final que se
obtendra.

4.1.1 Backlog de sprint
Los productos a entregar en este sprint son los siguientes:
a. Backlog del producto
b. Flujo de negocio
c. Definicion de mddulos en el sistema
d. Planificacién de sprints
e. Recurso humano necesario para el desarrollo

f. Arquitectura candidata.

a. Backlog de producto

Las historias de usuario presentadas en este Backlog del producto
poseen una granulidad alta, lo que quiere decir que son funcionalidades

macro del sistema.
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Tabla 4.1
Backlog del Producto

Enunciado de la Historia

ID TEC

Rol Desarrollador

Caracteristica/ Necesito Implementar la arquitectura candidata del
Funcionalidad Sistema

Razén / Resultado Con la finalidad de tener el soporte necesario para el
desarrollo e implementacion del Sistema

Estimacion 62 horas

Prioridad 1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Implementar Arquitectura candidata

Contexto El sistema debe permitir la implementacion de

componentes necesarios, para el desarrollo 6ptimo
del sistema.

Evento Implementar arquitectura

Comportamiento Tener todos los componentes necesarios, para que el

Esperado desarrollo del sistema se lo realice de forma eficaz.

Enunciado de la Historia

ID 001

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito que el acceso a la informacién del sistema sea

Funcionalidad asegurado por un usuario y una contrasena.

Razon / Con la finalidad de  salvaguardar la informacion

Resultado almacenada en el sistema

Estimacién 26 horas

Prioridad 2

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo El registro de los usuarios

Contexto El sistema debe permitir registrar nuevos usuario
mediante un formulario que permita guardar sus datos
personales, de localizacion, contacto, y acceso al
sistema.

Evento clic en el botdn crear nuevo usuario

Comportamiento Registrar los nuevos usuarios para el sistema, con su

Esperado informacion correspondiente.

Contintla ———>
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Enunciado de la Historia

ID
Rol

Caracteristica/
Funcionalidad

Razon /
Resultado
Estimacion
Prioridad

002
Usuario

Necesito registrar, modificar, consultar y eliminar
catalogos de informacion para proveedores, unidad de
medida, materiales de construccién, rubros, contratista
y las categorias necesarias.

Con la finalidad de mantener informacion actualizada
para la construccion de obras civiles.

92 horas

2y3

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 2

Titulo

Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 3

Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 4

Titulo
Contexto

Evento

Registrar, modificar, consultar y eliminar Proveedores

El sistema debe permitir mantener un listado de
proveedores actualizado y disponible para ser utilizado.
clic en el menu proveedores

Permitir la administracion de la informacién del catalogo
de proveedores

Registrar, modificar, consultar y eliminar Materiales de
Construccion

El sistema debe permitir mantener un listado de
materiales de construccion actualizado y disponible
para ser utilizado.

clic en el menu materiales

Permitir la administracion de informacién del catalogo
de materiales de construccion

Registrar, modificar, consultar y eliminar Contratistas

El sistema debe permitir mantener un listado de
Contratistas actualizado y disponible para ser utilizado.
clic en el menu contratista

Permitir la administracion de informacién del catalogo
de contratistas

Registrar, modificar, consultar y eliminar Unidades de
Medida

El sistema debe permitir mantener un listado de unidad
de medida y disponible para ser utilizado.

clic en el menu unidad de medida

Continta — >



Comportamiento
Esperado
Escenario 5

Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 6

Titulo

Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 7

Titulo

Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 8

Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
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Permitir la administracion de informacion del catélogo
de unidad de medida

Registrar, modificar, consultar y eliminar Rubros

El sistema debe permitir mantener un listado de Rubros
actualizado y disponible para ser utilizado.
clic en el menu rubro

Permitir la administracion de informacién del catalogo
de rubros

Registrar, modificar, consultar y eliminar Materiales de
Construccién por Proveedor

El sistema debe permitir mantener un listado de
materiales de construccion por proveedor actualizado
y disponible para ser utilizado.

clic en el menu materiales por proveedor

Permitir la administracion de informaciéon del catadlogo
de materiales de construccion por proveedor

Registrar, modificar, consultar y eliminar la informacion
de mano de obra.

El sistema debe permitir mantener un listado del
recurso humano que interviene en las obras civiles,
junto a su remuneracion.

clic en el mend mano de obra

Permitir la administracion de informacién del catalogo
de mano de obra

Registrar, modificar, consultar y eliminar Equipos

El sistema debe permitir mantener un listado de equipos
actualizado y disponible para ser utilizado.
clic en el menu equipo

Permitir la administracion de informacion del catdlogo
de equipos

Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razon /
Resultado
Estimacion
Prioridad

003
Usuario
Necesito generar un analisis de precios unitarios

Con la finalidad de obtener el valor ofertado de cada
rubro

60 horas

4 Continla ——>
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Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo Generar Analisis de Precios Unitarios
Contexto El sistema genera un analisis de precios unitarios de

cada rubro con los elementos que intervienen en
cantidad y precio
Evento Clic médulo APU

Comportamiento El sistema despliega una plantilla de analisis de precios
Esperado unitarios.

Enunciado de la Historia

ID 004

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito seleccionar los rubros que van a intervenir
Funcionalidad en la construccién de la obra

Razon / Resultado Con la finalidad de determinar el alcance de la obra a
construir, plantear un presupuesto y una planificacién
para su construccion.

Estimacién 32 horas

Prioridad 5

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Proyecto

Contexto El sistema debe permitir crear un proyecto, que
contendra los rubros a utilizarse en la construccion de
la obra civil.

Evento Clic en el boton crear proyecto

Comportamiento El sistema almacenara la obra civil representada

Esperado como un proyecto de construccion, mediante el cual

se puede obtener un presupuesto.
Enunciado de la Historia

ID 005
Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito Generar un presupuesto de obra

Funcionalidad
Razon / Resultado Con la finalidad de obtener un valor del presupuesto
gue va a tener la obra.

Estimacidn 8 horas

Prioridad 6

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Presupuesto

Contexto El sistema genera presupuesto global de la obra,
Evento Clic en el boton generar presupuesto

Comportamiento El sistema despliega un reporte con los rubros
Esperado utilizados en la obra civil. Contintla——>
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Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razén /
Resultado
Estimacion
Prioridad

006
Usuario
Necesito generar el cronograma de la obra

Con la finalidad de obtener el registro de actividades,
costo y control del tiempo de la construccion de la obra.
22 horas

;

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto
Evento

Comportamiento
Esperado

Cronograma

Generar el Cronograma valorado de la obra

Clic en el boton Cronograma

El sistema despliega el cronograma de la obra, donde

se tiene el porcentaje, el costo de cada rubro, y el
tiempo en el que se va a ejecutar

Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razén /
Resultado
Estimacion
Prioridad

007

Usuario

Necesito registrar los avances de la obra mediante
planillas

Con la finalidad de llevar un control de los rubros que se
van ejecutando y el valor econémico gue representan
56 horas

8

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo

Contexto

Evento
Comportamiento
Esperado
Escenario 2
Titulo

Contexto

Evento
Comportamiento
Esperado
Escenario 3
Titulo

Contexto

Evento
Comportamiento
Esperado

Anticipos
Registrar anticipos generados en la obra
Clic en el boton Guardar anticipo

El sistema almacena los anticipos generados

Planillaje
Generar planillas de la Obra
Clic en el boton Planillaje

El sistema despliega un formulario con la planilla de la
obra

Reporte de avance de obra
Una vez registrado el cronograma y planillaje de la obra
Clic en el boton reporte

Reporte que permita evidencias cual ha sido la
planificacion y avance. Continla ——
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Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razén /
Resultado
Estimacion
Prioridad

008
Usuario
Necesito generar reajuste de precios

Con la finalidad de calcular nuevos valores que
influyen en la construccion de la obra.

48 horas

9

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

Reajuste de Precios

Realizar el Célculo de reajuste mediante una férmula
polindmica para los diferentes items que influyeron en
su valor.

Modificar los precios que se requieren

El sistema realiza el reajuste automaticamente
dependiendo de la variacidon en los valores de los items
gue se requiere

Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razén /
Resultado

Estimacion
Prioridad

009

Usuario

Necesito Ingresar Informacién Inicial de Catalogos en el
Sistema

Con la finalidad de utilizar la informacion de los
catdlogos que se requiere para la construccion de las
diferentes obras civiles.

52 horas

10

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

Escenario 2
Titulo
Contexto

Carga inicial de informacion

Descargar la plantilla para subir informacion de los
catalogos en el sistema

Clic en el menu Carga inicial de informacién

El sistema permite descargar una plantilla Excel en la
gue se debe llenar la informacién de los catalogos,
acorde a los datos expuestos en la plantilla.

Carga inicial de informacién

Cargar una plantilla con informacion de los siguientes
catalogos, con sus categorias correspondientes:

- Mano de obra, Equipo, Unidad de medida,
Proveedores, Material, Rubro.

Contintla ——>
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Evento Clic en el menu Carga inicial de informacion

Comportamiento El sistema permite cargar la informacién de los

Esperado catalogos desde una plantilla Excel.

Enunciado de la Historia

ID 010

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito utilizar plantillas Excel para exportar los datos

Funcionalidad del APU a un archivo Excel.

Razon / Con la finalidad de exportar la informacion del Analisis

Resultado de precios unitarios en archivos Excel acorde a las
plantillas creadas por el usuario.

Estimacién 36 horas

Prioridad 11

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Exportar Apu’s

Contexto Generar Plantillas de Apu’s para exportar a Excel

Evento Clic en el modulo del APU

Comportamiento El sistema permite descargar el(los) analisis de precios

Esperado unitarios a Excel, de acuerdo a la plantilla que el

usuario especifique.
Enunciado de la Historia

ID 011

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito ingresar o modificar pardmetros para el

Funcionalidad calculo del porcentaje de costos indirectos

Razon / Con la finalidad de obtener el porcentaje de costos

Resultado indirectos que se va a incluir en la obra.

Estimacion 24 horas

Prioridad 12

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Registro de Costos Indirectos

Contexto Registrar valor de los campos requeridos para calcular
el porcentaje de costos indirectos

Evento Clic en el modulo de Catalogos

Comportamiento El sistema permite ingresar el valor correspondiente a

Esperado los costos indirectos en los campos especificados, y se

calcula automaticamente el porcentaje que va a
incluirse en la obra.
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a. Flujo de negocio

En base al Backlog del producto se ha logrado identificar el flujo del negocio

gue se desea implementar que se presenta a continuacion:

CATALOGOS:
Madariates
Mano de Obra

Equl
m o e
> Cosdos Indirectos
Transporie

ESPECIRCACIONE §
TECNICAS

Propuesta para Bevar a cabo
ol desarrolio del Proyecto

o FORMULA
%! POLINOMICA

PLANILLA S
NORMALES DE OBRA

S s o

REAJUSTE DE PRECIOS

Figura 4.1 Flujo de negocio
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Descripcion del flujo del negocio

Especificaciones técnicas: Es el andlisis preliminar de la obra civil,
que realizan los Ingenieros, Arquitectos y demas personas afines a la
construccion. Este analisis contiene la especificacion de los
elementos a ser construidos, sus caracteristicas técnicas,
limitaciones, y los medios necesarios para ejecutar un proyecto de
obra civil.

Rubros: Son items técnicos a construir y que en conjunto constituyen
la obra civil.

Andlisis de precios unitarios: Es un método de calculo que consiste
en la estimacion de los costos de todos los elementos de cada uno de
los rubros que integran la obra civil. El costo sumado de estos
elementos genera un subtotal, denominado costo directo del rubro; a
este se le aflade el costo indirecto, como porcentaje, dando como
resultado el valor ofertado del rubro.

Para cada rubro se especificard que elementos y en qué cantidad
intervienen.

El andlisis de precios unitarios contiene los siguientes elementos:

o Costos directos:
- Equipo
- Mano de Obra
- Materiales de Construccion

- Transporte

o Costos indirectos
- Administracion
- Seguros
- Impuestos
- Imprevistos
- Utilidad.
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Proyecto: Es la figura que se le da a una obra civil, de la cual se
obtiene el presupuesto, cronograma, planillaje y reajuste de precios.
Presupuesto: Es el costo total de una obra civil en base a los rubros
gue la conforman.

Cronograma: Permite la planificacion y control de actividades, tiempo
y costos a desarrollar en la construccién de la obra civil.

Planillaje: Es el detalle de lo ejecutado en cada periodo en una obra.
Ese detalle se refiere a la cantidad de cada rubro ejecutado y el costo
también ejecutado.

Reajuste de precios: Es la variacion de costo sobre los elementos
que conforman los rubros, la variacion se puede dar en el transcurso
de la obra. Los costos se regulan y establecen mediante indices

estimados de variacion de acuerdo a las leyes vigentes.

Médulos del Sistema

Médulo de Administracion de Usuarios: Encargado de la
administracion de los usuarios y permisos sobre el sistema.
Modulo de Catalogos: Contiene los elementos que intervienen en la
construccion de una obra civil:
o Proveedores.
o Unidades de medida
o Mano de Obra
o Equipo
o Proyecto
o Rubros
Moddulo de Analisis de Precios Unitarios (APU): permite realizar
el Andlisis de Precios Unitarios correspondiente a los rubros que
intervienen en la construccién de una obra civil, con el objetivo de
obtener el valor unitario del rubro.
Moddulo de Presupuesto: Es el valor ofertado para realizar la
construccion de la obra, el mismo se conforma por el costo directo

(Suma del costo de los rubros) mas el costo indirecto
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Médulo de Cronograma: Pensado para organizar, planificar y
controlar las tareas a realizar en la construccion de la obra

Mdédulo de Planillaje: permite obtener un reporte sobre las
actividades realizadas, los recursos empleados y el tiempo utilizado
en base al cronograma del proyecto

Médulo de Reajuste de Precios: permite realizar un reajuste de

precios dependiendo de la normativa vigente.

c. Planificacion de Sprints
A continuacion se detalla los sprints que forman parte del proyecto,

segun la metodologia adoptada.

@,Vprihk 1

Implementacion de la arquiteclura
Médulo de Usuarios

> f‘.‘:.fprink 2

Médulo de Catalogos
= Rubros
« Conlratisla
« Malenales

I

(:‘»
u,
3
-+
W

Moduto de calalogos 2
= Equipos
- Mcjsrj?: de Obra

* Liskadeo de recursor

o @_Yprih£ 4

Meadulo de APUS

O @ Sprint 5

Médulo de presupusstos

Gy @f rint &

Médulo de cronograma

S @V Sprint 7

Modulo de plarillaje

O @Sprihlz 8

Médulo de reqjuste de precios

S S @Y Sprink 9

Carga inicial de informacién desde archivo excel

S @Y Sprint 10

Exportacion de APUs mediante plantilla excel

G 05 r.hl-. 11

Meadulo de costos indirectos

Figura 4.2 Planificacion de sprints
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d. Recurso humano necesario para el desarrollo

Tabla 4.2

Descripcion del Talento Humano

Product Owner Ricardo Duran Ing. Civil
Marco Vergara Ing. Civil

Scrum Master José Luis Cayo Desarrollador

Team Jhonatan Simbafia Desarrollador
José Luis Cayo Desarrollador

e. Arquitectura Candidata

A =

~ lmvim Pavalabawan AR

BASE DE DATOS ACCESO A LOS DATOS

:

JavaServer™ Faces

Figura 4.3 Arquitectura Candidata
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Con el objetivo de realizar un sistema flexible a los cambios y avances
tecnoldgico se ha planteado la siguiente arquitectura multicapas:
e Almacén de Datos (MySQL).
e Capa de acceso a datos (Hibernate - JPA).
e Capa de logica de negocio (Spring 3)
e Capa de seguridad (Spring Security 3)
e Capa de presentacion (JSF 2 - Primefaces - JQuery 1.9 - media
query).

La ventaja de emplear una arquitectura de este tipo es la flexibilidad para
agregar, modificar o eliminar funcionalidades al sistema; en contraposicion
se incrementa el esfuerzo para integrar estas n capas, es por eso que se
us6 el gestor de proyectos MAVEN, que permite relacionar las n capas
utilizadas mediante la jerarquia de proyectos.

Descripcion de las herramientas a utilizar

Mysql:

“‘Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, que permitira
almacenar y administrar los datos que genera el sistema, como rubros,
materiales, proveedores, usuarios, entre otros; Este gestor de base de
datos posee un esquema de licenciamiento dual( GNU GPL y privativo)”.
(Wikipedia, 2013)

Para el presente proyecto se usara el licenciamiento GNU GPL en su

version 5.5.

Maven:

“Es una herramienta para la gestion y construccion de proyectos Java, se
encuentra basada en el principio de reutilizacion de coédigo vy la filosofia de
estandarizacion en la construccion de los proyectos” (Maven, 2013). De esta
manera simplifica la integracion de los n subproyectos (capas) dentro de un
proyecto padre, ademas de poseer un repositorio centralizado de librerias y
dependencias para el desarrollo del sistema.
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JPA (Java Persistence API)

“‘Es un API de persistencia desarrollado para estandarizar el proceso de
Mapeo entre las bases de datos relacionales y los objetos en la
programacion, denominado Mapeo Objeto Relacional (ORM), para la
plataforma Java EE”. (Wikipedia, 2013).

Con la implementacion de este API, se mantiene en todo momento las

ventajas que provee la programacién orientada a objetos (POO).

Hibernate

"Es un framework pensado para solventar el problema de Mapeo Objeto
Relacional; este framework se encarga de generar las sentencias SQL para
la comunicacion entre la base de datos y el codigo fuente. Hibernate
implementa el APl de JPA para dar flexibilidad en portabilidad de las
aplicaciones”. (Jboss, 2013).

Spring

En la definicién de Spring se encontro lo siguiente:

Es un framework enfocado en principios de Ingenieria de software como
Inversion de Control (I0OC), que permite mediante un ligero cambio de
configuracion, alterar el comportamiento del sistema. Es una suite de
componentes (framework) que puede abarcar todas las capas que un
sistema software utilice, desde la obtencion de los datos hasta su
presentacion al usuario final.

Este framework es considerado como un sustituto o inclusive un
complemento al modelo EJB (Enterprise Java Bean). (Spring Source,
2013)
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Spring-Security

En la definicion de Spring-Security se encontré lo siguiente:

Es un framework de la suite SPRING permite administrar la seguridad del
sistema, tanto en la autentificacibn como en la autorizacion, basandose en
clases proxy’s para interceptar cualquier accion.

Brinda seguridad tanto a nivel de permisos de usuario por archivos o
inclusive acceso a métodos con unas pocas configuraciones XML. (Spring
Source, 2013).

JSF 2.0

En la definicién de JSF 2.0 se encontr6 lo siguiente:

Es un framework para aplicaciones Java basadas en la web, enfocado en
realizar interfaces de usuario separadas de la l6gica del negocio, para
mantener la modularidad del sistema.

En cuanto al desarrollo es muy flexible, permitiendo crear componentes
gue se adapten a nuestras necesidades. (Java Server Faces, 2013)

Jquery

En la definicion de JSF 2.0 se encontro lo siguiente:

Es una libreria JavaScript rapida, pequefia y rica en caracteristicas, que
permite cambiar el DOM de nuestra pagina web segun nuestra
conveniencia, con unas pocas lineas de cédigo. La principal ventaja es
gue su ejecucion no depende del servidor, sino mas bien del cliente que
visualice dicha pagina web.

Ademas permite generar componentes web dinamicos para obtener una
interfaz de usuario, personalizada. (Jquery, 2013)



45

Primefaces

“Primefaces es una libreria de componentes visuales para JSF, que
facilitan la creacion de las interfaces de usuario; se encuentra basado en
JQuery esto permite que sus componentes sean rapidos y personalizados”.
(Slideshare, 2013).

En la arquitectura presentada, se muestran los diferentes elementos que
intervendran en el sistema, desde el almacenamiento de datos hasta los
componentes graficos que se encontraran en la interfaz de usuario. Como se
puede apreciar el presente proyecto se encuentra basado en la integracion
de varios frameworks y librerias que facilitan y reducen el tiempo de

desarrollo de un sistema software.

Propuesta de interfaz del sistema

Acceso al sistema:

Disefio de la pantalla principal de los menus de opciones:

LOGIN SISTEMA

Momibre de Usuario [ MO, ]

Contrasena [ OO, ]

Ingresar




Logo Sistema

m Nombre usuario m Rol usuario . Finalizar Sesi6n

Inicio Aministracion Catalogos Recursos APU Mis Proyectos
Carga inicial de Material de Analisis de Precios
Usuarios informacion Construccion Unitarios Proyecto
Rol por Ustario Contratista Mano de Obra
Proveedor Equipos
Unidad de Medida
Material de N Categoria Material
Construccion _ _
Subment de Mano de Obra Material de Construccion | Subment de Material de Consfruccion
Equipo
Material por Proveedor
Esfructura Ocupacional Mana de Obra 3
Categoria Ocupacional ;
g p Rubfo , | categoria Rubro _
N ] Submen( de Rubro
Configuracion de Remuneraciones Rubro
Costos Indirectos

Disefio de la pantalla de busquedas

Logo Sistema

m Nombre usuiario m Rol usuario .Fina\izarSesifm

Inicio Aministracion Catélogos Recursos APU Mis Proyectos
Hombre de [a Tabla Buscar [Q OJ

ny
v Titulo 1 ¥ Titulo 2 ¥ Titulon ... Link Adiciona
Descripeion 1 DesCripeion 2 Descripeion 3 0
Descripeion 4 Descripeion 5 Descripeion 6
Descripeion 7 Descripeion 8 Descripeion 9 D
Descripeion ... Descripcion..... Descripeion ... @

Ko 0 e

Paginzcion de Resultados
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Disefio de la pantalla de ingreso, modificacion de datos y Componentes

Ingreso de Datos Otros Componentes

[Opciones | V] Seleccion

[+ NN ] Ventana Ingreso - Modificacion de Datos

[#)selector Gnico  Seleccionar un elemento de |a lista

|:| |:| |:| Presentacion Grafica

< September22 2013 W

Su Mo Tu We Th Fr Sa
123 45 6 7
B9 10 M 12 13 14 Calendario
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30

Descripcion Ingreso 1: [

Descripcion Ingreso 2: [

Descripcion Ingreso 3: [

Descripcion Ingreso 4: [

) J L

Descripcion Ingreso n: [ n...

4.2 SPRINT 1
4.2.1 Backlog del Sprint 1

Tabla 4.3

Backlog Arquitectura Candidata

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID TEC

Rol Desarrollador

Caracteristica/ Necesito Implementar la arquitectura candidata del
Funcionalidad Sistema

Razon / Resultado  Con la finalidad de tener el soporte necesario para el
desarrollo e implementacién del Sistema

Estimacion 62 horas

Prioridad 1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Implementar Arquitectura candidata

Contexto El sistema debe permitir la implementacion de

componentes necesarios, para el desarrollo 6ptimo
del sistema. Contintia ——>
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Evento Implementar arquitectura

Comportamiento Tener todos los componentes necesarios, para que el
Esperado desarrollo del sistema se lo realice de forma eficaz.
Tabla 4.4

Backlog Sprint 1 Modulo: Administracion de Usuarios

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID 001

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito que el acceso a la informacion del sistema
Funcionalidad sea asegurado por un usuario y una contrasefa.

Razon / Resultado Con la finalidad de salvaguardar la informacién
almacenada en el sistema

Estimacién 26 horas

Prioridad 2

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo El registro de los usuarios

Contexto El sistema debe permitir registrar nuevos usuario
mediante un formulario que permita guardar sus
datos personales, de localizacién, contacto, y acceso
al sistema.

Evento clic en el botén crear nuevo usuario

Comportamiento Registrar los nuevos usuarios para el sistema, con su
Esperado informacion correspondiente.

Implementacion de la Arquitectura Candidata:

Con el objetivo de brindar un producto de calidad se crea historias técnicas
de usuario, y se encuentran priorizadas por su secuencia de accién desde la

capa de acceso a datos hasta la capa de presentacion.



Tabla 4.5
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Historias de Usuario Técnicas (TEC-001)

HISTORIA DE USUARIO TEC-001

Enunciado de la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito implementar la capa de acceso a la
informacion ubicada en una base de datos MySQL

Razon / Administrar la informacién correspondiente al sistema
Resultado gue se encuentra almacenada en la base de datos
Estimacion 8 horas

Prioridad 1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Capa de acceso a los datos, configuracién de Spring y
JPA

Contexto Se debe crear un proyecto MAVEN que cumpla las
funciones de capa de acceso a la informacién,
implementar y configurar el Framework Spring para la
conexion a la base de datos MySQL utilizado el API
JPA

Evento

Comportamiento Establecer la conexién con la base de datos

Esperado

Tabla 4.6

Historias de Usuario Técnicas (TEC-002)

HISTORIA DE USUARIO TEC-002

Enunciado de |la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito configurar el framework Hibernate en la capa
de acceso a la informacion ubicada en una base de
datos

Razén / Administrar la informacién correspondiente al sistema
Resultado gue se encuentra almacenada en la base de datos
Estimacion 4 horas

Prioridad 2

Contintla ——>
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Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo Configuracion de Hibernate con JPA

Contexto Se configurara el framework Hibernate para su
funcionamiento con JPA y Spring

Evento

Comportamiento Generar consultas SQL dinamicas por medio de la

Esperado gestion de Hibernate y JPA

Tabla 4.7

Historias de Usuario Técnicas (TEC-003)

HISTORIA DE USUARIO TEC-003

Enunciado de |la Historia

Rol Desarrollador
Caracteristica/ Necesito implementar interfaces y clases de conexion
Funcionalidad con la base de datos

Razén / Resultado Administrar la informacién correspondiente al sistema
gue se encuentra almacenada en la base de datos

Estimacion 4 horas

Prioridad 3

Criterios de Aceptacion
e

Titulo Crear interfaces y clases DAO

Contexto Crear paquetes, archivos e interfaces que permitan la

conexién genérica y especializada a la base de datos

Evento

Comportamiento  Crear la estructura de archivos
Esperado para la conexion a la base de datos.
Crear archivos genéricos con el APl JPA




Tabla 4.8
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Historias de Usuario Técnicas (TEC-004)

HISTORIA DE USUARIO TEC-004

Enunciado de la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito implementar una capa de negocios

Razon / Administrar la informacion correspondiente a las reglas
Resultado de negocio del sistema.

Estimacion 6 horas

Prioridad 4

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo Capa de negocios y configuracion de Spring

Contexto Se debe crear un proyecto MAVEN que cumpla las
funciones de capa de y configurar el Framework Spring
como integrador y creador de beans.

Evento

Comportamiento  Mantener una administracion de beans regulada por un

Esperado framework

Tabla 4.9

Historias de Usuario Técnicas (TEC-005)

HISTORIA DE USUARIO TEC-005

Enunciado de |la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito implementar logs (mensajes de informacion,
error, warnings) del sistema, en la capa de negocios.

Razon / Administrar la informacién correspondiente a las reglas
Resultado de negocio del sistema

Estimacion 2 horas

Prioridad 5

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo

Implementar la libreria log4j

Contintla —>
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Contexto Se debe mantener un log(mensajes) de sucesos en las
transacciones realizadas por el sistema en la capa de
acceso a la informacion

Evento

Comportamiento  Mostrar logs de sucesos

Esperado

Tabla 4.10

Historias de Usuario Técnicas (TEC-006)

HISTORIA DE USUARIO TEC-006

Enunciado de la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito crear la estructura de archivos para almacenar
la l6gica del negocio y verificar conexidn con la capa de
acceso a la informacion

Razén / Administrar la informacion correspondiente a las reglas
Resultado de negocio del sistema

Estimacion 2 horas

Prioridad 6

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Estructura de archivos para la capa de negocio

Contexto Crear paquetes que permitan almacenar los archivos
correspondientes a la légica del negocio y comprobar la
conexion de estos con la capa de acceso a la
informacion

Evento

Comportamiento Crear la estructura de archivos para la légica de

Esperado negocios con conexiébn a la capa de acceso a la
informacion

Tabla 4.11

Historias de Usuario Técnicas (TEC-007)

HISTORIA DE USUARIO TEC-007

Enunciado de |la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/

Necesito crear una capa

Continta —
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Funcionalidad de presentacion implementando el Framework JSF 2
Razén / Crear interfaces de usuario

Resultado

Estimacion 8 horas

Prioridad 7

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo Capa de presentacion y configuracion de JSF2 con
Spring

Contexto Se debe crear un proyecto MAVEN que cumpla las
funciones de capa de presentacion, se configurara el
framework JSF 2 para que interactie con Spring y sea
el encargado de administrar las paginas web del
sistema

Evento

Comportamiento  Administrar las paginas HTML mediante un framework

Esperado para acelerar su desarrollo

Tabla 4.12

Historias de Usuario Técnicas (TEC-008)

HISTORIA DE USUARIO TEC-008

Enunciado de la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito implementar el componente Primefaces, para
los estilos web en la capa de presentacion

Raz6n / Resultado

Crear interfaces de usuario

Estimacioén

2 horas

Prioridad

8

Criterios de Aceptaién
Escenario 1

Titulo Integracion de Primefaces
Contexto Se debe acoplar el componente Primefaces a JSF2
Evento

Comportamiento
Esperado

Manejar componentes JSF con estilos y eventos
predisefiados
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Tabla 4.13
Historias de Usuario Técnicas (TEC-009)
HISTORIA DE USUARIO TEC-009

Enunciado de la Historia

Rol Desarrollador
Caracteristica/ Necesito implementar eventos especiales mediante el
Funcionalidad uso de la libreria jQuery

Razon / Resultado Crear eventos especiales en la capa de presentacion
Estimacion 2 horas

Prioridad 9

Criterios de Aceptacion
B

Titulo Implementar la libreria jQuery

Contexto Se integrara la libreria JavaScript jQuery con JSF2

Evento

Comportamiento Manejar eventos especiales JAVASCRIPT en JSF2
Esperado

Tabla 4.14
Historias de Usuario Técnicas (TEC-010)

HISTORIA DE USUARIO TEC-010

Enunciado de la Historia

Rol Desarrollador

Caracteristica/ Necesito asegurar el acceso al sistema mediante el

Funcionalidad modulo Spring-Security del framework Spring

Razén / Resultado Acceso al sistema mediante permisos
predeterminados

Estimacion 8 horas

Prioridad 10

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Implementar Spring-Security

Contexto Se debe configurar el médulo Spring-Security para su
interaccion con JSF2 y Spring

Evento

Comportamiento Mantener control sobre el acceso a las interfaces del
Esperado sistema




Tabla 4.15
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Historias de Usuario Técnicas (TEC-011)

HISTORIA DE USUARIO TEC-011

Enunciado de la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito implementar la estructura de archivos que
permitan visualizar el ambiente web del Sistema.

Razon / Crear interfaces web de presentacion
Resultado

Estimacién 6 horas

Prioridad 11

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo Estructura de archivos ambiente web

Contexto Crear paquetes que permitan almacenar archivos con
los recursos (js, css e imagenes), interfaces web y
controladores de las interfaces web con los que el
sistema contara

Evento

Comportamiento  Crear la estructura de archivos para la interfaz web

Esperado

Tabla 4.16

Historias de Usuario Técnicas (TEC-012)

HISTORIA DE USUARIO TEC-012

Enunciado de la Historia

Rol

Desarrollador

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito implementar plantillas XHTML que permitan
dividir y reutilizar el espacio de trabajo en el navegador
web

Razon / Maquetar el espacio de trabajo en la navegador web
Resultado

Estimacion 8 horas

Prioridad 12

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Continla —
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Titulo Plantillas XHTML

Contexto Crear el archivo template.xhtml encargado de la
definicion de secciones en la pagina web y por cada
una de las secciones una plantilla XHTML con su
contenido

Evento

Comportamiento Division de la pagina web mediante plantillas
Esperado

Tabla 4.17

Historias de Usuario Técnicas (TEC-013)

HISTORIA DE USUARIO TEC-013

Enunciado de |la Historia

Rol Desarrollador

Caracteristica/ Necesito implementar una libreria COMMONS.

Funcionalidad

Razon / Con la finalidad que contenga todas las constantes, y

Resultado propiedades para desarrollo del Sistema en las
diferentes capas.

Estimacion 2 horas

Prioridad 13

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Crear proyecto COMMONS

Contexto Crear un proyecto MAVEN que permita almacenar

constantes y funciones globales en el sistema

Evento

Comportamiento  Obtener una libreria que puede ser integrada con
Esperado cualquier capa y que contiene las constantes y
funciones globales del sistema
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Estructura del Sistema

Commons I_L| | Modets rl_| |
+ Commons T oasses
+ Dao
="
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! - Web.)sf
Services r'_| | ,_Ll |
+ languajes
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+ Mail SIEEe Tl 2ages
+ Pages
+ Resources
+ LJtil

Figura 4.4 Estructura del Sistema

En la figura 4.4 de la estructura del sistema se visualiza 4 subsistemas, los
gue permiten mantener una estructura ordenada y especializada para cada
uno de los subsistemas.

Subsistema Commons: Es el subsistema que almacena constantes y

funciones comunes para el resto de subsistemas.

Commons |'L|

+ Constants
+ LHils

Figura 4.5 Subsistema Commons

Subsistema Models: Almacena las “clases” (Wikipedia, 2013), que el
sistema utiliza bajo el paradigma de “Programacion Orientada a Objetos
(POO) “ (Joyanes, 1996), ademas se encarga de gestionarla informacion con
la base de datos.

Classes Dao

+ Usuaric ] +Impl
| * Interfaces

Figura 4.6 Subsistema Models
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Paquete Classes

Contiene las clases que el sistema utiliza.

Paquete Dao

La comunicacién con la base de datos se la realiza mediante Interfaces y su

implementacion.

Interfaces Impl
| + Generic | +JPA
|__| + Spedific

Figura 4.7 Paquete DAO

Paquete Interfaces

Almacena las interfaces con las que el subsistema Models interactuara
con el resto de subsistemas. Se ha clasificado en 2 tipos de interfaces

- Generic:’Contiene las interfaces que son utilizadas por otras
interfaces siguiendo el principio de herencia”. (Blogspot, 2012).

- Specific: Contiene las interfaces que no son utilizadas por otras

interfaces.
Generic Specific
3 tIGenencDAQ w3 t+IUzuaroDAO

Figura 4.8 Paquete Interfaces



Paquete Impl

Con el objetivo de brindar flexibilidad al sistema con respecto a
tecnologias de comunicacién con la base de datos, se ha creado una
estructura de archivos que soporte varias implementaciones por cada una de

las interfaces antes definidas. En el proyecto se ha utilizado la tecnologia

JPA para la comunicacion con la base de datos

JPA

_| + GEneric
__| * Specific

Figura 4.9 Paquete Impl

Paquete JPA

Para administrar de mejor forma los archivos en el paquete JPA se ha

clasificado los archivos en 2 tipos

- Generic: “Contiene la implementacion de las interfaces genéricas que

son utilizadas por otras implementaciones siguiendo el principio de

herencia”. (Blogspot, 2012)

- Specific: Contiene la implementacion de las interfaces que no son

utilizadas por otras implementaciones

Generic

Specific

+ GenericDAQJPAImp]

+ UsuarioDACJPAImp

Figura 4.10 Paquete JPA
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Subsistema Services: Almacena los archivos java correspondientes a la

l6gica de negocios y gestiona el envio de emails.

Mail

+ MailSender

Bo

__| *Impl

_| + |nterfaces

Figura 4.11 Subsistema Services

Paquete Mail

Contiene las clases que se encargan de la gestion de emails en el sistema.

Paquete Bo

Encargado de gestionar la l6gica de negocio del sistema, se encuentra

dividido en 2 paquetes.

Interfaces

—p t+ UzusnoB0

Il

+ UsuaricBO

Figura 4.12 Paquete BO

Paquete Interfaces

Almacena las interfaces con las que el subsistema Services interactuara con

el resto de subsistemas.

Paquete Impl

Contiene las clases que implementan las interfaces del paquete Interfaces.
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Subsistema Web JSF: Almacena los archivos Java y JSF correspondientes

a la interfaz de usuario.

Pages Rescurces
+ Template + default
+Usuaric [T TTTTTTo SeSsEsssSSsssssssS =
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1
'
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1
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g wimporte =imports
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1 = ~
t Z= =3
il

languajes ]

+ JsFLri|

=] + lan_es properties
+ PaginaticonHelper

Figura 4.13 Subsistema Web JSF

Paquete Pages

Almacena las interfaces web del sistema.

Paquete Resources

Contiene los recursos (css, js e imagenes) que las interfaces web necesitan
para su funcionamiento.

Paquete languajes

Contiene los idiomas en que puede ser traducido el sistema.

Paquete Util

Almacena archivos genéricos que pueden ser utilizados las paginas JSF del
sistema.

Paquete ManageBean

Contiene los archivos Java que manejan la informacion entre las paginas
JSF y la l6gica de negocios.

Moédulo de administracion de usuarios

El acceso al sistema se lo realiza mediante un usuario y contrasefa, para

brindar seguridad y controlar las acciones que se realizan sobre el sistema.



Historias de Usuario Sprint 1

Tabla 4.18
Historia de Usuario (001-001)
HISTORIA DE USUARIO 001-001

Enunciado de la Historia

Rol Administrador
Caracteristica/ Necesito registrar los datos personales de los
Funcionalidad usuarios

Razé6n / Resultado Con la finalidad de obtener informacion sobre el
usuario que va a interactuar con el sistema.

Estimacion 8 horas
Prioridad 14
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Ingreso y registro de nuevos usuarios en el sistema
Contexto Ingresar los siguientes datos personales:
- Cédula

- Primer Nombre

- Segundo Nombre (opcional)

- Primer Apellido

- Segundo Apellido (opcional)

- Fecha de nacimiento (opcional)
- Titulo profesional (opcional)

- Email (opcional)

- Nombre de Usuario

- Contraseia
Evento Clic botén Registrar
Comportamiento Si los campos obligatorios han sido ingresados, el
Esperado sistema registra los datos, creando de esta forma un

acceso al sistema, luego envia un correo electrénico
al email registrado, con las credenciales de acceso.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”
Escenario 2

Titulo Seguridad de Contrasefia

Contintla ———>
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Contexto A la contrasefa ingresada por el usuario se debe
aplicar un algoritmo de encriptacion

Evento Clic botén Registrar

Comportamiento La contrasefia reflejada en la base de datos se debe

Esperado mostrar cifrada.

Titulo Confirmar Contrasefia

Contexto La contrasefa ingresada por el usuario debe ser

confirmada mediante un segundo ingreso de que
debe coincidir con el primero.

Evento Clic botén Registrar
Comportamiento Si las 2 contrasefas ingresadas no coinciden, el
Esperado sistema debe mostrar un mensaje que informe al

usuario sobre esta situacién y no almacenar los
datos ingresados.

Titulo Nombre del Usuario

Contexto El nombre de usuario para el acceso al Sistema
debe corresponder al ingresado en el registro.

Evento Clic botén Registrar

Comportamiento Las credenciales de acceso al sistema son las

Esperado ingresadas en el registro

Tabla 4.19

Historia de Usuario (001-002)
HISTORIA DE USUARIO 001-002

Enunciado de |la Historia

Rol Administrador

Caracteristica/ Necesito agregar rol(es) a un usuario

Funcionalidad

Razon / Resultado Con el objetivo de asignar determinados
permisos a los usuarios

Estimacion 4 horas

Prioridad 15

Criterios de Aceptacion

Titulo Asignar rol a usuario

Contexto De una lista de roles se debe seleccionar uno , de

similar forma el usuario

Contintla —>




Evento Clic boton Registrar
Comportamiento Por cada rol que se le asigne al usuario debe
Esperado existir un registro.

El usuario debe contar con los permisos que el rol
asignado le permita.

Tabla 4.20
Historia de Usuario (001-003)

HISTORIA DE USUARIO 001-003

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito acceder al sistema mediante un nombre

Funcionalidad de usuario y una contrasefa

Razon / Resultado Con la finalidad de asegurar la informacion que
tengo almacenada en el sistema

Estimacién 4 horas

Prioridad 16

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Acceso Correcto al sistema

Contexto El usuario ingresa el nombre de usuario y
contrasefia asignados, en la pantalla de inicio del
sistema.

Evento Clic boton Ingresar

Comportamiento Acceder al sistema con los  permisos

Esperado preestablecidos.

Escenario 2

Titulo Acceso incorrecto al sistema

Contexto El usuario ingresa un nombre de usuario y una
contrasefia, en la pantalla de inicio del sistema.

Evento Clic botén Ingresar

Comportamiento Muestra un mensaje de usuario y/o contrasefia

Esperado invalidos
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Tabla 4.21
Historia de Usuario (001-004)

HISTORIA DE USUARIO 001-004
Enunciado de la Historia

Rol Administrador

Caracteristica/ Necesito buscar un usuario especifico en el sistema

Funcionalidad

Razdn / Resultado Con la finalidad de observar su informacién, editarla
o dar de baja el usuario.

Estimacioén 2 horas
Prioridad 17
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Filtros de Busqueda de usuarios
Contexto El sistema debe permitir localizar un usuario por:
- Nombre de Usuario
- Cédula
- Nombres
- Apellidos
- E-mail
Evento Escribir en el Campo habilitado para busqueda
Comportamiento El sistema debe localizar el usuario buscado si se
Esperado encuentra registrado en la base de datos
Tabla 4.22

Historia de Usuario (001-005)
HISTORIA DE USUARIO 001-005

Enunciado de la Historia

Rol Administrador
Caracteristica/ Necesito actualizar los datos personales de los
Funcionalidad usuarios

Razén / Resultado Con la finalidad de corregir datos erréneos
Estimacion 4 horas

Prioridad 18

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Modificacion de datos ingresados en el registro de
usuario

Contintla ———>
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Contexto Se permite modificar la informacion los campos
habilitados

Evento Seleccionar usuario de la lista

Comportamiento El sistema debe actualizar inicamente los datos que

Esperado han sido modificados por el administrador; si la
actualizacion fue exitosa el sistema despliega un
mensaje de actualizacion exitosa, caso contrario un
mensaje de error que informe lo sucedido al usuario

Escenario 2

Titulo Seguridad de Contrasefia

Contexto La contrasefia debe cifrarse

Evento Clic botén Registrar

Comportamiento La contrasefia reflejada en la base de datos se debe
Esperado mostrar cifrada

Tabla 4.23

Historia de Usuario (001-006)

HISTORIA DE USUARIO 001-006
Enunciado de |la Historia

Rol Administrador

Caracteristica/ Necesito buscar un rol de usuario asignado

Funcionalidad

Razon / Resultado Con la finalidad de observar los roles por usuario
informacion o revocar el rol al usuario.

Estimacion 2 horas

Prioridad 19

Criterios de Aceptacion

Titulo Filtros de Busqueda de rol por usuarios

Contexto El sistema debe permitir localizar un rol asignado a

un usuario por:
- Nombre de usuario

- Rol
Evento Escribir en el Campo habilitado para busqueda
Comportamiento El sistema debe localizar el rol asignado al usuario
Esperado buscado si se encuentra registrado en la base de

datos




Tabla 4.24
Historia de Usuario (001-007)

HISTORIA DE USUARIO 001-007
EnunC|ado de la Hlstorla

‘Administrador |
Caracteristica/ Necesito revocar rol/es a un usuario
Funcionalidad

Razdn / Resultado Con el objetivo de revocar determinados permisos a
los usuarios
Estimacion 4 horas

Prioridad

Criterios de Aceptamon

Titulo Revocar rol a usuario

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al rol
asignado a un usuario este debe permitir cambiar el
estado a inactivo

Evento Clic en el boton Guardar
Comportamiento El registro de asignacion de rol por usuario debe
Esperado cambiar a estado inactivo.
Los permisos correspondientes a ese rol deben ser
revocados.

Analisis y disefio
Diagrama de Casos de Uso Sprint 1

Registrar datos del - =
Asignar rol a usuario
usuario
B rol por
usuario
Buscar usuarlo
Ll
]
.
«extend:

e »
!
Modlﬁcar datos del - Dar de baja alos Revocar rol a usuario
usuano usuarlo
i Ingresar al sistema
Usuario

Figura 4.14 Diagrama Casos de Uso Sprint 1




Diagrama Entidad — Relacion

Diagrama E-R correspondiente al Sprint 1.
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Figura 4.15 Diagrama E-R Sprint 1
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Manual de usuario sprint 1

N

CIVPRO

Nombre de usuario * | jcayo

Contrasefia * | ......

e Acceso a la pantalla de Login, el usuario ingresa su clave y nombre

gue es el nombre de usuario que registro.

22N

CIVPRO

- o 2
<4 jcayo@turismo.gob.ec & ADMINISTRADOR-USUARIO () CERRAR SESION

Inicio Administracion Catalogos Recursos APU Mis proyectos

Usuarios

Rol por Usuario

22\ CIVPRO

Copyright © ESPE 2013 | José L. Cayo - Jhonatan Fs

e Inicio del Sistema, en la que el administrador puede registrar la
informacion necesaria que se requiera. Se continta con la descripcion

de los médulos y procesos del Sistema.
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Cédula * 172568968
Primer nombre * Jhonatan

A

CIVPRO

-USUARID @ CERRAR SESION

Inicio Administracién @l  Segundo nombre

Primer Apellido * Fs

Usuarios

Segundo Apellido

Nombre de usuario ¥

Fecha de nacimiento 1988-09-22

Titulo profesional

E-mail

Nombre de usuario * usuarioPrueba

Contrasefia * ssssse

Confirmacion de contrasefia *

Guardar

e En el médulo de Administracién, se pueden crear nuevos usuarios

con sus datos correspondientes como se muestra en la imagen.

e Seleccionar los registros de usuarios de la lista que se requiere
modificar, y aparece el formulario con campos habilitados de
correccion de datos y el campo Estado, para inactivar o activar el

registro.

% Modificar Usuario ®

ClVPRO Primer nombre * Jhonatan

Segundo nombre _USUARIO () CERRAR SESION
Inicio Administracion Catal Primer Apellido * Fs

Segundo Apellido

Usuarios

Fecha de nacimiento 1988-09-22

Nombre de usuario &

Titulo profesional
icayo

E-mail
dipericlesd

.
usuarioPrusba Nombre de usuario usuarioPrueba

Contrasefia Contrasefia

Estado * ACTIVO

Guardar

e Para la busqueda, escribir la palabra que se desea filtrar, en el campo

habilitado Buscar, el sistema despliega el registro encontrado.

o p
Cplima . Esmm

usuarioPrusha 172565068 Jhanatan ACTND
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CIVPRO

(%]

jcayo@turismo.gobec 88 ADMINISTRADOR-USUARID ) CERRAR SESION

——

Administracion Catalogos Recursos APU Mis proyectos

Rol por Usuario

Nombre de usuario & : Nombre & Estado &

1 jcayo@turismo.gob.ec ROLE_ADMIN ACTVO

| 2 jcayo@turismo.gob.ec | ROLE_USER ACTVO
'3 jhonatanf2289@live.com ROLE_ADMIN ACTIVO
| 4 jhonatanf2289@live.com [ ROLE_USER [ ACTVO

e Se puede asignar los roles para los usuarios registrados, que van a

ser los permisos para que el usuario pueda acceder a la funcionalidad del
Sistema.

e Seleccionar el nombre de usuario y el tipo de Rol que va a tener,
Administrador o Usuario.

Rol por Usuario Registro de Rol por Usuarlo

Nombre de usuario * [usuanoF’rueba

Rol * 'ROLE_ADMIN

Guardar

e Para modificar, seleccionar el registro y se habilita el campo estado,

para inactivar o activar un registro de permisos de usuario.

Maodificar Rol por Usuario

Rol por Usuario

Nombre de usuario *

usuarioPrueba
Rol® ROLE_ADMIN ez
jcayo Estado * :ACTIVO e
djpericles4 ) o

e Para la busqueda, escribir la palabra que se desea filtrar, en el campo
habilitado Buscar, el sistema despliega el registro encontrado, caso
contrario

Rol por Usuario

Nombre de usuario ©
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4.3.1 Backlog del Sprint 2

Tabla 4.25

Backlog Modulo Catéalogos: Rubros, Contratista, Materiales

Enunciado de la Historia

ID
Rol

Caracteristica/
Funcionalidad

Razé6n / Resultado

Estimacion
Prioridad

002
Usuario

Necesito registrar, modificar, consultar y eliminar
catalogos de informacién para proveedores, unidad de
medida, materiales de construccion, rubros, contratista
y las categorias necesarias.

Con la finalidad de mantener informacién actualizada
para la construccion de obras civiles.

92 horas

2

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 2

Titulo

Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 3

Titulo
Contexto

Registrar, modificar, consultar y eliminar Proveedores

El sistema debe permitir mantener un listado de
proveedores actualizado y disponible para ser
utilizado.

clic en el menua proveedores

Permitir la administracion de la informacién del
catalogo de proveedores

Registrar, modificar, consultar y eliminar Materiales de
Construccion

El sistema debe permitir mantener un listado de
materiales de construccion actualizado y disponible
para ser utilizado.

clic en el menu materiales

Permitir la administracion de informacion del catalogo
de materiales de construccion

Registrar, modificar, consultar y eliminar Contratistas

El sistema debe permitir mantener un listado de
Contratistas actualizado y disponible para ser
utilizado.

Continta ——>



Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 4

Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 5

Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 6

Titulo

Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

73

clic en el menu contratista

Permitir la administracion de informacion del catélogo
de contratistas

Registrar, modificar, consultar y eliminar Unidades de
Medida

El sistema debe permitir mantener un listado de
unidad de medida y disponible para ser utilizado.

clic en el menu unidad de medida

Permitir la administracion de informacion del catalogo
de unidad de medida

Registrar, modificar, consultar y eliminar Rubros

El sistema debe permitir mantener un listado de
Rubros actualizado y disponible para ser utilizado.
clic en el menu rubro

Permitir la administracion de informacion del catélogo
de rubros

Registrar, modificar, consultar y eliminar Materiales
de Construccion por Proveedor

El sistema debe permitir mantener un listado de
materiales de  construccion  por  proveedor
actualizado y disponible para ser utilizado.

clic en el menu materiales por proveedor

Permitir la administracion de informacion del
catdlogo de materiales de construccion por
proveedor

Médulo de Catalogos

El médulo de Catalogos permite administrar el sistema, pues se encarga

de la creacion, eliminacion y modificacion de items que utiliza el sistema

para su funcionamiento.
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Historias de Usuario Sprint 2 - P1
Tabla 4.26
Historia de Usuario (002-001)

HISTORIA DE USUARIO 002-001

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito ingresar un catalogo de proveedores
Funcionalidad
Razon / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado proveedores.
Estimacion 4 horas
Prioridad 1
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Registro de nuevo proveedor
Contexto Ingresar los siguientes datos del proveedor:
- Nombre
- Propietario

- Persona Contacto (opcional)
- Actividad (opcional)
- E-mail (opcional)
- Website (opcional)
Evento Clic botén Registrar

Comportamiento  EIl sistema registra el nuevo proveedor en la base de
Esperado datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe
desplegar un mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Tabla 4.27
Historia de Usuario (002-002)

HISTORIA DE USUARIO 002-002
Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito modificar la informacion ingresada de
Funcionalidad proveedores

Razon / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado proveedores. Contintia —>
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Estimacion 4 horas
Prioridad 2
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Modificacion de datos ingresados
Contexto Al seleccionar un proveedor el sistema debe permitir
modificar los siguientes datos del proveedor:
- Nombre
- Propietario
- Persona Contacto
- Actividad
- E-mail
- Website
- Estado
Evento Clic botén Registrar
Comportamiento  El sistema actualiza los datos del proveedor en la base
Esperado de datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe

desplegar un mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Escenario 2

Titulo Elimina un registro de proveedor

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al
proveedor, este debe permitir cambiar el estado a
inactivo

Evento Clic botén Registrar

Comportamiento El sistema inactivard el registro del proveedor
Esperado seleccionado.

Tabla 4.28

Historia de Usuario (002-003)

HISTORIA DE USUARIO 002-003
Enunciado de |la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito buscar un proveedor de la lista con
Funcionalidad informacion registrada

Razén / Resultado Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar un proveedor especifico.
Estimacion 2 horas Contintla ——>
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Prioridad

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo

Filtros de Busqueda

Contexto

El sistema debe permitir
localizar un proveedor por :
- Nombre

- Persona de Contacto

- Actividad

- Emall

- Website

- Estado

Evento

Escribir en el campo habilitado para basqueda

Comportamiento
Esperado

El sistema despliega un listado de proveedores que
coinciden con el patrén ingresado de busqueda, si no
existen coincidencias el sistema desplegara una lista
vacia de resultados.

Tabla 4.29

Historia de Usuario (002-004)

HISTORIA DE USUARIO 002-004
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar un catalogo de unidades de medida

Razon / Resultado

Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
unidades de medida

Estimacioén

4 horas

Prioridad

4

Criterios de Aceptacién

Escenario 1

Titulo Registro de unidad de medida

Contexto Ingresar los siguientes datos de la unidad de medida:
- Nombre

Evento Clic boton Registrar

Comportamiento El sistema registra la nueva unidad de medida en la

Esperado base de datos, si el registro fue exitoso, el sistema
debe desplegar un mensaje que informe este
registro.

Continta >
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Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Tabla 4.30

Historia de Usuario (002-005)

HISTORIA DE USUARIO 002-005

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito modificar la informacién ingresada de
unidades de medida

Razén / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado unidades de medida
Estimacion 4 horas
Prioridad 5
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Modificar datos ingresados de unidad de medida
Contexto Al seleccionar un proveedor el sistema debe permitir
modificar los siguientes datos del proveedor:
- Nombre
- Estado
Evento Clic botén Registrar
Comportamiento El sistema actualiza los datos de la unidad de medida
Esperado en la base de datos, si el registro fue exitoso, el sistema

Escenario 2

debe desplegar un mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Titulo Eliminar un registro de unidad de medida

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al
proveedor, este debe permitir cambiar el estado a
inactivo

Evento Clic botén Registrar

Comportamiento
Esperado

El sistema inactivara el registro de la unidad de medida
seleccionada.




Tabla 4.31
Historia de Usuario (002-006)

~ HISTORIA DE USUARIO 002-006

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito buscar una unidad de medida de la lista
Funcionalidad registrada

Razén / Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para

Resultado localizar registros de unidad de medida.

Estimacion 2 horas

Prioridad 6

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda

Contexto El sistema debe permitir localizar una unidad de
medida por nombre.

Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda

Comportamiento

El sistema despliega un listado de proveedores que

Esperado coinciden con el patron ingresado de busqueda, si no
existen coincidencias el sistema desplegara una lista
vacia de resultados.

Tabla 4.32

Historia de Usuario (002-007)
HISTORIA DE USUARIO 002-007

Enunciado de |la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar informacion de contratistas.

Raz6n / Resultado

Con la finalidad de tener un catalogo con datos
basicos de los contratistas de las obras civiles.

Estimacion

4 horas

Prioridad

7

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo

Registro de Contratistas

Contexto

Ingresar los siguientes datos:

- Nombre

- Apellido

- RUC/CI Continta —>




Evento Clic en el boton Registrar
Comportamiento El sistema graba el nuevo registro del contratista en
Esperado la base de datos.

Si el registro fue exitoso, el sistema debe desplegar
un mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostrardan un mensaje de “campo
requerido”.

Tabla 4.33
Historia de Usuario (002-008)

HISTORIA DE USUARIO 002-008

Enunmado de la Hlstorla

‘Usuario

Caracteristica/ Necesito modificar la informaciébn ingresada de
Funcionalidad contratistas

Razén / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado contratistas de las obras civiles

Estimacioén 4 horas

Prioridad

| Criterios de Acept Aceptamon

| Escepatiolr.

Titulo Modificar datos ingresados de contratista

Contexto Al seleccionar un contratista el sistema debe permitir
modificar los siguientes datos:
- Nombre
- Apellido
- RUC/CI
- Estado
Evento Clic boton Guardar

Comportamiento El sistema actualiza los datos del contratista en la base
Esperado de datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe
desplegar un mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Escenario 2
Titulo Eliminar un registro de contratista

Contintla —>
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Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al
contratista
debe permitir cambiar el estado a inactivo

Evento Clic botén Guardar

Comportamiento EI sistema inactivard el registro del contratista
Esperado seleccionado.

Tabla 4.34
Historia de Usuario (002-009)

HISTORIA DE USUARIO 002-009

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito buscar un contratista de la lista registrada
Funcionalidad

Razon / Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
Resultado localizar registros de contratistas.

Estimacion 2 horas

Prioridad 9

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda

Contexto El sistema debe permitir localizar contratistas por:
- Nombre
- Apellido
- RUC/CI

Evento Escribir en el campo habilitado para busqueda

Comportamiento EI sistema  despliega un listado de contratistas

Esperado gue coinciden con el patrén ingresado de busqueda, si
no existen coincidencias el sistema desplegara una lista
vacia de resultados.

Tabla 4.35
Historia de Usuario (002-010)

HISTORIA DE USUARIO 002-010

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito ingresar un catalogo de categorias de
Funcionalidad rubros

Raz6n / Resultado Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
las categorias de rubros existentes
Estimacion 4 horas Continla —>
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Prioridad 10

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Registro de nueva categoria de rubro

Contexto Ingresar los siguientes datos de la categoria del
rubro:
- Nombre

Evento Clic en el boton Registrar

Comportamiento El sistema registra la nueva categoria del rubro en la

Esperado base de datos, si el registro fue exitoso, el sistema
debe desplegar un mensaje que informe este
registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo
requerido”.

Tabla 4.36
Historia de Usuario (002-011)

HISTORIA DE USUARIO 002-011

Enunciado de la Historia

Usuario
Caracteristica/ Necesito modificar la informacién ingresada de
Funcionalidad categorias de rubros
Razén / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado categorias de rubros
Estimacion 4 horas
Prioridad

Criterios de Aceptamon

Titulo Modificar datos ingresados en categoria de rubro
Contexto Al seleccionar una categoria de rubros el sistema debe
permitir modificar los siguientes datos:
- Nombre
- Estado
Evento Clic en el boton Registrar
Comportamiento El sistema actualiza los datos de la categoria del rubro
Esperado en la base de datos, si el registro fue exitoso, el sistema
debe desplegar un mensaje que informe este registro.
Continta ——>
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Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Escenario 2
Titulo Inactivar un registro de categoria de rubro
Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente a la

categoria del rubro, este debe permitir cambiar el
estado a inactivo

Evento Clic en el boton Registrar

Comportamiento El sistema inactivara el registro de la categoria del
Esperado rubro seleccionada.

Tabla 4.37

Historia de Usuario (002-012)

HISTORIA DE USUARIO 002-012

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito localizar una categoria de rubro de la lista
Funcionalidad registrada

Razén / Resultado Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar registros de rubros.

Estimacion 2 horas
Prioridad 12
Criterios de Aceptacion
Titulo Filtros de Busqueda
Contexto El sistema debe permitir buscar los registros por :
- Cddigo
- Nombre
- Estado
Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de categorias de
Esperado rubro que coinciden con el patron ingresado de
basqueda, si no existen coincidencias el sistema
desplegara una lista vacia de resultados.




Tabla 4.38
Historia de Usuario (002-013)

HISTORIA DE USUARIO 002-013

Enunciado de la Historia

'Rol  Usuario

Caracteristica/ Necesito ingresar un catalogo de rubros

Funcionalidad

Razén / Resultado Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
rubros existentes

Estimacién 6 horas
Prioridad
Criterios de Aceptac:lon
Escenario 1
‘Titulo  Registro de nuevo rubro | Registro de nuevo rubro
Contexto Ingresar los siguientes datos de rubro:
- Categoria
- Nombre
- Descripcion
- Unidad de Medida
Evento Clic en el bot6n registrar
Comportamiento El sistema registra el nuevo rubro en la base de
Esperado datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe

desplegar un mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por
el usuario mostraran un mensaje de “campo
requerido”.

Tabla 4.39
Historia de Usuario (002-014)

HISTORIA DE USUARIO 002-014
Enunciado de |la Historia

Usuario

Caracterlstlca/ Necesito modificar la informacién ingresada de rubros
Funcionalidad

Razdén/ Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado rubros
Estimacion 6 horas

Prioridad 14 Contintla ——>
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Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo Modificar datos ingresados en rubro
Contexto Al seleccionar un rubro el sistema debe permitir
modificar los siguientes datos:
- Categoria
- Nombre
- Descripcion
- Unidad de Medida
- Estado
Evento Clic en el boton registrar
Comportamiento El sistema actualiza los datos del rubro en la base de
Esperado datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe

Escenario 2

desplegar un mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre o
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Titulo Inactivar registro de rubro

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al rubro,
este debe permitir cambiar el estado a inactivo

Evento Clic en el boton Registrar

Comportamiento El sistema inactivara el registro del rubro seleccionado.

Esperado

Tabla 4.40

Historia de Usuario (002-015)

HISTORIA DE USUARIO 002-015

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito localizar un rubro de la lista registrada

Razdén / Resultado

Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar registros de rubros

Estimacioén

2 horas

Prioridad

15

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo

Filtros de Busqueda

Contexto

Localizar un rubro por: Contintla ——>




- Nombre
Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de rubros que
Esperado coinciden con el patrén ingresado de busqueda, si
no existen coincidencias el sistema desplegara una
lista vacia de resultados.

Tabla 4.41
Historia de Usuario (002-016)

HISTORIA DE USUARIO 002-016

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito ingresar un catalogo de categorias de
Funcionalidad materiales

Razon / Resultado Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
las categorias de materiales existentes

Estimacion 4 horas
Prioridad 16
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Registro de nueva categoria de material
Contexto Ingresar los siguientes datos de la categoria del
material:
- Nombre
Evento Clic en el boton registrar
Comportamiento El sistema registra la nueva categoria del material
Esperado en la base de datos, si el registro fue exitoso, el

sistema debe desplegar un mensaje que informe
este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo
requerido”.




Tabla 4.42
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Historia de Usuario (002-017)

HISTORIA DE USUARIO 002-017

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito modificar la informacion ingresada de
categorias de materiales

Razén/ Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado categorias de materiales

Estimacion 4 horas

Prioridad 17

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Escenario 2

Titulo ~Modificar datos ingresados de categoria de materiales
Contexto Al seleccionar una categoria de materiales el sistema
debe permitir modificar los siguientes datos:
- Nombre
- Estado
Evento Clic en el boton registrar
Comportamiento EIl sistema actualiza los datos de la categoria del
Esperado material en la base de datos, si el registro fue exitoso,

el sistema debe desplegar un mensaje que informe este
registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Titulo Inactivar registro de equipo

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente a la
categoria del material, este debe permitir cambiar el
estado a inactivo

Evento Clic en el boton Registrar

Comportamiento
Esperado

El sistema inactivara el registro de la categoria del
material seleccionada.




Tabla 4.43
Historia de Usuario (002-018)

HISTORIA DE USUARIO 002-018

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito localizar datos de categoria de material, de
Funcionalidad la lista registrada

Razon / Resultado Con la finalidad de usar
los filtros de busqueda para localizar categorias de

material.
Estimacion 2 horas
Prioridad
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Filtros de Busqueda
Contexto El sistema debe permitir localizar una categoria de
material por :
- Cadigo
- Nombre
- Estado
Evento Escribir en el campo habilitado para busqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de categorias de
Esperado material que coinciden con el patron ingresado de
bdsqueda, si no existen coincidencias el sistema
desplegara una lista vacia de resultados.

Tabla 4.44
Historia de Usuario (002-019)
HISTORIA DE USUARIO 002-019

Enunciado de la Historia
Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito ingresar un catalogo de materiales

Funcionalidad

Razén / Resultado Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
materiales existentes

Estimacion 6 horas

Prioridad 19

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo Registro de nuevo material
Contexto Ingresar los datos de material: Continta ——>




- Categoria

- Nombre

- Descripcion

- Unidad de Medida
Evento Clic en el boton registrar

Comportamiento El sistema registra el nuevo material en la base de
Esperado datos.
Si el registro fue exitoso, el sistema debe desplegar
un mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo
requerido”.

Tabla 4.45

Historia de Usuario (002-020)

HISTORIA DE USUARIO 002-020
Enunc:lado de la Hlstorla

‘Usuario
Caracterlstlca/ Necesito modificar la informacion ingresada de
Funcionalidad materiales
Razdén/ Resultado Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
materiales
Estimacion 6 horas
Prioridad

| Criterios de Aceptacic Aceptamon

Titulo Modificar datos ingresados de materiales
Contexto Al seleccionar un material el sistema debe permitir
modificar los siguientes datos:
- Categoria
- Nombre
- Unidad de Medida
- Estado
Evento Clic en el boton registrar
Comportamiento El sistema actualiza los datos del material en la
Esperado base de datos, si el registro fue exitoso, el sistema
debe desplegar un mensaje que informe este
registro.
Continta —>
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Escenario 2

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo
requerido”.

Titulo Inactivar registro de equipo

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al
material, debe permitir cambiar el estado a inactivo

Evento Clic en el boton Registrar

Comportamiento El sistema inactivara el registro del material

Esperado seleccionado.

Tabla 4.46

Historia de Usuario (002-021)

HISTORIA DE USUARIO 002-021
'Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito localizar datos de materiales, de la lista
Funcionalidad registrada

Razé6n / Resultado

Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar materiales de construccion.

Estimacioén

2 horas

Prioridad

21

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda

Contexto El sistema debe permitir localizar un material por :
- Nombre

Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda

Comportamiento El sistema despliega un listado de materiales que

Esperado coinciden con el patrén ingresado de busqueda, si
no existen coincidencias el sistema desplegara una
lista vacia de resultados.
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Tabla 4.47
Historia de Usuario (002-022)

HISTORIA DE USUARIO 002-022

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito ingresar un catalogo de materiales por
Funcionalidad proveedor

Raz6n / Resultado Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
materiales por proveedor existentes

Estimacion 6 horas
Prioridad 22
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Registro de nuevo material por proveedor
Contexto Ingresar los siguientes datos de  material por
proveedor:
- Proveedor
- Material
- Valor
- Descripcion
Evento Clic en el boton registrar
Comportamiento El sistema registra el nuevo material por proveedor
Esperado en la base de datos.

Si el registro fue exitoso, el sistema debe desplegar
un mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostrardan un mensaje de “campo
requerido”.

Tabla 4.48
Historia de Usuario (002-023)

HISTORIA DE USUARIO 002-023
Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito modificar la informacion ingresada de
Funcionalidad materiales por proveedor

Razon/ Resultado Con la finalidad de mantener una lista actualizada de

materiales por proveedor
Estimacion 6 horas Continta ——>
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Prioridad

23

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Escenario 2

Titulo Modificar datos ingresados de materiales por
proveedor
Contexto Al seleccionar un material por proveedor el sistema
debe permitir modificar los siguientes datos:
- Proveedor
- Material
- Valor
- Descripcion
- Estado
Evento Clic en el boton registrar
Comportamiento El sistema actualiza los datos del material por
Esperado proveedor en la base de datos.

Si el registro fue exitoso, el sistema debe desplegar
un mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo
requerido”.

Titulo Inactivar registro de material por proveedor

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al
material por proveedor, debe permitir cambiar el
estado a inactivo

Evento Clic en el boton Registrar

Comportamiento El sistema inactivard el registro del material por

Esperado proveedor seleccionado

Tabla 4.49

Historia de Usuario (002-024)

HISTORIA DE USUARIO 002-024
Enunciado de |la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito localizar datos de materiales por
proveedor, de la lista registrada

Raz6n / Resultado

Con la finalidad de usar los filtros de blsqueda para
localizar materiales de construccion.

Estimacion

2 horas Contintula ——>
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Prioridad 24
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Filtros de Busqueda
Contexto El sistema debe permitir localizar un material por
proveedor por :
- Proveedor
- Material
- Valor
- Descripcion
- Estado
Evento Escribir en el campo habilitado para busqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de materiales por
Esperado proveedor que coinciden con el patron ingresado de
bldsqueda.

Si no existen coincidencias el sistema desplegara
una lista vacia de resultados.

Diagrama de Casos de Uso Sprint 2

Inactivar material
por proveedor
7 Registrar proveedor
& g Registrar material por
ll B terial
aextends m;rm poy proveedor Buscar proveedor
Modificar material
por proveedor

|
!
wextends

Inactivar categoria
de rubros
o
«extends
ificar categoria
de rubros
Buscar categoria de
rubros

Modificar material

Registrar categoria
de material

Registrar material
odificar categoria
= de material
Inactivar categoria  cextends
de material

Figura 4.16 Diagrama Casos de Uso Sprint 2




93

Diagrama Entidad — Relacion Sprint 2
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Manual de usuario sprint 2

= jcayo ©  ADMNISTRADOR-USUARID @ CERRAR SESION

Inicio Administracion Cat:

Proveedores

Codigo Registro de Proveedores ®
™

2

1 ACUATECNIA Nombre * | ADITEC |

2 ADIEG, Propietario | STA. SILVIA RECALDE [ ACTIVG,

3 ALFENEC S.A (Al Encoffadal  poreo s eonee o | ! ACTVG

4 ALFOMBRAS O.R M ACTVO
Actividad

ANGOS E HUOS CONSTRUCCH

5 o ACTVO

6 BAGANT ACTVG

7 BALDOSAS ¥ PISOS E-mail |srecalde@ad|tec—ec.vom | ACTVO
Web Site | |

8 BALDOSINES ALFA ACTVO

p—
9 BERNED HNOS Guardar , [ppermectinos com ACTNVO
10 MOLDEADOS QUITO S.A, 1) sconez@amail.com ACTVO
R R R ————

M 234567 8910/~ |™

e En el médulo de proveedores, ingresar la opcion nuevo, completar los

datos requeridos (*) y guardar registro.

e El sistema despliega una lista con los datos de los registros
ingresados. Para modificar seleccionar el proveedor de la lista y
habilita el campo Estado. Corregir datos necesarios, y guardar

nuevamente el registro.

S jcayo (8 ADMINISTRADOR-USUARIO ) CERRAR SESION

=

1 ACUATECHNIA Nombre * [ADITEC ]

2 ADTEC Propietario | | ACTIVO.
£t ALFENECSA. (AffaEncofrad [ 0 o ACTIVO
4 ALFOMBRAS O.RM |STA. sTLVIA RECALDE | ACTVD
- ANGOS E Huos consTRucg  ACtividad R

LTDA
5 BAGANT ACTIVO
7 BALDOSAS Y PISOS E-mail | srecalde@aditec-ec.com | ACTIVO
8 BALDOSINES ALFA Web Site | | ACTVO
9 BERMEO HNOS. E=Er [acTvo ' \w.bermechnos.com ACTVD
10 MOLDEADOS QUITO S.A. Guardar = conez@gmail.com ACTVO
4

e Para la busqueda, escribir la palabra que se desea filtrar, en el campo
habilitado Buscar, el sistema despliega el registro encontrado, caso
contrario

: ™
Proveedores Buscar: 4

Cudﬁ\gu Hombre Persona Contacly ¥ Actividad ¢ Web Site ¥ Estado ¥
¥

2 ADMEC STA, SILVIA RECALDE srecalde@adiec-ec.com ACTVO
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e |Ingresar la informacion para almacenar registros de unidad de
medida.

e Seleccionar la opcion en el modulo de catalogos.

Inicio Administracion K: d APU Mis

Unidad de Medida

. Registro de Unidad de Medida
Codigo Eatado
A

M3

¥

Nombre *

Guardar

ACTVO

2 2 ACTVO
3 [l ACTVO
4 U ACTVO

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el campo
requerido y se habilita la opcién para editar el nombre y el campo

estado para inactivar o activar el registro.

Inicio  Administracion

Unidad de Medida

Cljljigu Esfado
4 Nombre * 4

Estado: { ACTIVO .

2 2 ACTVO
Guardar INACTIVD
3 'l ACTVO
ACTND
4 U ACTVO
3 K& ACTVO

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la blusqueda, en el
campo habilitado Buscar.

P

CIVPRO

S kmo  ® sounsmracorususao ) cemmar sesion

Unidad de Medida - %

¥ ¥

2 M2 ACTVO
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e Para el registro de categoria de material de construccion, ingresar el

nombre, y guardar.

Inicio Administracion

Estado ¥

Categorias de Material

Categoria Padre ¥ Categoria Material

1 CEMENTINA
|
2 ACTVO
I Registro de Categoria Material x I
3 ACTVO
4 Categoria Padre [—Se\eccione— ACTVO
5 . ACTIVO
Nombre de la Categoria del Material {ARENAS
[ ACTVO
Guardar

; Suardar L Acmvo
8 ACTVO
9 AGREGADOS CON TRANSPORTE ACTVO
10 TRANSPORTE ACTVO

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el campo
requerido y se habilita la opcién para editar el nombre de la categoria

del material y el campo estado para inactivar o activar el registro.

Categorias de Material Buscar: _ i

Cadigo
~

Categoria Padre & Categoria Material &
<

1 CEMENTINA ACTVO
2 [P— ACTVO
3 I Categoria Material x | ACTVO
4 Categoria Padre [—Seleccione— H o
5 ) ACTNVO
Nombre de la Categoria del Material * | ARENAS [
[ ACTVO
.

5 Estado |acvo ' ACTVO
8 Guardar e
. F

ACTVD
10 TRANSPORTE ACTVOD

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la blusqueda, en el
campo habilitado Buscar.

Inicio | Administracion | Cafdlogos | Recursos | APU | Mis proyectos

Categorias de Material Buscar: L

Cad igo
A

¥

Categoria Padre % Categoria Material ¥ Estado &

2 CEMENTO ACTVO
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e Para el registro de material de construccién, ingresar los campos
requeridos (*), para almacenar en la base de datos del sistema.

Inicio Adr

Materiales de Construccion s _ E!

Material % Descripitn &
1 CEMENTINA (saco=25 kg
I Regiztro de Materiales de Construccidn X I
2 CEMENTO CHMBORAZO ACTVD
3 CEMENTO ROCAFUERTE |  Categorfa * [CEMENTO l AETo
4 CEMENTO SELVALEGRE Nombre * \CEMENTO ROCAFUERTE | ACTND
5 CEMENTO DE ALUMINATO S ACTVD
escripcion
o | aoax |CEMENTO ROCAFUERTE | P
7 LTOPON Lk {Gq H ACTND
8 YESO Guardar ACTVO
9 ARENA NO LAVADA (0-5mi ¢ ACTND
ARENA LAVADA DE RIO

W 2134151678 9 10M "™

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el registro
requerido y se habilita la opcion para editar el nombre del material y

el campo estado para inactivar o activar el material.

Materiales de Construccion

- Material < Descripcion & Estad
| CEMENTINA (sacos2S kg) ACTVO
1 Materinles de Construccion x
| CEMENTO CHMBORAZO ACTVO

1
2
3 | CEMENTO ROCAFUERTE Categoria * [CEMENTO ACTVO
€ memsvaesE | Nombre - CEMENTO SELVALEGRE : eAEV
5 | CEMENTO DE ALUMINATO DE . ACTNVO

i 4 Descripcion - i

6 | ALBALUX ACTVO
7 LITOPON Unidad qq ACTVO
8 | veso Estado * [acTvo ACTVO
9 | ARENA NO LAVADA (0-5mm| ACTVO
10 | ARENA LAVADA DE RIO ACTVO

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la busqueda, en el

campo habilitado Buscar.

Inicio | Administracion | Catalogos lecursos | APU | Mis

Materiales de Construccion B E!

A

Lud,lgu Material ¥ ) i Estado %

¥

il YESO ACTVO
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e Para el registro de material de construccion por proveedor, ingresar

los campos requeridos (*), para almacenar en la base de datos del

sistema.

Inicio Administracion Catalogos Recursos APU Mis proy

€Clos

Material por Proveedor

Proveedor ¥

HOLCI CEMENTINA (sac0=25 ka)
CEMENTO CHIMBORAZO Registro de Material por Proveedor
HOLCI

Proveedor *
LAFARGE CEMENTOS S.A

ol
Tl Material
HOLCI Valor *
Kol Descripcion
KW
Guardar

HOLCI
CANTERA CARLOS ALBERTO

Material %

Unidad &

x | PTO 723
FTO 736
[HOLC\M - .
(ALBALUX = e
3,54 FTO 354
[ K6 036
KG 0,60
4 W3 5,64

W3 10,00

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el registro

requerido y se habilita la opcidon para editar el nombre del material por

proveedor.

HOLCIM CEMENTINA (saco=25 kg)

I Modificar Materiales por Proveedor x l

CEMENTO CHIMBORAZO

HOLCIM
LAFARGE CEMENTOS S.A Bioveedoy
TESPECON Material *
HOLCIM Valor

it Descripcién

oYW
T
HOLCIM Suardar

KG o.11
PTO 7.25
PTO 7.36
[HOLCIM 1O 7.32
[ALBALUX l- K 1,67
13,58 0y e
‘ KG 0,96
KG 0,60
M3 5,64

M3 10,00

CANTERA CARLOS ALBERTO

W 2341516789108 =

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la busqueda, en el

campo habilitado Buscar.
Inicio | Administracion | Catilogos ~ Recursoz  APU

Material por Proveedor

Proveedor %

FC FRANCISCO CASTELLANOS WATERIAL

Mis proyectos

Waterial ¥

ARENA TRTURADA 5.5 (Shury Seal)

“ 1 B | B

Valor
A
¥

2,80
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e Para el registro de la categoria del rubro, ingresar el nombre para

almacenar en la base de datos del sistema.

Inicio Administracion Catilogos Recursos APU Mis pro

Categoria Rubro I’”5“"'_ )

AUXLIARES ACTVO

OBRAS PRELIMINARES ACTVO

WOVIMENTOS DE TERRA ACTNVO

1

2

3

= T
5 ENCOFRADOS DE ELEMENTQS ESTRUCTURALES N bre * ACTVO
6 MAKPOSTERIA ombre ACTVO
T

&

9

ENLUCIDOS Guardar S
4

PIS0S ACTVD

CARPINTERIA METALMADERA ACTVD

10 RECUERIENTOS ACTVD
™23

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el registro
requerido y se habilita la opcion para editar la categoria del rubro,

incluyendo el campo estado para inactivar o activar el registro.

Inicio Administracion Catilogos e
Categoria Rubro R — S
Cédigo
<
1 AUXILIARES ACTVO
2 OBRAS PRELIMINARES ACTVO
3 MOVIMIENTOS DE TIERRA I e I ACTVO
4 ESTRUCTURA ACTVO
5 ENCOFRADOS DE LEMenT))  Nombre * | MAMPOSTERIA ACTVO
6 MAMPOSTERIA Estado: [ACT\VO _m NACTVO
7 ENLUCIDOS . ACTIVO
Guardar
8 PISOS # ACTIVO
B CARPINTERIA METALIMADERA ACTIVO
10 RECUBRIMIENTOS ACTVO
TH2{3f =]~

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la busqueda, en el

campo habilitado Buscar.

Iicio ~ Administracion | Catalogos | Recursos | APU | Mispre

Categoria Rubro

Cadigo

- Nombre ¥
v

8 As03 ACTND
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e Para el registro del rubro, ingresar el nombre, seleccionar la categoria
a la que pertenece y la unidad de medida como campos obligatorios

(*) para almacenar en la base de datos del sistema.

Administracién Catdlogos Recursos APU Mis proyectos

Rubros e

Cadigo
»
<

Categorfa & Nombre 2 Estado
s

81 ESTRUCTURA ACTVO
Registro de Rubros x

82 ESTRUCTURA ACTVO

8 ENCOFRADOS DEELEMENT!  Categoria * ESTRUCTURA ‘ ACTIVO

84 ENCOFRADOS DE ELEMENTH Nombre * # ACTVO

ACERO ESTRUCTURAL

85 ENCOFRADOS DE ELEMENT D L, ACTVO
escripcion

86 ENCOFRADOS DE ELEMENT ACERO ESTRUCTURAL ACTVO

a7 ENCOFRADOS DE ELEMENT ACTVO

88 ENCOFRADOS DE ELEMENT Unidad * 'KG ‘ ACTVO

89 ENCOFRADOS DE ELEMENTH b ACTVO
G

50 ENCOFRADOS DE ELEMENT Guardar P ACTVO

' < > 1

4196 |7) 8oy 10|11 )12) 13

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el registro
requerido y se habilita la opcién para editar el rubro, incluyendo el

campo estado para inactivar o activar el registro.

Inicio Administracion Catalogos Recursos APU Mis proyectos
B - .
Rubros veear: N
Codind £ ombre Descripcion & Estado
ESTRUCTURA Modificar Rubro
a2 ESTRUCTURA i ACTIVO
Categoria: [EsTRUCTURA =
a3 ENCOFRADOS DE ELEMENTO e ACTIVO
B4 ENCOFRADOS DE ELEMENTO ACERO ESTRUCTURAL ACTIVO
85 ENCOFRADOS DE ELEMENTO Descimaon ACTIVO
86 ENCOFRADOS DE ELEMENTO ACTIVO
a7 ENCOFRADOS DE ELEMENTO . ACTIVO
Unidad * KG
88 ENCOFRADOS DE ELEMENTO ¢ ACTIVO
Estado *
89 ENCOFRADOS DE ELEMENTO ‘ACTNO ACTIO
80 ENCOFRADOS DE ELEMENTO Guardar ACTIO

e TSETCTCTC T

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la busqueda, en el

campo habilitado Buscar.

Inicio Administracion Catalogos Recursos APU Mis proyectos

Buscar: ELag|

S
v v

™ ESTRUCTURA ACERO DE REFUERZ0 & -12 mm. ALAMBRE GALVANIZADO # 18 . EQUIPO: CIZALLA ACTVO
80 ESTRUCTURA ACERO DE REFUERZ0 14 a 32 mm. ALAMBRE GALVANIZADO # 18 . EQUIPO: CIZALLA ACTVO
81 ESTRUCTURA ACERO ESTRUCTURAL ACTVO
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o Para el registro del contratista, ingresar el nombre, y apellido como
campos obligatorios (*) para almacenar en la base de datos del

sistema.

Buscar:

Contratista
Registro de Categoria de Mano de Obra

Ao A
Codigo v

Nombre * |RICARDO |
Apelido * | DURAN |
RUC 172028069001 |

Guardar

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el registro
requerido y se habilita la opcion para editar el contratista, incluyendo

el campo estado para inactivar o activar el registro.

Ricardo L )0
Categoria de Mano de Obra X

Nombre * |Ricardol |
Apeliido * | Durdn1 |
RUC 117202806900011

Estado * |acTvo '

Guardar

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la busqueda, en el
campo habilitado Buscar.

Inicio  Administracion | C lecursos | APU - Misp

Contratista — %

Codigo © Nombre & Ceduls %

1 Ricardo! Durén 1720280830001 ACTVO




4.4 SPRINT 3

102

4.4.1 Backlog del Sprint 3

Tabla 4.50

Backlog Mddulo Catéalogos: Equipo, Mano de Obra, Recursos

Enunciado de la Historia

ID
Rol

Caracteristica/
Funcionalidad

Razé6n / Resultado

Estimacion
Prioridad

002
Usuario

Necesito registrar, modificar, consultar y eliminar
catalogos de informacién para proveedores, unidad de
medida, materiales de construccion, equipo, mano de
obra, rubros, contratista y las categorias necesarias.
Con la finalidad de mantener informacion actualizada
para la construccion de obras civiles.

68 horas

3

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo

Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado
Escenario 2

Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

Registrar, modificar, consultar y eliminar la
informacion de mano de obra.

El sistema debe permitir mantener un listado del
recurso humano que interviene en las obras civiles,
junto a su remuneracion.

clic en el mend mano de obra

Permitir la administracion de informacion del catalogo
de mano de obra

Registrar, modificar, consultar y eliminar Equipos

El sistema debe permitir mantener un listado de
equipos actualizado y disponible para ser utilizado.
clic en el menud equipo

Permitir la administracion de informacién del catalogo
de equipos
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Historias de Usuario Sprint 3

Tabla 4.51

Historia de Usuario (002-025)

HISTORIA DE USUARIO 002-025
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar un catalogo de equipos

Razon / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado informacioén para el catalogo de equipos.
Estimacién 8 horas
Prioridad 1
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Registro de nuevo equipo
Contexto Ingresar los siguientes datos del equipo:
- Nombre
- Valor Maquina Nueva
- Interés Anual
- Horas normales promedio anuales
- Vida fiscal del equipo
- Coeficiente estadistico para reparaciones
- Prima anual
- Suma de Gastos anuales
- Meses activos del equipo
- Cantidad de combustible por hora
- Precio del combustible puesto en la maquina
- Cantidad de lubricante por hora
- Precio del lubricante puesto en la maquina
- Valor de los neumaticos
- Horas de vida de los neumaticos
- Costo del flete desde la bodega central de la obra
- Horas de uso del equipo en el flete
- Descripcién (Opcional)
- Costo de mano de obra
Evento Clic en el boton Registrar
Comportamiento El sistema registra el nuevo equipo en la base de datos.
Esperado Si el registro fue exitoso, el sistema debe desplegar un
mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.




Tabla 4.52
Historia de Usuario (002-026)

~ HISTORIA DE USUARIO 002-026
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Enun(:lado de la Hlstorla

‘Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito modificar la informacién ingresada de equipos

Razén/ Con la finalidad de mantener una lista actualizada de
Resultado equipos

Estimacion 8 horas

Prioridad

Criterios de Aceptamon

Titulo Modificar datos ingresados de equipo
Contexto Al seleccionar un equipo el sistema debe permitir
modificar los siguientes datos del equipo:
- Nombre
- Valor Maquina Nueva
- Interés Anual
- Horas normales promedio anuales
- Vida fiscal del equipo
- Coeficiente estadistico para reparaciones
- Prima anual
- Suma de Gastos anuales
- Meses activos del equipo
- Cantidad de combustible por hora
- Precio del combustible puesto en la maquina
- Cantidad de lubricante por hora
- Precio del lubricante puesto en la maguina
- Valor de los neumaticos
- Horas de vida de los neumaticos
- Costo del flete desde la bodega central de la obra
- Horas de uso del equipo en el flete
- Descripcién (Opcional)
- Costo de mano de obra
Evento Clic en el boton registrar
Comportamiento El sistema actualiza los datos del equipo en la base de
Esperado datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe
desplegar un mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.




Tabla 4.53
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Historia de Usuario (002-027)

HISTORIA DE USUARIO 002-027
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito localizar datos de equipo de la lista registrada

Razén / Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
Resultado localizar registros de equipo

Estimacion 2 horas

Prioridad 3

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda
Contexto El sistema debe permitir localizar un equipo por:
- Cédigo
- Nombre
- Descripcién
Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de equipos que
Esperado coinciden con el patrén ingresado de busqueda, si no
existen coincidencias el sistema desplegara una lista
vacia de resultados.
Tabla 4.54

Historia de Usuario (002-028)
HISTORIA DE USUARIO 002-028

Enunciado de |la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar un catalogo de estructura
ocupacional para mano de obra

Razoén / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de la
Resultado estructura ocupacional de mano de obra.

Estimacioén 4 horas

Prioridad 4

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo

Registro de nuevo estructura ocupacional

Contexto

Ingresar los siguientes datos:
- Nombre Continta —>
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Evento Clic boton Registrar

Comportamiento El sistema registra la nueva estructura ocupacional en

Esperado la base de datos, si el registro fue exitoso, el sistema
debe desplegar un mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Tabla 4.55

Historia de Usuario (002-029)

HISTORIA DE USUARIO 002-029
Enunc:lado de la Hlstorla

‘Usuario
Caracterlstlca/ Necesito modificar la informacion ingresada de
Funcionalidad estructura ocupacional para mano de obra
Razon / Con la finalidad de mantener una lista actualizada de la
Resultado mano de obra.
Estimacion 4 horas
Prioridad

| Criterios de Aceptz Aceptamon

Titulo Modificacion de datos ingresados en estructura
ocupacional
Contexto Al seleccionar un registro de estructura ocupacional el
sistema debe permitir modificar los siguientes datos:
- Nombre
- Estado
Evento Clic boton Registrar
Comportamiento El sistema actualiza los datos de la estructura
Esperado ocupacional en la base de datos, si el registro fue

exitoso, el sistema debe desplegar un mensaje que
informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”

Escenario 2

Titulo Elimina un registro de estructura ocupacional

Continta —>
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Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente a la
estructura ocupacional de mano de obra, este debe
permitir cambiar el estado a inactivo

Evento Clic botén Registrar

Comportamiento El sistema inactivard el registro del estructura
Esperado ocupacional seleccionado.

Tabla 4.56

Historia de Usuario (002-030)
HISTORIA DE USUARIO 002-030

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito buscar datos de la estructura ocupacional de
Funcionalidad la lista con informacion registrada

Razon / Resultado Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar una estructura ocupacional.

Estimacion 2 horas

Prioridad 6

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda

Contexto El sistema debe permitir localizar los registros de la
estructura ocupacional de mano de obra por :
- Cddigo
- Nombre

Evento Escribir en el campo habilitado para busqueda

Comportamiento El sistema  despliega un listado de estructura

Esperado ocupacional que coinciden con el patron ingresado de
basqueda, si no existen coincidencias el sistema
desplegara una lista vacia de resultados.

Tabla 4.57

Historia de Usuario (002-031)
HISTORIA DE USUARIO 002-031

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito ingresar registros de categoria de la mano
Funcionalidad de obra.

Raz6n / Resultado Con la finalidad de mantener una referencia del valor
del costo de cada uno de los trabajadores por
categoria. Continua —>
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Estimacion 4 horas

Prioridad 7

Criterios de Aceptacion

Titulo Registro de mano de obra

Contexto Ingresar datos de la categoria:
- Nombre

- Descripcién (Opcional)
- Valor de las remuneraciones que recibe cada

trabajador

- Seleccionar Estructura Ocupacional
Evento Clic en el boton Registrar
Comportamiento El sistema registra el nuevo registro de la categoria
Esperado mano de obra en la base de datos, si el registro fue

exitoso, el sistema debe desplegar un mensaje que
informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo
requerido”.

Tabla 4.58

Historia de Usuario (002-032)

HISTORIA DE USUARIO 002-032

Enunciado de la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito modificar la informacién ingresada de la
Funcionalidad categoria de mano de obra

Razon / Con la finalidad de mantener la informacién actualizada
Resultado

Estimacién 4 horas

Prioridad 8

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Modificar registros de mano de obra

Contexto Al seleccionar el registro correspondiente a la categoria

de la mano de obra, el sistema permite modificar la
siguiente informacion:

- Nombre

- Descripcién (Opcional) Continta—>




109

- Valor
- Estado
- Seleccionar Estructura Ocupacional

Escenario 2

Evento Clic en el botén Guardar
Comportamiento El sistema actualiza los registros de la categoria de la
Esperado mano de obra en la base de datos, si la actualizacion

fue exitosa, el sistema debe desplegar un mensaje que
informe esta actualizacion.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Titulo Inactivar el registro de mano de obra

Contexto Al presionar sobre el registro correspondiente al recurso
humano, este debe permitir cambiar su estado a
inactivo

Evento Clic en el boton Guardar

Comportamiento El sistema inactiva el registro de mano de obra

Esperado seleccionado.

Tabla 4.59

Historia de Usuario (002-033)

HISTORIA DE USUARIO 002-033

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito buscar datos de la categoria de la mano de
obra de la lista con informacion registrada

Razon / Resultado

Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar registros de mano de obra.

Estimacioén

2 horas

Prioridad

9

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo

Filtros de Busqueda

Contexto

El sistema debe permitir buscar los registros por :

- Nombre

- Descripcién

- Valor

- Estructura Ocupacional Contintla ——>
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Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de categorias de la
Esperado mano de obra que coinciden con el patron ingresado

de busqueda, si no existen coincidencias el sistema
desplegara una lista vacia de resultados

Tabla 4.60
Historia de Usuario (002-034)

HISTORIA DE USUARIO 002-034

Enunmado de la Hlstorla

‘Usuario
Caracteristica/ Necesito ingresar o modificar parametros para el
Funcionalidad calculo de la remuneracion de la mano de obra

Razon / Resultado Con la finalidad de mantener una lista de
remuneraciones actualizada
Estimacioén 6 horas

Prioridad

Criterios de Aceptac:|on

Escenario 1

Titulo Registro de configuracion de remuneraciones
Contexto El sistema de debe permitir registrar o actualizar los
siguientes datos :
- IVA

- Sueldo Basico

- Aporte patronal

- Fondos de Reserva

- Jornada diaria (horas)
- Sdbados y Domingos
- Festivos Nacionales

- Festivos Locales

- Vacaciones

- Otros festivos
Evento Clic en el boton Registrar
Comportamiento El sistema registra la configuracion de las
Esperado remuneraciones en la base de datos, si el registro

fue exitoso, el sistema debe desplegar un mensaje
que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostrardan un mensaje de “campo
requerido”.




Tabla 4.61
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Historia de Usuario (002-035)

HISTORIA DE USUARIO 002-035

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito un catalogo recurso de materiales de
construccién con datos especificos

Raz6n / Resultado

Con la finalidad de visualizar los materiales de
construccion disponibles en el sistema con sus
respectivos valores

Estimacioén

4 horas

Prioridad

11

Criterios de Aceptacion

Titulo Listar materiales de construccion disponibles

Contexto El sistema debe permitir listar los registros activos de
materiales de construccidn con precios

Evento Clic en el menu Recursos, submenu Materiales de

construccion

Comportamiento
Esperado

Escenario 2

El sistema despliega un listado no modificable de
materiales de construccion con la siguiente
informacion acorde a los catalogos ingresados

- Proveedor

- Material de Construccion

- Unidad de Medida

- Precio

Titulo Filtros de Busqueda modulo de recursos

Contexto El sistema debe permitir localizar los registros de
materiales de construccion

Evento Escribir en el campo habilitado para busqueda

Comportamiento El sistema despliega un catalogo recurso no

Esperado modificable de materiales de construccion, se

especifica los parametros que coinciden con el patrén
ingresado de busqueda, si no existen coincidencias el
sistema desplegara una lista vacia de resultados.
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Tabla 4.62
Historia de Usuario (002-036)

HISTORIA DE USUARIO 002-036

Enun(:lado de la Hlstorla

‘Usuario
Caracteristica/ Necesito un catdlogo mano de obra disponible con sus
Funcionalidad respectivos costos

Razon / Resultado Con la finalidad de visualizar los costos que implica el
utilizar a cada trabajador en la obra

Estimacion 8 horas
Prioridad

| Criterios de Aceptac Aceptamon

Titulo Listado de mano de obra con desglose de costos

Contexto El sistema debe contar con la configuracién de las
remuneraciones y las categorias ocupacionales
ingresadas junto con su respectivo sueldo unificado
para realizar el célculo de costos de mano de obra

Evento Clic en el mena Recursos, submenu Mano de Obra
Comportamiento Un listado de mano de obra disponible con sus valores
Esperado correspondientes de :

- Sueldo Unificado

- Décimo Tercer

- Décimo Cuarto

- Aporte Patronal

- Fondos de Reserva

- Total Anual

- Jornal Real

- Costo Horario

Los valores antes mencionados deben calcularse a
partir de las férmulas expresadas en el ANEXO A.3
correspondiente a la Mano de Obra

Tabla 4.63
Historia de Usuario (002-037)

HISTORIA DE USUARIO 002-037
Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito buscar datos de mano de obra disponible
Funcionalidad

Razén / Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
Resultado localizar registros de mano de obra.  Continla ——>
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Estimacioén

2 horas

Prioridad

13

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo

Filtros de Busqueda

Contexto

El sistema debe permitir buscar los registros por :
- Categoria de Mano de Obra

- Sueldo Unificado

- Décimo Tercer

- Décimo Cuarto

- Aporte Patronal

- Fondos de Reserva

- Total Anual

- Jornal Real

- Costo Horario

Evento

Escribir en el campo habilitado para busqueda

Comportamiento
Esperado

El sistema despliega un listado de categorias de la
mano de obra que coinciden con el patrén ingresado de
basqueda, si no existen coincidencias el sistema
desplegara una lista vacia de resultados

Tabla 4.64

Historia de Usuario (002-038)

HISTORIA DE USUARIO 002-038

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito un catalogo de equipos disponibles con sus
respectivos costos

Razé6n / Resultado

Con la finalidad de visualizar los costos que implica
el utilizar cada equipo en la obra

Estimacioén

8 horas

Prioridad

14

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Listado de equipos con desglose de costos
Contexto El sistema debe contar con equipos registrados en el
sistema
Evento Clic en el menu Recursos, submenu Equipos
Contintla —>
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Comportamiento Un listado de equipos disponibles con sus valores
Esperado correspondientes de :
- Interés sobre capital
- Depreciacion
- Reparaciones
- Seguros
- Gastos anuales ATP
- Factor de Utilizacion
- Combustibles
- Lubricantes
- Llantas
- Costo Mano de Obra
- Fletes
- Gastos Fijos
- Gastos de Operacién
- Costo Horario

Los valores antes mencionados deben calcularse a
partir de las formulas expresadas en el ANEXO A.1
correspondiente a Equipos

Tabla 4.65

Historia de Usuario (002-039)
HISTORIA DE USUARIO 002-039

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito buscar datos de equipos disponible
Funcionalidad
Razon / Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
Resultado localizar registros de equipos.
Estimacion 2 horas
Prioridad 15

Criterios de Acepiacion ]
Titulo Filtros de Blusqueda
Contexto El sistema debe permitir buscar los registros por :

- Nombre del equipo

- Interés sobre capital

- Depreciacion

- Reparaciones

- Seguros

- Gastos anuales ATP

- Factor de Utilizacién

- Combustibles Continta —>




Evento

Comportamiento
Esperado

Andlisis y disefio

- Lubricantes

- Llantas

- Costo Mano de Obra
- Fletes

- Gastos Fijos

- Gastos de Operacion
- Costo Horario
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Escribir en el campo habilitado para basqueda

El sistema

despliega un listado de equipos que

coinciden con el patrén ingresado de busqueda, si no
existen coincidencias el sistema desplegara una lista

vacia de resultados

Diagrama de Casos de Uso Sprint 3

Registrar estructura
ocupacional

Buscar estructura
ocupacional

7

i
aextends
/

/

nactivar estructura

ocupacional

odificar estructura
ocupacional

Buscar equipo

Registrar Mano de

Obra

Inactivar Mano de

. Obra
«extends

Modificar Mano de
Obra

Buscar Mano de Obra

Figura 4.18 Diagrama Casos de Uso Sprint 3

Registrar equipo

Modificar equipo

Configura parametros de
remuneraciones
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RO
EQU CODIGO g (0060 4
EQ1 NONERE NOMERE b ——L
EQU JESCRRCION DESCRCION -
EQL VALOR_ Q. MUEW WR b EDL (0G0 &b CODGD dll
EQU INTERES, AMAL PRGEVRE  db N
EOU HORAS ANUALES Wi A
EQU VDA FSCAL T et <
EQI, COEF REPARACINES PREVAE b
EQU_ FRINA ANAL VALOR s T
EQU GASTOS ANALES WR b
EQU NESES ACTVOS Wi 4p
O CAVTIAD COMBUSTRLE HORA CAMTIND b
EQI FRECI0_COMBUSTILE WR ah NP RELNERACIORES
S CAVIAD LVBRCAMTE HORA~ CATIDD. 4 Rl 00050 i (OG0 m
EQU PRECI) LUBRICANTE WR b e AU, SUELDO BASCD WO b
EQU, VALOR LLAVTAS VWOR 4 UNLAPORTE PARONAL PORCENTAE <
EQU HORAS, VDA LLANTAS W b R, FNEO RESERMA RRETE  db
EQl) COSTO FLETE WR b TR, JCRADA DRI NMENER) 4
EQUHORAS_US0 W 4p CRFI_SEHEN, MIETERD 4
EQU ESTADO ESTA0 b TR FESTICS MCOWLES  NOMENTERD  d
EQl, FECHA CREAGION FECHA, CREACION b e R, VACAEIONES MIETERD 4
EQU USUARID,CREACION USUAR_CREACIN b = TOFESTVOS LOGALES NMENTERD  db
P DOE - nOB B gygwees WEE db
e EO. J0060 g P o PREETE b
s MIBE e oo ESTADO W
D_gg:—ggmm” Egmm“ A CRA_FECHA CREACION FECHA CREACIN 9
- RV, SUARI CREACION~ USLARIO_CREACON <
R FECHA CREACIN. FECHA CREADON 4 cai -
CRA USUARID CREACION  USUARIO CREACION < enifier | <iv
Idenifier 1 <pix
EQUIpO pot aperains ODETATS_por Eqigo
1ANO_DE OBRA, POR_ERUFO
MOE CODIGO w_} % % ﬂEHHSiﬂHEdQ
THODG0 i g
EQU CODIGO il Ineger SALARIO UNFICADO
MOE CANTIOAD g 4 2 -
MOE_COSTO_AORR0.  VALOR % % % *
MOE ESTADO S0 b -
i S AR ALOR b
Werfer| g SN FSTATG ESTALD b
SN FECHA CREACON  FECHA,CREACION 4
SUN USUARI) CREACION  USUARO_CREACION 4
Ioentifier 1 <gie

116

Figura 4.19 Diagrama E-R Sprint 3
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e En el médulo de catalogos, para registrar equipos, presionar la opcion

nuevo, se debe incluir toda la informacion de los campos requeridos a

excepcion de la descripcion que es un campo opcional, y seleccionar

la mano de obra que se va a utilizar, para efectuar el calculo parcial

(costo horario) automatizado de cada equipo de construccion.

Inicio Administracion

Equipo

Nombre *

Interés Anual *

Vida Fiscal del
Equipo *

Prima anual *

Meses Activos del
Equipo *

Precio del
Combustible puesto
en la Magquina *
Precio del Lubricante
puesto en la
Maguina *

Horas de Vida de los
Neumaticos *

Horas de Uso del
Equipo en el Flete *

Mano de Obra

No records found,

Catilogos Recursos APU

(%)

(horas)

(%)

(meses)

3

(5

(horas)

(horas)

ESTRUCTURA
OCUPACIONAL

E2

Valor Maquina
Nueva *

Horas Normales
Promedio Anuales *
Coef. Estadistico para
Reparaciones *

Suma de Gastos
Anuales *

Cantidad de
Combustible por

Hora *

Cantidad de
Lubricante por Hora *
Valor de los
Neumaticos *

Costo del Flete desde
la Bodega Central a la
Obra *

Descripcién

T4 298 B30
#

(8)

(horas)

(%)

]

(3)

]

Nombre &

Total: 0,00

¢ Una vez incluido el registro, despliega una lista con la informacion de

los registros.

e Se especifica los parametros de busqueda para localizar registros de

equipo.

Inicio Administracion

Catalogos Recursos APU

Equipos

2 Concreteraldia

v
1

Sapo compactador | dia

Descripcion &

Estado
A

¥

ACTVO Wodificar

ACTIVO w
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e Para el registro de estructura ocupacional del catalogo de mano de
obra, ingresar el nombre, para almacenar en la base de datos del

sistema.

Inicio Administracion Catalogos Recursos APU Mis proyectos

Estructura Ocupacional HESESE _ 5y

Codigo %

1 ESTRUCTURA OCUPACIONAL B1 ACTNO
2 ESTRUCTURA OCUPACIONAL B3 ACTNVO
3 ESTRUCTURA QCUPACIONAL C1 ACTNVO
: ey
5 ESTR Nombre * rm‘ ACTVO
6 ESTRI A ACTNO
7 ESTRI ACTNVO
8 SINTI s ACTNVO
9 CHOFERES ACTVO
10 MECANICOS ACTVO
1 2 = >

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el registro
requerido y se habilita la opcién para editar la estructura ocupacional,
incluyendo el campo estado para inactivar o activar el registro.

Administracion Catalogos Recursos

Estructura Ocupacional USSR _

1 ESTRUCTURA DCUPACIONAL B1 ACTVO
2 | ESTRUCTURA OCUPACIONAL B3 ACTVO
2 I Estructura Ocupacional x l 5
4 ACTVO
5 Nombre * | CHOFERES | ACTIVO
3 Estado * { ACTIVO _m ACTIVO
7 . ACTVO
ellEIGEY INACTIVD
H e 4 ACTIVO
9 ACTVO
10 MECANICOS ACTVO

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la busqueda, en el
campo habilitado Buscar.

Inicio | Administracion | Catdlogos | Recursos | APU | Mis proyectos

Estructura Ocupacional — %

Estado
A

¥

Codigo ¥ Nombre &

9 CHOFERES ACTVO

[ m w | »
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e Para el registro de la categoria de mano de obra, ingresar el nombre,

el valor y seleccionar la estructura ocupacional como campos

requeridos (*) para almacenar en la base de datos del sistema.

Inicio Administracion

Categoria de Mano de Obra

Estructura Ocupacional %

Catalogos Recursos APU

Mis proyectos

Nombre &

Descripcion ¢

Valor &

Estado
A

v

W2i3f4l5(6)7(819110 "

ESTRUCTURA OCUPACIONAL E2 347,14 ACTVO

ESTRUCTURA OCUPACIONAL E2 I Registro de Categoria de Mano de Obra x | 347,14 ACTVO

ESTRUCTURA OCUPACIONAL E2 ‘ 347,14 ACTVO

Estructura Ocupacional * [

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 p ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 351,70 ACTVO
.

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 Nombre |PINTOR | 351,70 ACTVO

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 Descripcion | | 351,70 ACTVO

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 valor * 251,70 ] 351,70 ACTNO

- 1

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 351,70 ACTNO
Guardar

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 351,70 ACTNO

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 351,70 ACTNO

e Para modificar el o los datos ingresados, seleccionar el registro

requerido y se habilita la opcién para editar la categoria de la mano de

obra, incluyendo el campo estado para inactivar o activar el registro.

Inicio Administracion

Catalogos Recursos APU

Categoria de Mano de Obra

Estructura Dcupacional &

Mis proyectos

ESTRUCTURA OCUPACIONAL E2
I Categoria de Mano de Obra ® I
ESTRUCTURA OCUPACIONAL E2 347,14 ACTVO
ESTRUCTURA OCUPACIONAL E2 Estructura Ocupacional * [ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 l 347,14 ACTIVO
ESTRUCTURA OCUPACIONAL 02 Nombre * PINTOR | 351,70 ACTIVO
ESTRUCTURA OCUPACIONAL 02 . 351,70 ACTIVO
Descripcion | |
ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 35170 ACTIVO
.

ESTRUCTURA OCUPACIONAL 02 aion |351,71 | 351,70 ACTVO
ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 Estado * [ACT\VO H 351,70 ACTIVO
ESTRUCTURA OCUPACIONAL 02 P . 351,70 ACTVO
ESTRUCTURA OCUPACIONAL 02 = 4 351,70 ACTIVO

e Para buscar el registro, ingresar los parametros de la busqueda, en el

campo habilitado Buscar.

Inicio | Administracion | Catalogos | Recursos | APU | Mis proyectos

LTS carpinterg gy

Valor &

Categoria de Mano de Obra

Eslructura Ocupacional Homire &

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 CARPINTERO

ESTRUCTURA OCUPACIONAL D2 CARPINTERO DE RIBERA
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e Dependiendo de las variaciones en cuanto a los valores de
remuneraciones se dispone de la configuracion de remuneraciones

para calculos de la mano de obra.

Configuracion de Remuneraciones

Iva 12.00
Sueldo Basico 320.0000000
Aporte Patronal 9.45

Fondos de Reserva 8.33
Jornada Diaria (Horas) 8

Sabados y Domingos 104
Festivos Nacionales 9

Festivos Locales 2
vacaciones 1
otrosFestivos 0

e En el médulo de recursos se puede visualizar un listado de Material

por proveedor, mano de obra y equipos.

e En la tabla recurso de materiales de construccién se visualiza el
nombre del proveedor, el nombre del material de construccion, la

unidad y el precio unitario. La informacién solo se puede visualizar.

Inicio | Administracion atilogos s | APU Mis

Materiales de Construccion i _

HOLCI CEMENTINA (saca=25 kg) K6 011
CENENTO CHIMBORAZO CEMENTO CHMBORAZO FTO 725
HOLCI CEWENTO ROCAFUEATE PTO 13
LAFARGE CENENTOS 3.A CEMENTO SELVALEGRE PTO 132
TESPECON CEMENTO DE ALUMNATO DE CALCIO ELECTAOLAND K6 167
HOLCI ALBALUX FTO 358
v LITORON ] 038
(N YESO K6 060
HOLCI ARENA NO LAVADA (0-5mm) EN CANTERA (1.43 Tonim3) [ 564
CANTERA CARLOS ALBERTO ARENA LAVADA DE o s 10,00

Registros 110 de 244 ]
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e Al seleccionar el recurso de mano de obra, se visualiza un listado con
la categoria, los valores correspondientes a, el sueldo unificado
correspondiente, décimo tercer sueldo, décimo cuarto sueldo, aporte
patronal, fondos de reserva, el valor total anual, el jornal real y el

costo horario.

Mano de Obra Buscar:-

CateqoriadeManodeOtva ¥ | SueldoUnfficado ¥ | DecmoTercero ¥ | DecimoCuaro ¥ | AporePabonal v | FondosdeReserva v | TofdlAnual | R &

PEON 71400000 H 300 336568 urm 07348 A3 |1
RESANADOR EN GENERAL 71400000 i 30 33 6568 urm 4T A3 |15
TINERD DE PASTA DEAMIANTO | 347.1400000 i o 3536568 i 34T AN ]
ALBAIL 3517000000 w7 o JB.8278 315593 35424871 Z36087 | 250
OPERADORDE EQUIPG LIVAND | 351.7000000 w7 o JB.8278 315593 35424871 Z36087 | 250
PNTOR 3517000000 w7 30 38278 3515593 3424871 Z36087 | 2550
PNTOR DE EXTERIORES 3517000000 w7 0 B8 3515593 SB42.4871 205087 | 2550
PNTOR EMPAPELADOR 3517000000 w7 300 g8z 3515593 42481 PAL T
FERRERD 3517000000 w7 300 g8z 3515593 424871 PALI T
CARPNTERO 3517000000 w7 o e 8z 3515593 35424871 236067 | 2550

Registros 1-10 de 121 W213 41516 718191100

e Al seleccionar el recurso de Equipos, se visualiza el listado de los
equipos con la descripcion de los porcentajes utilizados en el célculo

para conocer el costo horario de cada uno.

Equos Buscar: -

Hore ¥ Ly [ Dy [Reny Sy | A Unv [ By Fev Fsv [Ogre  (HV

Spocomactdor/ds 047 |01 0003 00 0B |10 0 |05 | 0OM (2%5 20 04 S0M ss2z00000

Concrterald 03 | 00% e a2 w3 4 e e 00 RN R4 2903860000

Vibrsdor | dia 06 05 | omts oM 05 [tz D oM Z¥S 00 0TS | SAB 571230000

Sodadorackeca 300 40 | 33D | 66T | 06667 | 0B |10 MR 006 25 NOF W0 05 16IE 2682350000

Registros 14 de 4
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4.5 SPRINT 4
4.5.1 Backlog del Sprint 4

Tabla 4.66

Backlog Modulo: Analisis de Precios Unitarios

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID 003
Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito generar un analisis de precios unitarios

Funcionalidad
Razén / Resultado Con la finalidad de obtener el valor ofertado de cada

rubro

Estimacién 60 horas

Prioridad 4

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Generar Analisis de Precios Unitarios

Contexto El sistema genera un analisis de precios unitarios de
cada rubro con los elementos que intervienen en
cantidad y precio

Evento Clic médulo APU

Comportamiento El sistema despliega una plantilla de analisis de

Esperado precios unitarios.

Mdédulo de Andlisis de precios unitarios (APU)
El modulo del andlisis de precios unitarios, permite efectuar los célculos
individuales de cada rubro, para conocer el valor global del presupuesto de

la obra.

Historias de Usuario SP4
Tabla 4.67
Historia de Usuario (003-001)

HISTORIA DE USUARIO 003-001
Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristical/ Necesito crear el andlisis de precios unitarios de cada
Funcionalidad rubro. Continta ——>
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Razén/ Resultado

Con la finalidad de obtener el célculo del Presupuesto
de la obra

Estimacion

4 horas

Prioridad

1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Registro de nuevo APU

Contexto Ingresar los siguientes datos del APU:
- Cddigo
- Seleccionar Rubro
- Rendimiento

Evento Clic botén Registrar

Comportamiento

El sistema registra el nuevo el analisis de Precios

Esperado unitarios del rubro seleccionado.
Si el registro fue exitoso, el sistema debe desplegar un
mensaje que informe este registro.
Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Tabla 4.68

Historia de Usuario (003-002)

HISTORIA DE USUARIO 003-002

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito seleccionar/deseleccionar equipo/s a utilizarse
en el APU

Razén/ Con la finalidad de obtener el costo horario parcial del

Resultado equipo que se estd utiizando en cada rubro
seleccionado.

Estimacion 8 horas

Prioridad 2

Criterios de Aceptacién

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda y Seleccién
Contexto El sistema debe permitir seleccionar de una lista el
equipo necesario para el APU.
Evento Desplegar la bausqueda y Seleccionar
Comportamiento El sistema despliega un listado de equipos, que se van
Esperado a utilizar para el calculo parcial de Equipos de
Construccioén.
Contintla —>
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Escenario 2

Al momento de seleccionar el equipo, el sistema efectla
los calculos automéaticamente.

Titulo Quitar seleccién

Contexto El sistema debe permitir quitar la seleccién sobre
equipos

Evento Quitar seleccion sobre equipos

Comportamiento

El sistema  despliega un listado de equipos de

Esperado construccion actualizado Unicamente con los equipos
seleccionados.
Al momento de quitar la seleccion, el sistema efectla los
calculos automaticamente.

Tabla 4.69

Historia de Usuario (003-003)

HISTORIA DE USUARIO 003-003

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito seleccionar/deseleccionar el recurso adicional
herramienta menor del listado de equipos

Razén/ Con la finalidad de obtener el costo horario parcial del

Resultado equipo que se esta utilizando en cada rubro.

Estimacion 8 horas

Prioridad 3

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Seleccion

Contexto El sistema debe permitir seleccionar la opcién de
herramienta menor, agregarle un porcentaje y
adicionarla en el listado de equipos necesario para el
APU.

Evento Seleccionar herramienta menor

Comportamiento El sistema  despliega un listado de equipos de

Esperado construccion junto a la opcién de herramienta menor que

cuenta con los campos de cantidad y costo en blanco,

rendimiento con el porcentaje ingresado y total con el

valor calculado mediante la siguiente formula:

Total = porcentaje ingresado * subtotal de mano de obra

Al momento de seleccionar la opcién herramienta menor,

el sistema efectla los calculos automaticamente.
Contintla —>
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Titulo Quitar seleccion

Contexto El sistema debe permitir quitar la seleccién sobre la
opcion de herramienta menor.

Evento Quitar seleccién herramienta menor

Comportamiento El sistema  despliega un listado de equipos de
Esperado construccion sin la opcion de herramienta menor.
Al momento de quitar la seleccion, el sistema efectlda los
calculos automaticamente.

Tabla 4.70
Historia de Usuario (003-004)
HISTORIA DE USUARIO 003-004

Enunciado de |la Historia
Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito seleccionar la mano de obra a utilizarse en el
Funcionalidad APU

Razon/ Con la finalidad de obtener el costo horario parcial de la

Resultado mano de obra que se esta utilizando en cada rubro
seleccionado.

Estimacién 8 horas

Prioridad 4

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda y Seleccion

Contexto El sistema debe permitir seleccionar de una lista los
registros de mano de obra necesarios para el APU.

Evento Desplegar la busqueda y Seleccionar

Comportamiento El sistema despliega un listado de mano de obra, que

Esperado se van a utilizar para el célculo parcial o subtotal de
mano de Obra.
Al momento de seleccionar los registros de mano de
obra, el sistema efectla los célculos autométicamente.

Escenario 2

Titulo Quitar seleccion

Contexto El sistema debe permitir quitar la seleccién sobre la
mano de obra que interviene en el APU.

Evento Quitar seleccion sobre mano de obra

Comportamiento El sistema despliega un listado de mano de obra

Esperado actualizado Unicamente con la mano de obra
seleccionada. Al momento de quitar la seleccion, el
sistema efectua los calculos automaticamente.
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Tabla 4.71
Historia de Usuario (003-005)

HISTORIA DE USUARIO 003-005

Enunciado de la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito seleccionar los materiales a utilizarse en el
Funcionalidad APU

Razén/ Con la finalidad de obtener el costo horario parcial de
Resultado materiales que se esté utilizando en cada rubro.
Estimacion 8 horas

Prioridad 5

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda y Seleccién

Contexto El sistema debe permitir seleccionar de una lista los
registros de materiales necesarios para el APU.

Evento Desplegar la bausqueda y Seleccionar

Comportamiento El sistema despliega un listado de materiales de

Esperado construccion, que se van a utilizar para el calculo parcial
0 subtotal.

Al momento de seleccionar los registros de materiales
de construccion, el sistema efectia los calculos

automaticamente.
Escenario 2
Titulo Quitar seleccién
Contexto El sistema debe permitir quitar la seleccion sobre
materiales que interviene en el APU
Evento Quitar seleccién sobre materiales

Comportamiento El sistema despliega un listado de materiales
Esperado actualizado Unicamente con los materiales
seleccionados.

Al momento de quitar la seleccion, el sistema efectua los
calculos automaticamente.




Tabla 4.72
Historia de Usuario (003-006)

HISTORIA DE USUARIO 003-006
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Enun(:lado de la Hlstorla

‘Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar el transporte a utilizarse en el APU

Razon/ Con la finalidad de obtener el costo parcial de
Resultado transporte que se esta utilizando en cada rubro.
Estimacion 8 horas

Prioridad

| Criterios de Acept: Aceptamon

Escenarlo 1

Titulo

Registrar Transporte

Contexto

El sistema debe permitir registrar el transporte
necesario para la ejecucion del APU mediante la
siguiente informacion:

- Nombre

- Descripcién (opcional)
- Tarifa

- Cantidad

- Unidad

Evento

Clic en el boton Registrar

Comportamiento
Esperado

El sistema guarda el nuevo registro de transporte en la
base de datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe
desplegar un listado de transporte, que se van a utilizar
para el célculo parcial o subtotal del APU.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Al momento de guardar los registros de transporte, el
sistema efectua los calculos automaticamente.
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Tabla 4.73
Historia de Usuario (003-007)

HISTORIA DE USUARIO 003-007
Enunciado de la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito modificar el transporte

Funcionalidad gue va a ser utilizado en el APU

Razén/ Con la finalidad de obtener el costo parcial de
Resultado transporte que se esta utilizando en cada rubro.
Estimacion 8 horas

Prioridad 7

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo ~Modificar Transporte

Contexto El sistema debe permitir modificar el transporte

necesario para la ejecucion del APU mediante la
siguiente informacion.
- Nombre
- Descripcién (opcional)
- Tarifa
- Cantidad
- Unidad
Evento Clic en el boton Registrar

Comportamiento El sistema guarda el registro de transporte con las

Esperado modificaciones realizadas en la base de datos, si el
registro fue exitoso, el sistema debe desplegar un
listado de transporte, que se van a utlizar para el
calculo parcial o subtotal del APU.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Al momento de guardar los registros de transporte, el
sistema efectua los calculos automaticamente.




Tabla 4.74
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Historia de Usuario (003-008)

HISTORIA DE USUARIO 003-008

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito guardar la informacion registrada del APU

Razon/ Resultado

Con la finalidad de obtener el total calculado del rubro
para poder usar el valor encontrado en el calculo del

presupuesto.
Estimacion 4 horas
Prioridad 8

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo ~Opcion Registrar APU

Contexto El sistema debe permitir registrar el APU, con los items
y valores seleccionados de equipo, materiales, mano
de obra y transporte.

Evento Clic en el boton Guardar

Comportamiento

El sistema permite guardar el registro de todos los

Esperado items que contiene el andlisis de precios unitarios.
El sistema despliega un mensaje de informaciéon que el
registro fue exitoso.
El sistema muestra en una lista los APU’s que fueron
realizados.

Tabla 4.75

Historia de Usuario (003-009)

HISTORIA DE USUARIO 003-009

Enunciado de la Historia

Rol

Como Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito Modificar el contenido del Analisis de Precios
Unitarios

Razén/ Resultado

Con la finalidad de seleccionar los items
correspondientes a utilizarse en cada rubro.

Estimacioén

4 horas

Prioridad

9

Contintla ————>




130

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo

Modificar informacién
del Analisis de Precios Unitarios

Contexto

Al seleccionar un analisis de precios unitarios, el
sistema permite ingresar items de:

- Equipo

- Mano de Obra

- Materiales

- Transporte

Evento

Clic botén Modificar

Esperado

Comportamiento El sistema permite seleccionar los items necesarios de

equipo, mano de obra, materiales y transporte, que se
van a utilizar en el calculo parcial de cada rubro.

El sistema permite seleccionar los items desde una
lista.

El sistema ejecuta los calculos autométicamente, al
momento de seleccionar el item correspondiente a
cada categoria utilizada en el andlisis de precios
unitarios.

Diagrama de Casos de Uso Sprint 4

Registrar Analisis de

Precios Unitarios

Medificar Analisis de
Precios Unitarios

Figura 4.20 Diagrama Casos de Uso Sprint 4
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TRANSPORTE FiE
TRA_CODIGO <> CODIGO = RUB_CODIGO > CODIGO M>
APU_CODIGO <fil> Integer M UMD_CODIGO <fit> Integer M
UMD_COD|GO <fi2> Integer <M> CRU_COD|GO <fi2> Integer <M>
TRA_NOMBRE NOMBRE > RUB_NOMBRE NOMBRE <M>
TRA_DESCRIPCION DESCRIPCION S0 | RUB_DESCRIPCION DESCRIPCION
TRA_TARIFA VALOR <M> RUB_ESTADO ESTADO <M>
TRA_CANTIDAD CANTIDAD M> RUB_FECHA_CREACION FECHA CREACION ~ <M>
TRA_ESTADO ESTADO <M> RUB_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>
TRA_FECHA_CREACION FECHA CREACION  <M> s ,
TRA_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M> Idenifier 1 <pi>
Identifier_1 <pi> | apu pose transporte el apu es i un rubro
APU

MATERIAL PORIAEH APU_CODIGO <i> CODIGO >
MPA_CODIGO <pi> CODIGO <M> - RUB_CODIGO <fi> Integer M>
APU_CODIGO <fi1> Integer <M> APU_CODIGO_MOSTRAR NOMBRE M>
MPP_CODIGO <fi2> Integer <M> APU_RENDIMIENTO CANTIDAD <M>
MPA_CANTIDAD CANTIDAD N> | o apu perteneq APU_ESTADO ESTADO M>
MPA_ESTADO ESTADO <M> APU_FECHA_CREACION FECHA CREACION ~ <M>
MPA_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M> APU_USUARIO_CREACION ~ USUARIO_CREACION <M>
MPA_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M> denter 1 <o
dentifier 1 <pi> (l)

MANO_DE_OBRA_POR APU apu utiliza recgros adicionales
MDO_CODIGO <pi> CODIGO M> RECURSO_ADICIONAL_POR_APU
APU_CODIGO <ﬁ1> Integer <M> RAP CODIGO SDI_> CODIGO <M>
CRH_CODIGO <fi2> Integer <M> RAD_CODIGO <fi1> Integer <M>
MDO_CANTIDAD CANTIDAD <M> APU_CODIGO  <fi2> Integer <M>
MDO_ESTADO ESTADO <> PO—eFaprpese A G oo 000 oENTAE  PORCENTAJE <>
MDO_FECHA_CREACION FECHA CREACION  <M> RAP_ESTADO ESTADD <M
MDO_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M> = ,
[dentifier 1 <pi>
dentifier_1 <pi>
ecurso pen nece a apu
EQUIPOS_POR_APU
RECURSO_ADICIONAL

EPA_CODIGO <pi> CODIGO M & so_. 2
APU_CODIGO <fit> Integer RAD CODIGO  <pi> CODIGORSHE
EQU_CODIGO <fi2> Integer RAD_NOMBRE NOMBRE <>
EPA_CANTIDAD CANTIDAD <M>  |RADESTADO  ESTADO <M>
EPA_ESTADO ESTADO Q> PO———=ekapuposee equipos Identifier 1 <pi>
EPA_FECHA_CREACION FECHA CREACION ~ <M>

EPA_USUARIO_CREACION

USUARIO_CREACION <M>

Identifier 1 <pi>

Figura 4.21 Diagrama E-R Sprint 4
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Manual de usuario sprint 4

CIVPRO

o © aDuNSTRADORUSUARD ) CERRAR SESION

k>

ia ]

G ‘f\i”” Categoria ¥ Nombre ¥ by ¥ ES‘E.IM
¢ s
1 MOVIMIENTOS DE TERRA analiziz-001 Replanteo y nivelacion sin inatrumentos de topografia true ‘f
2 ESTRUCTURAS analisis-002 EXCAVACION A MAND CIMIENTQS Y PLINTOS true ’f
3 MOVIMIENTOS DE TERRA analisis-003 RELLENO COMPACTADO CON SUELO NATURAL true ’*
4 ESTRUCTURA analisis-004 REPLANTILLO H.5. 140 KG/CWZ. EQUIPO: CONCRETERA 1 SACO true ’f
5 ESTRUCTURA analisis-005 PLINTOS DE HORMIGON H.S 210KGI/CM2. EQUIPD: CONCRETERA 1 SACO y VIBRADOR true ‘f
L] ESTRUCTURA analisis-006 ACERO DE REFUERZO & -12 mm. ALAMBRE GALVANIZADO # 18 . EQUIPO: CIZALLA true ’f
T PISOS analisis-007 CONTRAPISO H.S 180KG/CMZ. E =6 CM. PEDRA BOLA. EQUIPO: CONCRETERA 1 SACO true ’*
8 ESTRUCTURA analisis-003 WALLA ELECTROSOLDADA 5 mma 10 cm (MALLA R-196) true ’f
9 ENCOFRADOS DE ELEMENTOS ESTRUCTURALES analisis-009 Cadenas H.S. de 0.30x0.30 true ‘f
ESTRUCTURA analisis-010 ACERO ESTRUCTURAL true ’f

e En el mdédulo del APU, se observa un listado del analisis de precios

unitarios de cada rubro.

e En el listado, seleccionar la opcién modificar, y despliega la opcion

para editar los campos que se requieren.

Analisis de Precio Unitario

Cédigo anallsws 001 Nombre oferente

Rubra: [Rep\ameo y nivelacion sin instrumentas de topografia . Rendimiento: 70,00000000

Nombre Cantidad “osto Rendimiento

Herramienta menor 5,00000000% 340,53640000

Total: $40,93640000

laestro de Obra 1,00000000 | 5291500000 | 70,00000000 @ 204,05000000
2 PEON 2,00000000 | $291500000 | 70,00000000 | 40810000000
3 ALBARIL 1,00000000 | $2,85110000 | 70,00000000 @ 20857700000

Total: $818,72700000

Tiras de eucalipto 2.5x2x250 (cm) ristica 0,20000000 | $0,38000000 | 50,07600000

Total:$0,07600000

o records found.

Total: $0,00000000
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e Para editar los campos necesarios, seleccionar en la opcién modificar

de cada elemento que se requiere.

Codigo Nombre oferente
Rubro: [*SElECCIﬂﬂE* ' Rendimiento:

Equipo

Codigo N Cantidad osto Rendimiento

No records found,

Total: $0,00000000

Mano de Obra

HNo records found.

Total: $0,00000000

Material Al

Mo records found.

Total:$0,00000000

Transporte BI

No records found.

Total: $0,00000000

Costos Directos 50,00000000

e Para el registro de un nuevo APU, seleccionar la opcién nuevo, y
describir los datos necesarios como el cédigo del APU, seleccionar el
rubro del listado, ingresar el nombre del oferente y el porcentaje de

rendimiento.

Equipo
Sapo compactador / dia

Codigo Total

Mo records found. o Concreteraidia

Vibrader { dia $5,71230000 Total: $0,00000000

. 00 ‘Soldadora eléctrica 300 $26,82350000
Mano de Obra E
I
Total: $0,00000000

Material a

No records found.

Total:$0,00000000

Transporte a

e Se habilitan los campos para seleccionar, la cantidad del Equipo,

mano de obra, material y transporte a utilizar.
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e Ingresar la cantidad de cada item seleccionado y ubicar la opcion
asignar, para que se registre en el analisis de precios unitarios.

Cédigo analisis-012 Nombre oferente
Rubro: [ACERD ESTRUCTURAL - i 1,00000000

Registro de Mano de Obra

MEREEE SR o
o o o - [ —

Total: $0,00000000

H

PEOM 347,14000000  2,91500000

o
o

RESANADOR EN GENERAL 347,14000000  2,31500000 a

TINERO DE PASTA DE AMIANTO. 347.14000000  2,31500000 _

ALBANIL 351,70000000 2,55110000 TOtaI: $0'00000000

Mano de Obra

No records found.

,..
=]

n
o

OPERADOR DE EQUIFO LIVIAND 351,70000000  2,95110000 E

o
o

Material

No records found.

o e ] T

PINTOR DE EXTERIORES 351,70000000  2.55110000 Total:$0,00000000

Total: $0,00000000

o
o

o
]

PINTOR EMPAPELADOR 351,70000000  2,55110000

Transporte

o
o

FIERRERO 351,70000000 | 2,95110000

No records found.

M
o

3

CARPINTERO 351,70000000  2,95110000

Mano de Obra

No records found.

Material por Proveedor

Cantidad Fro ate Valo Total: $0,00000000

HOLCIM CEMENTINA (saco=25 kg}
Material

No records found.

CEMENTO

SiStazo  cowewocimomazo : I

HoLCM CEMENTO ROCAFUERTE : Total:$0,00000000

LAFARGE
CEMENTOS S.2

TS CALeio pLecTROLAND L
Al CALCIO ELECTROLAND "

Total: $0,00000000

CEMENTO SELVALEGRE
Transporte

No records found.

Total

Costos Directos.

ARENA NO LAVADA (0-Smm}
EN 1.43 Ton/m3)

CANTERA CARLOS.

ALBERTO

ARENA LAVADA DE RiO

Asignar

e En el transporte seleccionar en la opcion modificar y completar con

los campos obligatorios (*), para guardar la informacion.

Material Registro de Transporte

Nombre * volqueta

LASTRE (EN CANTERA) 2,80

Total:3.000,64

Tarifa * 5,00

CONCRETERA ADIESELA|  DESCIPCION Franspor’ce de arena 74876
Cantidad * (

Transporte

Unidad * M3

Cantidad | Tarifa | Total
PS ES ~

A
mhre v

No records found
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4.6.1 Backlog del Sprint 5

Tabla 4.76

Backlog Modulo: Presupuesto

Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razén / Resultado

Estimacion
Prioridad

004

Como un usuario

Necesito seleccionar los rubros que van a intervenir en la
construccion de la obra

Con la finalidad de determinar el alcance de la obra a
construir, plantear un presupuesto y una planificacién para
su construccion.

32 horas

5

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

Proyecto

El sistema debe permitir crear un proyecto, que contendra
los rubros a utilizarse en la construccién de la obra civil.
Clic en el boton crear proyecto

El sistema almacenara la obra civil representada como un
proyecto de construccion, mediante el cual se puede
obtener un presupuesto.

Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razén / Resultado

Estimacion
Prioridad

005
Como un usuario
Necesito Generar un presupuesto de obra

Con la finalidad de obtener un valor del presupuesto que
va a tener la obra.

8 horas

6

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto
Evento

Comportamiento
Esperado

Presupuesto
El sistema genera presupuesto global de la obra
Clic en el boton generar presupuesto

El sistema despliega un reporte con los rubros utilizados
en la obra civil
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Mdédulo de Presupuesto

El médulo del presupuesto, permite conocer el valor global del costo de la

obra, obtenido del andlisis de precios unitarios.

Historias de Usuario SP5

Tabla 4.77

Historia de Usuario (004-001)

HISTORIA DE USUARIO 004-001

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito crear un nuevo proyecto de obra civil.

Razon/ Resultado

Con la finalidad de obtener informacion de la obra.

Estimacioén

8 horas

Prioridad

1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo

Crear Proyecto

Contexto

Ingresar la siguiente informacion del proyecto:
- Nombre del proyecto

- Descripcién(opcional)

- Institucion

- Ubicacion

- Fecha Oferta

- Nombre Oferente

- Porcentaje de costos Indirectos

- Porcentaje de otros indirectos

Evento

Clic botdn Nuevo

Comportamiento
Esperado

El sistema guarda el registro del proyecto en la base de
datos, si el registro fue exitoso, el sistema debe
desplegar mensaje de registro exitoso.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.
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Tabla 4.78

Historia de Usuario (004-002)

HISTORIA DE USUARIO 004-002

Enunciado de la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito conocer el presupuesto de la obra mediante la

Funcionalidad seleccion de rubros a utilizarse.

Razén/ Resultado Con la finalidad de obtener el calculo del valor de la
obra.

Estimacion 8 horas

Prioridad 2

Criterios de Aceptacion

Titulo Obtener el valor del Presupuesto

Contexto El sistema debe permitir seleccionar/deseleccionar
rubros en un proyecto para que se pueda calcular
automéaticamente el valor total de la obra.

Evento Clic botén Modificar

Comportamiento El sistema despliega una lista de los rubros con la
Esperado posibilidad de seleccionarlos o quitar la seleccion y
agregar la cantidad a utilizar.

Al presionar en asignar se debe visualizar el listado de
rubros seleccionados con la siguiente informacion:

- Cdodigo de APU
- Rubro

- Unidad

- Cantidad

- Precio Unitario
- Total

A cada rubro seleccionado se le va a cargar los
porcentajes de costo directo y otros indirectos al precio
unitario.

La suma de los totales en el presupuesto da el total de
la obra sin IVA.

Los calculos sebe realizar el sistema de forma
automatica
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Historia de Usuario (004-003)

HISTORIA DE USUARIO 004-003

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito buscar datos de un proyecto especifico

Razén/ Resultado

Con la finalidad de obtener la informacién del

proyecto.

Estimacion 2 horas

Prioridad 2

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Filtros de Busqueda

Contexto El sistema debe permitir localizar un proyecto por:
Caodigo y Nombre

Evento Escribir en el campo habilitado para busqueda

Comportamiento

El sistema despliega un listado de proyectos que

Esperado coinciden con el patron ingresado de busqueda, si
no existen coincidencias el sistema desplegara una
lista vacia de resultados

Tabla 4.80

Historia de Usuario (004-004)

HISTORIA DE USUARIO 004-004
'Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito visualizar el proyecto creado.

Razén/ Resultado

Obtener informacion sobre el proyecto

Estimacion

8 horas

Prioridad

Escenario 1

4

Criterios de Aceptacion

Titulo Ver Proyecto
Contexto Visualiza la informacion del proyecto.
Evento Clic boton Visualizar

Comportamiento
Esperado

El sistema despliega la informacion del proyecto que
no puede ser modificada
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Historia de Usuario (004-005)
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HISTORIA DE USUARIO 004-005
Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito visualizar los elementos que intervienen en el
Funcionalidad proyecto.

Razon/ Resultado

Con la finalidad de obtener un listado con cantidades
totales de los elementos a utilizarse

Estimacioén

8 horas

Prioridad

5

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Listado de elementos
Contexto Visualiza la informacion de los elementos del proyecto:
- Material
- Mano de Obra
- Equipo
- Transporte
Evento Clic boton Visualizar
Comportamiento  El sistema despliega la informacién de los elementos
Esperado del proyecto con su respectiva cantidad usada, precio
unitario y precio total.
Tabla 4.82

Historia de Usuario (004-006)

HISTORIA DE USUARIO 004-006

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito registrar los datos del proyecto inicio de
construccion.

Razén/ Resultado

Con la finalidad complementar informacion que no ha
sido especificada en la creacion del proyecto

Estimacioén

6 horas

Prioridad

6

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo

Inicio de construccion

Contintla ——>
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Contexto Registrar la siguiente informacion:

- Nombre del Proyecto

- Ubicacion

- Seleccionar contratista
- Fecha de suscripcion

- Fecha inicio de obra

- Fecha término

Evento Clic botén guardar

Comportamiento El sistema registra la informacién adicional del
Esperado proyecto

DIAGRAMA DE CASOS DE USO SPRINT 5

Crear proyecto

isualizar lista de
slementos utilizados
en el proyecto

Buscar proyecto

/ Usuario

niciar construccion (from Uzez Cazes)

de proyecto

Visualizar proyecto

Figura 4.22 Diagrama Casos de Uso Sprint 5
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EQUIPO_POR_PROYECTO

EPR_CODIGO iz CODIGO e
APP_CODIGO <fit> Integer <M>
EPA_CODIGO <fi2> Integer <M>
EST_CODIGO i3> Integer <M>
EPR_DESCRIPCION DESCRIPCION
EPR_CANTIDAD CANTIDAD <>
EPR_VALOR_MAQ_NUEVA VALOR <>
EPR_INTERES_ANUAL PORCENTAJE <>
EPR_HORAS_ANUALES CANTIDAD <>
EPR_VIDA_FISCAL CANTIDAD <>
TRANSRORTE: BOR!CROYECTD EPR_COEF_REPARACIONES PORCENTAE <>
TPR_CODIGO <i> CODIGO A EPR_PRIMA_ANUAL VALOR >
APP_CODIGO <fit> Integer N> EPR_GASTOS_ANUALES VALOR <>
TRA_CODIGO <fi2> Integer EPR_MESES _ACTIVOS CANTIDAD >
EST_CODIGO <fi3> Integer > EPR_CANTIDAD_COMBUSTIBLE_HORA  CANTIDAD >
UMD_CODIGO <fid> Integer A > adado-de_trnote EPR_PRECIO_COMBUSTIBLE VALOR b
TPR_NOMBRE NOMBRE <> T EPR_CANTIDAD_LUBRICANTE_HORA CANTIDAD <
TPR_DESCRIPCION DESCRIPCION EPR_PRECIO_LUBRICANTE VALOR <M
TPR_TARIFA VALOR A RECURSO ADICIONAL POR APP EPR_VALOR LLANTAS VALOR >
TPR_CANTIDAD VALOR W AN wb CODBD A EPR_HORAS_VIDA _LLANTAS CANTIOAD b
TPR_ESTADO ESTADO M hppo0DIGO <l Integer estado_de equipo— < EPR COSTO_FLETE VALOR <M
TPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M> RAA_NOMBRE NOMBRE M o i EPR_HORAS_USO CANTIDAD <M>
TPR_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M> RAA_PORCENTAJE PORCENTAJE <M> EPR_ESTADO ESTADO <M>
Identfier 1 <pi> RAA_ESTADO ESTADO <> EPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION <>
V enihe 1 9p EPR_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>
V N8 Identifier_{ <pi>
ESTADO /
EST_CODIGO <> CODIGO A I CONTRATISTA
proyecto_utliza-tanspode- EST_NOMBRE NOMBRE M> CON CODIGO <pi> C0DIGO M
e utliza recursos adicionales  EST_ESTADO ESTADO <M> CON_NOMBRES NOMBRE <M>
i ! — EST_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M> CON_APELLIDOS NOMBRE >
EST_USUARIO_CREACION  USUARIO_CREACION <M> CON_RUC RUC
Idenifier1 <pi> CON_ESTADO ESTADO WM
: CON_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>
APU_POR PROYECTO + CON_USUARIO_CREACION  USUARIO_CREACION <M>
I " @b DGO ab Identifier_1 <pi>
PRO_CODIGO <if> Iteger > '
APU_CODIGO <i2> Integer <>
APP_CANTIDAD CANTIDAD M, esadp_de_proyecto
APP_RENDIMIENTO CANTIDAD s proyecto_ulliza_equipos i gjebuta
APP_COSTO_INDIRECTO PORCENTAJE
APP_OTROS_COSTOS PORCENTAJE
APP ESTADO ESTADO ab s i o ; PROYECTO
APP_FECHA_CREACION FECHA_CREACION <> PRO_CODIGO 9> b
APP_USUARIO_CREACION ~ USUARIO_CREACION <M> wdodie 2 EST_CODIGO 2%11 ﬁ,%%lf? ﬁ;
Identifier_1 <pi> G CON_CODIGO <fi2> Integer
PRO_NOMBRE NOMBRE <>
PRO_INSTITUCION NOMBRE <>
PRO_FECHA_OFERTA FECHA >
PRO_DESCRIPCION DESCRIPCION
proyecto_uiizal mano_de_obra PRO_UBICACION DESCRIPGON <>
PRO_FECHA_INICIO FECHA
eyt e e PRO_FECHA_SUSCRIPCION ~ FECHA
i PRO_FECHA_FIN FECHA
PRO_ESTADO ESTADO i
PRO_FECHA_CREACION FECHA_CREACION <M
PRO_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>

MATERIAL_POR_PROYECTO

MANO_DE_OBRA_POR_PROYECTO

PRO_FECHA_INICIACION
PRO_USUARIO_INICIACION

FECHA_CREACION
USUARIO_CREACION
PORCENTAJE
PORCENTAJE

MPR_CODIGO i CODIGO A MOPR_CODIGO iz CODIGO M> PRO_COSTO_INDIRECTO
APP_CODIGO <fit> Integer <M> APP_CODIGO <fit> Integer <M> PRO_OTROS_INDIRECTOS
MPACODIGO <fi> Integer > MDO_CODIGO <f2> Integer L Bmerr =y
EST_CODIGO 5> ntegr ab> CRI_CODIGO 5> Inlger s et L)
MPR_DESCRIPCION DESCRIPCION SUN_CODIGO <fid> Integer N>

MPR_CANTIDAD CANTIDAD <M> EST_CODIGO <fi5> Integer N>

MPR_COSTO VALOR <M> MOPR_DESCRIPCION DESCRIPCION

MPR_ESTADO ESTADO <> MOPR_CANTIDAD CANTIDAD <M>

MPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M> MOPR_ESTADO ESTADO N>

MPR_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M> MOPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION  <M>

Identifier 1 <pi> MOPR_USUARIO_CREACION ~ USUARIO_CREACION <M>

Identifier_1 <pi>

Figura 4.23 Diagrama E-R Sprint 5
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Manual de usuario sprint 5

e Seleccionar el médulo mis proyectos, y registrar los datos marcados

como campos requeridos para guardar la informacion de la obra.

Inicio Administracion Catilogos Recursos APU Mis proyectos
|-
Proyecto _
proyecto de ejemplo
":m'"elde! proyecto gjemplo Descripcion
sangelgqul
Institucion * espe Ubicacion *
——
Fecha de Oferta * 16/10/14 Nombre Oferente * Duran1 Ricardol n
L

e Presionar la opcion para modificar el proyecto, y el usuario va a

seleccionar los rubros que requiere, completando la cantidad de cada

uno de ellos.

Proyecto
Registro de APU's por Proyecto

Nombre del
- 2| provecto =

Institucion * espe
ACERO DE

Fecha de Oferta * 16/10/14 REFUERZO 14
m a 32 mm.
apu-001 ALAMBRE 2,00KG 37566
- - o GALVANIZADO
Analisis de Precio Unit: #18 . EQUIPO:
CLZALLA

ACOMETIDA
apu-002 TELEFONICA 4,00 | 3.28502
2P

Total:0,00

e Al momento de guardar la informacion, se calcula autométicamente el

presupuesto de la obra

";""""’ el verts jempla Descripcién
comite
Institucion * EMMAP Ubicacién *
——
Fecha de Oferta *| 2/10/14 Nombre Oferente * Duran1 Ricardol n

‘Analisis de Precio Unitario por Proyecto

S

apu-001 ACERO DE REFUERZO 14 a 32 mm. ALAMBRE GALVANIZADO # 18 . EQUIPO: CLZALLA 2,00 378,66 757,32
apu-002 ACOMETIDA TELEFONICA 2P M 4,00 328502 13.140,08

Total:13.897,40
Costos Indirectos
Nombre
Costos Indirectos. 12.00
Otros indirectos 0.00
Total Costo Indirecto 1.667,69

Total Proyecto 15.565,09
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4.7 SPRINT 6
4.7.1 Backlog del Sprint 6

Tabla 4.83

Backlog Modulo: Cronograma

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID 006
Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito generar el cronograma de la obra

Funcionalidad
Razon / Resultado Con la finalidad de obtener el registro de actividades,
costo y control del tiempo de la construccion de la

obra.
Estimacién 22 horas
Prioridad 7
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Cronograma
Contexto Generar el Cronograma valorado de la obra
Evento Clic en el boton Cronograma
Comportamiento El sistema despliega el cronograma de la obra,
Esperado donde se tiene el porcentaje, el costo de cada rubro, y

el tiempo en el que se va a ejecutar

Médulo Cronograma
Permite conocer los porcentajes de avance, el presupuesto destinado y

ejecutado de la Obra.

Historias de Usuario SP6
Tabla 4.84
Historia de Usuario (008-001)

HISTORIA DE USUARIO 008-001

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito visualizar el listado completo de rubros a
Funcionalidad utilizarse en la construccion de la obra

Razon/ Resultado Con la finalidad de conocer los rubros que se van a
ejecutar y posteriormente ingresar su planificacion.
Continta —>
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Estimacién 8 horas

Prioridad 1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Listado de Rubros

Contexto Debe crearse antes el proyecto y seleccionar los
rubros a utilizarse

Evento Clic en la opcion Cronograma

Comportamiento El sistema muestra el listado de rubros que se utilizan
Esperado en el proyecto

Tabla 4.85
Historia de Usuario (008-002)

HISTORIA DE USUARIO 008-002
'Enunciado de la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito ingresar la fecha de inicio y fin del proyecto
Funcionalidad
Razén/ Resultado Con la finalidad de conocer el periodo de ejecucién del

proyecto
Estimacion 6 horas
Prioridad 2
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Ingreso de Fecha de inicio y fin del proyecto
Contexto El Sistema muestra 2 campos para seleccionar una

fecha, el primero debe corresponder a la fecha de inicio
y el segundo a la fecha de fin del proyecto

Evento Luego de ingresar los valores de las fechas clic en
cualquier parte de la pantalla

Comportamiento El sistema guardara las fechas de inicio y fin del

Esperado proyecto.

El sistema debe mostrar junto a cada rubro listado, el
tiempo de ejecuciéon de la obra con la posibilidad de
ingresar el porcentaje de avance por cada dia a
emplearse en la obra.




Tabla 4.86
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Historia de Usuario (008-003)

HISTORIA DE USUARIO 008-003

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito registrar la planificacion de cada rubro en el
proyecto

Razon/ Resultado

Con la finalidad de programar el trabajo a emplearse en
la construccion de la obra.

Estimacion 8 horas

Prioridad 3

Criterios de Aceptacion

Titulo Calculo de costo de ejecucion a partir de un porcentaje

Contexto El proyecto debe tener registrado la fecha de inicio y fin.
El sistema debe permitir ingresar el porcentaje de
ejecucion de cada rubro

Evento Ingresar porcentaje de ejecucion en cada rubro

Comportamiento El sistema debe calcular el costo de ejecucion del

Esperado porcentaje de avance ingresado y colocarlo en la parte
inferior.

Criterios de Aceptacion

Escenario 2

Titulo Registro de Planificaciéon

Contexto Se debe antes digitar los porcentajes de avances de los
rubros.

Evento Clic botén Guardar

Comportamiento
Esperado

El sistema registra el Cronograma Valorado de la Obra.

Diagrama de Casos de Uso Sprint 6

S

para construccicon de
rubros en proyecto

Modificar
Cronograma para
construccidon de
bros en proye 5

Figura 4.24 Diagrama Casos de Uso Sprint 6
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CRO_USUARIO_CREACION

CRONOGRAMA
CRO_CODIGO <pi> CODIGO <M>
APP_CODIGO <fi1> Integer <M>
EST_CODIGO <fi2> Integer <M=
CRO_FECHA FECHA <M>
CRO_AVANCE VALOR <M>
CRO_ESTADQ ESTADO <M>
CRO_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>

USUARIO_CREACION <M>

|dentifier_1 <pi>

]

APU_POR_PROYECTO
APP_CODIGO <pi> CODIGO <M>
PRO_CODIGO <fi1> Integer <M>
APU_CODIGO <fi2> Integer <M>
APP_CANTIDAD CANTIDAD <M>
APP_RENDIMIENTOQ CANTIDAD <M>
APP_COSTO_INDIRECTO PORCENTAJE
APP_OTROS_COSTOS PORCENTAJE
APP_ESTADO ESTADO <M>
APP_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>
APP_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>
|dentifier_1 <pi>
proyecto_posee_apus
PROYECTO

PRO_CODIGO <pi> CODIGO <M=

EST_CODIGO <fi1> Integer <M>

CON_CODIGO <fi2> Integer

PRO_NOMBRE NOMBRE <M>

PRO_INSTITUCION NOMBRE <M>

PRO_FECHA_OFERTA FECHA <M=

PRO_DESCRIPCION DESCRIPCION

PRO_UBICACION DESCRIPCION <M>

PRO_FECHA_INICIO FECHA

PRO_FECHA_SUSCRIPCION FECHA

PRO_FECHA_FIN FECHA

PRO_ESTADO ESTADO <M>

PRO_FECHA_CREACION FECHA_CREACION  <M>

PRO_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>

PRO_FECHA_INICIACION FECHA_CREACION

PRO_USUARIO_INICIACION USUARIO_CREACION

PRO_COSTOQ_INDIRECTQ PORCENTAJE

PRO_OTROS_INDIRECTOS PORCENTAJE

Identifier_1 <pi>

estado_de_cronograma EST_NOMBRE

EST_USUARIO_CREACION

USUARIO_CREACION <M>

Identifier_1 <pi>

Figura 4.25 Diagrama E-R Sprint 6

ESTADO
EST_CODIGO <pi> CODIGO <M>
NOMBRE <M> =dado_de_proyecto
EST_ESTADO ESTADO <M>
EST_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>
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e Seleccionar la opcion Cronograma para estimar el porcentaje de
avance de cada rubro, segun las fechas programadas de inicio y fin
de la obra.
e Se visualiza el listado de los rubros, detallado con el cédigo,
descripcion, unidad, cantidad, precio unitario, total, y la planificacion
estimada con las fechas de inicio y fin, donde se ingresa el porcentaje
de avance de la ejecucion de cada rubro.
Cronograma
Codigo Descripcicn Unidad|Cantidad UT;:;; Total 06/08/2014|07/08/2014| 08/08/2014 | 09/08(2014 |10/08/2014 |11/08/2014 | 12/08/2014 | 13/06/2014| 14/08/2014 | 15/08/2
|

Replanteo y 20,00 % 0,00 %0,00 ([480,00 (50,00 [%0,00 %000 %000 %000 (%00
analisis-001nivelacidn sin - M2 160 |859,74(137.558,3

InstrumEﬂtOSde 5 27.511 65{3 0,00 I8 0,00 15 110.045,64 0,00 G000 [S000 S000 [S000 000

|

EXCAVACION A 0,00 %30,00 %000 (%000 [470,00 0,00 %0,00 %000 %000 %00
analisis-002MANO CIMIENTOS M3 (3,84 3,79 (14,54

PLINTOS 5000 (43 [0 5000 51098 5000 (5000 5000 5000 (5000

RELLENO 410,00 % 0,00 %000 ([40,00 [%0,00 [%0,00 % 90,00 %000 %000 (%00
analisis-003COMPACTADO CONM3 2,80 |16 43,04

ISUELO NATURAL 5430 5000 5000 5000 [S000 5000 [S3874 000 S000 5000

REPLANTILLO H.S. 4 100,0(% 0,00 %0,00 ([50,00 [%0,00 [%0,00 %000 %000 %000 (%00
analisis-004{140 KG/CM2, M3 016 62,98 [10,08

E?‘.J.‘.F’PL_-., 51008 (5000 [0 5000  [s000 000 SO0  S000 OO0 fSO00

PLINTOS DE 40,00 60,00 %000 ([50,00 [%0,00 [%10000%0,00 %000 %000 (%00
analisis-005HORMIGON HS M3 [1,28  [59,78 (89,32

EEUKE{CME 5000 5000 (5000 5000 5000 58932 [S000 000 5000 (5000

ACERO DE 40,00 %000 %000 F5000 (0,00 [%0,00 %1000(%0,00 %000 %00
analisis-00GREFUERZO 8-12 |G [550  [59,42 [45.125,28

TT:{JHI‘:‘IIBBE ) so00  sog Bom 5000 000 5000 (845425288000 S000  [S000

J

CONTRAPISO H.S 40,00 %000 %000 F5000 [H0,00 [%0,00 %000 %000 % 100,0(% 0,0
analisis-007|180KG/CM2.E=6 M2 [160  [56,45 [9.032,48

?T.‘PEEDRABOLA' 5000 o000 [so00 5000 5000  [S000 000 S000 (5903248 50,00

T
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4.8.1 Backlog del Sprint 7

Tabla 4.87

Backlog Mddulo: Planillaje

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad

Razé6n / Resultado

Estimacion
Prioridad

007

Usuario

Necesito registrar los avances de la obra mediante
planillas

Con la finalidad de llevar un control de los rubros que
se van ejecutando y el valor econémico que
representan

56 horas

8

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo

Contexto

Evento
Comportamiento
Esperado
Escenario 2
Titulo

Contexto

Evento
Comportamiento
Esperado
Escenario 3
Titulo

Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

Anticipos
Registrar anticipos generados en la obra
Clic en el boton Guardar anticipo

El sistema almacena los anticipos generados

Planillaje
Generar planillas de la Obra
Clic en el boton Planillaje

El sistema despliega un formulario con la planilla de
la obra

Reporte de avance de obra

Una vez registrado el cronograma y planillaje de la
obra

Clic en el boton reporte

El sistema desplegara un reporte que permita

evidencias cual ha sido la planificacion de la obra y
cual es su avance
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Mdédulo de Planillaje

El médulo de Planillaje, permite conocer los porcentajes de avance, el

presupuesto destinado y ejecutado de la Obra.

Historias de Usuario SP7

Tabla 4.88
Historia de Usuario (007-001)

HISTORIA DE USUARIO 007-001

Enunmado de la Hlstorla

‘Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito registrar los anticipos entregados para la
construccion de la obra

Razén / Con la finalidad de mantener una lista anticipos con su
Resultado respectivo valor y fecha de entrega

Estimacion 4 horas

Prioridad

Criterios de Aceptamon

| Escepatiolr.

Titulo Registro de nuevo anticipo
Contexto Ingresar los siguientes datos:
- Fecha de entrega
- Valor
Evento Clic boton Registrar

Comportamiento
Esperado

El sistema registra el anticipo en la base de datos, si el
registro fue exitoso, el sistema debe desplegar un
mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.
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Tabla 4.89
Historia de Usuario (007-002)

HISTORIA DE USUARIO 007-002
Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito buscar anticipos de una lista con la
Funcionalidad informacion registrada

Razon / Resultado  Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar una estructura ocupacional.

Estimacion 2 horas
Prioridad 2
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Filtros de Busqueda
Contexto El sistema debe permitir localizar los registros de los
anticipos por :
- Cédigo
- Fecha anticipo
- Valor
Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de anticipos que
Esperado coinciden con el patrén ingresado de buasqueda, si no
existen coincidencias el sistema desplegara una lista
vacia de resultados.

Tabla 4.90
Historia de Usuario (007-003)
HISTORIA DE USUARIO 007-003

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito visualizar la plantilla de planillaje

Funcionalidad

Razén / Con la finalidad de registrar el avance de la obra

Resultado mediante el planillaje

Estimacion 8 horas

Prioridad 3

Criterios de Aceptacion

Titulo Registro de nuevo planillaje

Contexto El proyecto debe estar iniciado y con la planificacion
ingresada. Continta ——>
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Evento Clic botdn Planillaje
Comportamiento  Se debe visualizar la plantilla de planillaje conforme al
Esperado ANEXO B (Figura B.2) correspondiente a formato
planillaje con los siguientes campos para ingresatr:
- Numero

- Fecha de Presentacion
- Fecha de Inicio

- Fecha de Fin

- Descuento por anticipo
- Descuento Por retraso

Tabla 4.91
Historia de Usuario (007-004)

HISTORIA DE USUARIO 007-004

Enunciado de la Historia
Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito visualizar los rubros del proyecto en la plantilla
Funcionalidad de planillaje

Razén / Con la finalidad registrar el avance de los mismos entre
Resultado las fechas seleccionadas para el planillaje
Estimacion 8 horas
Prioridad 4

Criterios de Aceptacion
Titulo Listado de rubros
Contexto El proyecto debe estar iniciado
Evento Clic botdn Planillaje
Comportamiento Se debe visualizar la lista de rubros que intervienen en
Esperado la construccion de la obra conforme al formato de

planillaje adjunto en el ANEXO B.(Figura B.2)
El campo “Esta planilla” debe editable.

Escenaro2 |
Titulo Cantidad de Ejecutada
Contexto Si ya se encuentra registrados planillajes previos sobre
el proyecto
Evento Clic botdn Planillaje

Comportamiento Se debe visualizar la cantidad ejecuta con anterioridad
Esperado en la columna Ejecutado o anterior, total acumulado
anterior y % rubro




Tabla 4.92
Historia de Usuario (007-005)

HISTORIA DE USUARIO 007-005
Enunciado de la Historia
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Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito que los célculos se realicen de forma
automatica en el planillaje

Razén / Con la finalidad conocer el porcentaje de avance y el
Resultado costo del mismo que debe ser facturado al contratante
Estimacion 8 horas

Prioridad 5

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Célculos

Contexto La informacion de fecha de inicio, fecha de fin, y
cantidades ejecutadas en esta planilla deben ser
ingresadas para ejecutar el célculo

Evento Al finalizar la modificacion de los campos editables en la

planilla

Comportamiento
Esperado

Se debe calcular los valores de los rubros acorde a las
férmulas de planillaje adjunto en el ANEXO A.5.

Tabla 4.93
Historia de Usuario (007-006)
HISTORIA DE USUARIO 007-006

Enunciado de |la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito guardar el nuevo planillaje ingresado.

Razoén / Con la finalidad mantener un listado actualizado de
Resultado planillajes realizados en el proyecto

Estimacioén 8 horas

Prioridad 6

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo

' Registrar Planillaje

Contexto

La informacion correspondiente al planillaje debe estar
ingresada en la pantalla. Contintla —>
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Evento Clic botobn Guardar

Comportamiento El sistema registra el planillaje en la base de datos, si el
Esperado registro fue exitoso, el sistema debe desplegar un
mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre Ilo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.

Tabla 4.94
Historia de Usuario (007-007)

HISTORIA DE USUARIO 007-007

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito localizar un planillaje en un listado de
Funcionalidad planillajes registrados

Razon / Resultado  Con la finalidad de usar los filtros de busqueda para
localizar un planillaje.

Estimacién 2 horas
Prioridad 7
[Giiterios de Aceptacion |

Titulo Filtros de Busqueda
Contexto El sistema debe permitir localizar los registros del
planillaje por :

- Numero de planilla
- Fecha de Inicio

- Fecha de Fin

- Valor Planillado
Evento Escribir en el campo habilitado para basqueda
Comportamiento El sistema despliega un listado de planillas que
Esperado coinciden con el patron ingresado de busqueda, si no

existen coincidencias el sistema desplegara una lista
vacia de resultados.
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Historia de Usuario (007-008)

HISTORIA DE USUARIO 007-008
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito exportar la informacion del planillaje a un
archivo Excel

Razon / Resultado

Con la finalidad de imprimir o ajustar el planillaje a
un determinado formato.

Estimacioén

8 horas

Prioridad

8

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Exportar a Excel

Contexto La informacion del planillaje debe estar ingresada o
almacenada

Evento Clic en el boton Excel

Comportamiento El sistema descarga un archivo Excel con la

Esperado informacion del planillaje, tal cual se mostré en
pantalla

Tabla 4.96

Historia de Usuario (007-009)
HISTORIA DE USUARIO 007-009

Enunciado de |la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito visualizar un reporte que me permita observar
el avance de la obra con respecto a lo planificado

Razén/ Resultado

Con la finalidad llevar un control del proceso de
ejecucion de la obra.

Estimacion

8 horas

Prioridad

9

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo

Reporte Planificado vs Planillado

Contexto

El proyecto debe contar con el cronograma registrado
de los rubros para evidenciar lo planificado.

Si se desea evidenciar lo ejecutado debe existir al
menos un planillaje registrado. Contintla ——>
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Evento Clic botdn Planificado vs Planillado
Comportamiento  El sistema visualizar en grafico de barra de color Azul,
Esperado lo planificado vs en color rojo lo planillado durante el

tiempo de ejecucion de la obra

Diagrama de Casos de Uso Sprint 7

egistrar planilla de

eiecucion de la obr Registrar Anticipos

Buscar anticipo

Buscar planilla de

ejecucion

\%/

Usuario

(from Uzez Cazes) ]
isualizar reporte dé

planillade ws
planificado por
proyecto

Exportar a excel

planilla de ejecucio

Figura 4.26 Diagrama Casos de Uso Sprint 7



Diagrama Entidad — Relacion

Diagrama E-R correspondiente al Sprint 7

CRONOGRAMA

CRO_CODIGO <pi> CODIGO M>
APP_CODIGO <fil> Integer <M>
EST_CODIGO <fi2> Integer <M>
CRO_FECHA FECHA <M>
CRO_AVANCE VALOR <M>
CRO_ESTADO ESTADO <M>
CRO_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>
CRO_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>
Identifier 1 <pi>

apu_proyecto_generera_varios _cronogramas
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APU_POR_PROYECTO

APP_CODIGO
PRO_CODIGO
APU_CODIGO
APP_CANTIDAD
APP_RENDIMIENTO
APP_COSTO_INDIRECTO
APP_OTROS_COSTOS
APP_ESTADO
APP_FECHA_CREACION
APP_USUARIO_CREACION

<pi> CODIGO

<fil> Integer

<fi2> Integer
CANTIDAD
CANTIDAD
PORCENTAJE
PORCENTAJE
ESTADO
FECHA_CREACION
USUARIO_CREACION

<M>
<M>
<M>
<M>
<M>

<M>
<M>
<M>

ejecucion de apu por proyecto
(

|| Identifier 1 <pi>

A

PLA_USUARIO_CREACION

PLANILLAJE_APU_POR_PROYECTO
PAP_CODIGO <pi> CODIGO <M>
PLA_CODIGO <fil> Integer <M>
APP_CODIGO <fi2> Integer <M>
PAP_CANTIDAD CANTIDAD <M>
PAP_VALOR VALOR <M>
PAP_ESTADO ESTADO <M>
PAP_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>
PPC_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>
Identifier 1 <pi>

planillaje pof cronograma
PLANILLAJE
PLA_CODIGO <pi> CODIGO M>
PLA_NUMERO NOMBRE <M>
PLA_FECHA_INICIO FECHA <M>
PLA_FECHA_FIN FECHA <M>
PLA_DESC_ANTICIPO VALOR
PLA_DESC_RETRAZO VALOR
PLA_FECHA_PRESENTACION FECHA
PLA_IVA PORCENTAJE <M>
PLA_VALOR_A_PAGAR VALOR <M>
PLA_ARCHIVO ARCHIVO_TEXTO  <M>
PLA_ESTADO ESTADO <M>
PLA_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>

USUARIO_CREACION <M>

proyecto_posee_apus

PRO_FECHA_CREACION
PRO_USUARIO_CREACION
PRO_FECHA_INICIACION
PRO_USUARIO_INICIACION
PRO_COSTO_INDIRECTO
PRO_OTROS_INDIRECTOS

PROYECTO

PRO_CODIGO <pi> CODIGO <M>
EST_CODIGO <fil> Integer <M>
CON_CODIGO <fi2> Integer

PRO_NOMBRE NOMBRE <M>
PRO_INSTITUCION NOMBRE <M>
PRO_FECHA_OFERTA FECHA <M>
PRO_DESCRIPCION DESCRIPCION
PRO_UBICACION DESCRIPCION <M>
PRO_FECHA_INICIO FECHA
PRO_FECHA_SUSCRIPCION FECHA

PRO_FECHA_FIN FECHA

PRO_ESTADO ESTADO <M>

FECHA_CREACION ~ <M>
USUARIO_CREACION <M>
FECHA_CREACION
USUARIO_CREACION
PORCENTAJE
PORCENTAJE

Identifier 1 <pi>

ANTICIPOS_PQR_PROYECTO

Identifier_1 <pi>

ANTICIPO

ANT_CODIGO <pi> CODIGO M>
PRO_CODIGO <fi> Integer

ANT_FECHA FECHA <M>
ANT_DESCUENTO VALOR

ANT_VALOR VALOR <M>
ANT_ESTADO ESTADO <M>
ANT_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>
ANT_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>
Identifier 1 <pi>

Figura 4.27 Diagrama E-R Sprint 7
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e Seleccionar la opciéon planillaje, se puede visualizar e ingresar un

anticipo o los datos requeridos para la elaboracion de la planilla

Avance de Qbra o

Anticipo

Fecha anticipo & Valor &

1 2014-06-25 05:24:45.0 300,24

— ——
Fecha

Fecha fin ¢ Fecha fin & Valor ¢

o records found.

14 | < e f| =1

e Opcion de ingreso del anticipo, ingresar los datos fecha y valor.

Guardar el registro.

Anticipo B e

Fecha

Valor

e Seleccionar la opcion planilla, ingresar los datos de N.-., fecha de
presentacion, fecha inicio y fecha fin de la planilla, se ingresa la
cantidad efectuada de cada rubro realizado.

Planillaje

—
e 06/08/2014
Ejercicio Project No.

Cmite

Fecha de

Anticipo _
06/08/2014 presentacion

Contratista Duran Ricardo
RUC 1720280691 Valor anticipo Periodo de

Desc. anticipo ejecucién

2.747.054,55 | [ X Facha Fin:

Facha Inicio:

Monto contratado
origina

Fecha de
suscripcién
[ EF PR LU 30/08/2014

— Saldo anticipo
Plazo A partir de la recepcién del anticipo Monto para 0,00

Porcentaje reajuste
anticipo

19/08/2014 Valor planilla

Porcentaje de
ejecucién

Cantidades

— Valor Total |Costo Total| ——
Total :' contrato (P. acumulado| esta | ala Ru;m al‘:mulado
ala . Total) anterior |planilla | fecha “

Descripcién Unidad Eiecutado
Contrato o

anterior | PR rechg

Replanteo y nivelacidn sin instrumentos de topografia
1 Sin instrumentos de topografia M2 160 o 0|859,74 137558,3 o] o] 4] 4] 1]
2 |EXCAVACION A MANO CIMIENTOS ¥ PLINTOS null M3 3,84 o] 4] 3,79 14,54 ] 0 4] 4] 1]
3 |RELLENO COMPACTADO CON SUELO NATURAL null M3 2,69 o] 4] 16 43,04 a o] 4] 4] ]
REPLANTILLO H.S. 140 KG/CM2. EQUIPO: SRS
CONCRETERA 1 SACO null M3 0,16 o] 0| 62,98 10,08 o] o] 4] 4] ]
PLINTOS DE HORMIGON .H.S 210KG/CM2. EQUIPO: SRS
CONCRETERA 1 SACO y VIBRADOR null B 128 . etz 89,32 . S .
ACERO DE REFUERZO 8 -12 mm. ALAMBRE S
GALVANIZADO # 18 . EQUIPO: CIZALLA null KG 650 o 0| 69,42 45125,28 o o 0 0 o
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e e e R R IR
B:ﬁ;%ibliCTROSGLDADASmmaIUcm MALLA s 160 o 1| o] ese8| 1047742 o o o o 0
9| Cadenas H.5. de 0.3040.30 n/a M3 72 o | olws714 141943 o0 o o o 0
10| ACERQ ESTRUCTURAL null K6 | 4500 o | osseeel 2518623 o0 o o o 0
11| CUBIERTA EUROLIT P-7 UNA CAIDA nul M2 176 o | o|u4012| 2466165 o o o o 0
Total 274705455 ol o o 0

Valor contrato 2.747.054,55 | BT 1] (usD)
300,24
0,00

2.746.754,31

Anticipo

Desc. por retrazo (USD)

Descontado

Liquido a pagar (USD)

diferencia Tva (12.004)

Valor Total (USD)

e Seleccionar la opcion para reporte, y se descarga un archivo Excel

con los datos de la planilla.

e Su exportacion a Excel se visualiza de la siguiente forma:

@|Hq.pﬂ‘; -« TR v’*

m Inicio | TInsettar  Disefia de pagina

Datos  Revisar  Vista

Formulas

Complementos

2,

Prueba de carga

OSEUBETs  MicrosoftExcel L

Equipo

T— |l
c@oa@ B

= .. Y Gm T Z Autosuma *
j b Calibri v A General M *gl ﬁ Q E"l- é‘ @ iosune fﬁ
= B = ] Rellenar -
egar @K §- - - A- Combinary centrar = | § « % 09 3 23| Formato  Darformato Estilos de  Insertar Eliminar Farmato Ordenar  Buscary
o f - - - Eﬂ ! w0 condicional * como tabla = celda~ o & < (@ Bomar y filtrar ~ seleccionar =
Portapapeles & Fuente o Alineacion . Numero o Estilos Celdas Madificar
Al v ko v
J K L M=
1 Obra 4
2 Ubicacion Anticino Fecha Valor -
Bl Conuatista ’ OI0BI2014 [  Periodode
4 172028069 ejecucidn
5 2.747.054,5 Valor planilla
6 . TII0BZ0M; -
Fll Fecha de Témino EIlGAE  Saldo anticipo il 0
g Plazo hpti de larecepcidn del anficipa Porcentaje anticipa
9
0 Cantidades Precio| Yalor contrato [P. | Total acumulado | Costoesta | Totalala

Descripeidn Unidad

Contrate

CIECUTau0 o

Esta planilla

Total)

anterior

Rubrd

planila | fecha

Peplanten y rivelacitn sininstrumentos de
14 1| topogralia Sin instrumentos de topogralia 0f 533,74 137956, [ ] 0)
3 0 37 14.54] [ 0 0)
RELLENDCOMPACTADO CON SUELD 3
| 3 NATURAL rul [ 16| 4304 [ 0 0)
REPLANTILLOH.5. 40KGICMZ. EQUPC:
B 4| CONCRETERA 15AC0 rull M3 0,16 [ EZ&ﬂ 10.08) [ 0 0)
EQUIPC: CONCRETERA 134C0 y YIERADOR
® Sl M 1 87 w3 i i i
ACERO DEREFUERZOE-12 mm. ALAMERE
n B/GALVANZADD# 18 ECUPOCOALLAnl _|KG Y Py i i i
PIEDRA BOLA EQUIPT: CONCRETERA 1:54C0|
B Tl [l Y 248 i i i
MALLAELECTROSOLDADA S mm & 10em
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Adicionalmente se puede generar un reporte de actividades
planificado vs. Planillado.

Reporte Planificado V5 Planillado oy

Porcenije awnce de rubros

non

[
a

-
=)

m
=1

wn
(=)

"
=]

w
&2

[
=)

Avance del Proyecto

proyecio ajempla
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B ACERD DE REFUERZD 14 2 £2 mm. ALAMERE CALVANIZADD ¥ 18 . EQUIPD: OZAlla planifcaso [l ACOMETIDA TELEFOMICA ZF planificado
M ACERD DE REFUERZD 14 2 22 mm. ALAMERE CALVANIZADD # 18 . EQUIPD: CIZALLA planiiiado [l ACOMETIDA TELEFONICA 2P planiliada
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4.9 SPRINT 8
4.9.1 Backlog del Sprint 8

Tabla 4.97

Backlog Reajuste de Precios

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID 008
Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito generar reajuste de precios

Funcionalidad
Razén / Resultado Con la finalidad de  calcular nuevos valores que
influyen en la construccion de la obra.

Estimacion 28 horas

Prioridad 9

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Reajuste de Precios

Contexto Realizar el Calculo de reajuste mediante una formula
polindbmica para los diferentes items que influyeron en
su valor.

Evento Modificar los precios que se requieren

Comportamiento El sistema realiza el reajuste automaticamente

Esperado dependiendo de la variacion en los valores de los

items que se requiere

Reajuste de Precios
El médulo de Reajuste de Precios, permite ingresar variaciones nuevas de
los valores en los datos de los catalogos.
Historias de Usuario SP8
Tabla 4.98
Historia de Usuario (008-001)

HISTORIA DE USUARIO 008-001
Enunciado de |la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito calcular las constantes para el célculo del
Funcionalidad reajuste de precio

Razén/ Resultado Con la finalidad de calcular nuevos valores que
influyen en la construccion de la obra.
Estimacion 16 horas Continta —>
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Prioridad 1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Necesito calcular las constantes Reajuste de Precios

Contexto Realizar el Célculo de constantes por cada elemento
gue interviene en la obra

Evento Clic en Planillaje

Comportamiento El Sistema calcular las constantes para el reajuste de

Esperado precio de los elementos que intervienen en la
construccion de la obra en base al anexo A
correspondiente a Reajuste de precios - Constantes

Tabla 4.99
Historia de Usuario (008-002)
HISTORIA DE USUARIO 008-002

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito realizar el reajuste de precios

Funcionalidad

Razén/ Con la finalidad de calcular nuevos valores que

Resultado influyen en la construccion de la obra.

Estimacion 12 horas

Prioridad 2

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Reajuste de Precios

Contexto Realizar el Célculo de reajuste mediante una férmula
polinbmica para los diferentes items que influyeron en
su valor.

Evento Modificar los precios que se requieren

Comportamiento El Sistema permite la variacibn de costos en los

Esperado catalogos, de tal forma que si estos influyen, el sistema
realiza autométicamente el calculo correspondiente al
reajuste de precios en base al anexo A correspondiente
a Reajuste de precios — Formula Polinbmica




Diagrama de Casos de Uso Sprint 8

(from Uzes Cases)

Figura 4.28 Diagrama Casos de Uso Sprint 8

Diagrama Entidad — Relacion

EQUIPO_POR_PROYECTO
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EPR_CODIGO <pi> CODIGO M
APP_CODIGO <fi1> Integer <M>
EPA_CODIGO <fi2> Integer <M>
EST_CODIGO <fi3> Integer <M>
EPR_DESCRIPCION DESCRIPCION
EPR_CANTIDAD CANTIDAD <M>
EPR_VALOR_MAQ_NUEVA VALOR <M>
EPR_INTERES_ANUAL PORCENTAJE <M>
EPR_HORAS_ANUALES CANTIDAD <M>
EPR_VIDA_FISCAL CANTIDAD <M>
TR ORTE O el EPR_COEF_REPARACIONES PORCENTAJE <M>
TPR CODIGO <pi> CODIGO M EPR_PRIMA_ANUAL VALOR <M>
APP_CODIGO <fit> Integer <M> EPR_GASTOS_ANUALES VALOR <M>
TRA_CODIGO <fi2> Integer EPR_MESES_ACTIVOS CANTIDAD <M>
EST_CODIGO <fi3> Integer <M> EPR_CANTIDAD_COMBUSTIBLE_HORA CANTIDAD <M>
UMD_CODIGO <fid> Integer e, osado—de_rangporte EPR_PRECIO_COMBUSTIBLE VALOR M>
TPR_NOMBRE NOMBRE <M> " dP EPR_CANTIDAD_LUBRICANTE_HORA CANTIDAD <M>
TPR_DESCRIPCION DESCRIPCION EPR PRECIO_LUBRICANTE VALOR <>
TPR_TARIFA VALOR <M> RECURSO ADICIONAL POR APP EPR:VALOR_'LLANTAS VALOR pre
TPR_CANTIDAD VALOR <M> RAA CODIGO  <pi> CODIGO  <M> EPR_HORAS_VIDA_LLANTAS CANTIDAD M>
TPR_ESTADO ESTADO M> APP_CODIGO <fi> Integer estado_de -equipe—— < EPR_COSTO_FLETE VALOR <M>
TPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION  <M>  pap NOMBRE NOMBRE ~ <M> T EPR_HORAS_USO CANTIDAD <>
TPR_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M> RAA_PORCENTAJE PORCENTAJE <M> EPR_ESTADO ESTADO <M>
Identfier_1 <pi> RAA_ESTADO ESTADO  <M> EPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION  <M>
V Tdentfer] b EPR_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M>
V Identifier_1 <pi>
ESTADO
EST_CODIGO <oz CODIGO a L CONERALBLY
proyecto_utiliza—tranepode- EST_NOMBRE NOMBRE <M> CON_CODIGO <pi> CODIGO >
etlado. de: matsial utiliza recursos adicionales  EST_ESTADO ESTADO <M> CON_NOMBRES NOMBRE <M>
g | }— EST_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M> CON_APELLIDOS NOMBRE <M>
EST_USUARIO_CREACION ~ USUARIO_CREACION <M> CON_RUC RUC
Identifier_1 <pi> CON_ESTADO ESTADO <M>
CON_FECHA_CREACION FECHA_CREACION  <M>
APU_POR_PROYECTO + CON_USUARIO_CREACION ~ USUARIO_CREACION <M>
APP_CODIGO <> CODIGO Al Identifier_1 <pi>
PRO_CODIGO <fif> Integer <M> :
APU_CODIGO <fi2> Integer <M>
APP_CANTIDAD CANTIDAD M estady_de_proyecto
APP_RENDIMIENTO CANTIDAD > T proyecto_utiliza_equipos i ejefuta
APP_COSTO_INDIRECTO PORCENTAJE
APP_OTROS_COSTOS PORCENTAJE
APP_ESTADO ESTADO L. proyecy.posee_apus “ PROYECTO
APP_FECHA_CREACION FECHA_CREACION  <M> 1 <> CODIGO M
APP_USUARIO_CREACION USUARIO_CREACION <M> sado k. 1t EST_CODIGO <fi1> Integer <M>
Identifier_1 <pi> - 1) CON_CODIGO <fi2> Integer
PRO_NOMBRE NOMBRE M
PRO_INSTITUCION NOMBRE <M>
PRO_FECHA_OFERTA FECHA <M>
PRO_DESCRIPCION DESCRIPCION
proyecto_utilizal mano_de_obra PRO_UBICACION DESCRIPCION WM
PRO_FECHA_INICIO FECHA
proyediopesce-melefales PRO_FECHA_SUSCRIPCION FECHA
Sa PRO_FECHA_FIN FECHA
PRO_ESTADO ESTADO M
PRO_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>

MATERIAL_POR_PROYECTO

MPR_CODIGO <piz CODIGO A
APP_CODIGO <fit> Integer <M>
MPA_CODIGO <fi2> Integer <M>
EST_CODIGO <i3> Integer <M>
MPR_DESCRIPCION DESCRIPCION

MPR_CANTIDAD CANTIDAD <M>
MPR_COSTO VALOR <M>
MPR_ESTADO ESTADO <M>
MPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION ~ <M>

MPR_USUARIO_CREACION

USUARIO_CREACION <M>

Identifier 1 <pi>

MANO_DE_OBRA_POR_PROYECTO

PRO_USUARIO_CREACION
PRO_FECHA_INICIACION
PRO_USUARIO_INICIACION

USUARIO_CREACION
FECHA_CREACION
USUARIO_CREACION
PORCENTAJE
PORCENTAJE

<M>

MOPR_CODIGO iz CODIGO sM>  PRO_COSTO_INDIRECTO
APP_CODIGO <fit> Integer <M>  PRO_OTROS_INDIRECTOS
MDO_CODIGO <fi2> Integer <M> . ‘
CRM_CODIGO <fi3> Integer 2y [1dentfeet 7t
SUN_CODIGO <id> Integer M>

EST_CODIGO <fi5> Integer <M>

MOPR_DESCRIPCION DESCRIPCION

MOPR_CANTIDAD CANTIDAD <M>

MOPR_ESTADO ESTADO <M>

MOPR_FECHA_CREACION FECHA_CREACION  <M>

MOPR_USUARIO_CREACION

USUARIO_CREACION <M>

Identifier_1 <pi>

Figura 4.29 Diagrama E-R Sprint 8



163

Manual de usuario sprint 8

e El usuario puede modificar los valores de los catalogos que afectan

directamente, en el célculo del andlisis de precios unitarios.

e El sistema realizara el calculo automatico del reajuste de precios, de

los valores que afectaron.

e Seleccionar la opcién catédlogos, y modificar los valores de los items

que se requieren.

Inicio | Administracion Recursozs | APU | Mis proyectos

Equipos

Descripcion & m
v v
1 Sapo compactador / di Eﬂatertia\dr:j ACTVO
_onstruccion
2 ACTVO
3 Vibrador / i Wano de Obra semo - (g
4

Sokladora eléctrica 30 baaid ACTNO m
[ ]« m [ ] w |

Concretera/dia

e Seleccionar el item a modificar, actualizar los nuevos valores

correspondientes, para realizar el nuevo célculo con el item afectado.

Inicio | Administracion | Catilogos | Recursos | APU | Mis proyectos
- P
Equipo A
Nombre Sapo compactador/ dia Valor Maquina Nueva: 5.000,00 &
, ) (%) Horas Normales (horas)
Interés Anual 0,01 Promedis Anuales: 1.200,00
Vida Fiscal del Equipo $0.000,00 {horas) Coef, Btadlsﬁﬁu para 0 (%)
E Reparaciones :
. . (%) Suma de Gastos (s)
Prima anual : 0,02 Anuales : 300,00
) Cantidad de
Meses Activos del ", ) (meses) Combustible por Hara 0,20
Equipo : ;
Precio del .
Combustible puesto 0,60 &)  Canbidad de ()
. Lubricante por Hora :
en la Maguina:
Precio del Lubricante (s) Valor de los (S)
puesto en la Maguina : 0.:50 Neumaticos : 200,00
Costo del Flete desde
Horas de Vida de los 20 o (horas) la Bodega Central ala 0,01 3
Neumaticos:
Obra:
Haoras de Uso del 001 (horas) Descripgién

Equipo en el Flete ™
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4.10.1 Backlog del Sprint 9

Tabla 4.100

Backlog Carga Inicial de Informacién

Enunciado de la Historia

ID

Rol
Caracteristica/
Funcionalidad
Razén / Resultado

Estimacion
Prioridad

009

Usuario

Necesito Ingresar Informacion Inicial de Catélogos en
el Sistema

Con la finalidad de utilizar la informacion de los
catalogos que se requiere para la construccion de las
diferentes obras civiles.

52 horas

10

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

Escenario 2
Titulo
Contexto

Evento

Comportamiento
Esperado

Carga inicial de informacion

Descargar la plantilla para subir informacion de los
catalogos en el sistema

Clic en el menu Carga inicial de informacién

El sistema permite descargar una plantilla Excel en la
gue se debe llenar la informacién de los catélogos,
acorde a los datos expuestos en la plantilla.

Carga inicial de informacion
Cargar una plantilla con informacion de los siguientes
catalogos, con sus categorias correspondientes:

- Mano de obra

- Equipo

- Unidad de medida

- Proveedores

- Material

- Rubro

Clic en el menu Carga inicial de informacién

El sistema permite cargar la informacién de los
catalogos desde una plantilla Excel.
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Carga Inicial de informacion

El médulo permite al usuario, la carga inicial de informacion para los

catalogos, mediante una plantilla Excel.

Historias de Usuario SP9

Tabla 4.101

Historia de Usuario (009-001)

HISTORIA DE USUARIO 009-001

Enunciado de la Historia
Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Visualizar una interfaz web que permita la carga de un
archivo Excel con la informacion de los catalogos que el
sistema utiliza

Razon/ Resultado

Capturar la informacion del archivo Excel en el sistema

Estimacioén

8 horas

Prioridad

1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Carga de archivo

Contexto Debe llenarse un archivo Excel con un formato
predefinido que contenga la informacién de los
catalogos que el sistema utiliza

Evento Clic en el Seleccionar

Comportamiento
Esperado

El sistema debe pedir escoger el archivo a cargar, una
vez seleccionado el archivo y presionado sobre el boton
abrir cargar el archivo autométicamente al sistema la
informacion del archivo.

Si la carga del archivo fue exitosa, el sistema debe
desplegar un mensaje que informe este registro.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.
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Tabla 4.102
Historia de Usuario (009-002)

HISTORIA DE USUARIO 009-002

Enunciado de la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito realizar la carga, de informacion del catalogo

Funcionalidad de Estructura Ocupacional al sistema, mediante una
plantilla Excel

Razén/ Resultado Con la finalidad de importar datos al Sistema mediante
una plantilla Excel.

Estimacion 4 horas
Prioridad 2
Criterios de Aceptacion
Escenario 1
Titulo Cargar catalogo Estructura Ocupacional
Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cadigo
- Nombre
Evento Clic en el boton Seleccionar
Comportamiento  El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos
Tabla 4.103

Historia de Usuario (009-003)
HISTORIA DE USUARIO 009-003

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito realizar la cargar informacion del catalogo de

Funcionalidad Recurso Humano al sistema, mediante una plantilla
Excel

Razén/ Resultado Con la finalidad de importar datos al Sistema mediante
una plantilla Excel.
Estimacion 4 horas

Prioridad 3

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
' Titulo Cargar catalogo RRHH. Continda ——> |
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Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
-Cadigo
-Cbdigo de la Estructura Ocupacional a la que
pertenece
-Nombre
-Descripcién (Opcional)
-Salario Unificado

Evento Clic en el boton Seleccionar

Comportamiento  El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos.

Tabla 4.104

Historia de Usuario (009-004)
HISTORIA DE USUARIO 009-004

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito realizar la cargar informacion del catédlogo de
Funcionalidad Equipos al sistema, mediante una plantilla Excel

Razén/ Resultado Con la finalidad de importar datos al Sistema
mediante una plantilla Excel.

Estimacion 4 horas

Prioridad 4

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo “Cargar catalogo Equipo

Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cadigo
- Nombre

- Descripcién (Opcional)
- Valor Maquina Nueva
- Interés Anual

- Horas Anuales

- Vida Fiscal

- Coef Reparaciones

- Prima Anual

- Gastos Anuales

- Meses Activos

- Cantidad Combustible Hora
- Precio Combustible
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- Cantidad Lubricante Hora
- Precio Lubricante

- Valor Llantas

- Horas Vida Llantas

- Costo Flete

- Horas Uso

- Recurso Humanol

- Cant_Rrhhl

- Cadigo Recurso Humano2
- Cantidad de Rrhh2

- Cadigo Recurso Humano3
- Cantidad de Rrhh3

- Codigo Recurso Humano4
- Cantidad de Rrhh4

- Cadigo Recurso Humano5
- Cantidad de Rrhh5

- Codigo Recurso Humano6
- Cantidad de Rrhh6

- Codigo Recurso Humano7
- Cantidad de Rrhh7

- Codigo Recurso Humano8
- Cantidad de Rrhh8

- Codigo Recurso Humano9
- Cantidad de Rrhh9

- Codigo Recurso Humanol10
- Cantidad de Rrhh10

Evento Clic en el boton Seleccionar

Comportamiento El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos

Tabla 4.105

Historia de Usuario (009-005)

HISTORIA DE USUARIO 009-005

Enunciado de la Historia

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito realizar la cargar informacion del catalogo de

Funcionalidad Unidad de medida al sistema, mediante una plantilla
Excel

Razén/ Resultado Con la finalidad de importar datos al Sistema mediante
una plantilla Excel.
Estimacion 4 horas

Prioridad 5
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Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo Cargar catalogo Unidad de medida
Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cadigo
- Nombre
Evento Clic en el boton Seleccionar
Comportamiento  El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos
Tabla 4.106

Historia de Usuario (009-006)

HISTORIA DE USUARIO 009-006

Enunciado de |la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito realizar la cargar informacion del catalogo de
Funcionalidad Proveedores al sistema, mediante una plantilla Excel

Razén/ Resultado Con la finalidad de importar datos al Sistema
mediante una plantilla Excel.

Estimacion 4 horas
Prioridad 6
Criterios de Aceptacion
oot
Titulo ~Cargar catalogo Proveedores
Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cadigo
- Nombre

- Propietario (Opcional)
- Persona Contacto (Opcional)
- Email (Opcional)
- Descripcién (Opcional)
- Website (Opcional)
Evento Clic en el boton Seleccionar

Comportamiento  El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos




Tabla 4.107
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Historia de Usuario (009-007)

HISTORIA DE USUARIO 009-007
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito realizar la cargar informacién del catédlogo de
Categorias de materiales al sistema, mediante una
plantilla Excel

Razon/ Resultado

Con la finalidad de importar datos al Sistema mediante
una plantilla Excel.

Estimacion

4 horas

Prioridad

7

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Cargar catadlogo Categorias de materiales
Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cddigo
- Cadigo de categoria de material padre de existir
- Nombre
Evento Clic en el boton Seleccionar
Comportamiento  El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos
Tabla 4.108

Historia de Usuario (009-008)

HISTORIA DE USUARIO 009-008

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito realizar la cargar informacion del catalogo de
Material al sistema, mediante una plantilla Excel

Razdén/ Resultado

Con la finalidad de importar datos al Sistema
mediante una plantilla Excel.

Estimacioén

4 horas

Prioridad

8

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo

Cargar catalogo Material

Contintla ——>
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Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cadigo
- Cbdigo de categoria de material
- Cédigo de unidad de medida

- Nombre
- Descripcion (Opcional)
Evento Clic en el boton Seleccionar
Comportamiento El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos
Tabla 4.109

Historia de Usuario (009-009)

HISTORIA DE USUARIO 009-009

Enunc:lado de la Hlstorla

‘Usuario
Caracterlstlca/ Necesito realizar la cargar informacion del catalogo de
Funcionalidad Materiales con precio al sistema, mediante una plantilla
Excel

Razén/ Resultado Con la finalidad de importar datos al Sistema mediante
una plantilla Excel.
Estimacion 4 horas

Prioridad

Criterios de Aceptamon

Titulo Cargar catalogo Materiales con precio

Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cédigo

- Cédigo de material

- Cédigo del proveedor

- Costo

- Descripcién (Opcional)
Evento Clic en el boton Seleccionar

Comportamiento  El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos




Tabla 4.110
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Historia de Usuario (009-010)

HISTORIA DE USUARIO 009-010
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito realizar la cargar informacién del catédlogo de
Categorias de rubros al sistema, mediante una plantilla
Excel

Razon/ Resultado

Con la finalidad de importar datos al Sistema mediante
una plantilla Excel.

Estimacion

4 horas

Prioridad

10

Criterios de Aceptacion
"Escenariol

Titulo Cargar catalogo Categorias de rubros
Contexto El sistema debe permitir
ingresar la siguiente informacion:
- Cédigo
- Nombre
Evento Clic en el boton Seleccionar
Comportamiento  El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos
Tabla 4.111

Historia de Usuario (009-011)

HISTORIA DE USUARIO 009-011
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito realizar la cargar informacion del catalogo de
Rubros al sistema, mediante una plantilla Excel

Razén/ Resultado

Con la finalidad de importar datos al Sistema
mediante una plantilla Excel.

Estimacioén

4 horas

Prioridad

11

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo

Cargar catalogo Rubros

Contintla ——>
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Contexto El sistema debe permitir ingresar la siguiente
informacion:
- Cadigo
- Cédigo de Unidad de Medida
- Cadigo de Categoria

- Nombre
- Descripcion
Evento Clic en el boton Seleccionar
Comportamiento El sistema migra los datos almacenados en el archivo
Esperado Excel a la base de Datos
Tabla 4.112

Historia de Usuario (009-012)

HISTORIA DE USUARIO 009-012

Enunciado de la Historia

Rol Usuario
Caracteristica/ Necesito descargar el formato de carga de informacion
Funcionalidad inicial con valores de ejemplo

Razon/ Resultado Obtener el formato Excel que el sistema acepta para
cargar la informacion
Estimacion 4 horas

Prioridad 12

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Cargar catalogo Rubros

Contexto Al estar situados en la interfaz web de carga de
informacion inicial

Evento Clic en el boton Descargar

Comportamiento  El sistema descarga un archivo Excel con el formato
Esperado para los catalogos que pueden ser ingresados por el
archivo Excel.

Diagrama de Casos de Uso Sprint 9

Cargar informacion basica del
sistema mediante un archive

excel con formate predefinido

Usuario

{from Uses Cazes)

Figura 4.30 Diagrama Casos de Uso Sprint 9
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e Ingresar al médulo de catalogos, para realizar la carga inicial de

informacion, mediante una plantilla Excel preestablecida.

Inicio Administracion APU Mis proyectos

Contratista

Proveedor

Unidad de Medida

Material de
Construccion

Equipo

Mano de Obra

=2\ CIVPRO

e La opcion descargar, permite al usuario, ingresar informacion de los

catalogos, de acuerdo a una plantilla definida.

Inicio Administracion Catalogos Recursos APU Mis proyectos

Carga Inicial de Informacion

Copyright & ESPE 20

3 | José L. Cayo - Jhonatan Fs

e Una vez que los datos requeridos por el usuario se encuentran en la
plantilla, presionar en la opciébn Seleccionar, que cargara la

informacion automaticamente al Sistema.

(X[ =~ =T information_upload_format Compatib e o e
Inicio | Insertar  Discfio de pagina  Férmulas  Dates  Revisar  Vista  Complementos  Nuance PDF o @@
= Cort: PO — = ) I=C] s EEE X Aute -
B # Cortar Calibri T - A == v Siajustarteto General - ij,‘ %Ed ;ﬂ - E’?\ i tosuma W lﬁ
"] &3 copiar - = - ) rettenar -
Peaar N K S~ fie e A & Combinary<entrar = | $ - % 000 %3 ,%  Formato  Darformato Estilos de | Insertar Eliminar Formato Ordenar  Buscary
- Copiarformato AR = = ® >% | condicional - como tabla - celda~ - - v | @Borrar~  yfitrar~ seleccionar
Portapapeles & Fuente Alineacidn 5 Niimero 5 Estilos Celdas Modificar

[ D5 ~ J= | AUX: HORMIGON SIMPLE FC=210 KG/CM2

1 NOMBRE DESCRIPCION
2 1 2 1 AUX: HORMIGON SIMPLE FC=90 KG/CM2
3 2 1 1 AUX: HORMIGON SIMPLE FC=140 KG/CM2
4 3 1 1 AUX: HORMIGON SIMPLE FC=180KG/CM2
5] a4 1 1[AUX: HORMIGON SIMPLE FC=210 KG/CM2 1
6 5 1 1 AUX: HORMIGON SIMPLE FC=240 KG/CM2
7 6 1 1 AUX: HORMIGON SIMPLE FC=250 KG/CM2
8 7 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:3
9 8 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:4
10 9 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:5
1 10 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:6
12 1 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:7
13 12 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:8
14 13 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:10
15 14 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO:ARENA 1:12
16 15 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO : CEMENTINA : ARENA 1:1:4
17 16 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO : CEMENTINA : ARENA 1:1:6
18 17 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO : CEMENTINA : ARENA 1:1:8
15 18 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO : CEMENTINA : ARENA 1:1:10
20 15 1 1 AUX: MORTERO CEMENTO : CEMENTINA : ARENA 1:1:12
7 20 4 1 AUX: MODULO TIPO 1(1.22X0.30)
2 21 4 1 AUX: MODULO TIPO Il (1.22 X 0.40)
23 22 4 1 AUX: MODULO TIPO Il (1.22 X 0.60)
24 23 4 1 AUX: MODULO TIPO IV (1.22 X 1.23)
25 2a 1 1 AUX: O CADENA 0.30 X 0.30
W 4 » [ EstructuraOcupacional .~ RecursoHumano .~ Equpos . Un “proveedores . CategoraMaterial . Materiales .~ MaterialesConPrecio Cate Rubros ~/FI[«[ | »[

Listo | P31 | [FHIm 1005 (=) V!
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4.11 SPRINT 10
4.11.1 Backlog del Sprint 10

Tabla 4.113
Backlog Exportar APU’S mediante Plantillas

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID 010

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito utilizar plantillas Excel para exportar los
Funcionalidad datos del APU a un archivo Excel.

Razon / Resultado Con la finalidad de exportar la informacion del
Analisis de precios unitarios en archivos Excel acorde
a las plantillas creadas por el usuario.

Estimacion 36 horas

Prioridad 11

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Exportar APU’s

Contexto Generar Plantillas de APU’s para exportar a Excel
Evento Clic en el modulo del APU

Comportamiento El sistema permite descargar el(los) andlisis de
Esperado precios unitarios a Excel, de acuerdo a la plantilla que

el usuario especifique.

Exportar Apu’s mediante Plantillas
El modulo permite al usuario, exportar la informacién del andlisis de

precios unitarios, mediante una plantilla Excel, establecida por el usuario.

Historias de Usuario SP10
Tabla 4.114
Historia de Usuario (010-001)
HISTORIA DE USUARIO 010-001

Enunciado de |la Historia
Rol Usuario

Caracteristica/ Exportar datos del Andlisis de precios unitarios a Excel
Funcionalidad

Razon/ Con la finalidad de utilizar

Resultado diferentes plantillas creadas por el usuario

Estimacion 36 horas Contintla ————>
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Prioridad 1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Exportar APU’S

Contexto Generar Plantillas de APU’s para exportar a Excel
Evento Clic en el moédulo del APU

Comportamiento El sistema permite descargar el(los) analisis de precios

Esperado unitarios a Excel, de acuerdo a la plantilla especificada
por el usuario como ejemplo Anexo B correspondiente a
Plantilla de exportacion Excel.

Diagrama de Casos de Uso Sprint 10

Exportar Rubros utilizados en un
proyecto mediante una plantilla
predefinida en excel

(from Uzes Cazec)

Figura 4.31 Diagrama Casos de Uso Sprint 10
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e EIl sistema, permite al usuario exportar los datos del analisis de
precios unitarios a Excel, mediante plantillas especificadas por el

usuario.

e Seleccionar la opcion en mis proyectos, se despliega un listado de
proyectos realizados, 0 en ejecucion, clic en la opcion modificar.

Inicio ~ Administracion | Cafalogos = Recursos | APU

: +
Proyectos — ﬁ b
1

I
v
]

proyecto egmply true |

e Para exportar los datos, seleccionar la opcion, exportar a Excel los
Apu’s, que permite al usuario cargar una plantilla para que la
informacion se pueda exportar de acuerdo a parametros de plantilla
establecidos.

Proyecto

Nombre del =
pm e .l proyecto ejemplo | Descripcion

e T | Exportar aExcel APU's % TP
ombre Oferente * Duran{ Ricardo] h

' ) iicar |0
Andlisis de Precio Unitario por Proyecto HSEE _ —

Precio
U

comite

Fecha de Oferta * 2/10/14 [

Cadigo Unidad
P ”
v

¥

Cantidad Total

KG

ACERO DE REFUERZO 14 a 32 mm. ALAMBRE GALVAN 200 | 37866 75132

apu-001
apu-002 | ACOMETIDA TELEFONICA 2P ] 400 | 320502 | 13.140,08

Total:13.897,40




178

4.12 SPRINT 11
4.12.1 Backlog del Sprint 11

Tabla 4.115

Backlog Costos Indirectos

BACKLOG DEL PRODUCTO

Enunciado de la Historia

ID 011

Rol Usuario

Caracteristica/ Necesito ingresar o modificar parametros para el
Funcionalidad calculo del porcentaje de costos indirectos

Razdn / Resultado Con la finalidad de obtener el porcentaje de costos
indirectos que se va a incluir en la obra.

Estimacién 24 horas

Prioridad 12

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Registro de Costos Indirectos

Contexto Registrar el valor de los campos requeridos para
calcular el porcentaje de costos indirectos

Evento Clic en el médulo de Catalogos

Comportamiento El sistema permite ingresar el valor correspondiente a

Esperado los costos indirectos en los campos especificados, y

se calcula automaticamente el porcentaje que va a
incluirse en la obra.

Costos Indirectos
El moédulo permite al usuario, calcular el porcentaje de costos indirectos

para la obra, ingresando la cantidad global de los siguientes parametros:

e Honorarios, sueldos y prestaciones
e Depreciacién, mantenimiento y renta
e Servicios Basicos

e Fletes

e Materiales de Consumo

e Trabajos previos y auxiliares
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Historias de Usuario SP11

Tabla 4.116

Historia de Usuario (011-001)

HISTORIA DE USUARIO 011-001
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar o modificar parametros para el calculo
del porcentaje de costos indirectos

Razon/ Con la finalidad de mantener una lista de costos
Resultado indirectos actualizada

Estimacioén 8 horas

Prioridad 1

Criterios de Aceptacion

Escenario 1
Titulo

' Registro de Costos Indirectos

Contexto

El sistema de debe permitir registrar o actualizar los
siguientes datos :

- Honorarios, sueldos y prestaciones

- Depreciacion, mantenimiento y renta

- Servicios Basicos

- Fletes

- Materiales de Consumo

- Trabajos previos y auxiliares

Evento

Clic en el botén Calcular

Comportamiento
Esperado

El sistema registra la configuracion del valor de los
costos indirectos, si el registro fue exitoso, el sistema
debe desplegar un mensaje que informe este registro.

Con los parametros establecidos, el sistema calcula
automaticamente el porcentaje de costos indirectos para
la obra.

Si se produce algun error en el registro de datos se
debe desplegar un mensaje informativo sobre lo
sucedido al usuario.

Los datos obligatorios que no sean ingresados por el
usuario mostraran un mensaje de “campo requerido”.
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Historia de Usuario (011-002)

HISTORIA DE USUARIO 011-002
Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar o modificar parametros para el célculo
del porcentaje de costos indirectos

Razon/ Con la finalidad de obtener el valor de los costos
Resultado indirectos que va a ser incluido en la obra.

Estimacioén 8 horas

Prioridad 2

Criterios de Aceptacion

Escenario 1

Titulo Costos Indirectos y otros Indirectos

Contexto Seleccionar los rubros que van a intervenir en la
construcciéon de la obra, y obtener el valor de costos
indirectos, calculado autométicamente.

Evento Clic en el moédulo de Proyecto

Comportamiento

El sistema permite obtener y modificar el valor de los

Esperado costos indirectos, de igual forma el usuario puede
ingresar el valor de otros costos indirectos que van a
afectar en el andlisis de precios unitarios de los rubros
gue se van a efectuar en la obra.

Tabla 4.118

Historia de Usuario (011-003)

HISTORIA DE USUARIO 011-003

Enunciado de la Historia

Rol

Usuario

Caracteristica/
Funcionalidad

Necesito ingresar o modificar parametros para el célculo
del porcentaje de costos indirectos

Razén/ Con la finalidad de obtener el valor de los costos
Resultado indirectos que va a ser incluido en la obra.

Estimacion 8 horas

Prioridad 3

Criterios de Aceptacion
Escenario 1

Titulo

Costos Indirectos

Contexto

Calcular el valor de los costos indirectos Continlla —>
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Evento Clic en el moédulo de Proyecto

Comportamiento EIl sistema permite seleccionar los rubros que van a

Esperado intervenir en la obra, con el valor de los costos directos,
obtiene el célculo automatico del valor de costos
indirectos de acuerdo al célculo establecido en el
ANEXO A.4 correspondiente a la férmula para obtener el
valor de los costos indirectos.

Diagrama de Casos de Uso Sprint 11

R

Usuario

Ingresa costos
indirectos

(from Uszes Cases) Modifica costos

indirectos

Figura 4.32 Diagrama Casos de Uso Sprint 11

Diagrama Entidad - Relacion

COSTO_INDIRECTO

CIN CODIGO Zpi> CODIGO =M=
CIN_HONORARIOS CANTIDAD <M=
CIN_DEPR_MANT_RENTA CANTIDAD <M=
CIN_SERVICIOS_BASICOS CANTIDAD <M=
CIN_FLETES CANTIDAD <M=
CIN_MATERIALES_CONSUMO CANTIDAD <M=
CIN_AUXILIARES CANTIDAD <M=
CIN_ESTADO ESTADC <M=
Identifier_1 <pi®

Figura 4.33 Diagrama E- R Sprint 11
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Inicio

Para el ingreso de los valores para el calculo de los costos indirectos,
seleccionar el médulo de catdlogos y en el submenu de costos
indirectos ingresar los valores de los items establecidos, guardar el

registro.

El sistema almacena el valor de costos indirectos, que va a ser
utilizado cuando el usuario seleccione los rubros que contienen el
calculo de costos directos, con ese valor se obtiene de acuerdo a la
férmula de calculo en el ANEXO A.4.

Administracion Catalogos Recursos APU Mis p

Costos Indirectos

Honorarios, sueldos y prestaciones 300,00
Depreciacién, mantenimiento y renta 500,00
Servicios 350,00
Fletes y Acarreos 100,00
Materiales de Consumo 50,00

Trabajos previos y auxiliares 100,00

e Para obtener el valor del costo indirecto, dirigirse al médulo de
Proyecto, seleccionar los rubros que van a intervenir en la obra, de
esta forma el sistema calcula el valor de costos indirectos
automaticamente.

Proyecto @ 4 @ .

Institucion *| esps Ubicacién * raelad

Fecha de Oferta * 21/10/14 Nombre Oferente ’..D'”E'” Ricardo n
Costos Indirectas S Otros indirectas oo

Presupuesto ““‘“"ﬁ Lt

om HORMIGON CICLOPEQ 40% PIEDRA FC=210 KGICWZ 2,0 119246 | 238492

002 ACERQ DE REFUERZO 14 a 32 mm. ALAMBRE GALVANIZADO # 18 . EQUIPO: CIZALLA KG 3,00 182,24 54572
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4.13 . Pruebas del Sistema

Para evaluar el rendimiento de los componentes y médulos del sistema, se
utilizd la herramienta Apache JMeter. Se evalué la capacidad de procesamiento,
la concurrencia, carga de datos, presentando los siguientes resultados:

La Figura 4.34 muestra la evaluacién del rendimiento del sistema, enviando
pruebas con 1000 usuarios simultaneamente.

[ Etiqueta [ # Muestras I Media l Min [ Max IDesv. Esta'ndarl % Error [ Rendimiento [ Kbsec lMedia de Bytes‘
13 [civpro-we. . 988 12283 11 58036 15080,52 25,91% 16,6/sec 2,64 1646,0
11 [dvpro-we... 8688 9461 1126 31606 5340,% 12,16% 13,8sec 1258,01 93225,
14 [avpro-ng.., 867 6726 98 51189 7615,32 10,73%: 13,6/sec 31,58 27,4
16 [civpro-e... 825 513 162 49484 694,66 8,36% 13,0fsec 10,57 8314
17 [cvpro-e... 776 5275 137 33080 6359,46 7,09%: 12,7fsec 5,47 40,8
12 [cvpro-e... 562 18242 4565 42499 409787 10,32%: 9,3/sec 260,73 248116,7
15 [civpro-we... 315 18007 4554 3N 4564,60 19,37% 7,1Jsec 1240,83 178700,0
Total 6221 8439 11 5803 343428 27,33% 88,8/sec 4027,61 464211

Figura 4.34 Evaluacién de rendimiento

Las Figuras 4.35 y 4.36 muestran la evaluacion de las transacciones
ejecutadas y el tiempo de respuesta del sistema, enviando pruebas de carga con
1000 usuarios simultdneamente.

W1 icivpr ogin xhtrmlj ionid=7E2F97FDE9101D7010FCE859D0GEEAZA Ml 11 /civpro-webjsfljavax faces resourceljqueryljqueny js xhiml
12 feivpr faces.resour primefa Jsxntmi 13 Jeivpro-webjsfiavax.faces.resourcefidlemonitorfidlemonitor js xhtml|
M 14 fcivpro-webjsfjavaxfaces resourceljsimain.js.xhtml W15 [civpro-webjsfjavax faces.resourceljgueryjguery-plugins js.xhtml
M 16 icivpro-webjsfljavax.faces. resourceljsitemplate/menu/defaultis.xhtml 17 /civpro-wehijsfliavaxfaces.resourceljsitemplate/userBaridefault.js xhtml
400,0/s8C
360,0/s8C
B 320.0isec
8
2
S 280,0isec
:
3
& 240,0isec
£
& 200,0iseC
£
2 160,0/seC
s
E 120,0isec
= a0,0isec
40,0/sec
D,0isec
o 1 2 3 4 5 5] T 8 8 10
Number of active threads
Figura 4.35 Evaluacién de transacciones por segundo
1 Icivprn ogin.xhtmlj: ionid=TE2F9TFDE2101D7010FCE859D0OGEEAZA 111 icivpro-webjsfliavax.faces.resourcefqueryiquery.js.xhtml
[ 12 /civpro-webjsfjavaxfaces.resource/primefaces js.xhtrml [0 13 fcivpro-webjsfljavax faces resourcelidiemonitorfidie monitor.js xhtrml

114 reivpr faces.resource/js/mainjsxntml 15 feivpro-webjstjavax faces resourcefaueryiguen-plugins js.xhtmi

16 [civpro-webjsTiavaxfaces.resourceljsite mplate/menufdefaultjs xitml [ 17 lcivpro-webjsfijavax faces.resourcefjstemplatefuserBar/default js xhtml

Numbe of responses

500 600 700 800 Q00 1000
Response times in ms

Figura 4.36 Tiempo de respuesta del sistema
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CAPITULO 5
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se obtuvo la informacion necesaria sobre las metodologias agiles, se analiz6
sus ventajas y desventajas, determinando asi que la metodologia de

desarrollo Scrum, fue la mas adaptable para el desarrollo del proyecto.

El sistema est4 desarrollado usando herramientas de software libre, lo que
hace posible la disminucion del valor de adquisicion del producto, en

comparacion con las soluciones informaticas disponibles en el mercado.

El producto obtenido fue desarrollado utilizando tecnologia en sus ultimas
versiones, con el objetivo de brindar compatibilidad con nuevos dispositivos

y navegadores actuales.

Con el uso del framework Spring-Security dedicado a la seguridad, se logra
obtener diferentes niveles de acceso a la funcionalidad del sistema para los

usuarios.

La arquitectura implementada, permite desarrollar diferentes presentaciones
gréficas del sistema, con la posibilidad de utilizar otras tecnologias, para el

desarrollo de la interfaz visual.

El sistema se encuentra desarrollado para el acceso no exclusivo desde un
navegador en un computador, también se puede operar desde varios

dispositivos méviles (smartphones, tablets, computadores portatiles),

El software se desarroll6 usando el lenguaje de programacién java que

permite la portabilidad entre sistemas operativos.
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Recomendaciones
El sistema se encuentra desarrollado, para que exista la posibilidad de

ampliar el alcance propuesto, con el objetivo de brindar una administracion

completa para la construccion de obras civiles.

Con el manejo del sistema, se proporciona la ayuda necesaria para disminuir

el tiempo y el costo en la determinacidon del presupuesto de una obra.
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Varios. Calculo de valores para Mano de Obra de proyectos civiles.
Accesible desde Ministerio de Relaciones Laborales, Acuerdos 0253 y 0254,
de 27 de diciembre de 2013; que estan en vigencia a partir del 1 de enero de
2014, y de los Suplementos No. 1 y 2 del Registro Oficial No. 167, de 22 de
enero de 2014

Camara de la construccibon de  Quito.  Accesible  desde

http://www.camicon.ec/



ANEXO A.1: Costo Horario Equipo
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ANEXOS

Va= Valor mquina nueva = 80.000,00 5
i Interés anual = 0,12 e P
Ha= Horas normales promedio anuales = 2.400,00 200/ 2! 5', . B/A?‘,
Vf= Vida fiscal del equipo= 24.000,00 4800
Q= Coef. estadistico para reparaciones= 0,50
s= Prima anual en porcentaje decimal= 0,02
Ga= Suma de gastos anuales= 2.000,00
MA= Meses activos del equipo 12,00
Ca Cantidad de combustible por hora= 3,62
Po= Precio del combustible puesto en la 1,04
méquinas
a= Cantidad del lubricante por hora= 0,08
Ple Precio del lubricante puesto en la
méquina= 0,075
VI 1= Valor de las llantas= 3.000,00
Hl 1= Horas de vida de las llantas= 1.200,00
Som Gasto diario de operacion= 560,00 (operador y dos peones / mes)
He Horas de trabajo por tumo o
mensuales= 200,00 mes
Fa= Costo del flete de la bodega central a la
obra=
Hu= Horas de uso del Equipo= 1,00
| dove- 6 Be* 3
1.- Interés sobre capital: Inversién x interés anual 4,00 e oo | vaed
f{oras normales promedio anuales QOIS
ek ek
1_(Vayxi i "
= "Ha (q‘fzv e
£d
2.- Depreciacion: ' taversiin: VS 3,33 e B b wd
Vida fiscal del equipo V4~ 29 I’A -
p o oo e
b_va Q&= @0 e i
=Vr o
i |
3. Reparaciones X% de la depreciacion 1,67 / . \S e /
“ y o© ‘, £ - ol S L g —
R=QxD 8227 [ v /
<> W
. 5. O
4.- Sequros: Costo seguro anual 0,67 N 3.0 &
oras an - pavec T
wot”’ =
S_(Va)s 8.0 ’W o
= =
5. Gastos anuales de Gasto anual 0,83
almacenaje, tenencia, Horas anuales =
places Il _ A ou»
A_ Ga — ’
=M i (}
250 o .
Suma $$$ / hora 10,50 e e ————
Factor de utilizacién Meses del afio 1,00 Vxe? &
K epoc o
Meses activos del equipo 509 === Ke
FU 12 meses
e 5 ocr ¥Kw- [ \wes,
Sub-total Gastos Fijos $$$ / hora 10,50 ed
g >> Auwz) = |2 Yl
6. Combustibles Consumo horario x precio combustible 3,75 = ]
E=CxPe
7. Lubricantes Consume horario x precio lubricantes 0,01
L=axPl
8. Liantas Gasto en llantas 2,50
oras de en tas
u_ v
9. Operacion «|Gasto diario _ Gasto mensual 2,80
joras x b Horas x mes
o - So
ST
10.- Fletes 2 flotes
oras de iso
F 2xFa
= Hu
Sub.total gastos de operacion $88 / hora 9,06
frotat $88 / hora 98 | /hora

Figura A.1 Célculo del costo horario Equipos



ANEXO A.2: Reajuste de Precios

R Z P> M E OO0 MW
n

FORMULA .-

COMPONENTE

Mano de obra
Equipo

Repuestos
Combustibles
Cemento !

Acero de refuerzo
Explosivos

Arena

Ripio

Madera

Otros

=5 8=

VALOR

$ 8'057.976,35
" 8'506.315,25
" 4'253.15§,63
" 1'308.663,88
" 3'425,388,58
" 1'806.53000
" 1'339.751,20
" 515.627,38
" 17221.169,68
" 1'124.350,85
" 2'284.105,26

$ 33'843.036,06

COEFICIENTE

0,238
0,251
0,126
0,039
0,101
0,053
0,040
0,016
0,036
0,033
0,067

1,000

Determinados asi los coeficientes de los componentes a

reajustarse, la formula a aplicarse queda estructurada de

la siguiente forma:

Pr = Po [ A + (1-a) (0,238

Pr
Po

INDICE

INDICE

Cl Hl
Co

+ 0,067 X-) 7.

Xo

== + 0,053 T

Bl El R1
Bo

Ll Pl NI Mi
0,040 e 0,016 P L 0,036 ~rapig 0,033 Mo

= Valor de la planilla reajustada

= Valor de la planilla

= Componente no reajustable

del anticipo
0

presentacidén de la cferta.

Precio o indice de precio

ejecucidn de los trabajos.

S 2 el S S
+ 0,251 Fo + 0,126 Ro + 0,039

Gl
Go

correspondiente al porcentaje

-— + 0,101

-

Precio o indice de precio del componente a la fecha de -

del componente a la fecha de -

En el ejemplo se ha dejado senalado en forma literal el término

reajustable, razén por la cual de acuerdc al porcentaje de anticipo

Figura A.2 Célculo del Reajuste de Precios
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ANEXO A.3: Calculo de la Mano de Obra

Es necesario que el planificador tenga conocimiento adecuado de los
requerimientos del personal durante las diferentes etapas del proyecto. Una
adecuada distribucion del recurso humano, conlleva al éxito econémico del

proyecto dentro de los tiempos presupuestados.

Para ello se procede de la siguiente manera segun los Acuerdos No.
00369 y 370 del Ministerio de Relaciones Laborales, publicados en el
Registro Oficial No. 618 del 13 de enero del 2012, a través de las cuales
se fija las remuneraciones basicas unificadas de los trabajadores en
general del sector privado, incluidos los trabajadores de la pequefia
industria, trabajadores agricolas, trabajadores de maquila, operarios de
artesanos, colaboradores de la miro empresa y trabajadores del servicio
doméstico; y las remuneraciones correspondientes a las comisiones
sectoriales respectivamente. (Ministerio de Relaciones Laborales,
Acuerdo Ministerial No. 00369 y 00370, Registro Oficial NO. 168, del 13 de
enero del 2012, 2012)

FIJACION SALARIAL
Décimo tercera remuneracion

El décimo tercer sueldo, es un beneficio que reciben los trabajadores bajo
relacion de dependencia y corresponde a una remuneracion equivalente a la
doceava parte de las remuneraciones que hubieren percibido durante el afio

calendario.

El periodo de calculo del décimo tercer sueldo estd comprendido desde el
1 de diciembre del afio anterior al 30 de noviembre del afio en curso. Los
trabajadores que han laborado por un tiempo inferior al periodo de calculo o
gue se desvinculan del empleador antes de la fecha de pago, tienen derecho

a la parte proporcional del décimo tercer sueldo.
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Forma de célculo:

Cuando el trabajador dispone de horas extras:

(Sueldo Bésico Unificado Vigente + horas extras)*12 meses /12(equivalente
a la doceava parte de las remuneraciones)

Célculo de las horas extras:

Valor de la Hora Normal: vhn= Sueldo Basico Unificado Vigente/240 (Horas
qgue un trabajador labora mensualmente).

Valor de la Hora Extra: vhe=vhn+100%(vhn)

Se toma en cuenta 240 horas para efectos de calcular por ejemplo el valor
de la hora, puesto que se deben pagar los 30 dias del mes asi no se
trabajen, en vista que existen dias de descanso remunerado.

Cuando el trabajador no dispone de horas extras:

El valor de la décimo tercera remuneracion sera la doceava parte
proporcional es decir otro salario acorde a lo estipulado por la ley.

Salario Bésico Unificado * 12/ 12

Proporcional:

Suma del salario de los meses laborados / 12 = Valor proporcional a recibir

(M1+M2+Mn...)/12=Valor proporcional por décimo tercera remuneracion

Décimo cuarta remuneracion

El Décimo cuarto sueldo o bono escolar es un beneficio y lo deben percibir
todos los trabajadores bajo relacion de dependencia, indistintamente de su
cargo o0 remuneracion. Solo se encuentran excluidos los operarios y
aprendices de artesanos de acuerdo con el Art.115 del Codigo del Trabajo. Y

consiste en un sueldo basico unificado vigente a la fecha de pago.

Periodo de célculo del décimo cuarto sueldo:

Trabajadores de la costa y region insular:

Marzo 1 del afio anterior (ejemplo 2011) a Febrero 28 (6 29) del afio del
pago (ejemplo 2012)

Trabajadores de la sierra y oriente:

Agosto 1 del afo anterior (ejemplo 2011) a Julio 31 del afio del pago
(ejemplo 2012)
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Los trabajadores que han laborado por un tiempo inferior al periodo de
calculo o que se desvinculan del empleador antes de la fecha de pago,
tienen derecho a una parte proporcional del 14to sueldo.

Calculo del tiempo proporcional:
(SALARIO MINIMO VIGENTE / 12 MESES)*MESES LABORADOS
Tomar el salario minimo vigente, se divide para los doce meses; este

resultado multiplica por los meses laborados y se obtiene el resultado.

Aporte Patronal

El aporte patronal no es mas que lo que el empleador paga al estado por
tener un empleado/a y no son recuperables. Este aporte es del 11,15% +
0.50% IECE + 0.50% CNCF, total 12.15%.

Célculo:

(Sueldo Unificado * 12.15%) * 12 (meses) Para calcular el Valor anual

Sueldo Unificado * 12.15% = Valor mensual

Fondos de reserva

Los Fondos de Reserva, son un beneficio, al que tienen derecho todos los
trabajadores en relacion de dependencia, después de su primer afio de
trabajo.

El trabajador o servidor publico con relacion de dependencia, tendra
derecho al pago mensual del Fondo de Reserva por parte de su empleador,
en un porcentaje equivalente al ocho coma treinta y tres por ciento (8,33%)
de la remuneracién aportada al Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social,
después del primer afio(a partir del mes 13) de trabajo.

Valor total anual
El valor que cada trabajador recibe anualmente como remuneracion
(Sueldo Unificado Mensual * 12 (meses))+ Décimo Tercer Sueldo + Décimo

Cuarto + Aporte Patronal + Fondos de Reserva = Total Anual
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Remuneracion Mensual Unificada (rmu)
Sueldo Unificado + ((Décimo Tercer Sueldo + Décimo Cuarto + Aporte

Patronal + Fondos de Reserva)) /12

Factor de mayoracion (fm)

Es la relacion que existe entre los dias calendarios y los dias laborados:

Dias Festivos Numero de Dias

Sabados y Domingos 104
Vacaciones 11
Festivos Nacionales 9
Festivos Locales 2
Otros 4
TOTAL 130

FM = 365 / (365-130)
FM = 1.55319

Jornal Real (JR)
Es el salario que se paga diariamente por 8 horas de trabajo y se calcula de
la siguiente forma:

JR = (RMU/30)*FM

Costo Horario (CH)
Es el salario que recibe un trabajador por una hora de trabajo, se calcula de
la siguiente forma:

CH=JR /8
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ANEXO A.4: Costo Indirecto

INTEGRANTE DEL INDIRECTO DE OBRA COSTO TOTAL
HONORARIOS, SUELDOS Y PRESTACIONES s
DEPRECIACION, MANTENIMIENTO Y RENTA $
SERVICIOS $
FLETES Y ACARREOS s
MATERIALES DE CONSUMO $
TRABAJOS PREVIOS Y AUXILIARES $

' TOTAL COSTO INDIRECTODE OBRA  §

_ OTAL INDIRECTO
% COSTO INDIRECTO DE OBRA =~ e e oeRA (100)

Figura A.4 Célculo Costos Indirectos
ANEXO A.5: Calculo Planillaje

Cantidad Contrato (CC) = Cantidad contratada del rubro
Cantidad Ejecutada (CE) = Cantidad ejecutada del rubro
Cantidad esta Planilla (CP) = Cantidad a Planillar

Cantidad Total a la Fecha (CF) = CE + CP

Precio Unitario (PU) = Costo Horario del Rubro

Valor Contrato (VC) = CC * PU

Total Acumulado Anterior (AA)= CE * PU

Costo de esta planilla (TP) = CP * PU

Total a la fecha (TF) = AA+ TP

Porcentaje Rubro = (TF / VC) * 100

Porcentaje Total Acumulado = (TF / Valor total de la obra) * 100
Valor Planilla (VP) = TP + Monto para reajuste

Descuento Anticipo (DA): Es el valor a restar del anticipo recibido
Descuento por Retraso (DR): Es el valor a restar del total a planillar por
retraso.

Liquido a Pagar (LP) = (VP) — (DA + DR)

Valor Total = LP + (LP * IVA)

Diferencia = VC - ) (DA)
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ANEXO B: PLANTILLAS
RUBRO:  Acero derefuerzo UNIDAD: kg
CODIGD: APL-001 FECHA: 4113400000000
&.- EQUIPD
CESCRIPCION UMIDAD CANTIOAD PRELID COSTOTOTALIH
LITARID
J70008) Herramienta menar u 1,0000000)  3.26076500 3.26020000
& - SUBTOTAL EQUIPO| 3,26020000
B.- MAND DE OBRA
JORMAL REGALIASY
CESCRIPCION Mo, Personas BASICO/ HORA OTA0s COSTOTOTAL/H
30| Maestra de abra 002 23150000 064160000
5| Awudante de fieraro 1,00 24150000 32 08220000
16| Fierrara 100 23511000 32,87320000
B.- SUBTOTAL MAND DE OBRA|  65.20330000
1| C.- RENDIMIENTO DEL GRUPO | 11,0053 | COSTO HORARID A+B £5,46350000
0.- COSTO UNITARIO SIN MATERIAL NI TRANSPORTE A+B 68,46350000
C
E.- MATERIALES
CESCRIPCION UMIDAD CANTIDAD FRECIO  |COSTOTOTALMH
LMITARID
F00908 | Varila cormugada antisismica A-423. D= 14-16mm kg 1,0000000 0,36000000 0,36000000
E.- SUBTOTAL MATERIALES 0,36000000
TOTALCOSTOSOIRECTOS(D+E) £3.42350000
COSTOSNDIRECTOS [*C0) 0,00000000 0.00000000
COSTOTOTAL DEL RUBROCO+CN £3,42320000

Figura B.1 Plantilla APU
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Figura B.2 Plantilla Planillaje



