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RESUMEN

En la busqueda de mejora continua en sus procesos de desarrollo y ventas
de sus productos la empresa VIXION Asesores y Consultores Tecnoldgicos
identifico la necesidad de mejorar la informacibn manejada ya que no
disponia de un sistema que le permita realizar estos procesos, por tal razén
se demoraban mucho tiempo en realizarlos, manifestdndose varias causas
inmediatas para la busqueda de una solucion tecnolégica. Este
inconveniente se ha resuelto implementando un portal web atractivo, intuitivo
y eficaz que le permite gestionar y promocionar eficientemente la venta de
productos y servicios informaticos que ofrece la empresa el sistema es muy
amigable en todo momento y mediante menus interactivos y graficos
informativos indican al usuario a donde acceder. La metodologia que se ha
utilizado para el desarrollo de este proyecto es UWE (Uml-based Web
Engineering), ya que esta define las fases tipicas de todo proceso de
desarrollo. A través del portal WEB se ha logrado el propdsito requerido ya
gue todo el proceso gue se hacia manualmente ahora se lo hace mediante el
sistema con lo cual se gana tiempo y se lleva un control mas adecuado de la
informacion y se ha comprobado mediante el aumento de facturacion en sus
productos que la empresa oferta, por tal razén se ha considerado una buena
eleccion la creacion del portal web ya que es de facil administracion y al
momento se encuentra gestionado por su propio personal, el cual

promociona los productos y servicios que la empresa oferta.

PALABRAS CLAVES:

METODOLOGIA UWE
SISTEMA
VENTAS

PORTAL WEB.
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SUMMARY

In the search for continuous improvement in its processes of development
and sales of its products the company VIXION Technology Advisors and
Consultants identified the need to improve the information handled as it did
not have a system that allows you to perform these processes were delayed
for this reason long time to realize them, manifesting several immediate
reasons for seeking a technological solution. This drawback is resolved by
implementing an attractive, intuitive and efficient web portal that lets you
manage and efficiently promote the sale of software products and services
company offering the system is very friendly at all times and through
interactive menus and informative charts indicate the user where access. The
methodology used for the development of this project is UWE (UML-based
Web Engineering), as this defines the typical phases of any development
process. Through the web portal has achieved the required purpose since
the entire process was done manually it is now done by the system which
saves time and a better control of information is carried and checked by
increasing billing on their products the company offers, for that reason it has
been considered a good choice creating the website as it is easily
administered and when is managed by its own staff, which promotes the

products and services that company offer.

KEYWORDS:

UWE METHODOLOGY

SYSTEM

SALES

WEB PORTAL



CAPITULO 1

1.1. Introduccion

El siguiente proyecto consiste en la construccion de un portal web de
venta de servicios integrales para la empresa VIXION ASESORES Y
CONSULTORES TECNOLOGICOS, en el cual se analizara el proceso
actual que tiene para la venta de sus productos y servicios y se automatizara
via web mediante una pagina, en la cual se utilizara elementos avanzados
de programacién web cumpliendo estandares e implementandolo mediante
un CMS (Sistema de Gestion de Contenidos) como es JOOMLA, utilizando
también estandares para que el sitio web pueda utilizarse en dispositivos
moviles.

El continuo crecimiento del ingreso a portales web mediante
dispositivos moviles y los diversos sistemas operativos conlleva a las
empresas a realizar aplicativos que puedan ser funcionales en estos
dispositivos y llegar al usuario final con una buena presentacion y usabilidad
de su sitio web.

Se analizaran las herramientas actuales de CMS y bases de Datos
para este proyecto, teniendo los requerimientos de sistema utilizando
modelos actuales de desarrollo de aplicaciones web.

La metodologia de trabajo a emplearse durante el desarrollo de la tesis,
es la metodologia UWE (Uml-based Web Engineering), la cual esta basada
en UML, y define a su vez las fases tipicas de todo proceso de desarrollo, es
decir: Analisis, Disefio, Construccion, Implementacion.

Para el levantamiento de requerimientos emplearemos la norma IEEE
830, basada en la especificacién de requisitos de software, y su posterior
validacion, dentro de la Fase de Disefio, tomaremos en cuenta los modelos
definidos por la metodologia, los cuales son:

e Modelo de casos de uso para capturar los requisitos del sistema.

e Modelo conceptual para el contenido (modelo del dominio).

e Modelo de usuario: modelo de navegacion que incluye modelos

estaticos y dinamicos.

e Modelo de estructura de presentacion, modelo de flujo de

presentacion.



e Modelo abstracto de interfaz de usuario y modelo de ciclo de vida del
objeto.

e Modelo de adaptacion.

Para la fase de construccion, se empleara herramientas CMS, de tal
manera que cumplan con los requisitos establecidos por el personal de la
empresa VIXION.

Se cumpliran las siguientes actividades como parte de una metodologia

de desarrollo de software estandar:

Andlisis. Primera fase del acto de clasificacion, por la cual se realiza la
lectura técnica, el andlisis de contenido y la verificacion de la forma del
documento que va a ser clasificado. El andlisis primario determina los

asuntos o topicos contenidos en el texto, en lenguaje natural. (Lopez, 2014)

Disefio. Utilizado habitualmente en el contexto de las artes aplicadas,
ingenieria, arquitectura y otras disciplinas creativas, disefio se define como
el proceso previo de configuracidon mental "pre-figuracion” en la busqueda de

una solucion en cualquier campo. (Lopez, 2014)

Construccion. Elaboracion gradual de una tarea determinada que tiene una

finalidad establecida la cual depende siempre de un plan. (L6pez, 2014)

Implementacién. Poner en marcha un proceso, organizacién o programa ya

planificado. (Lopez, 2014)

1.2. Antecedentes

VIXION, es una empresa de tecnologia avanzada, creada desde el afio
2002 hasta la actualidad, implementada con el fin de ofrecer soluciones
integrales a organizaciones con vision de futuro.

VIXION pone a su consideracion nuestros servicios integrales en
tecnologia informética, redes y telecomunicaciones, los cuales gracias a la
constante innovacion en tecnologia y capacitacion en su gente permite
ofrecer confiabilidad y velocidad para cumplir con 6ptima calidad las

exigentes necesidades de su organizacion.



El producto de este desarrollo tiene como principal objetivo mejorar su
presencia en Internet a través de un portal web atractivo, intuitivo y eficaz
que le permita gestionar y promocionar eficientemente parte de la
informacion de la empresa, agregando componentes web que puedan ser
visibles en dispositivos mdviles, y estar acorde a la tecnologia y a las
nuevas tendencias en cuanto al acceso a la web, ya que estos dispositivos
estan en continuo crecimiento y en algunos paises ya ha superado al ingreso

por desktop o portatiles.

1.3 Justificacion

El presente proyecto busca la utilizacion de una nueva tecnologia en
portales con capacidades de manejo de contenidos, siendo Joomla opcién
escogida para este problema. Ya que es facil de actualizar, se instala y se
configura rapidamente, existe una enorme comunidad de desarrolladores
que trabajan con y para Joomla de forma libre.

Es esencial en el hoy en dia explorar todas las tecnologias posibles ya
sea en busqueda de mejoras o encontrar fallos en cada solucién explorada.

Como resultado al final de esta investigacion se obtendra la versatilidad

de Joomla como portal Web probada en el marco operativo de VIXION.

Adicionalmente, hoy en dia ya todas las aplicaciones son orientadas a
la web, buscando llegar a mas personas, y ahora casi un noventa por ciento
del contenido de todo portal es generado dinamicamente.

Para VIXION la creacién de un portal equivale a la obtencion de un
nuevo canal de comunicacién, para informar lo que pasa puertas adentro,
permitiendo la colaboracion, unicidad, promoviendo la interactividad y la
cultura organizacional de la empresa.

La implementacion de este proyecto es necesaria ya que Joomla
vendria a ser una nueva herramienta de apoyo organizacional, donde esta
seria la encargada de toda la faceta administrativa de VIXION.

Los requisitos extraidos enmarcaran el desarrollo y consecucion del
portal web tomando en cuenta que para el desarrollo total del proyecto se

debera hacer uso de nuevas herramientas de tecnologias de informacion



(NTICY), las mismas que facilitaran la construccién, el desarrollo y la
culminacién del Portal Web.

El equipo de trabajo estara bajo la responsabilidad de presentar toda la
documentacion respectiva del desarrollo del proyecto durante el periodo de
cimentacion del mismo.

Las herramientas de software libre que seran utilizadas en el portal web
seran:

e MySQL?v5.40

e Xampp?

e UML"?

e Joomla®

Referente a la trascendencia global del proyecto, este se enmarca con la
mision y vision de la empresa VIXION, cuyos objetivos fundamentales son
de fomentar el mercadeo empresarial, manteniendo un elevado

conocimiento de herramientas de tecnologia moderna.

En el mundo de hoy, Internet constituye la mayor fuente de informacion y
es una de las mejores herramientas para ofertar los productos y servicios de
una organizacion, en vista de ello, la mayoria de organizaciones se ha visto
obligada a construir un portal web de calidad a través del cual se mejore su
imagen corporativa, demostrando que estan al dia con las nuevas

tecnologias.

El paso del tiempo y la conciencia que se ha venido adquiriendo en
cuanto al rol que las tecnologias digitales pueden llegar a jugar en la
comunicacién entre las instituciones, los ciudadanos y organizaciones,

justifica la razon por la cual hoy cuentan con presencia en la web.

LNTIC, Siglas que hacen referencia el uso de Nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacién.
2 MySQL. Es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario. Conocido gestor de
bases de datos, de libre distribucion.
* XAMPP. Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste principalmente en la base de
datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl.
4 . . . of: .
UML. Por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language
> JOOMLA. Es un Sistema de gestién de contenidos o CMS



http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_(inform%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_HTTP_Apache
http://es.wikipedia.org/wiki/PHP
http://es.wikipedia.org/wiki/Perl
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_contenidos

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Desarrollar un portal web corporativo, interactivo para la empresa
“VIXION Asesores y Consultores Tecnologicos”, utilizando el gestor de
Contenidos Joomla y herramientas de desarrollo basados en la web 2.0,
web 3.0. SEO y SMO que permita promocionar, vender los productos y
servicios integrales de tecnologia informatica ofrecidos por la empresa, en
cualquier plataforma para el usuario y teniendo énfasis en dispositivos

moviles.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Incrementar las ventas a través del aumento de la cuota de
participacion online que nos facilita el portal web.

e Realizar él envio de ofertas de productos o novedades de informacion
de interés para el usuario y asi promover ventas mediante el portal.

e Disefar plantillas web de tal manera que se pueda cargar facilmente
el contenido de cada uno de los productos y servicios ofertados y
almacenarlos en una base de datos.

e Promover el uso de las tecnologias web, herramientas web 2.0, web
3.0, SEO y SMO para los servicios de informacion, comunicaciones y
difusion del contenido a través del portal web.

e Utilizar las normativas bajo estandares W3C para que el portal sea
certificada bajo el ente regulador de la misma y ofrecer a los usuarios
un servicio de calidad.

e Fomentar el interés en el aprendizaje del portal web mediante el uso
de herramientas visuales amigables e interactivas.

e Utilizar la metodologia UWE (Uml-based Engieran), ya que esta

define las fases tipicas de todo proceso de desarrollo.

1.5 Alcance

Mediante el portal web se diseflaran paginas web que permitan
actualizar sus contenidos para cada uno de la linea de productos y servicios
integrales de tecnologia informética, mediante un gestor de contenidos que

permita hacer actualizaciones en forma rapida y sencilla, sin precisar ningin



software externo, debido a que los cambios son hechos desde el propio
portal web introduciendo las debidas claves por parte del administrador.

A través de la utilizacion de modulos y plugins de Joomla se busca disefiar
e implementar un portal prototipo con la documentacion respectiva y
necesaria para llevar a cabo un proceso adecuado de Ingenieria Web.
Mediante la utilizacion de tecnologia como HTML5 y estdndares WEB
permitira el acceso al portal de la empresa VIXION mediante cualquier
dispositivo y plataforma de software existentes en la actualizad.

Ademas se elaborard& manuales de usuario para la configuracion y
administracion del portal por parte del Web Master, para de esta manera
lograr que el personal de la empresa logre independencia en la manipulacion

del contenido del portal.

1.6 Factibilidad
1.6.1 Técnica

La empresa VIXION cuenta con la tecnologia adecuada para la
realizacion del presente proyecto como equipos informaticos, software, a
pesar que el sitio web, puede ser implementado tanto en sistemas operativos
Windows, Linux

En cuanto a los servidores y programas que se necesitan se cuenta
con:

e Requisitos minimos de Software

o0 Sistema Operativo Windows o Linux

Servidor Apache 2.0
Base datos Mysql 5.0 o superior
PHP 5.4 o superior

Programas de Ofimatica y visualizacion de PDFS

O O O O O

Programas de edicion de imagenes
o Programas de Edicién de PHP

e Requisitos minimos de Hardware
o Equipo minimo con 8 GB de RAM,
o Procesador Intel corre i7
o Disco Duro 500 GB



o0 Equipos de conectividad a Internet
e Oftros
0 Nombre de Dominio (www.vixion.com.ec)
0 Hosting
o IP publica fija
o]

Servicio de Internet

1.6.2 Humana
En cuanto a la factibilidad humana se requerira lo siguiente:
e Teécnico de Hardware Y Redes
o Configuraciéon de equipos, servidor, y enlaces de datos a
internet.
e Técnico Programador web y administrador de base de datos
o0 Desarrollador del sitio web y Administrador de base de
datos.
e Disenador Grafico.
o Disefiador de la imagen, logos y disefio grafico del sitio
web.
e Personal de Ventas
0 Administracion del sitio y el modulo de ventas online
e Jefe del proyecto
o0 Administracion de la pagina web y el portal de ventas del
sitio, enlace directo con los usuarios.

0 Revision de avance y éxito del proyecto


http://www.vixion.com.ec/

CAPITULO 2
2. MARCO TEORICO
2.1 Organizacion y Estructura de la Empresa

La empresa VIXION ASESORES Y CONSULTORES TECNOLOGICOS
tiene como misién: cubrir las expectativas de nuestros clientes en las areas
del desarrollo tecnologico, sistemas de informacion, estrategias de gestion y
su linea de procesos informaticos, servicios en nuevas tecnologias
involucrando los desarrollos administrativos, gerenciales, econdmicos,
financieros, de capacitacibn e investigacion y desarrollo, de udltima
generacion a sus operaciones con soluciones integrales que faciliten y
eleven su productividad sustentadas en la innovacion.” (LLerena, 2002)

La vision de la empresa es “Ser una Empresa con liderazgo y cobertura
nacional, ubicada entre las mejores y reconocida como promotora del
desarrollo empresarial a través de la innovacion permanente en su gente”.
(LLerena, 2002).

Las areas de negocio de la empresa son:

e Disefio e instalacion de redes y telecomunicaciones.

e Soporte técnico y helpdesk.

e Asesoria y consultoria informatica.

e Comercializacion y venta de equipo informatico de marca y
genéricos.
e Recuperacion de informacion

e Disefio grafico.

Tal y como se muestra en la tabla 2.1.
Tabla 2.1

Recurso Humano VIXION

Administrativo, Logistico y Operativo
Ventas Corporativas 3

Secretaria 1
Personal Técnico / Sistemas / Hardware 2

Conserje Mensajero 1




2.2 Conceptos de CMS

CMS son las siglas de Content Management System, que se traduce
directamente al espafiol como Sistema Gestor de Contenidos. Como su
propio nombre indica, es un sistema que nos permite gestionar contenidos.
En lineas generales, un CMS permitiria administrar contenidos en un medio
digital y para el caso particular que nos ocupa, un CMS permitiria gestionar
los contenidos de una web.

Dicho de otra forma, un CMS es una herramienta que permite a un editor
crear, clasificar y publicar cualquier tipo de informacién en una pagina web.
Generalmente los CMS trabajan contra una base de datos, de modo que el
editor simplemente actualiza una base de datos, incluyendo nueva

informacion o editando la existente. (Alvarez, 2008)

2.2.1Caracteristicas

Algunas caracteristicas de los CMS, se muestran a continuacion:

e Requisitos del sistema: Recoge los requisitos necesarios para que
el CMS funcione correctamente, ademas de sus caracteristicas como
CMS, entre ellos se encuentra informacion sobre el sistema
operativo, servidor Web, base de datos, licencia, lenguaje de
programacion, instalacion via shell, etc.

e Seguridad: Recoge aquellas caracteristicas que posee el CMS, para
protegerse frente seguridad, como por ejemplo aprobacion del
contenido, verificacion de email, granularidad de privilegios,
autentificacion kerberos, LDAP, historial de login, registro de auditoria,
compatibilidad ssl, versionado, etc. (Emprendedores, 2012)

e Soporte: Medios y/o servicios de los que dispone para ayudar a
los usuarios a resolver sus dudas y problemas, mediante
programas de certificacion, formacién comercial, soporte comercial,
comunidad de desarrollo, ayuda online, APl para desarrollar
extensiones, foros publicos, listas de correos, servicios profesionales,
etc. (Emprendedores, 2012)

e Facilidad de uso: En este area se recoge funcionalidades que
facilitan realizar ciertas tareas, como redimensionar imagenes,

subida de archivos masivo, URL amigables, editor wysiwyg, lenguaje
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de plantillas, lenguaje para macros, contenido drag-n-drop,
prototipado, asistente de configuracion, corrector ortogréfico.
(Emprendedores, 2012)

Rendimiento: Recoge caracteristicas  relacionadas con el
rendimiento del CMS, es decir, es la capacidad de la realizacion de
las tareas con respecto a los medios disponibles, algunas de estas
caracteristicas son, el balanceo de carga, cacheo de paginas,
replicacion de base de datos, exportacion de contenido estético, etc.
(Emprendedores, 2012)

Administracién: En este area se recoge funcionalidades que
nos facilitan la administracion del sitio, como por ejemplo, la
gestion de registros, portapapeles, programacion de contenido,
edicion de contenido en linea, gestion de temas, papelera de
reciclaje, estadisticas Web, administracion de plantillas, workflow, etc.
(Emprendedores, 2012)

Interoperabilidad: Recoge aquellos sistemas/componentes o
informacion, con el que el sistema es capaz de intercambiar
informacion, como RSS, soporte FTP, Cumplimiento WAI, XHTML,
ICAL, Soporte WebDAYV, etc. (Emprendedores, 2012).

Flexibilidad: Caracteristicas que facilitan y hacen flexible la
realizacion y configuracion de ciertas tareas, por ejemplo,
reutilizacion de contenidos, traduccion del interfaz, contenido
multilenguaje, reescritura de URL, despliegue multisite, etc.
(Emprendedores, 2012)

2.2.2Aplicaciones

Existen varios tipos de aplicaciones CMS, una de las clasificaciones es

en las siguientes categorias: Portales, blogs, foros, wikis, educativas y

comercios.

Portales.- Los CMS mas genuinos son los de tipo portal que incluyen
un sistema para presentar noticias y contenidos que pueden ser
generados por los gestores o por los usuarios, también incluyen un

sistema de comentarios a las noticias, foros de discusion, votaciones,
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descargas, etc. Incorporan funciones para gestionar las altas y bajas
de usuarios. (ESCOBAR, 2014)

Blogs.- Un Blog (abreviacion de weblog) es una pagina web que
contiene una serie de textos o articulos escritos por uno o mas
Fuentees recopilados cronolégicamente. Normalmente el mas actual
se coloca en primer plano. (ESCOBAR, 2014)

Foros.- en Internet es una aplicacion web que da soporte a
discusiones u opiniones en linea. Dicha aplicacion suele estar
organizada en categorias. Estos ultimos foros son contenedores en
los que se pueden abrir nuevos temas de discusion en los que los
usuarios de la web responderan con sus opiniones. (ESCOBAR,
2014)

Wikis.- es el nombre que recibe un sitio web cuyas paginas pueden
ser editadas directamente desde el navegador, donde los usuarios
crean, modifican o0 eliminan contenidos que, generalmente,
comparten.

Los textos o «paginas wiki» tienen titulos Unicos. Si se escribe el titulo
de una pagina wiki en algun sitio del wiki entre dobles corchetes
([[Titulo pagina]]) esta palabra se convierte en un «enlace web» a la
pagina correspondiente. (ESCOBAR, 2014)

La aplicaciébn de mayor peso y a la que le debe su mayor fama hasta
el momento ha sido la creacién de enciclopedias colectivas, género al
que pertenece Wikipedia. Existen muchas otras aplicaciones mas
cercanas a la coordinacion de informaciones y acciones, o la puesta
en comun de conocimientos o textos dentro de grupos. (ESCOBAR,
2014)

Educativas.- Existen gestores de contenidos web exclusivos para el
ambito educativo un ejemplo de esto es Moodle, Webinar, y varias
aplicaciones que ayudan a la educacién online.

Los CMS educativos o formativos son sistemas on-line de aprendizaje
que simulan un aula virtual. Constan de contenidos, profesores y
alumnos. Los profesores crean los contenidos y responden a las

preguntas de los alumnos. También se pueden realizar exdmenes.


http://es.wikipedia.org/wiki/Enciclopedia
http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia
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Es sorprendente la cantidad de posibilidades para la ensefianza que
proporcionan estos sistemas, con muy poca inversion y conocimientos
informaticos se puede crear un eficiente centro educativo virtual que
puede ser usado por miles de alumnos. Son usados por profesores
como apoyo a sus clases presenciales, por educadores de paises en
vias de desarrollo para ofrecer educacion gratuita, por profesionales
que quieren dedicarse a la ensefianza por Internet, etc. (ESCOBAR,
2014)

e Comercio.- Los CMS de comercio electrénico permiten crear una
tienda virtual en muy poco tiempo y con multitud de funciones. Unos
de los mas conocidos son Magento, PrestaShop y eCommerce.
(ESCOBAR, 2014)

2.2.3CMS Disponibles

Existen algunos CMS Disponibles en el mercado unos son software
libre, y otros licenciados 3 son los mas utilizados y se realizara una
comparacion entre ellos los cuales son JOOMLA, WORDPRESS Y
DRUPAL, se analizara las ventajas y desventajas de cada uno de ellos y

cual escoger en este proyecto.

Joomla.- es un galardonado sistema de gestién de contenidos (CMS), que le
permite construir sitios Web y aplicaciones en linea potentes. (FUGU, 2008)
WordPress.- es una plataforma de publicaciéon del estado de la técnica con
un enfoque en la estética, estandares web y usabilidad. WordPress es
probablemente el CMS mas popular y la plataforma de blogs por ahi.
Radiante es un sistema de gestién de contenido de cédigo abierto sin pelusa
disefiado para los equipos pequeios. (FUGU, 2008)

Drupal.- es un CMS gratuito que permite a un individuo o una comunidad de
usuarios publicar facilmente, gestionar y organizar una amplia variedad de
contenido en un sitio web. Decenas de miles de personas y organizaciones
estan utilizando Drupal, para alimentar toneladas de diferentes sitios web.
(FUGU, 2008)
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Comparacion CMS por popularidad

B wordpress
H joomla

drupal

Figura 2.1 Comparacién CMS por popularidad

2.3 Metodologia UWE
2.3.1 Definicion

(UML-Based Web Engineering) es una herramienta para
modelar aplicaciones web, utilizada en la ingenieria web, prestando especial

atencién en sistematizacion y personalizacion (sistemas adaptativos).

UWE es una propuesta basada en el proceso unificado y UML pero
adaptados a la web. En requisitos separa las fases de captura, definicion y
validacion. Hace ademas una clasificacion y un tratamiento especial
dependiendo del caracter de cada requisito.

Consiste en una notacion y en un método.
La notacién se basa en UML (OMG, 2003): para aplicaciones Web en
general y para aplicaciones adaptativas en particular.
El método consta de seis modelos:
e Modelo de casos de uso para capturar los requisitos del sistema.
e Modelo conceptual para el contenido (modelo del dominio).
e Modelo de usuario: modelo de navegacion que incluye modelos
estaticos y dinamicos.
e Modelo de estructura de presentacion, modelo de flujo de
presentacion.
e Modelo abstracto de interfaz de usuario.

e Modelo de ciclo de vida del objeto.


http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_web
http://es.wikipedia.org/wiki/UML
http://es.wikipedia.org/wiki/Object_Management_Group
http://es.wikipedia.org/wiki/2003
http://es.wikipedia.org/wiki/Caso_de_uso
http://es.wikipedia.org/wiki/Usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz
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El modelamiento de las caracteristicas adaptativas de las aplicaciones
WEB se hace de manera no invasiva, es decir, UWE usa técnicas de
modelamiento orientadas por aspectos (AOM), siguiendo el principio
separacion de preocupaciones UWE propone construir un modelo adaptativo
para sistemas personalizados o dependientes del contexto y después
entrelazar los modelos. Tal y como se muestra en la figura 2.2. (PEREZ, 2013)

Content Navigation Structure
0
— {isHome}
—— & [ 8>
W - |
? =| ¥
J =y T
A ; A
| / : |
Process | ¢ Presentation |
B
P 0 - X [ «elemConfig
Fi
0> = -
s@ls0

Figura 2.2 Modelos de UWE
2.3.2 Modelo de Requerimientos

El modelo de requerimientos tiene dos partes

e Casos de uso de la aplicacion y sus relaciones

e Actividades que describen los casos de uso en detalle

En UWE se distinguen casos de uso estereotipados con «browsing» y
con «processing» para ilustrar si los datos persistentes de la aplicaciéon son
modificados o no. "SearchContact" por ejemplo, modela la busqueda de
contactos y por ello lleva el estereotipo «browsing» pues los datos son
solamente leidos y presentados al usuario. Los otros casos de uso por el
contrario modelan cambios, lo que se especifica con el estereotipo
«processing», Tal y como se muestra en la figura 2.3. (CABRERA, 2009)
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Figura 2.3 Modelo de Requerimientos
Fuente: (McMillan, 2008)

2.3.3 Modelo de Contenidos

Los elementos de modelado principales que se utilizan en el modelo
conceptual son las clases y las asociaciones. Ejemplos de estas
caracteristicas son las asociaciones y roles, multiplicidades y diferentes
formas de asociacion soportadas por UML: agregacion, herencia,
composicion y clases de asociacion, las cuales son representadas
graficamente por la notacion UML. Tal y como se muestra en la figura 2.4
(CABRERA, 2009)

Library 1% contacts w
name: String ——
address: String  |libraries
deletePublication()
library
has
©.* | publications publishers | =
Publication 1.a  publishes 1 Publisher
publications | fitle: String publications publisheq name: Siring
——— < date: Date address: String
1w
publication|
has has
* | authors atticles | 1.%
Author Article
= w  writes
name Sstt“.”g m =L/ tite: String 12+ confainse 1 Keyword
e-mail: String authors i - - atri
picture: Image articles | abstract: String keywords word: String
complete: URL

Figura 2.4 Modelo de Contenidos
Fuente: (McMillan, 2008)
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2.3.4 Modelo Navegacional

En un sistema para la web es util saber como estan enlazadas las
paginas. Ello significa que necesitamos un diagrama conteniendo nodos
(nodes) y enlaces (links). Dentro de este ciclo se define la navegacion
entre los distintos objetos del dominio. Para ello se construyen los modelos
de Espacio de navegacion y Estructura de navegacion. Tal y como se
muestra en la figura 2.5 (CABRERA, 2009)

package NavigationTransformation[ | 2 Navigation Diagram ]J
<znavigationClagss>
AddressBook
=<navigationLink=>
&
<enavigationClass=> D [ Navigation
<<navigationLink=> Contact =<navigationLinks> - fddress
- | AddressBiook
Be-|_| Contact
=<naviggtionLink=>  <=navigatipnLink=> | =<navigationLink=> ,,,'
LB v B
| | | | @ W Delete
-postalAderitain tpostalAddrAternative -phoneiMain| -phoneAternative 1
=<navigationClasss= D =<navigationClasss=: D =znavigationClagss= D
Address Phone Picture

Figura 2.5 Modelo Navegacional
Fuente: (McMillan, 2008)

2.3.5 Modelo de Presentacion

El Modelo de Navegacion no indica cuéles son las clases de
navegacion y de proceso que pertenecen a una pagina web. Podemos usar
un Diagrama de Presentacion con el fin de proporcionar esta informacion. El

modelo de navegacidon no muestra que la navegacion y las clases de


http://uwe.pst.ifi.lmu.de/toolMagicUWEReferenceV1.3.html#newuwediagram
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procesos pertenecen a qué parte de la pagina web. Podemos utilizar un

diagrama de Presentacion con el fin de proporcionar esta informacion. Tal y

como se muestra en la figura 2.6

package Presentation| |21 Presertation Diagram ]J
AddressBook ki
:Introduction %
: SearchForm =
: CreateContact ] ,
+ SearchCriterion [ | | :Search o ® | T1show ContactCreation form
i MainAlternatives g
: Contact ['] |6|
) — . Show ContactlUptlate page
] % Ll % Update g 1 [ Twith actual values inthe
P o Text-nput-Fields
) N )
:picture@ : PhoneMain R elete o
: PhoneAlternative 2y
R P For each contact matching the
- SearchCriteria only the
+ PostalAddrMain % T|not-empty fields are displayed.
The cortacts are displayed
: PostalAddrAternative 2 helow each other
L4
: ContactCreationOrlUpdate

Figura 2.6 Modelo de Presentacién
Fuente: (McMillan, 2008)

2.3.6 Modelo del Proceso

Hasta ahora se ha modelado muchos aspectos de nuestro sitio web.

Pero no se ha hablado en ningdn momento de que aspecto tienen las

acciones de nuestras clases de proceso. El Modelo de Proceso comprende:

e EI Modelo de Estructura del Proceso que describe las relaciones entre

las diferentes clases de proceso y

e el Modelo de Flujo del Proceso que especifica las actividades

conectadas con cada «processClass».

Tal y como se muestra en las figuras 2.7y 2.8



package Process|[ Process Structure Diagram ]J

Confirmation 3,

-guestion : String
Fay

ContactUpdate b3

| ContactProcessing

UpdateConfirmation b

ContactDatalnput

>

-updateContact()

-name : String

-email : String

-phoneMain : Phone
-phoneAternative : Phone
-postalAddrivain : Address

ContactCreation 3

SaveConfirmation 3

-saveContact()

-postalAddr Aternative © Address
-validateDatal)

ValidationError 5

-message : String

ContactDeletion 5,

DeleteConfirmation 5,

Figura 2.7 Modelo de Estructura del proceso

Fuente: (McMi

llan, 2008)

(‘activity ContactCrestion [ %] Contact Creation Workflow ]J

CreateContactButtonPressed

<=userAction== g
ContactDatalnput

[cancel]

[saveMewContact]

newContact : Contact

email
postalAddridain

postalAddrAternative
phoneMain
phoneAternative

newContact

== 3
validateData

==userAction== g>>
SaveConfirmation

=<systemAction=> []3,
e ShowAddressBook

[reEditingContact]

=<userdction== g»
ValidationError

[cancel] [ok]

saveContact

=<gystemAction>>
SearchForContactinAddressBook

|:|>>]

B

Figura 2.8 Modelo de
Fuente: (McMillan,

Flujo del proceso
2008)
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2.4 Estandares para Aplicaciones WEB para dispositivos Moéviles

Los habitos de navegacién por Internet han sufrido una espectacular
revolucion a raiz de la popularizacion de los dispositivos moviles:
especialmente Smartphone, aunque las tablets estan tomando cada vez
mayor protagonismo. Los datos hablan por si solos y actualmente se calcula
que el uso de mdviles y tablets para navegar por Internet se sitia en torno al
50%, con tendencia al alza. Este contexto hace imprescindible la
construccion de paginas webs especialmente adaptadas para méviles con
estrategias de posicionamiento (SEO) especificas. Tal y como se muestra en
la figura 2.9 (DEUSTO, 2014)

Y conssan cuisn s

(] Pl 112 s
(] obing o S s o
[0 7ormn st et
[ patescsaa

Y Mot

Figura 2.9 Dispositivos moviles

Los estandares que se siguen son los W3C El W3C se centra en
tecnologias que permiten el acceso a la Web desde cualquier lugar, en
cualquier momento y a través de cualquier dispositivo. Esto incluye acceso a
la Web desde teléfonos méviles y otros dispositivos maoviles, ademas del uso
de la tecnologia Web en electronica de consumo, impresoras, television
interactiva, incluso en automoviles.

Hay que ser conscientes de las y oportunidades que nos ofrecen este
tipo de dispositivos (GPS, camara, pantallas tactiles, SMS...).Para ello han
aparecido los estandares en el desarrollo de aplicaciones moéviles: APP.

Los APP son aplicaciones méviles que se instalan en el dispositivo y
permiten interactuar con los contenidos alojados en un servidor web

minimizando los costes de conexion, aportando contenidos especificos para
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estos dispositivos y utilizando las posibilidades técnicas como la geo
localizacion mediante el uso del GPS o la red movil. (VELARDE, 2013)

Las recomendaciones a seguir serian:

Utilizar los estandares web (HTML5, CSS).

Ser prudente con las limitaciones de este tipo de dispositivos.

Reducir y optimizar la carga del documento web (para evitar consumo
innecesario, se puede recurrir al uso de cookies que limiten el acceso
a la web del operador).

Minimizar el uso de los recursos externos.

Realizar un disefio flexible que se adapte al mayor numero de
dispositivos.

Pensar en un usuario de la web mavil y explotar sus posibilidades.

Tal y como se muestra en la figura 2.10

Smartphone > PC Shipments Within 2 Years -
Implies Very Rapid / Land Grab Evolution of Internet Access

Global Unit Shipments of Desktop PCs + Notebook PCs vs. Smartphones, 2005 - 2013E

2012E: Inflection Point
Smarhhom > Total PCs

HHHH'

005 2006 2007 2000 2000 200 201E 20126
1 Deskiop PCs I Notebook PCs Smartphones

H
2
8
£
]
k
2
&
7]
|
£
=2
[l
8
2
(U]

Morgan Staﬂ[ey uwnmmmwmmmrﬁm 10

Figura 2.10 Tendencia de dispositivos méviles para acceso a internet

Fuente: (Mazzola, 2014)
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2.5 Normas Para Desarrollo de Sitios WEB
El paso del tiempo y la conciencia que se ha venido adquiriendo en

cuanto al rol que las Tecnologias digitales pueden llegar a jugar en la

comunicacion entre las instituciones, los Ciudadanos y organizaciones,
justifica la razdén por la cual hoy cuentan con presencia en la Web, e inician
unas mas que otras a brindar a los ciudadanos servicios en linea. Lo que
hoy evidencia la necesidad de regular la presencia Web de las instituciones.

(Suh, 2003).

NORMAS QUE AFECTAN LOS SITIOS WEB
Respecto de la normativa que afecta a los Sitios Web, es importante

indicar que se pueden separar varios tipos que desde sus tematicas

entregan un marco de accion para el desarrollo Operacion y mantencion de
los Sitios Web.

e Constitucion Politica: Fija los limites y define las relaciones entre los
poderes del Estado y de éstos con sus ciudadanos, a través de lo cual se
establecen las relaciones entre los mismos que hoy en dia sugieren el
uso de las tecnologias digitales.

e Leyes: Abarcan diferentes areas tematicas que afectan a la operaciéon de
los Sitios Web, por ejemplo la proteccion a la privacidad de los datos
personales.

e Decretos: Son emitidos por entidades dependientes del Poder Ejecutivo.
Estos se concentran en areas e instituciones, pues no existe alguno
dirigido al desarrollo Web de las instituciones.

e Reglamentos: Los reglamentos tratan también regulaciones especificas
para uso y aplicacion en internet para instituciones, existiendo ausencia
de norma que busque la Estandarizacion.

e Directrices: La Unica norma gque establece una regulacion dirigida a todas
las Instituciones, instruyendo a las que aun no tienen presencia en
Internet a tomar las medidas necesarias para que logren dicha presencia
mediante el desarrollo de sitios Web institucionales.

e Resolucion y circulares: se disponen regulaciones concretas para

instituciones en cuanto a su presencia en internet. (Suh, 2003)
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CAPITULO 3

3. ANALISIS Y DISENO
3.1 Analisis

3.1.1 Levantamiento de Requerimientos

Para el levantamiento de requerimientos se han definido los actores

del sistema y los casos de uso definiéndose los siguientes

Actores:

Visitante.- Personas que ingresan al sitio web revisan la pagina web
productos que ofrece la empresa y pueden convertirse en usuarios si
desean comprar algun producto.

Usuario.- Personas que han visitado el sitio y se han registrado para
poder realizar la compra, clientes que el administrador del sitio pudo
ingresar.

Administrador.- Administra el sitio web puede crear nuevas paginas,
productos, hacer cambios en ellos y poder eliminar, administra los
contenidos de la pagina y de los productos, realiza cambios de
precios, validacién y creacion de usuarios.

Empresario.- Duefio, gerente de la empresa quien puede revisar
indice de ventas, pedir cambios a administrador, revisidbn de precios
de productos, revision de reportes.

Ventas.- Validacion de la compra y comunicacién con el usuario o

visitante que realiza la compra.

Casos de uso:

Visualizar la Pagina.- En este caso se involucran todos los actores y
es la visualizacion de la pagina como maédulos ingresar al sitio web
solo para revisar los contenidos del mismo. Tal y como se muestra en

la figura 3.1



Empresarios

Visualzar Paging
Admnitrador

Visitante

Hionre

ventas

suario

Figura 3.1 Caso de Uso Visualizar pagina
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Caso de uso Visualizar Pagina

Nombre
Caodigo

Actores

Descripcion

Visualizar Pagina
Cu001
Empresarios
Visitante

Usuario Registrado
Administrador

Ventas

Todos los tipos de usuario podran visualizar la pagina de inicio del sitio y

pueden luego segun su ingreso al mismo verificar o acceder a las ventanas a

las que tienen el permiso respectivo. Ademas pueden llenar un formulario de

registro, con esos datos puede utilizar el sitio para realizar las compras

respectivas.
Precondiciones

Post Condiciones

Accion de los Actores

N/A
Llenar Formulario

Ingreso de Usuario

Ingreso a las ventanas de la pagina e incluso a
visualizacion de productos las paginas son (Inicio,
Areas de Negocio, Vision, Mision, Bulsqueda,

productos )

e Llenar Formulario.- Si el visitante desea realizar compras debe estar

registrado como usuario por lo que llena un formulario de registro. Tal

y como se muestra en la figura 3.2
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~,

)

visitante

Usuario

Hngresa formulario

Hegistro

e ™

{ Llenar Formulario +yalida usuario O
— P T X

——

Admnistrador

Figura 3.2 Caso de Uso Llenar Formulario

Tabla 3.2

Caso de uso Llenar Formulario

Nombre
Caodigo
Actores

Descripcion

Llenar Formulario
Cu002

Visitante
Usuario
Administrador

El visitante puede llenar un formulario de registro para poder realizar la

compra en el sitio web o acceder a verificar mas informacion permitida como

usuario registrado.
Precondiciones
Post Condiciones

Accioén de los Actores

Modificar Datos de
registro
Asignar tipo de
Usuario

Eliminar Registro

Visualizar Pagina

Realizar Compra

El visitante ingresa y al formulario y el sistema
crea el registro del mismo.

Una vez creado el registro el usuario puede
ingresar y modificar los datos del mismo

El Administrador puede asignar tipo de usuario al
nuevo registrado.

El usuario registrado puede darse de alta como
usuario

registrado o hacer la peticion al

administrador para poder ser eliminado del

sistema.
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e Registro.- Una vez realizado el formulario se debe aprobar el usuario
y validar el tipo de registro si es cliente, si es usuario temporal, e
incluso trabajador de la empresa.

e Escoger Producto.- Productos que el usuario o el cliente pude
revisar y escoger para la compra.

e Realizar Compra.- Cuando ya se escoge los productos el usuario
debe realizar la compra, para esto debe llenar formularios como la

forma de pago y el método de envio.

Tal y como se muestra en la figura 3.3

!

Heyetn ,
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e Regisr \ U
Hialda usuario X

Admnistrador

visitante

o 1Eg0je Prody

Escoger Productos
+EscoeP duct

Usuario |
el de vents

Heallza comps ventas

Realizar Compra
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Figura 3.3 Caso de Uso Compra de producto

Tabla 3.3

Caso de uso escoger productos

Nombre Escoger Productos
Cddigo CuU003
Actores Visitante

Usuario

Administrador

Ventas
Descripcion
El visitante si no estéa registrado escoge un producto, el sistema le permitira
escoger el producto a comprar, pero le pedirda que para realizar la compra
debe estar como registrado, una vez que este se registra puede seguir

escogiendo productos.

Precondiciones Visualizar Pagina
Post Condiciones Realizar Compra
Accion de los Actores El visitante ingresa y al formulario y el sistema

crea el registro del mismo.
Modificar Datos de Una vez creado el registro el usuario puede
registro ingresar y modificar los datos del mismo
Asignar tipo de Usuario El Administrador puede asignar tipo de usuario
al nuevo registrado.
Eliminar Registro El usuario registrado puede darse de alta como
usuario registrado o hacer la peticion al
administrador para poder ser eliminado del

sistema.
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Caso de uso realizar compra

Nombre
Caodigo

Actores

Descripcion

Realizar Compra
CuU004
Usuario

Ventas

Una vez escogido el o los productos para la compra, el usuario registrado,

escoge la forma de pago, el modo de envio, y da click en aceptar la compra,

dependiendo de la misma si es por depdsito bancario, cheque o tarjeta, el

asesor de ventas valida la compra y la da por finalizada.

Precondiciones

Post Condiciones
Accion de los Actores

Escoger forma de pago
Escoger modo de envio

Finalizar Compra

Escoger Productos

Registrarse

Finalizar compra

El usuario registrado da click en realizar
compra.

El usuario escoge la forma de pago

El usuario escoge modo de envio

El usuario realiza la compra y el asesor de
ventas valida la misma con la forma de pago y
da por finalizada la compra del usuario

registrado.

e Administrar Sitio.- Se crearan las paginas de informacién de la

empresa con noticias o descuentos de productos que ofrece y

ademas la informacion importante para los clientes.

e Administrar Usuarios.- El administrador podrd crear usuarios y

modificar a los usuarios registrados indicandoles una categoria de

usuario, dependiendo de la categoria tendra varias opciones de

navegacion en la pagina, e incluso ofertas de descuentos para

productos.
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e Administrar Productos.- El administrador puede crear, editar,
eliminar los productos ofertados, cambiar precios, incluir descuentos,

para esto tendra que validar la informacién con personal de ventas.

Tal y como se muestra en la figura 3.4

—
—

iy

Amnisrador

3 lSLaos

ventas

Administar productos

Usuario

Figura 3.4 Caso de Uso Administrar Sitio
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Caso de uso Administrar Sitio

Nombre
Cddigo

Actores

Descripcion

Administrar Sitio (Paginas de Informacion )

CU005

Administrador

Empresarios

El usuario administrador ingresa al sitio con su usuario y clave y para

administrar las paginas que van a ser vistas como informacion de la

empresa, mision, vision, contactenos, etc. tiene la opcion de administrar

cada pagina o contenido de pagina, asignar a un menu, y publicar una

pagina o des publicar e incluso editar y eliminar los contenidos por pagina

web 0 ventana que se quiera mostrar.

Precondiciones
Post Condiciones
Accion de los Actores

Agregar Pagina

Editar Pagina

Eliminar Pagina

Publicar Pagina

N/A

N/A

El usuario registrado ingresa con su usuario y
contrasefia, visualiza el listado de contenidos y
puede agregar, editar o eliminar contenidos.

El usuario crea la pagina y puede ingresar los
siguientes datos: titulo, imagenes, ademas
tiene para ingresar al gestor de articulos, gestor
de categorias, articulos destacados y gestor
multimedia para subir im&genes e incluso
videos.

Una vez creada la péagina el usuario puede
seleccionar del listado de contenidos y editar la
misma puede cambiar las opciones de titulo,
aumentar imagenes, e incluso el formato de
presentacion.

Puede seleccionar de la lista los contenidos y
eliminar.

Para publicar la pagina se asigna una plantilla y

—>

un menu al contenido



Crear Menu

Asignar pagina a menu

Editar Menu

Eliminar Menu

Tabla 3.6
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Se puede crear tipos de menu, y asignar un
contenido o una pagina a un menu creado
Asignamos el contenido creado a un menu
generado.

Se puede cambiar las opciones del mend como
nombre, presentacion, etc.

Se puede borrar el menu siempre y cuando no
esté conectado a algun contenido o enlace

importante.

Caso de uso Administrar Usuarios

Nombre
Caodigo
Actores

Descripcion

Administrar Usuarios
CU006
Administrador
Usuarios

Ventas

Un visitante debera llenar el formulario de ingreso y se creara como usuario

aunque no activo todavia, el administrador puede crear, modificar y eliminar

usuarios, y ademas activar el usuario registrado. Los de ventas pueden

verificar si el usuario registrado realiza una compra y con qué frecuencia

para sus respectivos tickets de descuento.

Precondiciones
Post Condiciones
Accion de los Actores

Agregar Usuario

Editar Usuario

N/A
N/A

Al momento que un usuario se registra se crea
el mismo, el administrador también puede crear
usuarios

El usuario una vez registrado puede modificar
sus datos, el administrador también modifica los

datos del usuario y le crea un perfil.

—>



Crear Tipo de Usuario

Asignar Usuarios al Tipo

Crear permisos

Asignar permisos al
Tipo de Usuario
Editar Usuario
Editar Tipo

Editar Permisos
Eliminar Usuario
Eliminar Tipo

Eliminar Permisos

Tabla 3.7
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El administrador crea el tipo de usuario que se
definird como perfil.

El administrador asigna los usuarios a los
perfiles.

El administrador crea los permisos al aplicativo
y a las paginas segun el tipo de usuario.

El administrador asigna permisos al tipo de
usuario

El usuario administrador puede editar los datos

del usuario, el tipo y los permisos.

El usuario administrador puede eliminar datos
de wusuario, tipo de usuario y permisos.
Verificando que no afecten a los demas

usuarios o partes del sistema

Caso de Uso Administrar Productos

Nombre
Caodigo

Actores

Descripcion

Administrar Productos
Cuo007
Administrador

Ventas

El usuario administrador y el usuario de ventas podran ingresar los

productos que el sitio puede vender, también puede agregar o modificar los

precios del mismo, y datos como nombre, stock.

Precondiciones
Post Condiciones
Accioén de los Actores

Agregar Categoria

N/A
N/A

Todo producto se agrupa por categorias de
producto el usuario administrador agrega la
categoria y luego puede agregar los productos

desde ahi o asignarle al producto la categoria

—>



Editar Categoria

Eliminar Categoria

Agregar Fabricante

Editar Fabricante

Eliminar Fabricante

Agregar Producto

Editar Producto

Eliminar Producto

Asignar Categorias

producto

Asignar Fabricante a

Producto
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creada

El usuario administrador del sitio  puede
modificar los datos de la categoria creada.

El usuario administrador del sitio puede eliminar
la categoria, el sistema no le dejara eliminar si
existe algun producto vinculado a la misma.
Otra forma de agrupar los productos es por
fabricante

El administrador puede modificar los datos del
fabricante

El administrador puede eliminar los datos del
fabricante, para realizar esta accion debera
fijarse que no exista ningun producto vinculado
al fabricante a eliminar

El usuario administrador pude agregar el
producto

El administrador puede cambiar los datos del
producto como precio, stock.

El usuario puede eliminar los productos siempre
que no esté vinculado a ningun proceso de
ventas o compras.

El administrador puede asignar la categoria una
vez creado el producto

El administrador puede asignar el fabricante,

una vez creado el producto.

e Revisar Informes.- Este proceso lo realizaran las personas de

ventas, y personal directivo de la empresa para definir sus estrategias

de marketing, de ahi daran los cambios para que el administrador lo

realice.

Tal y como se muestra en la figura 3.5
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Hndica cambios

Admnitrador e nfomes Hitisay deie camtiGs - Empresarios

s
indica nugves estrateas

Hnalz

ventas

Figura 3.5 Caso de Uso Revisar Informes

3.1.2 Validacion de Requerimientos
Para la validacion de requerimientos una vez creados los casos de
uso se han realizado validaciones sobre los requerimientos funcionales del

sitio web.
Para esto se vera cada una de las pantallas.

Paginas de Informacion del sitio.- Estas paginas estan disefiadas para

mostrar la informacién de la empresa y se requerira del siguiente menu

Inicio, Quienes Somos, Mision, Vision, Clientes, Areas de negocio, Registro,
contactenos, el cual el visitante podra acceder facilmente sin ningdn

registro, asi como la presentacion de productos que oferta la empresa.

Llenar Formulario de Registro.- EIl formulario debera tener informacion

importante del usuario como: Tal y como se muestra en la figura 3.6
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Registro de usuario
* Campo obligatorio
MNombre: *

Usuaria: *

Contrasefia: *

Confirme la contrasefia: *

Direccién de correo

electréonica: *

Confirme la direccidn de

correo electrénico: *

Figura 3.6 Formulario

Asi mismo debera llenar la informacion adicional lo que permitira tener
mejores datos del registro del usuario y validacion del mismo. Permitira tanto
al administrador de la pagina como al personal de ventas contactarse con el
usuario para cualquier tipo de soporte. Tal y como se muestra en la figura
3.7

INFORMACION DE ENVIO

Titulo
Sr -

MNombre

Apellido

Calle

Céddigo postal

Ciudad

Telefono

Pais

France ¥
Estado
Rhéne v

Los campos marcados con un asterisco () son obligatorios

Registrese

Figura 3.7 Datos de registro
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Una vez que se ha llenado el formulario le llegara un correo al usuario
para que pueda activar la cuenta o a su vez el administrador puede también

activar la cuenta.

Realizar Compra.- Una vez registrado el usuario deberd escoger los
productos para la compra y terminar con la transaccion, el usuario puede ir

agregando productos para la compra.

Modulo Administrador.- Debera tener la opcién de logueo minimo en dos

idiomas. Tal y como se muestra en la figura 3.8

J-R

RDEY

admin

Language - Default

Language - Default

l English (United Kingdam
Spanish (ezpafial)

Figura 3.8 Ingreso de Administrador
El administrador puede realizar lo siguiente:

e Crear, modificar y eliminar paginas de informacion
e Crear, modificar y eliminar usuarios, cambiar perfiles de usuario.
e Crear, modificar y eliminar productos,

e Asignar y modificar la plantilla del sitio

Revisar Informes.- Los usuarios que tengan acceso a este modulo
podran revisar informes gerenciales de ventas y ademas los comentarios

y sugerencias de los clientes.
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3.1.3 ERS - IEEE 830

La especificacion de requisitos de software (ERS) es una descripcion
completa del comportamiento del sistema que se va a desarrollar. Incluye un
conjunto de casos de uso que describe todas las interacciones que tendran
los usuarios con el software. Los casos de uso también son conocidos
como requisitos funcionales. Ademas de los casos de uso, la ERS también
contiene requisitos no funcionales (0 complementarios). Los requisitos no
funcionales son requisitos que imponen restricciones en el disefio o la
implementacion, como, por ejemplo, restricciones en el disefio o estandares
de calidad.

Esta dirigida tanto al cliente como al equipo de desarrollo. El lenguaje
utilizado para su redaccion debe ser informal, de forma que sea facilmente
comprensible para todas las partes involucradas en el desarrollo.

Las caracteristicas de una buena ERS son definidas por el estandar IEEE
830-1998. Una buena ERS debe ser:

e Completa.- Todos los requerimientos deben estar reflejados en ella 'y
todas las referencias deben estar definidas.

e Consistente.- Debe ser coherente con los propios requerimientos y
también con otros documentos de especificacion.

e Inequivoca.- La redaccién debe ser clara de modo que no se pueda
mal interpretar.

e Correcta.- EI software debe cumplir con los requisitos de la
especificacion.

e Trazable.- Se refiere a la posibilidad de verificar la historia, ubicacion
0 aplicacion de un item a través de su identificacion almacenada y
documentada.

e Priorizable.- Los requisitos deben poder organizarse jerarquicamente
segun su relevancia para el negocio y clasificandolos en esenciales,
condicionales y opcionales.

e Modificable.- Aunque todo requerimiento es modificable, se refiere a
gue debe ser facilmente modificable.

e Verificable.- Debe existir un método finito sin costo para poder
probarlo. (ASTURIAS, 2013)


http://es.wikipedia.org/wiki/Casos_de_uso
http://es.wikipedia.org/wiki/Requisito_funcional
http://es.wikipedia.org/wiki/Requisito_no_funcional
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3.2 Disefio
3.2.1 Modelado de Requerimientos
Lo que se realizara aqui es la explicacion mas a detalle de los casos

de uso mediante un proceso.

Visualizar la Pagina, Llenar formulario y Registro.- El usuario ingresa a la
pagina y visualiza el contenido de cada mend, o de lo que requiera conocer,
si desea ingresa a llenar el formulario de registro, le llegara un correo
electronico al usuario para validar la cuenta, también el administrador del
usuario puede validar el registro y activar el usuario registrado. Tal y como

se muestra en la figura 3.9

Lsuario ingresa a la pagina

['-.risualizar pagina]

llena [farmulario
.-r
Ilenarfurmulariu]

illda formulario para registro _
! es aceptadso como usuario

Registro <> Sii l enviar informacion de usuariu]

| ]

——
J.I‘
%, n}

o

wolver a llenar formulario

Figura 3.9 Diagrama de proceso Registro

Escoger Producto y Realizar Compra.- Unicamente los usuarios
registrados tendran la opcion para realizar la compra, el usuario registrado
ingresa a la pagina de visualizacion del producto, revisa precios y marcas

requeridas, escoge el producto. Tal y como se muestra en la figura 3.10



Ingr\aﬁ al sitin

[\risualizar paginas]

ingresar al frenu de productos

[escuger Producto y agregar a la cumpra]

aceptaf el producto

R WEr en correo
Ingresar modo de compfra y envio

verificar compra

aceptar gompra y pago

@

Figura 3.10 Diagrama de proceso Realizar Compra
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Administrar Sitio.- Para administrar el sitio el usuario que tenga acceso a

este mdédulo deberd realizar desde la creacion de la plantilla hasta modificar

contenidos de las paginas a mostrar, podra modificar las paginas creadas, y

eliminarlas, asociar las paginas a un menu de opciones.

muestra en la figura 3.11

‘)[crear plantilla l Elluh:diﬁl:ar Plantilla Eliminar Plantilla ii)
o

[Selecciun de Plantilla principal y de todas las paginas}—ﬂ

)
i i imi i /
[Crear paginas y asignar plantilla Modificar Pagina Eliminar pagina kg)

o)

[ Crear menu y asignar pagina Modificar Menu w @

Figura 3.11 Diagrama de proceso Administrar sitio

Tal y como se
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Administrar Usuarios.- El administrador de la pagina tendra las opciones
de crear, modificar y eliminar usuarios, también validar los usuarios
registrados desde el sitio web, la principal opcion sera modificar o agregarle

un tipo de usuario. Tal y como se muestra en la figura 3.12

crear usuario

modificar usuario eliminar usuario

[\ralidar usuario registrado |

notificar usuario recibir sugerencias

Figura 3.12 Diagrama de proceso Administrar Usuarios

®

Administrar Productos.- El administrador puede agregar, modificar y
eliminar productos, modificar los precios iniciales e incluir ofertas de los
mismos. Asociar productos a imagenes y contenido acorde a las
necesidades de la parte de ventas y la gerencia de la empresa. Tal y como
se muestra en la figura 3.13

[crear pruductu' = l modificar producto Ii}
jp b

publicar producto

cambiar precios por uferta]

\

[Mndiﬁcar publicacion del pruductu]

4
()é_f/Aeliminar puhlicaciun]_
J

Figura 3.13 Diagrama de proceso Administrar Productos
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Revision de informes.- El usuario con los permisos para analizar informes
tendra que ingresar al médulo de reportes y armar el mismo de acuerdo a los
productos o al tipo de productos, analizar los resultados y enviar los
requerimientos al administrador del sitio en cuanto a precios de productos o
disefio de las paginas para los posibles cambios. Tal y como se muestra en

la figura 3.14

\

[Ingresar al modulo de repnrtes]

\

ll::rear el reporte de acuerdo a los productos

Z

[analizar el repnrte]

\

[E nwviar cnmentarins]

/

- o
¥
1
..

it

Figura 3.14 Diagrama de proceso Revision de Informes

3.2.2 Modelado de Contenido
En el modelo de contenido o conceptual se especifican las clases y
relaciones del modelo web. En este caso se han especificado las siguientes

clases:

e Pagina.- Es la pagina web en php o html que se crea para
informacion del usuario o visitante. Los atributos y funciones se
pueden revisar en la figura 3.15. Esta clase se relaciona con el
usuario en cuanto a las visitas y con el administrador por la
administracion de la misma, teniendo permisos para crear, editar,
borrar y publicar, con las opciones de agregarle o asignarle a un

menu. Tal y como se muestra en la figura 3.15
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PAGINA

+itulo
+nombre
+Estado

+Crear()
+Editar()
+Borrar()
+Fublicar()

Figura 3.15 Clase pagina

e Productos.- Son los productos o servicios que oferta la empresa
el administrador se relaciona con esta clase por poder crear
productos, modificar y publicarlos para que el usuario pueda
ingresar y escoger los productos para la compra. Tal y como se

muestra en la figura 3.16

PRODUCTOS

+rnormbre
+Hipo
+precia
+stock
+estado

+crearr)
+editar()
+harrar()
+publicar))

Figura 3.16 Clase productos

e Compra.- En esta clase se van a registrar todas las compras de
los usuarios, esta interactia con productos por que estos son los
gue se agregan a la compra. Tal y como se muestra en la figura
3.17
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COMPRA

+Mro
+lsuario
+Froductos
+alor
+Estado

+Registrar()
+walidar)
+Realizar()

Figura 3.17 Clase compra

Registro.- Solamente los usuarios registrados podran realizar
compras por lo que en esta clase se graba que usuario se registro
y cual es su estado y a qué tipo de usuario pertenece.

Este registro también es creado por los administradores. Tal y

como se muestra en la figura 3.18

REGISTRO

+ro
+Estado
+ l=uario

+rear()
+Editar()
+Eliminar)

Figura 3.18 Clase registro

Comentarios.- Los usuarios y los visitantes pueden llenar
comentarios hacia el portal web. Estos comentarios son validados
y publicados por el administrador del sitio. Tal y como se muestra

en la figura 3.19
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Comentarios

+Mro
+etalle
+Tipo

+alidar(]
+Fublicar)

Figura 3.19 Clase comentarios

e Formulario de Contacto.- El usuario y el visitante puede llenar un
formulario de contacto e indicar observaciones del sitio e indicar
como contactarse con él y también se le indica como contactarse

con la empresa. Tal y como se muestra en la figura 3.20

Formulario de Contacto

+Hrio
+Datos
+Detalle

+Crear()
+Editar)
+Fublicar()

Figura 3.20 Clase Contacto

e Usuarios.- Son los usuarios del sitio, pueden ser de los siguientes
tipos: visitante, usuario registrado, administrador, ventas,
empresario.

El visitante puede convertirse en usuario al llenar el formulario de

registro, pero el administrador es quien valida toda la informacion. Tal y

como se muestra en la figura 3.21
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USUARIO

+nombre
+Usuaro
+contrasefs

+Crear()
+Editar()
+Borrar()

Figura 3.21 Clase usuario

e Menus.- En todo sitio web existe el menu y este va asociado a una
pagina, en este caso iria asociado también a los productos y
servicios que oferta la empresa. EI mena es administrado por un
usuario tipo administrador el mismo que le asigna una pagina web
al menud y en este caso también puede asignarle un producto. Tal y

como se muestra en la figura 3.22

MENU

+normbre
+Estadn

+Crear()
+hlodificar)
+Asignar Faginal)
+Eliminari)
+Publicar)

Figura 3.22 Clase Menu

En cuanto a relaciones entre las clases se puede analizar de acuerdo al
siguiente diagrama de contenido de todo el sitio de acuerdo a las clases

indicadas anteriormente. Tal y como se muestra en la figura 3.23
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+realiza

PAGINA
USUARIO . COMPRA
+nambre Hitulo "
+UzUario isi Hofmbre -
+eorfrasefa Pebidecies gl 5 +Estada Hsuario
+Productos
+Crear() +Crear) +/alar
+Editar] :Ednar% +Estado
+Borrar orrar ,
! _ +Publicar] +Registrar])
. dfevisa 3 +Validar])
REGISTRO PG +asigra +Realizar(
+iro Hipo|de usuario MENU
HEstado +nombre
+Jsuario +Estads
+Crearf)
+Editar() Administrador +orear(
+Elirninar() Modificar])
+iombre +hsignar Pagina()
Huguario +E|imin,aégigna
+Passward +Fublicar])
ministra /
Crea PRODUCTOS
+ighda y publica +nombre
Hipo
i +precio
C;mentarms Formulario de Contacto +§tock
Detele i Fetatn
+Tigo +Datos +erear()
+Detalle +editar)
+alidar() +
; +Craan orrarf)
+Publicar]) +Editar00 +publicar()
+Publicar()

Figura 3.23 Modelo de clases

3.2.3 Modelado Navegacional.

Aqui se indica la relacion de las paginas web donde se permitira la
navegacion de parte del usuario, dependiendo del tipo de usuario en este
caso se definira el administrador y el usuario registrado.

Modelo Navegacional para el usuario administrador.- En este caso la
pagina principal en donde se obtendrd& un mend para creacién de
contenidos, productos, donde se diferencia la administracion de paginas,
administracion de productos y administracion de usuarios, luego tendra que
acceder por cada menu de estas opciones.

El usuario administrador también tendra acceso a las configuraciones
generales del sitio como por ejemplo idioma, tipo de letra, tipo de mendus,

agregar plantillas. Tal y como se muestra en la figura 3.24
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package MavigationClasses [ navigationClaszes lJ

Password

Inicio

menu principal

ar usuarlus
h dq diint,
q pr : et I 1
Creacion pr | q creacion paglnas bUSqI.IEdﬂ USUﬂrIDS D[Eﬂl:ll]l'l usuarios

slista de productos -

lista de paginas

paginas

lista de usuarios

MEeNU UsUarios

Actualziar usuario

|eliminar producto ‘ | actualizar producto | |Eliminar pagina | |actualizar pagina | |Eliminar Usuario |

Figura 3.24 Modelo Navegacional Usuario Administrador

Modelo Navegacional para el usuario registrado.- El usuario ingresa al
sitio web y visualiza la pagina principal, luego accede a la opcién de comprar
productos si esta registrado como usuario, ingresara y realizara la compra,
pero si no esta tendra que ingresar a una pantalla de registro y esperar que
el administrador valide su informacion y lo agregue o el mismo usuario

validarla por correo electrénico. Tal y como se muestra en la figura 3.25

package MavigationClasses| navigationClasses IJ

|menu principal i
N I | ' l
Ver contenidos | - - S [“Productos | )
[ q pagi L i busqueda prndndos]
' Comentarios. | . o
|| pagines lista de productos |
'Iista de paginas r— -
: menu productos
L registro | | —" |

lista de cOmpras _‘

Figura 3.25 Modelo Navegacional Usuarios
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3.2.4 Modelo de Presentacion
En este modelo se representa todo lo que el modelo navegacional
puede representar en cada pagina del modelo, al igual que en el modelo
navegacional se tienen dos modelos de presentacion por tipo de usuario el
del administrador y el del usuario para registro de compras.
Modelo de presentacién para el usuario administrador.- En este modelo
se presentan las siguientes clases:
e Por cada clase de navegacion se debe construir una clase de
presentacion.
e Construir una clase de presentaciéon por cada menu que aparece
en la clase de navegacion.
e Los diagramas de presentacion para el usuario administrador
serian :
o Pantalla de logueo.- Donde el usuario ingresa sus datos y
ademas elige el idioma de su preferencia.

Tal y como se muestra en la figura 3.26

™
‘L (=]
Usuario 22 Usuario bl
| Caonlraseaiia %| Contrasaiia IEI|
- '-R'- - -
L Idinma _* |dioima IE|
| Ingn;ts._‘.r'l"l

Figura 3.26 Modelo Presentacion Logueo

o Pantalla de inicio de Administracion.- Aqui al usuario se le
desplegara la pantalla de inicio de administracion con un
menu en la parte horizontal. Tal y como se muestra en la
figura 3.27
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CONTENIDO

| MENU SISTEMA USUARIO MEMNUS CONTEMIDOD COMPOMNENTES AYUDA | LINK
T I
| TITULO PAGINA ‘ LOGO
MENU Mensajes

ESTRUCTURA

USUARIOS

CONFIGURACION

EXTEMNSIOMES

JULL

| MANTENIMIENTO

‘ INFORMACION USUARIOLOGUEADO

LISTA DE PAGINAS

Figura 3.27 Modelo Presentacion Inicio en Administracion

o0 Administrar Productos.- En esta pantalla aparece un menu

adicional al anterior en el que se le indica el ingresar, editar,

eliminar y el listar los productos que se utilizaran para el

sistema de ventas. Tal y como se muestra en la figura 3.28

| MENU| SISTEMA| USUARIO| MENU5| CONTENIDO| COMPONENTE5| ESCKTENSIONE5| AYUDA |_‘

LINK
SITIo

| TITULO PAGINA

H LOGO ‘

| MENU FKPDRTAR }:‘UBLICAR |DE5PUELICAR |CUPLAR |NUE\¢"O |EDITAR |ELIMINAR i‘\YUDA |PANEL DE CONTROL

‘ MENU |SISTEMA FRODUCTOS kLIENTESkOMPRASPJANTALLA|DOCUMENTACION|

EXPLORADOR

RAIZ

CATEGORIAS

FABRICANTES

LISTADO DE PRODUCTOS

| BUSCADOR

PRODUCTOS

Figura 3.28 Modelo Presentacién Producto

o Administrar Paginas.- es parecido al modelo anterior aqui

se mostrara el modelo de insertar pagina el cual es el
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mismo en ingresar producto. Tal y como se muestra en la

figura 3.29
‘ MENU| ssrema] usuario| menus| contenmo| componentes| exensiones | avuoa | ‘ un
‘ TITULO PAGINA H Loso ‘
‘ MENU fuaroar Juaroary cerrar puaroary nuevo [canceLar | hoa | ‘
oo || | puss] | |
OPCIONES |

ONTENIDO F’UELICACION LJPCIONES DE IMAGENES ¥ ENLACES LJPCIONESLJPCIONESDE LA PANTALLA DEEDICION FERM 1505 |

EDITOR DE CONTENIDO FORMULARIO

MENU LzDrrAR |IN5ERTAR }JER }»‘ORMATO |TAEILA | T‘“TEGOR"Q |

OPCIONES DE TEXTO |I:_FIC1UI:_FA |
ESTADO

NOTADE LA VERSION

‘ MENU FR[‘]I‘}[J(‘.‘I’O L’\RTICULO ||MAGEN EALTO DEPAGINALEER MAS | ‘

Figura 3.29 Modelo Presentacion Crear Pagina

0 Administrar Usuarios.- el listar y el crear los usuarios es
igual a las imagenes mostradas en la figura 3.27 y la figura
3.28, en cuanto a usuarios se aumentan algunos menus

como activar, busquedas, etc. Tal y como se muestra en la

figura 3.30
UL 5] o] o] o] cowoere] s | s ]| | o
TITULO PAGINA LoGo
weny oo o hoowaemonenpors fore] o | orons |
MENU LISTADO DE USUARIOS
USUARIOS | | BUsQUEDA |

GRUPQOS DEUSUARIOS LISTA

NOTASDEL USUARIO

‘ NIVELES DE ACCESO ‘
‘ CATEGORIA DE NOTAS ‘

Figura 3.30 Modelo Presentacion Administrar Usuarios
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Modelo de presentacion para el usuario registrado pagina inicio.- Para
el usuario registrado se obtendra dos ventanas la del usuario que ingresara
sin logueo y en la que puede ingresar logueado aqui escogera los productos

para la compra Tal y como se muestra en la figura 3.31

LOGO E IMAGEN

MENU

| INICIO | | AREAS DE NEGOCIO || QUIENES SOMOS || BUSQUEDA

MENU CONTEMNIDO

| CATEGORIAS |

| PRODUCTOS |

| FORMULARIO DEREGISTRO |

| FABRICANTES |

FORMULARIO DEREGISTRO

| USUARIO |

| PASSWORD |

| IDENTIFICARSE |

| PIE DE PAGINA

Figura 3.31 Modelo Presentacién Pagina inicio
3.2.5 Modelo de Procesos
En el modelo de procesos se realizara de acuerdo a cada modelo de
presentacion y la interaccion que tiene el usuario con el sistema. En este

caso se definira los siguientes modelos:

e Proceso de Ingreso de usuarios.- el usuario ingresard nombre,
contrasefia e idioma de su preferencia; si el usuario y la
contrasefia no coinciden con la base de datos se presentara
nuevamente el formulario para logueo. Tal y como se muestra en

la figura 3.32

ingresar datos: logueo verificacion

1 Ingrese los Datos

Ll-‘E : Mo exsite usuario 0 contrasefa L . 3|: (]

Figura 3.32 Modelo de proceso Ingreso Usuario
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e Proceso de administraciéon de paginas.- Para ingresar a la
pagina, eliminar o borrar, una vez logueado se ingresara el nombre
de la pagina y el contenido, luego se agregara a un menu para que
cualquier usuario lo pueda verificar. Tal y como se muestra en la
figura 3.33

Crear Nuevo articulo guardar articulo crear menu asignar articulo al menu

1| : Desea crear el arucyo
| 20 guardar meny |
. ¢ [ : asighar articulo

v 3 Forregir ! : >

b Guardar I

"|— b : asighar auculo a menu L

1 L

Figura 3.33 Modelo de proceso Ingreso Pagina

e Proceso de administracion de productos.- El proceso de
administracion de productos es similar al anterior, la imagen a
presentar es el proceso completo de agregar, editar, eliminar un
producto. Aqui al producto se le asignara el tipo de producto, y
también se agregara a un menu para poder visualizarlo en la

pagina. Tal y como se muestra en la figura 3.34

IinteracﬁunSequenceDiagram1 )

tipo producto producto menu

v crear i+ :I crear
: ;: kil 4 | editar

5 : asignar a menu
b :|editar
]

) B asignar productos
9 :|hurrar

| editar

Figura 3.34 Modelo de proceso Administracion producto
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e Proceso de administracion de usuarios.- Aqui el administrador
al ingresar al sistema puede crear, editar, eliminar y tiene la opcion
de activar el usuario y agregarle o modificar el tipo de usuario,
Hay dos opciones que el administrador lo cree o que el usuario se

registre. Tal y como se muestra en la figura 3.35

interactiunSequenceDiagram1)

tipo de usuario usuario validar regidstro
! o Jerear + 2 ferear 4 pob sisterna 3% leniar registro
b :|editar

7 - emwiar datog_t G guardar

|—| 5 : asignar tipo

.
-

S eliminar

13 crear usuario

Figura 3.35 Modelo de proceso Administracidén usuarios

e Proceso de revision de péaginas.- El usuario ingresara al sitio
navegara por las ventanas y si desea puede ingresar al registro.

e Proceso de compra online.- Una vez siendo usuario registrado
puede ingresar al menu de productos y escoger los mismos para

poder escoger y agregar a la compra.

3.3 Implementacion
3.3.1 Presencia

En este tema se explicara como el sistema se va a representar dentro
de los equipos o servidores dispuestos por el mismo. Para la implementacién
del sistema el cliente desde un navegador de aplicaciones web se conectara
al sistema que esta alojado en un servidor de aplicaciones web o servidor
web puede ser este apache2, y este se conectara a una base de datos

Mysql. Tal y como se muestra en la figura 3.36
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cliente servidor de aplicaciones base de datos
navegadores servidores web MYSQL
internet explorer HATI
mozilla firefox apache I
safari tomcat
google =

Figura 3.36 Diagrama de Despliegue

Dado el diagrama de despliegue para la implementacion del sistema se
tendra que los usuarios registrados se conectaran desde su hogar y podran
ingresar al sistema indicado anteriormente y los usuarios administradores y
ventas podran ingresar tanto desde casa como desde el lugar de trabajo. Tal

y como se muestra en la figura 3.37

PC CASA
+LAPTOP

+PC
+DISPOSITHWVDS MOWVILES

PC TRABAIO| [--- 777 -ﬁ

+LAPTOP
+FC

“o--| FIREWWALL SERVIDOR DE APLICACIONES

|SERVIDOR DE BASE DE DATOS'j

Figura 3.37 Diagrama de Implementacion

3.3.2 Alcance

Como alcance se podrian definir dos perfiles el del usuario que puede
registrarse para realizar la venta y el administrador del sitio.

El administrador del sitio podra crear, editar, eliminar contenido de
informacion del sitio y asignarlos a un menu, el mismo que puede ser

cambiado.
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El usuario puede ingresar al sistema si no estad registrado, se

registrara e ingresaré a la opcioén de compras online.
Tal y como se muestra en las figuras 3.38 y 3.39

EStar - Imsatare Ve Famalie Gaba- Hetamiess -
- Uncatejorned

BINS FEIMFP -+ =F
E@Ht FONe ~MW- %20

@msts | Dlamee | Eeges | Ditassepipsn | Winesia @ Camber ity

Figura 3.38 Pantalla de Edicion

BICIO | || AREAS DE NEGOCIO QUIENES SOMOS BUSQUEDA
PRODUCTOS : Su pedido esta vacio
Esta aqui: Inicio
>
i Inicio
>
VIXION
>
Esimibirads VIXION, esuna Empresa de Tecnologia Avanzada, implementada con el fin de
Registro ofrecer soluciones integrales a organizaciones con visidn de futuro

Usuario

Recuérdeme [ |

Link1 | Link2 | Link3
Copyright ® 2014. All Rights Reserved.

Sooea tempiate Gresfec Wil Arfistess. images by FBokriJohan Larsson

Figura 3.39 Pantalla de Visualizacion
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3.3.3 Capacitacion

En el tema de capacitacidon el usuario administrador es quien recibira
la misma para poder administrar el sitio, para el usuario registrado y el
usuario que Unicamente visualiza la informacibn no es necesaria la
capacitacién ya que es una interfaz intuitiva al usuario.
3.3.4 Interaccion

El sistema interactda con el usuario ya sea administrador o registrado
de una manera automatica ya sea por correo o con pantalla o ventanas
emergentes. Uno de esos ejemplos es cuando el usuario ha olvidado la
clave. Tal y como se muestra en la figura 3.40

Formmulano de
Reqgistro

Recuérdeme |:|

Figura 3.40 Pantalla de Interaccion
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CAPITULO 4

4. DESARROLLO Y PRUEBAS
4.1 Construccién y Pruebas

En este capitulo se desarrollara el portal web para la construccion del
mismo, se ha utilizado el siguiente software del cual se explicara que hace
cada uno de ellos desde la fase de los modelos indicados en el capitulo
anterior. (ECURED, 2013)
StarUML.- Es una herramienta de programacion escrita en codigo abierto y
de distribucion libre que genere los diagramas UML para aplicaciones o
paginas Web. Estos diagramas tienen como funcion explicar cada proceso
que hace cada objeto y elemento de la aplicacion, de modo que convierte el
disefio grafico en una serie de esquemas y codigos necesarios para el buen
funcionamiento del sistema. (ECURED, 2013)
Magic draw.- Herramienta CASE desarrollada por No Magic. Es compatible
con el estandar UML 2.3, desarrollo de cédigo para diversos lenguajes de
programacion (Java, C++y C#, entre otros) asi como para modelar datos.
Cuenta con capacidad para trabajar en equipo y es compatible con varios
entornos de desarrollo. (ECURED, 2013)
Artister.- Es un programa para automatizar el disefio de plantillas
destinadas a ser visualizadas en paginas Web, que crea al instante una red
de gran apariencia, plantillas Unicas y entradas de blog. (ECURED, 2013)
Xampp.- Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache
y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. EIl nombre proviene del
acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos),
Apache, MySQL, PHP, Perl. El programa esta liberado bajo la licencia GNU
y actia como un servidor Web libre, facil de usar y capaz de interpretar
paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta disponible para Microsoft
Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X. (ECURED, 2013)

Apache.- Apache es el Servidor Web mas utilizado, lider con el mayor
namero de instalaciones a nivel mundial muy por delante de otras soluciones
como el IS (Internet Information Server) de Microsoft. Apache es un

proyecto de codigo abierto y de uso gratuito, multiplataforma (hay versiones


http://www.ecured.cu/index.php/CASE
http://www.ecured.cu/index.php/Java
http://www.ecured.cu/index.php/C%2B%2B
http://www.ecured.cu/index.php/C
http://www.ecured.cu/index.php/Software_libre
http://www.ecured.cu/index.php/MySQL
http://www.ecured.cu/index.php/Apache_Servidor_Web
http://www.ecured.cu/index.php/Apache_Servidor_Web
http://www.ecured.cu/index.php/JavaScript
http://www.ecured.cu/index.php/PHP
http://www.ecured.cu/index.php/Perl
http://www.ecured.cu/index.php/Microsoft_Windows
http://www.ecured.cu/index.php/Microsoft_Windows
http://www.ecured.cu/index.php/GNU/Linux
http://www.ecured.cu/index.php/Solaris
http://www.ecured.cu/index.php/MACOSOFT
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para todos los sistemas operativos mas importantes), muy robusto y que
destaca por su seguridad y rendimiento. (Learning, 2012)

Mysql.- El sistema de base de datos operacional MySQL es hoy en dia uno
de los mas importantes en lo que hace al disefio y programaciéon de base de
datos de tipo relacional. Cuenta con millones de aplicaciones y aparece en el
mundo informético como una de las mas utilizadas por usuarios del medio.
El programa MySQL se usa como servidor a través del cual pueden
conectarse multiples usuarios y utilizarlo al mismo tiempo. (Learning, 2012)
Php.- Es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado del
servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido
dindmico. Fue uno de los primeros lenguajes de programaciéon del lado del
servidor que se podian incorporar directamente en el documento HTML en
lugar de llamar a un archivo externo que procese los datos. El codigo es
interpretado por un servidor web con un modulo de procesador de PHP que
genera la pagina Web resultante. PHP ha evolucionado por lo que ahora
incluye también una interfaz de linea de comandos que puede ser usada en
aplicaciones graficas independientes. Puede ser usado en la mayoria de los
servidores web al igual que en casi todos los sistemas operativos y
plataformas sin ningln costo.

Actualmente el PHP suele incrustarse dentro del cdodigo HTML de las
paginas web y ejecutarse desde un servidor. Se estima que PHP esta
presente en mas de veinte millones de webs y en cerca de un millon de
servidores. (Lerdorf, 1994)

Joomla.- Es un Sistema de gestion de contenidos o CMS (que permite
desarrollar sitios web dinamicos e interactivos. Permite crear, modificar o
eliminar contenido de un sitio web de manera sencilla a través de un Panel
de Administracion. Es un software de cédigo abierto, desarrollado en PHP y
liberado bajo licencia GPL. Este administrador de contenidos puede
utilizarse en una PC local (en Localhost), en una Intranet o a través de
Internet y requiere para su funcionamiento una base de datos creada con un
gestor de bases de datos (MySQL es lo mas habitual), asi como de un
servidor HTTP Apache. (Lerdorf, 1994)
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Hikashop.- Es un médulo para generacion de ventas, se pude crear Yy

administrar una tienda virtual en Joomla.

PHPUnNit.- Es un entorno para realizar pruebas unitarias en el lenguaje de
programacion PHP. PHPUnit es un framework de la familia XUnit originada
con SUnit de Kent Beck. PHPUniIt se puede encontrar en GitHubl y ha sido
creado por Sebastian Bergman.
PHPUnNIt se cred con idea de que cuanto antes se detecten los errores en el
codigo antes podran ser corregidos. Como todos los frameworks de pruebas
unitarias, PHPUnit utiliza assertion para verificar que el comportamiento de
una unidad de cédigo es el esperado. (Lerdorf, 1994)
4.2 Fase Construccion

En la fase de construccion del sistema se indicara como se instalara y se
administrara el CMS Joomla y la instalacion de sus extensiones como son
hikashop para la tienda virtual, y la extension eclipse o mobile Joomla para
dispositivos moviles.
4.2.1 Desarrollo del portal

Antes de desarrollar el portal se creara la interface visual con el

software Artister 4 donde podemos disefar las plantillas a utilizar en el
sistema, y poder exportar a cualquiera de los tres CMS mas populares como
son JOOMLA, DRUPAL Y WORDPRESS. Tal y como se muestra en la
figura 4.1

T I Feparar T - T NBAGNE - Amisers 4 Edicibn Estandart T - -— L e

[ncsoezade  Deslzasor  Mend  Dloguer  MendVemical  Controlts  PedePbging  « B Mescads e Sugenr Modo Bl Responiwe vie

Aa Truography

L5 Contrals

o
Y inicia
2] Contacts

Figura 4.1 Disefio de plantilla en Artister 4


http://es.wikipedia.org/wiki/Prueba_unitaria
http://es.wikipedia.org/wiki/Prueba_unitaria
http://es.wikipedia.org/wiki/XUnit#Assertions
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4.2.2 Implantacion del CMS

Se utilizard la versién Joomla 3.4, para la implantacion del CMS se
debera configurar e instalar el servidor web y la base de datos a utilizar en
nuestro caso el servidor web es Apache y la base de datos Mysq|.
En Windows se utilizara el aplicativo XAMPP que es el que contiene los dos
aplicativos apache y mysq|l.

Instalacion de XAMPP.-
e Se procedera a descargar Xampp desde la pagina web
https://www.apachefriends.org/es/download.html, Tal y como se

muestra en la figura 4.2

IBoomadxeaver— x % A g - S————

& C £ hitpsy/www.apachefriends.org/es/downloadhiml
= Aplicaciones I Suggested Sites g REGLAMENTO2014...

Apache Friends Complementos  Hosting  Comunidad  Acerca de

Descargar

AAMPP es una distribucidn de Apache facil de instalar que contiens MySGL, PHP y Perl.
Simplemente descargay ejecuta el instalador. jEs asi de facill

== XAMPP para Windows 5.5.19 & 5.6.3

Versién Checksum Tamafio
5519/PHP 8519 Contenidos md5 shal Descargar (32 bit) TSR]

9B.3/PHP 3.6.3 Contenidos ~— mdd  shal 143 Mh

Figura 4.2 Descarga de Xampp

e Una vez descargado se ejecutara el archivo y se configuraran las
opciones de apache y Mysql, tal y como se muestra en la figura
4.3


https://www.apachefriends.org/es/download.html
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Setup - ZAMPP

w welcome ko the XAMPP Setup Wizard.

0 bitnami

| = Back | [ Mexk = ] [ Cancel

Figura 4.3 Inicio de Instalacion de XAMPP

select Components

Select the components wou want ko inskall; clear the components wou do nok want ko install. Click,
Mext when wou are ready to continue,

=- - Server Click on a component ko get a detailed description
Apache

My SOl
FileZilla FTP Server
> Mercury Mail Server
Torncat
= - Program Languages
i [#] PHP
[ [] Perl
=- - Program Languages
fo [ phpkeadmin
o [W] webalizer
Fake Sendmail

“AMPP Inskaller

[ = Back ] [ Mexk > ] [ Cancel ]

Figura 4.4 Seleccionar componentes de XAMPP

e Una vez instalado el aplicativo XAMPP se activara el control panel
y se habilitara la opcion de apache y Mysql. Tal y como se muestra
en la figura 4.5
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XAMPP Control Panel v3.2.1 oo
Modules 2
Service Module  PID) Portls) Actions &) Netstat

| Apache 2573054 80,443 | Stop || Admin || Config || Logs |
|:| My SCL 5320 3306 [ Stop ” Admin H Canfig H Logs ] [ || Explorer “
— i
| Fiezila [ Stan || Admin | [ Config | [ Logs | | % Senices ||
|:| Mercury l Start H Admin H Caonfig H Logs ] I
|_| Tarncat [ Start H Adrmiin H Canfig H Logs ] :

3507 AR [main] Checking for prerequisites Al

3507 AR [main] Al prereguisites found

3507 AW [rnain] Initializing Modules

9:35:07 AN [main] Starting Check-Timer

9:35:07 AN [main] Contral Panel Ready

9:35:09 AM [Apache]  Atternpting to start Apache app...

9:35:09 AM [Apache]  Status change detected: running

F3510 AM [mysgl]  Attempting to start MyS0L app...

93510 AM [mysgl]  Status change detected: running I

N |

Figura 4.5 Panel de Control de XAMPP

e Luego se verificara en el navegador si funciona el apache y el
Mysql. Tal y como se muestra en la figura 4.6

[5] anpe s x -
€ 2 C [ localhostiampp/
= pghcaciones [ Suggested Stes 83 REGLAMENTOR01M...

XAMPP for Windows

KAMPP

English ; Ceutsch ; Francais  Hederlaids £ Polshi 7 Taligne N dan ) Espadiol ; 8311

I'ry out the new XAMPR welcome page

'We are working an a new Welcome page for XAMPP and we need your help! You can you can see the curvent version at Dashboard. We are mproving our current "
e “Horw ™ guairdes. W porstead some suggestions for new goitks Al SpacheFrignds Do 1 you bave Aoy comments or suggestions for the new selome page, pn
hesitate to post in the forum, Your foedback will help us improve XaMPPL, IF you have any comments or suggestions for the new welcome page, please don' hesitatc
SRR forum, Your feedback will help us improve XAMPP!
hequan de saguridad
Dincisnen | Avigr
SULEER  Mienvenido a XAMPP para Windows!
Applications
Felicidades:
LU XAMPP se instal$ con exito en su ordenador!
wpinfal)
aninislr.sri:rF 0 Ahora se pusda ampezar a trabajar, :) Pimera par favor pulse encima de gEstadog en la parta izquierda. Ue ?;:a manera tendrg una visign da que es lo que funci
Bioritmo funciones estargn desactivadas. Es inkencionado. Son funciones, que no funcionan en todas partes o podréan ol

Instant Art Arencign: XAMEE fua modificado 2 partir da |3 versign 1.4.% 3 una administracign da paguats nico. Existen los siguientes paguetasfnddons:
» XAMPP panuete bésico

Aganda de telefonos

Perl » XoMPP Perl addon
perlinfal) * XAMPP Tomeak addon
i s invitadas * WAMPR Cocnon Adidon
it * XAMPP Python addon (developer version)
J2ee ¥ en un futum:
Info
Tomcat champles * XAMPP Uity addon (Accosorio pero 3gn inactivo)
» ¥AMPP Server addon (otros servidores agn inactivos)
Tools » XAMPR Other addon (otras cosas gtilas 2¢n inactivas)
hphydmi " 5 L . _ . . .
iilﬂ’i‘;ld F".}': Por favar "instalad” los tes adiconales, que agn st d a Despues de subirlos con gxito, por favar siempre accionar “setup_xe
- inicizhzar nuevamente X4MPR. & buena, las i de los addons indivi funcionan sglo si el paguete bésico XAMPP tambien fue montado 2 parti

Webaizer Y
Mad

Pard vl soporte OpenSS1L utilice por favor el cerificado de checguen oon L URL Billps:127.0.0.1 @ btlps:Aocalbies)

Figura 4.6 Verificacion de Apache
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€ 2C N
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faeie Bagesde datos || SOL & Estado actual ®° Uswarios = Exportar | Impomtar  J° Confiquracidn | Replicacidn & Variahles ¥ Mis
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Figura 4.7 Verificacion de Mysql

4.2.3 Instalaciéon de Joomla

o Acerea de esta versider 4 211, versifn astable mis recients

140

o Diocumenlacidn

» Wiki

= Pégina cficial de phMlyAdmin
o Conryr

Se descargara del sitio web de Joomla la dltima versién o una versién

estable en este caso

la versibn 3.4, la descarga se realizara desde la

pagina http://www.joomla.org/download.html. Tal y como se muestra en la

figura 4.8

B Dowrleadloomtl % ¥ . L |

i joomlo.org/downl cad him|

€204 0
i Aplcationes I Suggested Wer 43 REGLAMENTONI..

b

Download Joomla!

DOWNLOAD JOOMLA!

Home »

About Jooméa »

=z nload Joomla! 3

(etling Started »

Core Features

Technical Hequrements »
LUema Site »

Create and Share »
Joomla Fan Art

Download Jooméa =

Get Involved »

Support Joomia

Aboul the Joomla Project =

Try Joomla! 3 Now!

MIRsInG Visinn & Valies «

Figura 4.8 Descarga de Joomla
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Se descargara un archivo .Zip se descomprime y se pegara esa

gJu:uDmIa_3.4.1-Stah|e-Fu||_F'a|:k
B mobile_joomla_L2.7

E eclipse

E mobile_plugin_w092

| 7| phpunit (2)

| 7| phpunit (1)

2| phpunit

|& rmapfish-print

= QUITD

& Listado-50000 (1)

& Listado-50000

E Kiisoft Flipbook Maker Pro Cr
o Kvisoft FlipBook Maker Pro 4.3

(3 rar-password-cracker-4-20-ery

sitio web. Tal y como se muestra en la figura 4.9

carpeta en el directorio C:\xampp\htdocs con el nombre que se desee del

o Kuvisoft FlipBook Maker Pro 4,

age 4/5/2015 10:3
f 14l
g Extrayendo de Joomla_S.d.l-Sta...l = &J I

b 1:40

archivo CiiUse. .\ Joomla_3.4.1-3table-Full_Package.zip p 127

extrayendo h0:42
keriplate, 100%%

emplate.css - 0.41
]

h9:41

Tiempo transcurrido 00:00:07 | p 143

Tiempo restante 00:00:53 E 173

Procesadn 13% J e

S— | P 12:2

h 214

[ Sequndao plano ] [ Pausa ] 0.3

[ Cancelar ] [ Mada. .. ] [ fyuda ] h9:26

.l'_l_ =T j 9:24

Figura 4.9 instalar carpeta de Joomla

Se puede verificar esto desde un navegador web en este caso

localhost/vixion_install. Tal y como se muestra en la figura 4.10

« C & [} locathostivixion_installfinstallation/ir
£ Aplicacioner [ Suggested Ster 53 REGLAMENTOZ01...

A Joomlal

Jeamia® es sotrware libre lberads baja |a GNU General Public License.

8 5k de datos

Seleccionar el ifioma | Spans

€D Vision general

i ([Espafinl)

Configuracion principal

Mombre del sitio *

Descripcion

El comeo electronico def
admisistrador*

Nomire de usuario de

admimitstradar *

Figura 4.10

verificar instalacion de Joomla
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4.2.4 Configuracion del Joomla
Una vez instalado Joomla en Xampp desde el navegador web se

accedera al sitio y se configurara las opciones que tendremos:

Configuracién Principal.- En esta etapa se configuran los siguientes datos:

e Seleccion de idioma.

e Descripcion del sitio.

e Siesta fuera de linea o no.

e Correo electrénico del administrador.

e Usuario y contrasefia

Tal y como se muestra en la figura 4.11

Seleccionar el idioma | Spanish (Espafiol) '

Configuracion principal

Nombre del sio*  vixion El correa electrinico del  bmgcbmgo@hotmail com
administrador *
Introduzca el nombre de su sitio Joomlal Introduzca una direccion de correo

"la direccion de

Descripcion  Sitio web de vixion nico del siper
administrador del sitio

Nombre de usuario del  admin

Introduzea la descripeion general de administrador *
todo el al § a por los nombre de usuario para su
motore: a.G te, super administrador
un maximo de 20 palabras suele ser lo
optimo Contrasefia del  wwssssns
administrador *
Asigne |a contrasena de la cuenta del
stp inistrador y confirmela en el
campo de mas abajo
Confirmar |a contrasefia | s

del administrador *

Stiofueradelinea

Figura 4.11 configuracion principal de Joomla

Luego de ingresar los datos de configuracion general hay la opcion

de escoger la base de datos. Tal y como se muestra en la figura 4.12
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@ configuracion | (@) Base de datos | () Vision general

Configuracion de la base de datos AL

Tipo de base de datos * | MySQLi - |
Probablemente sea "mysqlf

Hospedaje * localhost
MNormalmente es “localhost
Usuario *
Alge come “root” o un nombre de usuario facilitade per quien le sirva el hospedaje
Contrasefia

Por cuestiones de seguridad, es primordial usar una contrasefia para la cuenta de su base de datos

Base de datos *
En algunos hospedajes solo se permite el nombre especifico de una base de datos por sitio. En esos casos, sile

interesa instalar mas de un sitio, puede usar el prefip de las tablas para distinguir entre los sitios de Joomla® que usen
la misma base de datos.

Prefijo de las tablas * s03gz_
Elija un prefijp para la base de datos o use el generado aleatoriamente. Lo dptimo es que sea de tres o cuatro

caracteres de largo y que contenga solo caracteres alfanuméricos, y DEBE acabar con un guién bajo. Asegirese de
que el prefijo elegido no esté siendo usado por otras tablas

Procesec para una base de Borrar
dates antigua *

Se reemplazard cualquier respaldo existente de tablas pertenecientes a Joomila

Figura 4.12 configuracion base de datos

En la opcién tipo de base de datos se escoge Mysql, se ingresara

luego el usuario de conexion a la base de datos y la contrasefa, se ingresa

también el nombre de la base de datos y nos pedirda un prefijo para el

nombre de las tablas del sistema. Tal y como se muestra en la figura 4.13

o Qo O

Configuracion de la base de datos - Ao

e lass fw e a

[ree=

Figura 4.13 Ingresar base de datos

Por dltimo las opciones generales del sistema que son:

e Finalizacion.- Permite indicar si se cargaran datos de ejemplo.
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e Vision General.- Donde se ingresa la configuraciéon de correo
electronico del sistema.

e Configuracion Principal.- Estdn datos como nombre del sitio,
descripcién, configuracion de la base y las verificaciones
previas de las configuracion de PHP y Apache.

Tal y como se muestra en la figura 4.14

Configuracion principal Configuracion de la base de datos
— R - — - S— —
e Sp—— —— R—
PP = — -
- e Crrrr——— = mata
e - e - [ —— | Fane e sea e
S e ——— e T e e e L
P ——— — o — —— [———]
C probaciones previas Configuraciones recomendadas:
e e e - I T R et L e e L
o D BRI e A S wgrw —— R et SRR o e —
Fn e e e . e 4 e il —
ot T e S S T F———
g P we %) 3 [=] e et A e
Commes mepas G Seeectn elee [ =] Sode sape —_—
Sean s pmases mere e o M eree e c=
o e o e = ===
o . o v
- — ———
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. m—— g [ - - N -
=]
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Figura 4.14 Configuracién Principal

4.2.5 Instalacion del Template
Para instalar el template se realizar4 desde el administrador para esto

primero se realizara el template en Artister y se lo exporta a Joomla. Tal y
como se muestra en la figura 4.15

Inido ~ Edfar Coloresy Fuente! Compasicién [Mlm . — MeniVerheal  Condrefes  Pie de Pagina «?mr&h.;-iuqefrllndu %E{s,\?mﬂﬁm'ﬁ
ESunlnr[nms ;Suglrirfcn.‘a | Eigren —
i | Pl Wbﬂ'ﬂ ? e focks...
A SugerFuentes B0 Super Encabeny |
it Dstiio = o o] Versi 13
e 5 SugerrCompositn 5 Sugei imigeney | Yo 3233
Ideas de Disefio | s m‘
fstlo « :
Aa Trpogeiphy Hon b st s ool Temolte
L Contras
! | Mombre de ded peses
[Piginas
o R Db GeEEETO |l
) Contadts :
¥ hechive ZP ACECARES TENNI ARICAR
ASESORES TECNLOGICOS
Tnchuye proyecia AT
¥ lnchir conkerid
LR Experiar Cancely  (pones..,

Figura 4.15 Exportar template con la version de joomla
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Luego se subird desde el administrador en la opcion extensiones, gestor
de extensiones, se hace click en seleccionar archivo, se escogera el archivo
.rar que se genero del paso anterior y se subira al sitio web. Tal y como se

muestra en la figura 4.16

€ - C # [ locahosty

it Aglcaciones [ Suggested Stes £3 REGLAMENTOMI...

B Sitema e

A Gestor de extensiones: Instalar

desde [ web desde esta pigina. Haciendo che en “Afiadir |3 pestafa i

L R —

hay a confinyatin

, usted esta de acuerdo con bos Te JED'y en todo lo aplicable en los témings de ks licencias de extensines de terceros

Afiade la pestafia “Instalar desde la web”

Subir & instalar la extension de Joomla

Archivo del paguete pars |2 extensidn | Seleccionas archivo Nirgln archivo seleccionado

Figura 4.16 Exportar template desde administrador

Luego se verificara si el template esta activo y se escogera la opcion
de activar por default, para eso se verificara en extensiones, gestion de
plantillas, como podemos observar en la figura 4.17 est activa la plantilla

vixion1_2 por default.

* Preditemingds || @ Edlw | DyDuplkar | ¥ Bonar ©Apda || O Optiones
[ | =
Estilo Predeterminado  Asignado  Localizaciin Plantilla « 1]
Filtro: % Beerd - Defaut & Sto
orear plantill & =) Bripoe 13
Seleccionar locabzaci,. ~ 22 Hathor - Defadt s Adrinistradye Hether 5
Admrish s
= S e
& St 5
# Sho g9
& v b 0
v o

Figura 4.17 Verificar utilizacion de template.
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4.2.6 Instalacion de Joomla para moviles

Existen varias extensiones para dispositivos moviles en Joomla en
este aplicativo se van a utilizar JOOMLA MOBILE y ECLIPSE las cuales se
instalaran de la misma forma que la plantilla.
Luego de realizar la instalacién de estas extensiones se verificara si estan

activas.

4.2.7 Adaptabilidad del template al disefio de la empresa

Para realizar la opcion de compras via web se instala el plugin hikashop
y se activara, la instalacion de este plugin es igual que los explicados
anteriormente luego se puede revisar de varias opciones si se tiene 0 no

instalado este plugin.

e Verificar desde el mena principal del administrador opcion
componentes. Tal y como se muestra en la figura 4.18

Actualizacidn de Joomlal
Anuncios
Buscar

Bisqueda inteligente

Canales electrinicos

Contactos

Enlaces weh

Etiguetas

HikaShop Froductos

Mensajeria Categarias
; fensajes de posinstalacion lsuarios

Redireccidn Campras

Caonfiguracidn
Descuentos
Ayuda

Update / About

Figura 4.18 Verificar componente Hikashop.

e Desde extensiones gestor de plugins se pueden activar las opciones

de Hikashop. Tal y como se muestra en la figura 4.19



£ SIslema

& Gestor de plugins: Plugins

W Edfar | Habitar | @ Deshabilitr | B Destioquear

Mensaje

pit: q X v || Ascendante
SRR Estado  Nombre del plugin Tipo Elementos
o e i v  HikaShop Adyen payment plug histhoppayment . adyen
Saleccionar accesn - ¥ Hikashop AlFay paymen pug Fimshopaymert  sipay
Fimshopparyment - amazon
|  HikaShop Australa Post sheppmy plug Fksshopshigpny - aupodt
) hmshoppaymert  authorize
(] Pikathopgayment  beled
2 Fashopparyment beansirean

©suda | 0 Opciones

10

10020

1002

10023

10025

10027

10023

Figura 4.19 Activar plugins de hikashop.

e Verificar el menu Hikashop. Tal y como se muestra en la figura 4.20

Menus - Contenido -

Gestor de mends

Main Menu

HikaShop default menus & » Afadir nuevo elemento del mend

Figura 4.20 Verificar menu de hikashop.

e Se puede afadir desde el menu para verificar los productos que

saldran el portal web. Tal y como se muestra en la figura 4.21

o

ot
-

Gestor de menus: Elementos del mend

ting (Al hicashopmend.for products-fsting)

H w 1 cotiol panel (Alsr hioshop-menu dor-user-control pane]

o Abag: hdiashep-marasfor-tikathop-regist abon)

Orden - Ascendents
I Acces

| Pubke

Publec

| Puic

| Pk

o Puke

Figura 4.21 Agregar menu de hikashop.
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4.2.8 Manual de instalacion.

Para la implementacién del sistema se lo podra realizar en cualquier
sistema operativo sea este Windows o Linux, y se deberéa tener instalado lo
siguiente:

e Servidor Apache

e Servidor de Base de Datos Mysq|

e Administrador de Mysgl phpmyadmin

e Php version 5.4 en adelante

Una vez instaladas todas estas aplicaciones del desarrollo lo que se hara
es respaldar la base de datos de Mysql y pasarla al servidor donde se va a
alojar el sistema.

Igualmente la carpeta del sistema copiar y pegar en la carpeta de
apache que por lo general en Linux es en /varlwww/html o en la que se
configure.

Hay que tener en cuenta que siempre deben estar levantados los

servicio de apache y de mysql. Tal y como se muestra en la figura 4.22

| 7 Senidor 1270101 » @ Biase de datos: vixion
php
pRo0e ¥ Estuctura ] SOL 4 Buscar [/ Generarunaconsulta | Exportar

Reciente  Favortas
£ test A
[ .. I it pall
e Exportando tablas de [a base de datos "vixion

‘ X

AR
Método de exportacion:
_dNueua P
+. ) vix_assets % Rapida - mostrar 2alo el minima de opciones de configuracian
+- | tix_ssociations Persanalizada - mostrar todas las opiones de configuracian posibles

+_Jp tix_banners

- tix_banner_clients Formato.
+ | ix_banner fracks
. o 50L v
+L 47 ix_categones
4. tix_contact_details
] ¥ix_cantent Continuar
|

Figura 4.22 Exportando base de Mysql
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8 & Estuctara || SOL < Buscar Generar una consulta  w Exporiar = Imporar ° Operaclones = Prvleglos 4% Rudnas v His
<l |r - b A I pyrmpall
Importando en la base de datos "vixian
—_ | wmon & Upen h
X P
G-_ (% L« byron Guayts b respaldo sitio 05042015 » base w | 44 1 Seamh base
1 v Archive 2 impertar: | et
Nieva Urganoe v New foider |
o
¥y vix assels prosion]. 31 RecentPlaces 4 e
- Vix_associalions Seleccianar archiv | Ningin anchivo seleccil ) L van ()
Gy e borews T———. A Libraries
| - T & Dariments
= Wr_banner chenls
Pl = ) g Musc
-y i _banner tracks [ : i Pictures
b v e mportacién parcial: B videws
4 | Vix_contart_fatais ¥ P
4‘-._} Wir_content ny Homegroup
-i.__f vix conbenlibem lag map
B 18 Computer
4. vix_content fontpage
. i & ocalDisk )
+- j w_content_rating -
e Formata: o Local Disk (1K)
+j _content types 1
+- 4 i _care_log_searches
J'r_/ vix_axtangions Fits name: = Todoslos archives
LS s Opciones especificas al formato: | [ O [ | Goel
4 vir_finder_finks

Figura 4.23 Importando base de Mysq|

4.2.9 Pruebas de la aplicacion

Una vez realizada la instalacion hay que verificar que todas las
paginas del sitio se visualicen de una forma adecuada en los navegadores
mas conocidos como Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari, etc. Esta se
realizé con 15 usuarios y 3 navegadores diferentes, revisando la usabilidad
de las ventanas, si se despliegan los mendus, la informacién desplegada es
clara y sin errores de ortografia, o aparecen signos raros, dificultad para el
uso (Cambios en configuracion del navegador para la correcta utilizacion.)

como se muestra en la tabla a continuacion:

Tabla 4.1 Medicion por navegadores

Uiablidad deventane despliegue de menus information e
NAVEGADOR | ko | medio a0 | ato | medo | bap | ato | medo | bap
Molefeefo ) L 2 4w % B L |
GoogleChrome| 10 408 14 W3
i ] ! ! ! ! ] ! ! 2
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De esta tabla definimos los graficos a continuacion:

USABILIDAD
14
12
10
B usabilidad de ventanas
8 alto
B usabilidad de ventanas
6 medio

m usabilidad de ventanas
bajo

Mozilla Firefox Google Chrome Safari

Figura 4.24 Usabilidad por Navegador

DESPLIEGUE DE MENU

12

10

Despliegue de mends alto

6 - Despliegue de menus medio
Despliegue de menus bajo

4 |

2

0

Mozilla Google Safari
Firefox Chrome

Figura 4.25 Despliegue de menus
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INFORMACION CLARA
15
10 g Informacion clara alto
5 B Informacion clara medio
0 Informacion clara bajo
Mozilla Firefox Google Chrome Safari

Figura 4.26 Informacién clara por Navegador

De acuerdo a la tabla 4.1 y las figuras de 4.24 a la 4.26 el navegador
recomendable para el uso del sistema es Mozilla Firefox, tomando en cuenta
gue en otros navegadores la informacién es clara y concisa con un mayor
porcentaje en el nivel, teniendo en cuenta cada uno de los indices para la
medicion.

Otra opcion es verificar si la aplicacion es intuitiva al usuario para lo cual
se han realizado pruebas en tres personas de usuario tipo administrador y
doce personas de usuario registrado, teniendo en cuenta el siguiente

cuestionario en cuanto al aplicativo.

1. La interfaz es facil de entenderla e intuitiva para el usuario, con esta
pregunta se a evaluado la interfaz gréafica, que tan agradable es para el
usuario, en este tema la medicion seria con los indices alto, medio, bajo.

Tal y como se muestra en la figura 4.27

Interfaz Grafica

BALTO
= MEDIO
HBAJO

Figura 4.27 Evaluacién Interfaz Grafica
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2. El aplicativo le guia hacia lo que se desea realizar, llevandolo hacia la
autonomia al usuario para esto los indices de medicién serian en nivel

alto, medio y bajo. Tal y como se muestra en la figura 4.28

Autonomia del Usuario

HALTO
u MEDIO
m BAIJO

Figura 4.28 Evaluacion Autonomia del Usuario

Cumple la expectativa del usuario verificando si el sistema es eficiente
y satisface la necesidad del usuario, en este caso el indice seria cumple o no
cumple con la expectativa del usuario. Tal y como se muestra en la figura
4.29

Espectativa del usuario

W cumple

Hno cumple

Figura 4.29 Evaluaciéon Expectativa del Usuario

Segun estas tres evaluaciones, seria de trabajar en la autonomia del
usuario ya que en la parte del administrador del portal web si se requiere
tener un conocimiento adecuado de manejo de CMS y portales web.
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4.3 Pruebas de funcionamiento.
4.3.1 Pruebas Unitarias del Dominio
Para este tipo de pruebas se utilizara la herramienta PHPUnit o

también la herramienta donde los resultados obtenidos son: Herramientas

online.com. Tal y como se muestra en la figura 4.30

Figura 4.30 Simulacién en Teléfono celular

4.3.2 Pruebas de Caja Blancay Negra
Se realizaron pruebas en sitios web recomendados en la pagina web

http://www.1stwebdesigner.com/online-tools-website-validation-testing/

encontrandose los siguientes resultados:

e En http://validator.w3.org/ una de las pruebas realizadas es la
validacion de W3C la cual se realizé y se encontraron los siguientes

resultados: 3 errores, 4 warnings. Tal y como se muestra en la figura

4.31

WS; Markup Validation Service

up (HTHL, XK

Emrors found while checking this document as HTML5!

Result: | 31 mors, 4 viamingis

Address - http: /fvixion.byethaot?. com/
Encoding: -8 (detect automaticzlly)
Doctype: HTWLS (datct automaticslly)

Root Element: bl

%C "? VALIDATOR  Irvnowihe WAC Validator Suite™ premium sendce that checks your entire website and evallates its conformance with W3C open
W} Suite

standards W quickly idsntify hose portions of your websils (el nesd you alienbon.

‘ The W3 valdators are develoned vath assistance from the Mazila Foundahion and sunpored by community danations

Figura 4.31 Verificacion de W3C


http://www.1stwebdesigner.com/online-tools-website-validation-testing/
http://validator.w3.org/
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e En el sitio web http://jigsaw.w3.org/css-validator donde se encontr6

114 errores una vez realizada la validacion, se vuelve a realizar el test

Tal y como se muestra en la figura 4.32

Uit g Bl Frampts 1308 Ml Mot HRE POk P Fooont B S Bemacon Hsbon (s Ponen Mg Bt 0 b

| Servicio e Valdaeion dg CSS ael WaC

TSl

Ih

b LosEmssil  Lshdvtncis B SubieEstiovalia

Resiltados del Validador CS del WC para wiionbyethostT.com (C5C version )

Disculpast Hemos encontrado fas siguientes emores (114)

URLT it ion tgthost comimeom ikashoplesiontind defaut sst={ 43486308

1 P58 0 Dselcalmen: v casconncidoa fove]
kshop sl ca. checiout Ik

Figura 4.32 Verificacion de CSS

e Elsitio http://validator.w3.org/checklink

Results

List of broken finks and ofher issues

Thers areissues wih e URLs ied e The table sumraizes the issues and supgesied aclons by HTTP vasoonse stals oo

Code Occurrences | Whatto do

Y The fnkwas nofchechedt e 1 roboie axclusion s, Chack e nk manuall, and see 205 the Jnk checker ducmanialn on fokols exchison
HilA) |1 Accessing nks it 1 R) scham s been disetled in ik checker
o T ofen hppets when & pa e Ik oets carectat automalcall byt sver. Forhe sake o psromance, e Ik should e fred

0t Thisla # teporany rediect Undte e Ik Fyou beliue f makes sense, orieave s

Figura 4.33 Verificacion de Links


http://jigsaw.w3.org/css-validator
http://validator.w3.org/checklink
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e En el sitio http://watson.addy.com/nph-watson5.cqi se puede verificar

gue en sintaxis html no existen problemas. Tal y como se muestra en

la figura 4.34

URL (http:/ is optional)

4 ¥ Analze HTWL syntax
K4 Werify regular links
K4 YVerify image links

K4 Generate word counts

4 Spell-check non-HTML text

K4 Compute estimated download speeds
4 Checlk search engine compatibility

£ Check site link popularity

Proceed with diagnosis

Checking sener response ...

Server response

Response code from http:fivixion.byethost7y.com/
O (code 2007

Analyzing HTRL ...
Analyzing HTML syntas ...

Syntax and style analysis
(clicking an the line #iakes vou fo thaf ine In the codea)

Congratulations! | found no problems

Figura 4.34 Verificacion de HTML

4.3.3 Pruebas de Configuracion y compatibilidad

Se han realizado pruebas online en paginas reconocidas obteniendo los

siguientes resultados:

e Sitio: https://www.woorank.com/es donde se puede verificar que el

sitio obtiene una calificacion 60.2 en lo que se refiere a recursos

SEO. Tal y como se muestra en la figura 4.35

© woorank vixionhyethost7.com  Herramientas  Planes y tarifas

vixionubyethost7.com Analizar
A Volver arriba

& Plan de Marketing

vixion.byethost7.com
19 de abril de 2015 1%:03

L @  comeoos
Opwmzar o Amejorar
Qs @ Erores —
g mévi
4 Usabilidad
< Tecnolog/as
Publicitar

Figura 4.35 Pruebas de configuracion SEO

Espafiol¥ | Acceder

841 bk

00

Campatir


http://watson.addy.com/nph-watson5.cgi
https://www.woorank.com/es
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e Sitio http://www.webpagetest.org donde se verifica la velocidad y

accesibilidad del sitio web teniendo los siguientes resultados:
e Tiempo de carga primera vista= 2s
e Tiempo de carga repetir=0,8s

Tal y como se muestra en la figura 4.36

— e
First “Wiew _-f—:_-_'
{2.000s) T
- .==.=..=.=..=..=.==..=.m:'-ea~;,_.
P, T, T —— e T H—
Repeat Wiew |
{0.874s) I

Figura 4.36 Pruebas de Velocidad

e Otra prueba realizada fue la de la pagina tools.pingdom, donde nos
indica que la velocidad de la pagina o del sitio es 92% mas rapida que
los web sites testeados, indicAndonos también el performance, el link
de la pagina para testear el sitio es:

http://tools.pingdom.com/fpt/#!/ViGPt/http://vixion.byethost7.com/

Tal y como se muestra en la figura 4.37

Recommendation Grade

Sere static content from a cookieless damain P 56

Remove query strings from static resources P 92 P
Ayoid bad requests P 100 ™
Leverage browser caching P — 100 [,
Minimize redirects P ee— 1 OU [~
Minimize request size P 100 [
Specify a cache validator P — 100 [
Specify a Vary: Accept-Encoding header 100 [,
Performance grade: 94/100

Figura 4.37 Performance de Velocidad de pagina


http://www.webpagetest.org/
http://tools.pingdom.com/fpt/#!/VjGPt/http://vixion.byethost7.com/

80

e La ultima prueba realizada fue en la pagina http://gtmetrix.com

indicando los siguientes resultados :
e Grado de velocidad = 87%
e Slow =73%
e Tiempo de carga= 1,75s
e Tamafio de pagina = 827 kb

Tal y como se muestra en la figura 4.38

Download PDF

Latest Performance Report for:
http:/ftools.pingdom.com/

Report generated: Sun, Apr 19, 2013, 6:02 PM -0700

Summary

YSlow Grade: Page load time: 1.75s
720 Total paye size: S27KEB

3 J s A Total number of requests: 48

Figura 4.38 Métricas de Velocidad de pagina

Page Speed Grade:

4.4 Manual de usuario final
e El usuario ingresara a la pantalla inicial sin necesidad de loguearse y
podra visualizar informacion de la empresa y los productos que
ofrece, el link seria el siguiente: http://vixion.byethost7.com/ donde la

pagina inicial es la siguiente: Tal y como se muestra en la figura 4.39

W E
=f £
1 I ——

INICIO | AREAS DE NEGOCIO QUIENES SOMOS BUSQUEDA

{ Su pedido esta vacic

PRODUCTOS :
| Esta aqui: Inicio » Categorias
> E
2 i ACCESORIOS
s i
gLl : CABLES Y ADAPTADORES

Formulario de

Registro AUDIO Y VIDEO

PARTES Y PIEZAS

- COMPUTADORAS

Recuérdeme [

[Identificarse i POR ES

Figura 4.39 Pantalla inicio sitio


http://gtmetrix.com/
http://vixion.byethost7.com/
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Dentro de la pantalla de inicio se tendra el menu principal, (horizontal)
y el menu de productos para la compra el vertical, en el menu
principal esta la informacion de la empresa. Tal y como se muestra en

la figura 4.40

INCIO [ AREASDENEGOCIO | QUIENESSOMOS | BUSQUEDA

Figura 4.40 Menu inicio sitio

En la pestafia quienes somos se encuentran los datos de Mision,

Vision de acceso de la informacion web.

En el menu vertical tenemos las opciones de compra y verificacion de

productos. Tal y como se muestra en la figura 4.41

PRODUCTOS

W e Wt W

Formulario de
Registro

Figura 4.41 Menu Vertical

Luego se obtendra la opcion de logueo de usuario y si no se ha
registrado la opcion de llenar el formulario de registro y a su vez la
opcion de recordar usuario o recordar contrasefia. Tal y como se

muestra en la figura 4.42
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Login Form

Recuérdeme

ldentificarse

¥

» iRecordar usuario?
¥ jRecordar contrasefia?

Figura 4.42 Opcién de Logueo

En el formulario de registro los datos a ingresar son: nombre, usuario,
contrasefa, direccion de correo electronico, direccion, localidad, provincia,

pais, teléfono, etc. Tal y como se muestra en la figura 4.43

Registre de usuario

* Campo obligatorio
Hombra: =

Usuario: =

Contrasefia: ™

Confirme 1a
contrasefia: *

Direcoidn de correa
electrénica: ™

Confirme la direccion de
correo electrdnica: *

Perfil de usuario
Direccidn 1: (opoional)

Direccidn 2: (opoional)

Lacalidad: (opoional)

Provineia: (opoional)

Fais: (opoional)

Cédige postal: (opoional)

Teléfano: (opoional)

Sitin web: (opoional)

Figura 4.43 Formulario de Registro

Una vez registrado el usuario podra realizar la compra de algun
producto que desee, para esto ingresara a la opcioén de lista de productos o
product listing, escoge el producto y lo agrega a la compra, al hacer click en

product listing aparecen los listados de productos el cual el usuario ingresa
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la cantidad que desee y hace click en el botén que dice afiadir a su pedido.
Tal y como se muestra en la figura 4.44

Mombre Cant. Precio
“entilador para ordenador portatil 2 52000 o
Total 520.00

Pedir
Esta aqui: Productos

Ventilador para ordenador portatil

Precio comun: 16,00

Muestro precio: $70. 00 por unidad
58.00 cada uno, comprando al menos 5

FPesc: 10 kg
Ancho: 2 cm
Large: 10 cm
Alto: 12 cm

Figura 4.44 Inicio de Compra

Después de hacer click en afiadir a su pedido el usuario tendra que
ingresar la forma de envio y la opcion de pago, por el momento estan
configuradas dos formas de pago; estas pueden ser modificadas por el

administrador del sitio. Tal y como se muestra en la figura 4.45

IRECCIGN DE FACTURACION DIRECCIGN DE ENuID
5 hBurizio Aban ¥ Uilizar la misma
Bh a . direccion para la

@ 123 Duitor Pichincha ms

facturacian
Ecuador

Teléfono: 2646031

Sr Mauricio Aban

Efh

123 Quito Pichincha i/
Ecuader

Teléfono: 2545

Hugvo

FORMA DE PAGO

atyen e o VSAE 2

“fou can pay by credit card using this payment mathod

Ched: @

“fou can pay by sending us a ched:.

Figura 4.45 Forma de pago y envio
Luego de haber escogido forma de envié y pago se visualizara todos

los pedidos realizados. Tal y como se muestra en la figura 4.46
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Nombre Cant. Precio

Ventilador para ordenador portatil I 2 52000 @

Toshiba TransMemory - Unidad flash USE - 8 GB I 1 $5.00 0

Sony Cyber-shot DSC-WS230 - Camara digital - compacta I 2 S420.00 0

Total 44500
Pedir

Esta aqui: Inicio » Productos

Sony Cyber-shot DSC-W830 - Camara digital - compacta

210.08 por unidad

Fabricantes: SONY
Figura 4.46 Lista de objetos parala compra

Al momento de hacer click en finalizar aparecera un mensaje de

gracias por su compra.
El usuario también puede configurar y visualizar sus compras al hacer

click en el panel de control, le aparecera una ventana como esta, Tal y como

se muestra en la figura 4.47

Cuenta el cliente

1 + Editar |2 infarmacién de su cuenta V + Editar suz direceiones

= * Ver sus compras

HikaShep , Joomla® Online Shop System

Login Form

Hala, Mauricio Alban

Dezconectar

Figura 4.47 Panel de control de usuario
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Dentro del panel de control de usuario puede editar la informacién de
registro editar direcciones de envio ingresadas. Tal y como se muestra en la
figura 4.48

ra ey
Direcciones M el
W/
m/s
Login Form
Hola, Mauricio Alban

Figura 4.48 Edicion de direccion de usuario

Se puede también observar el listado de sus comprar y verificar el

estado de las mismas. Tal y como se muestra en la figura 4.49

Compras iober
Filtri: Ir Reiniciar
Hirnera Hirnero de pedida Fecha Estado del padida Total
1 E4 2015-04-21 03:39 Creado 242,00 €
2 i3 2015-04-21 02:25 Creado 121,00 £
3 B1 2015-04-20 02:54 Confirmade 0,00 €

Cartedamestar] 20 -

Resniados 1-3de 3

HikaShop , Joomlal® Online Shop Swstem

Login Form

Hola, Mauricio Alban

Desconectar

Figura 4.49 Listado de compras
4.5 Manual de administrador

Para acceder al sistema administrador se ingresara al sitio web y luego

poner la palabra administrator. Suponiendo que el sitio esta en localhost el
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link quedaria http://localho st/vixion/administrator, ahi aparecera la opcion de

logueo donde se ingresara usuario, contrasefa y el lenguaje. Tal y como se

muestra en la figura 4.50

9 localhostfvixion/administrator/

IXIsSN
\ \‘-

X admin

e,

* | =

W Language - Default v

E Lo g in

Figura 4.50 Logueo Usuario

Una vez que se ha ingresado aparecera la pagina principal con las

opciones de menu que son: Taly como se muestra en la figura 4.51

Sisterma »  Usuarios »  Mends »  Contenido ~  Componentes = Extensiones = Ayuda =

Figura 4.51 Menu Administrador

En la parte superior derecha se observa la primera opcién que es un
link hacia el sitio donde el administrador podra visualizar como esta
quedando el mismo y un menu donde puede editar su cuenta o

desconectarse. Tal y como se muestra en la figura 4.52

vikion B KR -

X Super User

Editar la cuenta
Wixion
Desconexidn

Figura 4.52 Opciones de usuario



87

En la opcién de sistema se observa un submenu de: panel de control,
configuracion global del sitio, las opciones para limpiar cache y la

informacion del sistema. Tal y como se muestra en la figura 4.53

Sisterna = Usuarios = Mends

Fanel de contral

Configuracion global

]
W Desblogueo global
Limpiar la caché
I Furgarla caché expirada
I

Informacion del sistema

TNIICTIIO R

Figura 4.53 Menu Sistema

A continuacion en el menu de usuarios se puede observar las
opciones de gestor de usuarios, gestor de grupos de usuarios, niveles de
acceso notas y una opcion de envio de correo masivo a los usuarios del

sistema. Tal y como se muestra en la figura 4.54

Usuarios = Mends = Conteni

Gestor de usuarios

Grupos
Miveles de acceso
=]
. B
v Motas de usuario E
Categorias de notas de usuario
! LE
) _ z
¢ Carreo masivo

Figura 4.54 Menu de Usuario

Otro menu importante es el que ayuda a la gestion de menus del

sistema en este observa tres opciones Gestor de menuds, Main Menu y
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HikaShop default mend, este uUltimo sirve para agregar los productos de la
empresa en un menu para la compra. Tal y como se muestra en la figura
4.55

Menus = Contenido » Comy

(Gestor de mends

tain Menu

HikaShop default menus &+ @Je!
||'-'|-'|' |||'-'||'\-”-'|-|'-"\:; dE

aharere a cnnting
Figura 4.55 Opciones de menu

En el mend de contenidos se tiene las siguientes opciones:

e Gestor de articulos.- Que puede ser noticias, informacién de la
empresa, informacion de productos que tengan descuentos.

e Gestor de Categorias .- Los articulos pueden ser clasificados en
categorias como puede ser noticias, contenidos.

e Articulos destacados.- En un listado de articulos mas vistos o que el
administrador puede indicar como destacados para ser visualizados
por el usuario final.

e Gestor Multimedia.- Aqui se podra subir archivos de imagenes en
formatos jpg, png, gif; también archivos multimedia como flash, gif
animados, etc. Tal y como se muestra en la figura 4.56

= Contenido =

Sestor de articulos

Gestor de categorias

Ariculos destacados

le posing
sinstalaciad
0.

Gestor multimedia

Fuede revizar los mensajes en

la vrna da la adrminictracidn M

Figura 4.56 Submenu de Contenido
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En el menud componentes se observard las opciones de actualizacion
de Joomla, anuncios, buscador, correo electrénico, contactos, enlaces web,
y el mas importante HikaShop ya que es el mddulo de tienda virtual. Tal y

como se muestra en la figura 4.57

- Extensiaon

Actualizacidn de Joamlal

A nUuncios

Buscar

EBdasgqueda inteligentea
CZanales electranicos
Zontacto=s

Enlaces web n
Etiquetas

Hika=hop

MMensajaeria

FrMlensajes de posinstalacian

Fedireccidan

Figura 4.57 Submenu de Componentes

En el menl de extensiones se tiene las opciones de gestor de
extensiones donde se puede agregar complementos de Joomla, templates,
plugins, gestor de modulos, gestor de plugins, gestor de plantillas y gestor de

idiomas. Tal y como se muestra en la figura 4.58

Extensiones = Ayuda

sestor de extensiones

(estor de madulos
Gestor de plugins
Gestor de plantillas

estor de idiomas

Figura 4.58 Submenu de Extensiones
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CAPITULO 5
5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

e El sitio web desarrollado permitird a los usuarios conocer mas de la
empresa, los productos que ofrece y es un canal entre los clientes y
los vendedores de la misma para agilitar el proceso de compra y
aumentar sus ventas.

e Utilizando herramientas de medicion para SEO, W3C, un test de
velocidad y acceso al sitio web nos podemos dar cuenta que el sitio
desarrollado cumple con los estandares requeridos.

e Mediante las plantillas utilizadas y el CMS Joomla ayudo al sitio a
mejorar el modelo de datos para que el sistema web propuesto
cumpla las funcionalidades requeridas por el usuario.

e El realizar el desarrollo de un sitio web con una metodologia UWE
facilita  al desarrollador la realizacion de Vvistas, registros y

optimizacién de recursos en el desarrollo del sitio web.
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5.2 Recomendaciones

e Se recomienda un adecuado mantenimiento al sitio en cuanto a
actualizacion de productos, paginas de informacion, y revisién de
informes desde el médulo de administrador para que el uso de la
pagina sea el adecuado.

¢ Realizar un monitoreo constante de acuerdo al stock de productos de
acuerdo al volumen de compras que se tiene, ademas verificar si el
proceso es claro y adecuado para el usuario final.

e Chequear la usabilidad de dispositivos moviles cada vez que se
realice un cambio en el sitio web, verificarlo tanto en la parte de PCs
como en dispositivos moviles sean estos celulares o tablets.

e Realizar encuestas semestralmente a los usuarios de como
consideran el nuevo sitio de la empresa y en especial si el proceso de

ventas ha ido mejorando de acuerdo al tiempo.
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