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RESUMEN

Bajo los parametros generales, los que permitieron conocer a profundidad acerca de las
videoconsolas y sus accesorios, se elabord la tesis cuyo titulo es “PLAN DE COMERCIO
EXTERIOR Y NEGOCIOS INTERNACIONALES PARA LA IMPORTACION DE VIDEOCONSOLAS
Y SUS ACCESORIOS DESDE NUEVA YORK, PARA SU COMERCIALIZACION EN QUITO”.

Esta tesis se basa en un estudio de mercado el cual nos indica que nuestro producto tiene un target
de mercado muy amplio, siendo viable la importacion y la comercializacion de los diferentes

articulos.

Las transacciones comerciales son realizadas con éxito y de forma inmediata gracias a la tecnologia,
dinamizando las actividades que vinculan tanto a los importadores, exportadores, agencias de carga,

aduanas, etc.

La reglamentacion que el Ecuador maneja actualmente para vincular a los importadores,
exportadores y los demas operadores economicos activos legalmente y tributariamente tienden a

eliminar la burocracia y asi optimizar cualquier proceso de compra venta.

La implementacion de un punto de venta para los productos de importacion estara ubicada en una
zona estratégica para poder cumplir con los pronosticos de venta que el estudio financiero arroja.

El capitulo financiero de la tesis arrojo datos alentadores para poder implementar este negocio, lo

cual indica que la recuperacion de la inversion serd en 180 dias con la venta de 39 articulos tanto de

la primera importacion como de la segunda importacion.
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SUMMARY

Under the general parameters, which allowed to learn in depth about the consoles and accessories,
developed the thesis is entitled "PLAN OF FOREIGN TRADE AND INTERNATIONAL BUSINESS
OF IMPORT AND ACCESSORIES CONSOLES FROM NEW YORK FOR MARKETING QUITO".

This thesis is based on a market study which indicates that our product has a very broad target
market, viable import and marketing of different products.

Business transactions are conducted successfully and immediately thanks to technology,
streamlining the activities related to importers, exporters, freight forwarders, customs, etc.

The regulations that currently handles Ecuador to link to importers, exporters and other traders tax
assets legally and tend to eliminate bureaucracy and optimize any process of buying and selling.

The implementation of a selling point for imported goods will be located in a strategic area to meet

sales forecasts that the financial study casts.
The financial chapters of the thesis throw encouraging data in order to implement this business,

which indicates that the payback will be in 180 days by selling 39 items from both the first import and

the second import
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En nuestro pais podemos encontrar a muchas personas que buscan poder instalar un negocio o
pequefia empresa con margenes de utilidad elevados e interesantes como es una importadora
(especialmente en el area de entretenimiento de videoconsolas y sus accesorios), pero hay un gran

problema, la falta de informacion y desconocimiento sobre como instalar este tipo de negocios.

Con esto me refiero a que no existe un concepto puntual de los conocimientos basicos de este tipo
de negocio tanto en su inicio, su manejo, su crecimiento, sus objetivos, su direccion, la planificacion
de las importaciones, su plan de accion, los diferentes tramites aduaneros, la creacion y manejo de
presupuestos, la bisqueda de clientes y proveedores, asuntos legales, etc.

Con estos problemas la mayoria de personas no se arriesgan a invertir en este tipo de negocios.
Para este inconveniente deberia existir una guia puntual y detallada paso a paso de cémo instalar,
dirigir y desarrollar este tipo de negocio, en el cual realizando un estudio de los problemas mas
comunes dar soluciones y entregar las directrices adecuadas para eliminar los errores de aplicacion

que se dan.
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JUSTIFICACION DEL PROYECTO

En esta época los videojuegos es un entretenimiento muy popular entre nifios, jovenes y adultos, por
esta razon hay personas interesadas en traer distintos tipos de mercancias relacionadas con este

tema ya que es un negocio con un buen margen de utilidad y esta en crecimiento en nuestro pais.

La direccion planificada y bien organizada dejaria un buen margen de utilidad al final del ejercicio
contable o afio. Esto se puede alcanzar con el manejo de los distintos conceptos de administracion,
comercializacion y una logistica que necesitaria este tipo de negocio. Con estos conceptos se
podriamos crear y establecer este negocio con el fin de que crezca, se desarrolle y produzca fuentes

de empleo.

Existe una gran posibilidad de falla en diferentes puntos del negocio y esto es por la falta de una

guia de negocios que nos muestre algunos conocimientos de técnica, norma y practica.

Con este plan de negocios pretendo enfocar la direccion que se debe aplicar en el negocio con el fin
de establecer todas las pautas necesarias para crear, instalar y organizar esta empresa.
Los problemas mas frecuentes de los distintos importadores son:

Utilizacién de un agente de aduana
Programaciones en la importaciones
Utilizacion de navieras

Busqueda y contacto de proveedores
Busqueda de clientes

Manejo de mercaderia e inventarios

O % % 8 S

Control en el manejo de tributos, impuestos y tasas
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Este trabajo esta dirigido a colocar directrices y lineamientos especificos y detallados, basado en un
texto comUn que cualquier persona pueda leer, analizar y discernir la informacion que pretendo

emitir.

También es una guia o manual para el manejo de lo que se debe elaborar y cumplir con lo que la ley
manda guiando a personas que deseen consultar y busquen conocimientos especificos.

Este proyecto servird como fuente de investigacion para futuras investigaciones.

Adicionalmente tiene como proposito ayudar en la formacion y capacitacion profesionalmente a
estudiantes que estén interesados en el area de Comercio Exterior y en carreras afines, ya que los

estudiantes actlales se constituyen en los futuros generadores de fuentes de trabajo con nuevas

ideas para ayudar en el desarrollo local y regional.
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OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Estructurar un Plan de Comercio Exterior y Negocios Internacionales para la Importacion de

Videoconsolas y sus Accesorios desde Nueva York, para su comercializacion en Quito.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Desarrollar un andlisis de las cifras comerciales de importacion.

2. Detectar los socios comerciales de nuestro pais.

3. Desarrollar una base de datos de los contactos comerciales que seran nuestros

proveedores internacionales.

4, Analizar la demanda nacional bajo parametros empresariales.
5. Analizar la competencia nacional e internacional bajo parametros empresariales.
6. Desarrollar un andlisis del marco legal de los requisitos previos para la importacion de

videoconsolas y sus accesorios.

7. Desarrollar un Andlisis de las alternativas de regimenes aduaneros.
8. Desarrollar un anélisis de los operadores de comercio exterior a ser utilizados.
9. Proponer un plan logistico de operaciones de Comercio Exterior.

10. Detectar las mejores directrices para la creacion, organizacion, direccion de una
importadora.

11. Establecer anélisis y planes de accion

12. Disefiar el marketing estratégico y operativo para las mercancias.

13. Realizar el Merchandising de los productos (vender).

14. Desarrollar un andlisis de inversion de acuerdo a los activos corrientes, fijos y diferidos.

15. Realizar el flujo de caja con el propdsito de realizar un andlisis de rentabilidad.
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FORMULACION Y SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

Formulacion

€ ¢Existe un manual completo de directrices detallado en forma clara y puntual de
como dirigir una importadora de consolas de video juegos, Sus accesorios Y
productos relacionados en los temas de de adquisicion, comercializacion e
importacion ?

€ ¢ Hay como desarrollar un manual claro para la direccion de este tipo de negocios?

€ Cuando se posee suficiente informacion detallada de lo que es dirigir este tipo de

negocio, ¢,se puede ser mas eficiente y eficaz?

Sistematizacion

€ ¢Hay informacion muy limitada con respecto al conocimiento de como aplicar en
forma optima los distintos presupuestos, el manejo de importaciones y stock, las
proyecciones de ventas, etc.?

@ ¢No existe una capacitacion 0 una preparacion de como manejar los aspectos
aduaneros (tributos, impuestos y legal)?

€ ¢Existe un manual conciso y claro sobre procesos de desaduanizacion y el pago de
la mercaderia?

@ ¢Algunos importadores tienen muchos problemas en las negociaciones tanto en la

adquisicion del producto como en la venta del mismo?
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HIPOTESIS

Si realizamos un plan de negocios para futuros importadores donde contenga procedimientos de
administracion de un negocio, control de las mercancias desde su importacién hasta la venta al
consumidor final se podria instalar un punto de venta al por mayor y menor de videoconsolas y sus

accesorios.

ASPECTOS METODOLOGICOS

METODOS DE INVESTIGACION

Utilizaré el método Cientifico y el descriptivo para la creacion del plan, desarrollando un anélisis y
sintetizando la informacién obtenida, alcanzando de manera efectiva los problemas potenciales que

afectarian a esta importadora.

TECNICAS PARA LA RECOPILACION DE LA INFORMACION

Utilizaré fuentes primarias, encuestas y fuentes de informacion secundaria para obtener un punto de

vista general en todos los aspectos que deseamos investigar.
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CAPITULO 1

ANTECEDENTES

Los juegos electronicos, también conocidos como video consolas o plataformas (computadores,
maquinas arcade, un dispositivo handheld, etc), son equipos de tecnologia para el entretenimiento
digital, utiliza distintos medios y accesorios para la recreacion o el juego.

Las distintas plataformas son utilizadas en su mayoria para el hogar ya que permite la interaccion

entre el usuario o varios usuarios y el software.

Actualmente existen videojuegos sencillos y otros mas complicados, los mas populares son capaces
de narrar historias y acontecimientos usando audio y video creados por disefiadores gréficos,
ingenieros, artistas (pintores, musicos, escultores, etc.).

Con estos creadores podemos decir que el videojuego es otra expresion del arte moderno.

Al inicio las distintas plataformas se crearon exclusivamente para el entretenimiento y el juego, pero
en la actualidad se han afiadido o mejor dicho han evolucionado incorporando caracteristicas de
multimedia, internet, tiendas virtuales, servicio en linea como: Xbox Live, PlayStation Network y

Canales Wii.
1.1 HISTORIA DE LOS VIDEO JUEGOQOS:

Esta historia comienza en la década de 1940 cuando, durante el fin de la Segunda Guerra Mundial,
las potencias vencedoras construyeron las primeras supercomputadoras programables como el

ENIACI, de 1946. “Los primeros intentos por implementar programas de caracter Gdico (inicialmente
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programas de ajedrez) no tardaron en aparecer, y se fueron repitiendo durante las siguientes

décadas”.!

Las videoconsolas han sido clasificadas en distintas generaciones. Esta clasificacion la determina su
tiempo de lanzamiento y la tecnologia existente en ese momento. Las empresas fabricantes lanzan
una nueva consola en determinado tiempo (que puede variar entre 5 0 6 afos). Por otro lado,
algunas generaciones estan sefialadas por un nimero determinado de bits', los cuales determinan el

ancho de busii del procesador, (de la segunda generacion hasta la sexta generacion).

Las primeras videoconsolas que aparecieron en el mercado llevaban procesador de 8 bits. A partir
de la segunda generacion algunos fabricantes ya presentaban equipos de 16 bits. A partir de esta
cantidad, se fueron creando las siguientes generaciones de consolas. Una consola de generacion
superior no tiene que poseer necesariamente un procesador de ancho de bus de datos de mas bits,
al contrario que la creencia popular que piensa que en cada generacion se dobla el numero de la
anterior, ya que la potencia de un procesador esta determinada ademas de por su ancho de bus por

su estructura y velocidad.

“En las videoconsolas de reciente generacion ya no so6lo depende la potencia de la unidad CPUV
sino también del procesador gréafico GPUY que es el procesador encargado del manejo de graficos
en la consola. Cada componente tiene una determinada cantidad de bits y velocidad”.2

1.1.1 PRIMEROS PROGRAMAS Y SUS CREADORES

Sus primeros creadores nacieron durante la Segunda Guerra Mundial y fueron el matematico
britinico Alan Turing y el estadounidense experto en computacion Claude Shannon, ambos
cientificos trabajaron juntos para descifrar los cédigos secretos usados por los submarinos

alemanes, “también son conocidos como los padres de las ideas que formaron las bases de la

1 http://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_los_videojuegostcite note-0
2 http://es.wikipedia.org/wiki/Videoconsola#Historia
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moderna teoria de la computacion, quienes sefialaban a la Inteligencia Artificial como el campo més

importante hacia el que habia que dirigir todos los esfuerzos de investigacion”.3

Los primeros programas 0 juegos que vieron la luz por primera vez fueron “Tres en Raya” de
Alexander Douglas como se puede apreciar en la llustracién N°1 y un juego de “Ajedrez” de los

cientificos antes mencionados.

ILUSTRACION N° 1
OXO ALEXANDER DOUGLAS 1953

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/OXO
Adaptado: David Vargas

1.1.2 ORIGEN DE LAS CONSOLAS PRIMITIVAS

“William Higinbotham un ingeniero norteamericano que habia participado en el Proyecto Manhattan,
presentd un proyecto que cautivo a todos los visitantes de su laboratorio: un juego de tenis que
habia construido con la ayuda del ingeniero Robert Dvorak usando la pantalla de un osciloscopio y
circuiteria de transistores. El juego, que recreaba una partida de tenis presentando una vision lateral
de la pista con una red en el medio y lineas que representaban las raquetas de los jugadores, se

manejaba con sendos controladores que se habian construido a tal efecto”.4

® http://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_los_videojuegostcite_note-0
* http://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_los_videojuegos#Antecedentes
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Este juego estuvo operativo durante dos afios hasta que fue retirado por una exposicion de rayos

cosmicos, se lo puede apreciar en la llustracion N°2

ILLUSTRACION N° 2
TENNIS FOR TWO WILLIAM HIGINBOTHAM

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Tennis_for_Two
Adaptado: David Vargas

1.2 PRIMEROS PASOS

“Diversas empresas han disefiado pequefios aparatos electronicos exclusivamente para reproducir
videojuegos, lo cual han generado una inmensa economia en la industria del entretenimiento, con

una gran trascendencia histérica”.

Con el fin de conocer las caracteristicas de las diferentes consolas éstas se agrupan mediante
“generaciones”, una generacion de videoconsolas es el conjunto de dispositivos de juego que surgen
en fechas préximas y que tienen caracteristicas semejantes, para una mejor comprension acerca de

lo mencionado podemos apreciar la Tabla N° 1, donde se detalla cada generacion.

> http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego
15
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TABLAN° 1
GENERACIONES
Generacion Afio Bits Videoconsolas
Primera Magnavox Odyssey, Magnavox Odyssey 100,
~ | @97211977) 2 bits ’ yssey. Hag _ yoSE
generacion Magnavox Odyssey 200, Atari Pong, Coleco Telestar
Fairchild Channel F, Game & Watch, Atari 2600,
Segunda 4 bits y Videopac G7000, Intellivision, Atari 5200, Vectrex,
g (1978/1984) _ . .
generacion 8 bits Arcadia 2001, ColecoVision, TV-Game 6, Sega SG-
1000
Atari 7800, Nintendo Entertainment System,
Tercera _ GameBoy, Sega Master System, Sega Game Gear,
g (1983/1992) 8 bits .
generacion PV-1000, Epoch Cassette Vision, Supergame VG
3000
Cuart Sega Mega Drive, Neo-Geo, Super Nintendo
uarta
y (1988/1996) 16 bits Entertainment System, TurboGrafx-16/PC Engine,
generacion _
CD-TV, CD-i
3D0O, Game Boy Color, AmigaCD32, Atari Jaguar,
Quinta 32 bits y Sega Saturn, Virtual Boy, PlayStation, Nintendo 64,
g (1993/2002) _ o _
generacion 64 bits Apple Pippin, Casio Loopy, Neo Geo CD, PC-FX,
Playdia, FM Towns Marty
128 hits 32 _ .
Sexta _ Sega Dreamcast, PlayStation 2, Xbox, Nintendo
g (2002/2006) bits
generacion » GameCube Y GameBoy Advance
Portatiles
Séptima Wii, Xbox 360, PlayStation 3, Nintendo DS, Nintendo
y (2005/2011) Nextgen _ _ _
generacion DSi, PlayStation Portable, Gizmondo, Gp2x, Iphone

Fuente: http://www.wikilearning.com/monografia/historia_de_la_informatica-las_generaciones_de_ordenadores/3653-3

Adaptado: David Vargas
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1.3 GENERACIONES DE LAS VIDEO CONSOLAS

Las caracteristicas de cada generacion son:
Primera Generacion:

Se caracterizan por ser dispositivos que “lefan” uno o dos juegos incluidos en el aparato, se puede
decir que las consolas de primera generacion son la version casera de las maquinas arcade, no
tenian memoria y eran “analdgicas’, surgen a partir de 1972 con Magnavox Odissey que
evolucionaria hasta Odyssey 100 y Odyssey 200, como se lo puede apreciar en la llustracion N°4 y
N°5.

También encontramos la version casera del atari- Pong, como muestra la llustracion N°3 y N°6,

éstos utilizaban pantallas vectorialesvi, no de video.

ILUSTRACION N° 3
SEARS TELEGAMES PONG DE ATARI

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Atari_Pong
Adaptado: David Vargas

17


http://personal.telefonica.terra.es/web/mallorcadisco/infoconsolas/paginas/Pong/Color%20Tele%20Spiel/Color%20Tele%20Spiel.htm
http://personal.telefonica.terra.es/web/mallorcadisco/infoconsolas/paginas/Atari/Pong/Pong%20Sears.htm

&

|

GE S P E

o

[t ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMIMNO A LA EXCELENCIA

ILUSTRACION N° 4
MAGNAVOX ODYSSEY DE MAGNAVOX

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Magnavox_Odyssey
Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N° 5
NIGHT DRIVER

Fuente: http://en.wikipedia.org/wiki/Night_Driver
Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N° 6
PONG
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SYZYGY ENGINEERED
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Fuente: http://en.wikipedia.org/wiki/Pong
Adaptado: David Vargas

Segunda Generacion:

En 1976 Atari crea la consola 2600 o VCS ésta se caracterizd por usar cartuchos intercambiables y
ser de 8 bites, a partir de la segunda generacion los juegos estan almacenados en cartuchos. En la
segunda Generacion de consolas ubicamos a Magnavox-Odyssey2 y consolas disefiadas hasta
antes de la NES (1983-1985) pues durante los afios 77 al 83 se atraviesa la primera crisis de los
videojuegos, algunas consolas lanzadas durante esos afios son Colecovision (1980), Intellivision
(1982), Atari 5200 y la Vectrex entre otras. En las llustraciones N°7, 8 y 9 podemos apreciar las

maquinas y juegos de esta generacion.
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ILUSTRACION N° 7
TV-GAME 6 DE NINTENDO

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/TV-Game_6
Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N@ 8
ATARI 2600 DE ATARI

Fuente: http:/fes.wikipedia.org/wiki/Atari_2600
Adaptado: David Vargas
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ILUSTRACION N° 9
PAC MAN

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Pac_Man
Adaptado: David Vargas

Tercera Generacion:

Tras la crisis de los videojuegos, el mundo de las consolas préacticamente es un monopolio japonés.
Alrededor de 1983 ubicamos a la generacion de consolas en que los 8 bites toman mayor fuerza, los
controles 0 mandos incorporan el uso de “teclas” predominantemente, esta integrada por la famosa
NES de Nintendo, Master System de Sega y el atari 7800. En las llustraciones N°10, 11 y 12

podemos apreciar las maquinas y juegos de esta generacion.
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ILUSTRACION N 10
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM DE NINTENDO

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Nintendo_Entertainment_System

Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N° 11
FAMICOM DE NINTENDO

-8

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Nintendo_Entertainment_System

Adaptado: David Vargas
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ILUSTRACION Ne 12
SUPER MARIO BROS.

MR LY T ¥ FRILY S T IHL
i Ak i S HI; .r"m i Hl”' 2
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MARIOBROS.
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ITHGERT ColH

T = i o

Fuente: http:/mario.nintendo.com/

Adaptado: David Vargas

Cuarta Generacion:

Los 16 bites y cartuchos son la principal caracteristica de las consolas de cuarta generacion que se
ubican a inicios de los afios 90’s. Mega Drive 0 Génesis de Sega y la famosa “Super Nintendo o
SNES marcan una revolucion en cuanto a los gréficos, sonidos vy titulos disponibles para jugar.
También destaca la consola Neo Geo. En las llustraciones N°13, 14 y 15 podemos apreciar las

maquinas y juegos de esta generacion.
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ILUSTRACION N° 13
NEO GEO

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Neo-Geo
Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N° 14
STREET FIGHTER I

CAPCOM

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Street_Fighter_lI
Adaptado: David Vargas
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ILUSTRACION N° 15
MORTAL KOMBAT

PUSHI'STHAHT:

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Mortal_Kombat
Adaptado: David Vargas

Quinta Generacion:

En este grupo de consolas coexisten aquellas que soportan cartuchos pero se incorporan también
los CD como soporte de juego, el salto a los 32 bites es significativo pero también surgen consolas
de 64 bites, es una generacion hibrida pues se conforma por consolas de 32 y 64 bites asi como por
el uso de cartuchos o CD. Destacan Snes CD, Atari Jaguar; Nintendo 64, Sega Saturn y en 1995
ingresa Sony de lleno al mercado del videojuego con PlayStation 1. En las llustraciones N°16 y 17

podemos apreciar las maquinas y juegos de esta generacion.
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ILUSTRACION N° 16
PLAYSTATION 1 DE SONY Y VERSION SLIM DE SONY

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/PlayStation
Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N° 17
VIDEO JUEGOS

= e

" la%tleunnia
 ['hronicles

\ PIayStanon

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/PlayStation
Adaptado: David Vargas
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Sexta Generacion:

Si el CD fue el gran salto de la quinta generacion, en esta ocasion lo es el soporte en DVD,
dispositivos de 132 hites y la asimilacion de la computadora como consola con la posibilidad de jugar
“Online”, descargar juegos de internet que los dispositivos de juego también afiadirian a sus
caracteristicas y la aplicacion de sistemas de almacenamiento interno en los equipos como memoria
flash y disco duros que son utilizados para guardar datos del videojuego. En las llustraciones N°18

podemos apreciar las maquinas de esta generacion.

ILUSTRACION N° 18
PLAY STATION 2, DREAMSCAST, GAMECUBE Y XBOX

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Sega_Dreamcast

Adaptado: David Vargas


http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego
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“Es alrededor del afio 2000 cuando inicia hnuevamente la carrera entre las compafiias creadoras de

4

consolas y se lanzan PlayStation 2 de Sony, Game Cube de Nintendo, Dreamcast de Sega y, se
incorpora al mercado Microsoft con Xbox™.6 En las llustraciones N°19 podemos apreciar las los
juegos de esta generacion.

ILUSTRACION N° 19
VIDEO JUEGOS DE LAS DISTINTAS MAQUINAS

Playstation.c

iEnace or Jé ITSIA

Fuente: http://www.taringa.net/comunidades/dreamcast/514947/Dreamcast+Vs+Playstation+2.html

Adaptado: David Vargas

® http://www.escuelasenaccion.org/Escenario_Ludico/consolasdefinicionygeneraciones.php
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Séptima Generacion:

Esta generacion se caracteriza por la introduccion de la tecnologia multinicleoi en la unidad central
de procesamiento que son utilizadas principalmente en la Xbox 360 y la PlayStation 3, también por la
integracion del formato de disco 6ptico Blu-rayVii, utilizado Unicamente en la PlayStation 3.

Aqui aparecen controladores inalambricos y deteccion de movimiento que han “"desplazado” el
clasico controlador por cable. Otra caracteristica importante es la distribucion de juegos via Internet,
gracias a la aparicion del servicio de banda ancha® a nivel mundial. También hay que mencionar la
introduccion de chips gréficos sofisticados que ayudan a procesar imagenes reales tal es el caso del
procesador digital GPU RSX-nvidia de la PlayStation 3 y la Xenos de ATI de la Xbox 360.

“Las consolas ya no son Unicamente para jugar sino que incorporan diversas funciones
convirtiéndose en dispositivos de entretenimiento e incluso organizadores personales pues en su
mayoria reproducen peliculas, audio, permiten el acceso a Internet, visualizacion de imagenes, etc.””
En las llustraciones N°20, 21, 22, 23 y 24 podemos apreciar las maquinas y juegos de esta

generacion.

ILUSTRACION N° 20
SEPTIMA GENERACION

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/PlayStation_3
Adaptado: David Vargas

" http://es.wikipedia.org/wiki/Videoconsola
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ILUSTRACION N° 21
GEARS OF WAR 2

Fuente: http://www.trucoteca.com/
Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N° 22
NINTENDO WII

Fuente: http://www.trucoteca.com/

Adaptado: David Vargas
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ILUSTRACION N° 23
RESIDENT EVIL

CAPCOM

Fuente: http://www.trucoteca.com/

Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N° 24
GOD OF WAR 3

Fuente: http://www.trucoteca.com/
Adaptado: David Vargas
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14  NUEVA GENERACION DE MAQUINAS

(8

o

Las maquinas que estan compitiendo en el mercado y que buscan posicionarse para el futuro son

tres:
=X PlayStation 3
~3 X-Box 360
g3 Nintendo Wi

Por cuestiones didacticas y educativas utilizare tres caracteristicas que creo son fundamentales de

cada una de las maquinas y son:

Software
Hardware
Accesorios

PlayStation 3

Software

PlayStation 3 System Software es el programa informatico de actualizacion del sistema operativo de
la PlayStation 3. El proceso de actualizacion es similar a las actualizaciones de firmwarex para la
PlayStation Portable (PSP). Las actualizaciones pueden descargarse directamente de la PlayStation
Network a la PS3 y posteriormente se instalan, aunque también es posible descargar actualizaciones
en un PC desde la pagina oficial de PlayStation Network y guardarla en un soporte de memoria
externo (por ejemplo, un pendrive) para, posteriormente, pasar esos datos a la consola via puerto
USBX.
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Hardware

La PlayStation 3 tiene una forma convexa de su lado izquierdo cuando esta en la posicion vertical, y
tiene un elegante acabado negro con el logotipo de PlayStation 3 en el lado izquierdo, presenta una
ranura slot-in donde se insertan los discos, en esta parte es donde se ubica el lector éptico Blu-Ray
cuya velocidad de carga es 2x, la unidad soporta diversos formatos de discos: DVD, CD, SACD, Blu-
ray, entre otros soportes Opticos. La consola cuenta con una unidad interna de almacenamiento de
disco duro de 20 GBxi, 40 GB, 60 GBy 120 GB.

La consola utiliza un microprocesador central disefiado por IBM y Toshiba, bajo el nombre Cell. Esta
conformado por 7 ndcleos y cada uno se les conoce como "Synergistic Processing Elements”
(comunmente abreviado SPE) y corre a una velocidad de 3.2GHzxii con 256 GFLOPS de poder. El
procesador gréfico fue disefiado por Nvidia, bajo el nombre RSX (basado en la GeForce 7800 GTX),
la cual pueden salir resoluciones de 480i, 576i SD* hasta 1080p HD*v, ademas, dispone de 256
MB*i de memoria XDR*i y 256 MB de memoria de video GDDR3¥Vii para el RSXx¥,

El sistema tiene Bluetoothxx 2.0, Wi-Fi*i (en los modelos de 40, 60 y 80 GB) Ethernetxii, USB 2.0 y
HDMIxdi 1.3 a construido en la actualidad en todos los modelos de enviados. La consola dispone de
un lector de tarjetas flash (compatible con Memory Stick, SD, MMC, CompactFlash y Microdrive)
incorporado en el modelo de 60, y 80 GB solo en estados unidos. En la llustracion N°25, podemos

ver el hardware del PlayStation 3.
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ILUSTRACION N° 25

HARDWARE

Fuente: http://www.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.html
Adaptado: David Vargas

Accesorios

La consola dispone de una gran variedad de accesorios incluyendo:

=R Dualshock 3

—_— Teclado,

=R Auriculares,

~3 Cable HDMI,

~L3 Sintonizador/grabador de TDT PlayTV*«v

~3 Céamara web PlayStation Eye

=R Compatibilidad con PlayStation Move (control de movimiento y

Control de navegacion)
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X-Box 360

Software

Dashboard es un pequefio sistema operativo que esta almacenado en la ROM*¥ de la consola, este
se encarga en administrar el contenido informético de la consola. La interfaz grafica del programa
estd conformada por cuatro pestafias o paginas, el usuario se va desplazando con el pad del control
Xbox 360, o con las flechas de un teclado. Cada pestafia administra diferentes contenidos como el
Xbox Live, los Juegos, la multimedia y la configuracion del sistema. ElI Dashboard se ejecuta
automaticamente cuando se inicia la consola, solo en caso de que no se haya introducido

previamente un disco en la bandeja.

Un aspecto importante del programa, el jugador puede chatear mientras se encuentra disputando
una partida multijugador a través de la Xbox Live. El programa puede ser controlado por un teclado
USB conectado en los puertos USB de la consola o el Messenger Kit.

El Dashboard también dispone del programa de entretenimiento para el hogar “Windows Media
Center”, es una aplicacion informatica que sirve para visualizar el contenido de una computadora

personal en una television.
Hardware

La Xbox 360 ofrece un aspecto mas compacto y elegante, a comparacion de su predecesor. La
consola esta disponible en dos colores: blanco mate y negro. En la parte superior (en vertical,
horizontal al lado izquierdo) cuenta con un puerto especial para conectar un disco duro que puede
ser cualquiera de los tamafios disponibles (de 20, 60, 120 o 250 GB). Dentro, la Xbox 360 utiliza un
procesador central de tres nucleos, disefiado por IBM, bajo el nombre Xendn. Dispone de una
unidad de procesamiento grafico, disefiado por ATI, bajo el nombre ATI Xenos, cuenta con 10 MB de
EDRAMx¥i incorporado al GPU.
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Tiene una memoria RAM del tipo GDDR3 cuyo tamafio es de 512 MB. Ademas, dispone de un
puerto Ethernet, tres puertos USB y dos slots para tarjetas de memoria, y soporta 4 controladores
inalambricos. Por (ltimo, el equipo tiene un tamafio aproximadamente de 258mm (anchura) X
309mm (altura) x 83mm (fondo) y pesa aproximadamente 3.5 kilogramos. En las llustraciones N° 26
al 29 podemos observar el hardware de la maquina X-Box 360.

ILUSTRACION N°26
HARDWARE X-BOX 360

Fuente: http://lwww.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.html
Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N°27
HARDWARE X-BOX 360

Fuente: http://www.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.html
Adaptado: David Vargas
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ILUSTRACION N°28
HARDWARE X-BOX 360

Fuente: http://www.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.htm|

Adaptado: David Vargas

ILUSTRACION N°29
HARDWARE X-BOX 360

Fuente: http:/iwww.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.html
Adaptado: David Vargas
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Accesorios

La consola dispone de una gran variedad de accesorios incluyendo:

£ Controladores con cable e inalambricos

£2 Las caratulas intercambiables en la parte frontal

£ Volante inalAmbrico para juegos de carreras de una manera realista

E3 Los auriculares para chatear

£3 Camaras webs para videoconferencias

E2 Adaptador de red inalambrico

£ Reproductor de peliculas de alta definicion HD DVD (cuya produccion se ha
suspendido)

£ Tres tamafios de tarjetas de memoria

€3 Cuatro tamarios de unidades de disco duro (20 GB, 60 GB, 120 GB y 250 GB)

3 Kinect es un controlador de "sensor de movimiento"

Nintendo Wii

Software

El software utilizado es Menl Wii este realiza una interfaz grafica del sistema operativo de la
consola. Uno de los conceptos que se usaron para su desarrollo fue el de “aumentar el nimero de
canales del televisor familiar”. Los canales se muestran graficamente separados en una rejilla y se
navega utilizando el puntero del Control Remoto Wii. Es posible cambiar la disposicion de los

canales pulsando a la vez los botones Ay B.

Cada canal ofrece distintos contenidos: la prevision del tiempo, noticias, concursos, opiniones y
musica, entre otros. Cuando se enciende la consola, se despliegan todos los canales originales méas
los canales que se hayan descargado, entre los que destacan: Canal de opiniones, Canal Fotos,

Canal Mii, Canal Tiempo, Canal Noticias, Canal Internet, Canal Tienda Wii, Canal Disco, y Tablon
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Wii. A medida que van surgiendo actualizaciones del firmware de la consola, van aumentando las

funciones de los canales o se agregan otros nuevos.
Hardware

Mide 44 mm (1.73") de ancho, 157 mm (6.18") de alto y 215,4 mm (8.48") de profundidad en su
orientacion vertical, el stand incluido tiene unas medidas de 55,4 mm (2.18") de ancho, 44 mm
(1.73") de alto y 225,6 mm (8.88") de profundidad. “La consola pesa 1.2 kg (2.7 Ib), lo que hace de
ella la mas ligera de las tres principales consolas de séptima generacion.”8

® http://www.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.html
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TABLA N°2
HARDWARE NINTENDO WiII

LA EXCELEMNCIA

Especificaciones técnicas

CPU IBM PowerPC, nombre en clave "Broadway" (IBM Broadway) (con | 729 MHz
tecnologia SOI CMOS de 90 nm)

GPU ATI "Hollywood" manufacturado con tecnologia SOl CMOS de 90 nm 243 MHz

RAM 24 MB 1T-SRAM, 3 MB EDRAM

VRAM Bus GDDR3 64 MB

Medio Wii Optical Disc (12 cm), GameCube Optical Disc (8 cm)

Almacenamiento Memoria interna flash 512 MB

Controladores

Fisicos: USB 2.0

Inalambricos: Bluetooth, Wi-Fi

Puertos 1/0

USB 2.0 (2), SD Card (1), barra sensor (1), memory cards (2), puertos para expansion

de memoria GameCube (2)

Comunicacién en

Tecnologia WiFi (Red inalambrica) incorporada, la cual permite una conexion a

red internet IEEE802.11 b/g), Compatible con adaptador de USB 2.0 a Ethernet LAN
Audio Compatible con Dolby Pro Logic II.

Resolucion  de | 480p (PAL/NTSC), 480i (NTSC) y 576i (PAL/SECAM)

video

Formatos GameCube Optical Disc (GOD) de 8 cm

compatibles

Salida audio-video

Salida A/V: Componente, video compuesto y S-Video, soporte para formato

panoramico 16:9

Dimensiones y

peso

Aproximadamente 157 mm (altura) x 215'4 mm (profundidad) x 44 mm (ancho) y pesa

aproximadamente 1'2 Kg

Fuente: http:/iwww.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.html

Adaptado: David Vargas
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Accesorios

La consola dispone de una gran variedad de accesorios incluyendo:

Controladores

Pistolas

Volantes

Raquetas de tenis

Teclados ush

Adaptadores de red

Cables audio y video

Wii Zapper que convierte al controlador en una pistola o ballesta
Wii Balance Board es un accesorio que ayuda a la gente hacer
ejercicio como aerobics, yoga, estiramiento de musculos

Cyber Bike Wii la primera bicicleta estatica para poder utilizar como

accesorio de una consola.

1.5 FRANQUICIAS MULTIMILLONARIAS

Las franquicias que hoy en dia manejan el mundo de los videojuegos y sus consolas son:

# Guitar Hero un juego del 2005 con un original sistema de control que abrié una
lucrativa franquicia, y cuyas cifras de venta en 2009 se situaban en 32 millones de
juegos vendidos.

Halo: Combat Evolved (2001).

Resident Evil (1996).

# The King of Fighters (1994).

# Final Fantasy (1987).

Street Fighter (1987).

Call of Duty (2003).

L

6 L2

6 L2

6 L2
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16 PRESENTE Y FUTURO DE LAS CONSOLAS

A principios de 2011 nace una nueva era de creatividad gracias a las superproducciones de las
grandes compafiias multinacionales como a los esfuerzos e innovaciones de los disefiadores y

creadores mas pequefios.

“El concepto de videojuego se ha ido desarrollando con el tiempo para acabar convertido en un
medio integral de entretenimiento que puede producir experiencias tan diversas como las que nos
proporcionan Tetris, Pac-Man o Grand Theft Auto IV. La creatividad que empujo a los
programadores pioneros y amateurs de las décadas de 1960 y 1970 se encuentra también en las
grandes superproducciones actuales, transformada y adaptada a los medios y tecnologias actuales.
Lejos de haber alcanzado su madurez creativa, los videojuegos siguen siendo una nueva forma de

arte que parece estar dando adn, 50 afios después de su aparicion, sus primeros pasos.”®
1.7 CONSOLAS DE SOBREMESA

Las consolas de sobremesa son en su mayoria las que hemos visto a lo largo de este capitulo y se

encuentran en todas las generaciones.

Se caracterizan porgue no llevan integrado en su hardware las herramientas de salida como son la

pantalla, altavoces, teclados, etc.
1.8 CONSOLAS PORTATILES

Son dispositivos electrénicos ligeros que permite jugar Videojuegos y que, a diferencia con una
Videoconsola clasica, los controles, la pantalla, los altavoces y la alimentacion — pilas, baterias, etc.
estan todos integrados en la misma unidad y todo ello con un pequefio tamafio, para poder llevarla y

jugar en cualquier lugar o momento.

% http:/lwww.laps3.com/foro/5_general/59-que_es_la_ps3_caracteristicas_hardware.html
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ESTUDIO DE MERCADO

Para poder demostrar la factibilidad de la importacion de video consolas y sus accesorios, en este
capitulo se realizard y se presentara un andlisis minucioso acerca de la informacion tanto de los

mercados nacionales e internacionales, utilizando distintas guias como son:

£ Andlisis de la demanda nacional
3 Andlisis de la competencia en el sector

£ Andlisis y comparaciones de las diferentes propuestas de los proveedores internacionales.

2.1 CIFRAS COMERCIALES

La siguiente informacion se analizara en base las cifras comerciales obtenidas del Banco Central del

Ecuador en forma de sub-partidas arancelarias:

=3 9504100000
=3 9508900000

Para las importaciones de la sub-partida 950410000 en el periodo 2006/01 — 2011/01, se han
realizado transacciones comerciales de los distintos videojuegos, llegando a un valor en toneladas
de 798.21, creando un total de USD $6,652.98 en valor FOB y en valor CIF de USD $7,071.77.

Para las importaciones de la sub-partida 950890000 en el periodo 2006/01 — 2011/01, que se han
hecho transacciones comerciales de los distintos accesorios para videojuegos, llegando a un valor
en toneladas de 584.96, creando un total de USD $1,619.30 en valor FOB y en valor CIF de USD

$1,911.81, esto podemos observar en la Tabla N° 3.
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Por el otro lado de la moneda en las exportaciones el Banco Central del Ecuador nos refleja que de
la sub-partida 950410000 en el periodo 2006/01 — 2011/01, se han efectuado transacciones
comerciales de los distintos videojuegos, llegando a un valor en toneladas de 4.71, creando un total
de USD $7.48 en valor FOB.

Para las exportaciones de la sub-partida 950890000 en el periodo 2006/01 — 2011/01, se ha
ejecutado transacciones comerciales de los distintos accesorios para videojuegos, llegando a un
valor en toneladas de 3.19, creando un total de USD $13.03 en valor FOB, para una mejor

comprension podemos observar estos datos en la Tabla N° 4.

Otro punto a resaltarse es que las importaciones forman el 99,43% de los negocios comerciales en
kilos y el 99.78% en dinero (ddlares). Ademas podemos ver que la Balanza Comercial de los

videojuegos en ese periodo es negativa, con un total de USD $ -5.025,43.

TABLAN°3
IMPORTACIONES PERIODO 2006-01 AL 2011-01
PARTIDA | TONELADAS | KILOS FOB CIF
9504100000 798,21 798210 | $6.652,98 | $7.071,77
9508900000 584,96 584960 | $1.619,30 | $1.911,81
TOTAL 1383,17 1383170 | $8.272,28 | $8.983,58

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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TABLA N°4
EXPORTACIONES PERIODO 2006-01 AL 2011-01
PARTIDA | TONELADAS | KILOS FOB
9504100000 4,71 4710 $4,78
9508900000 3,19 3190 $ 13,03
TOTAL 7.9 7900 $1781

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

TABLA N°5

TOTAL OPERACIONES COMERCIALES 2006-01 AL 2011-01

PARTIDA | TONELADAS | KILOS FOB
9504100000 802,92 802920 $6.657,76
9508900000 588,15 588150 $1.632,33

TOTAL 1391,07 1391070 $8.290,09

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

El Gréfico de las operaciones comerciales podemos observar en el Anexo, Grafico N°1

2.1.1 SOCIOS COMERCIALES

De acuerdo al periodo 2006-01 al 2011-01 y a la Sub-partida Arancelaria 9504100000 el Ecuador ha
realizado importaciones de 28 paises de los cuales los 5 principales socios comerciales en este

producto son:
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China

Estados Unidos
Panama
Taiwan

Hong Kong

Estos 5 paises acumulan el 96.49% de importaciones de la partida 9504100000, podemos visualizar
de mejor forma en la Tabla N°6 y en el Anexo, Grafico N°2

La partida 9508900000 en el mismo periodo tiene 22 paises con los que Ecuador tiene relaciones

Comerciales, de los cuales los 5 socios comerciales mas importantes son:

£3 Estados Unidos
3 Italia

£ China

3 Colombia

£ Argentina

Estos 5 paises acumulan el 80.88% de las importaciones, lo cual podemos observar en la Tabla N°7

y en el Anexo, Grafico N°3

La frecuencia tanto de importaciones como de exportaciones para la partida 9504100000 en el
periodo 2006-01 al 2011-01 es de 285 en total, siendo para importaciones 263 y para exportaciones
22.

Un punto importante de este estudio es que podemos sefialar los paises proveedores mas

importantes como son China y Estados Unidos, realizando un total de 81 importaciones en este

periodo 42 y 39 importaciones respectivamente.
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TABLA N°6

PAISES SOCIOS COMERCIALES SUB-PARTIDA 9504100000 PERIODO 2006-01 AL 2011-01

N° PAISES FRECUENCIA PORCENTAJE | VALIDO | ACUMULADO
1 CHINA 42 14,74% 14,74% 14,74%
2 ESTADOS UNIDOS 39 13,68% 13,68% 28,42%
3 PANAMA 35 12,28% 12,28% 40,70%
4 TAIWAN (FORMOSA) 31 10,88% 10,88% 51,58%
5 HONG KONG 28 9,82% 9,82% 61,40%
6 PERU 22 7,72% 7,12% 69,12%
7 ARGENTINA 13 4,56% 4,56% 73,68%
8 COREA (SUR), REPUBLICA DE 9 3,16% 3,16% 76,84%
9 CHILE 8 2,81% 2,81% 79,65%
10 JAPON 8 2,81% 2,81% 82,46%
11 ESPANA 7 2,46% 2,46% 84,91%
12 COSTARICA 5 1,75% 1,75% 86,67%
13 CANADA 4 1,40% 1,40% 88,07%
14 REINO UNIDO 4 1,40% 1,40% 89,47%
15 VENEZUELA 4 1,40% 1,40% 90,88%
16 ALEMANIA 3 1,05% 1,05% 91,93%
17 MEXICO 3 1,05% 1,05% 92,98%
18 COLOMBIA 3 1,05% 1,05% 94,04%
19 HOLANDA(PAISES BAJOS) 3 1,05% 1,05% 95,09%
20 ITALIA 2 0,70% 0,70% 95,79%
21 HONDURAS 2 0,70% 0,70% 96,49%
22 BELGICA 2 0,70% 0,70% 97,19%
23 FRANCIA 2 0,70% 0,70% 97,89%
24 BOLIVIA 2 0,70% 0,70% 98,60%
25 SUIZA 1 0,35% 0,35% 98,95%
26 AUSTRALIA 1 0,35% 0,35% 99,30%
27 GUATEMALA 1 0,35% 0,35% 99,65%
28 OMAN 1 0,35% 0,35% 100,00%

TOTALES 285 100,00% 100,00%

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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La frecuencia tanto de importaciones como de exportaciones para la partida 9508900000 en el

periodo 2006-01 al 2011-01 es de 112 en total, siendo para importaciones 108 y para exportaciones

4

Un punto importante de este estudio es que podemos sefialar los paises proveedores mas

importantes como son Estados Unidos e lItalia, realizando un total de 41 importaciones en este

periodo 25y 16 importaciones respectivamente.

TABLA N°7
PAISES SOCIOS COMERCIALES SUB-PARTIDA 9508900000 PERIODO 2006-01 AL 2011-01
N° PAISES FRECUENCIA | PORCENTAJE | VALIDO | ACUMULADO
1 ESTADOS UNIDOS 25 22,32% 22,32% 22,32%
2 ITALIA 16 14,29% 14,29% 36,61%
3 CHINA 11 9,82% 9,82% 46,43%
4 COLOMBIA 9 8,04% 8,04% 54,46%
5 ARGENTINA 8 7,14% 7,14% 61,61%
6 HONG KONG 7 6,25% 6,25% 67,86%
7 EL SALVADOR 6 5,36% 5,36% 73,21%
8 MEXICO 4 3,57% 3,57% 76,79%
9 PANAMA 4 3,57% 3,57% 80,36%
10 PERU 3 2,68% 2,68% 83,04%
11 ESPANA 3 2,68% 2,68% 85,71%
12 VENEZUELA 3 2,68% 2,68% 88,39%
13 COREA (SUR), REPUBLICA DE 2 1,79% 1,79% 90,18%
14 BRASIL 2 1,79% 1,79% 91,96%
15 PORTUGAL 2 1,79% 1,79% 93,75%
16 TAIWAN (FORMOSA) 1 0,89% 0,89% 94,64%
17 FRANCIA 1 0,89% 0,89% 95,54%
18 TRINIDAD Y TOBAGO 1 0,89% 0,89% 96,43%
19 REINO UNIDO 1 0,89% 0,89% 97,32%
20 BELGICA 1 0,89% 0,89% 98,21%
21 CHILE 1 0,89% 0,89% 99,11%
22 SUECIA 1 0,89% 0,89% 100,00%
TOTALES 112 100,00% 100,00%

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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De acuerdo a los datos obtenidos y visualizados en la Tabla N°8, se puede notar que las
exportaciones de la Sub-partida 9504100000 hacia los distintos paises no son regulares y solo
podemos recalcar los negocios realizados con Argentina que llega a una cantidad de 4
transacciones comerciales en el periodo 2006-01 al 2011-01, esto quiere decir que no tenemos

mercado de exportacion de este producto.

La Sub-partida 9508900000, que esta representada en la Tabla N°9, tiene la misma tendencia que
la partida anterior, esto quiere decir que no tenemos mercado de exportacion ya que hay una

exportacion para cada pais y solamente hay 4 paises compradores.
El enfoque que he decidido darle a esta investigacion esta basado en un punto de vista de negocios
y de ganancia economica, Y a Su vez estos conceptos estan basados en el andlisis de las

importaciones versus las exportaciones de las Sub-partidas 9504100000, 9508900000.

El enfoque es invertir en importaciones ya que es muy atractivo este giro de negocio y de aqui en

adelante se prestara atencion solamente en el estudio de este giro de negocio.
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TABLA N°8
CONDICION COMERCIAL SUB-PARTIDA 9504100000PERIODO 2006-01 AL 2011-01
N PAISES CONDICION COMERCIAL TOTAL
IMPORTACION EXPORTACION

1 CHINA 40 2 42
2 ESTADOS UNIDOS 39 39
3 PANAMA 29 6 35
4 TAIWAN (FORMOSA) 29 2 31
5 HONG KONG 28 0 28
6 PERU 22 0 22
7 ARGENTINA 9 4 13
8 COREA (SUR), REPUBLICA DE 9 0 9
9 CHILE 8 0 8
10 JAPON 8 0 8
11 ESPANA 7 0 7
12 COSTARICA 5 0 5
13 CANADA 4 0 4
14 REINO UNIDO 4 0 4
15 VENEZUELA 4 0 4
16 ALEMANIA 3 0 3
17 MEXICO 3 0 3
18 COLOMBIA 0 3 3
19 HOLANDA(PAISES BAJOS) 0 3 3
20 ITALIA 2 0 2
21 HONDURAS 2 0 2
22 BELGICA 2 0 2
23 FRANCIA 2 0 2
24 BOLIVIA 1 1 2
25 SUIZA 1 0 1
26 AUSTRALIA 1 0 1
27 GUATEMALA 0 1 1
28 OMAN 1 0 1
TOTALES 263 22 285

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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TABLA N°9
CONDICION COMERCIALES SUB-PARTIDA 9508900000 PERIODO 2006-01 AL 2011-
01
CONDICION COMERCIAL
N° PAISES
IMPORTACION EXPORTACION TOTAL

1 ESTADOS UNIDOS 24 1 25
2 ITALIA 15 1 16
3 CHINA 10 1 11
4 COLOMBIA 8 1 9
5 ARGENTINA 8 0 8
6 HONG KONG 7 0 7
7 EL SALVADOR 6 0 6
8 MEXICO 4 0 4
9 PANAMA 4 0 4
10 PERU 3 0 3
11 ESPANA 3 0 3
12 VENEZUELA 3 0 3
13 COREA (SUR), REPUBLICA DE 2 0 2
14 BRASIL 2 0 2
15 PORTUGAL 2 0 2
16 TAIWAN (FORMOSA) 1 0 1
17 FRANCIA 1 0 1
18 TRINIDAD Y TOBAGO 1 0 1
19 REINO UNIDO 1 0 1
20 BELGICA 1 0 1
21 CHILE 1 0 1
22 SUECIA 1 0 1

TOTALES 108 4 112

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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China, Estados Unidos, e Italia son los paises proveedores del Ecuador en las Sub-partidas
9504100000 y 95089100000 desde hace 5 afios atras. Los valores reflejados por el Banco Central
del Ecuador en kilos para la partida 9504100000 es de 798.210 y su valor CIF es de USD$7.071,77.

La distribucion de los datos de los principales proveedores son: China vende al Ecuador un total de
532.880 kilos y su valor CIF es de USD $2.952,50 y de Estados Unidos es de 80.520 kilos y en valor
CIF es de USD $1.599,48, lo cual podemos observar en la Tabla N°10 y en el Anexo, Gréfico N°4.

TABLA N°10

PRINCIPALES PROVEEDORES SUB-PARTIDA
9504100000PERIODO 2006-01 AL 2011-01

PAISES KILOS CIF

CHINA 532.880 $2.952,50
ESTADOS UNIDOS 80.520 $1.599,48

TOTAL 613.400 $4.551,98

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

Los valores reflejados por el Banco Central del Ecuador en kilos para la partida 9508900000 es de
584.960 y su valor CIF es de USD$1.911,81.

La distribucion de los datos de los principales proveedores son: Estados Unidos vende al Ecuador un

total de 392.770 kilos y su valor CIF es de USD $926,19 y de Italia es de 7.710 kilos y en valor CIF
es de USD $185.37, lo cual podemos observar en la Tabla N°11 y en el Anexo, Grafico N°5.
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TABLA N°11

PRINCIPALES PROVEEDORES SUB-PARTIDA
9508900000PERIODO 2006-01 AL 2011-01

PAISES KILOS CIF
ESTADOS UNIDOS 392.770 $ 926,19

ITALIA 7.710 $ 185,37

TOTAL 400.480 $1.111,56

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

2.1.2 IMPORTACIONES POR PAIS DE ORIGEN

En la Tabla N° 12 nos podemos dar cuenta que para el valor en kilos de importacion desde China
supera facilmente al valor en kilos de Estados Unidos, pero al hacer una relacion en el valor FOB
entre China y Estados Unidos es totalmente diferente ya que los equipos de Estado Unidos son méas

COSt0sos.
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TABLA N°12

PAISES DE ORIGEN SUB-PARTIDA 9504100000 PERIODO 2006-01 AL 2011-01

N° PAISES KILOS FOB CIF % KILOS | % FOB | % CIF
1 CHINA 532.880 $2.691,30 $2.952,50 66,76% | 40,45% | 41,75%
2 ESTADOS UNIDOS 80.520 $1.529,65 $1.599,48 10,09% | 22,99% | 22,62%
3 PANAMA 70.610 $ 966,63 $ 986,57 8,85% | 14,53% | 13,95%
4 TAIWAN (FORMOSA) 14.270 $ 648,10 $ 663,00 1,79% 9,74% | 9,38%
5 HONG KONG 64.000 $ 581,57 $ 625,32 8,02% 8,74% | 8,84%
6 PERU 29.200 $213,19 $ 215,58 3,66% 3,20% | 3,05%
7 ARGENTINA 4.100 $7,.84 $10,32 0,51% 0,12% | 0,15%
8 COREA (SUR), REPUBLICA DE 990 $4,82 $ 60,80 0,12% 0,07% | 0,86%
9 CHILE 330 $4,25 $4,49 0,04% 0,06% | 0,06%
10 JAPON 110 $1,92 $2,99 0,01% 0,03% | 0,04%
11 ESPANA 440 $1,26 $2,10 0,06% 0,02% | 0,03%
12 COSTARICA 50 $0,41 $044 0,01% 0,01% | 0,01%
13 CANADA 10 $041 $0,46 0,00% 0,01% | 0,01%
14 REINO UNIDO 50 $0,36 $0,42 0,01% 0,01% | 0,01%
15 VENEZUELA 220 $0,36 $0,44 0,03% 0,01% | 0,01%
16 ALEMANIA 40 $0,32 $0,64 0,01% 0,00% | 0,01%
17 MEXICO 110 $0,14 $0,21 0,01% 0,00% | 0,00%
18 COLOMBIA 60 $0,10 $0,11 0,01% 0,00% | 0,00%
19 HOLANDA(PAISES BAJOS) 40 $0,09 $0,14 0,01% 0,00% | 0,00%
20 ITALIA 50 $0,09 $0,12 0,01% 0,00% | 0,00%
21 HONDURAS 20 $0,06 $0,11 0,00% 0,00% | 0,00%
22 BELGICA 30 $0,05 $0,07 0,00% 0,00% | 0,00%
23 FRANCIA 30 $0,03 $0,05 0,00% 0,00% | 0,00%
24 BOLIVIA 10 $0,03 $0,05 0,00% 0,00% | 0,00%
25 SUIZA 10 $0,03 $0,11 0,00% 0,00% | 0,00%
26 AUSTRALIA 10 $0,02 $0,04 0,00% 0,00% | 0,00%
27 GUATEMALA 10 $0,01 $0,02 0,00% 0,00% | 0,00%
28 OMAN 10 $0,01 $0,05 0,00% 0,00% | 0,00%
TOTAL 798.210 $6.652,98 $7.071,77

Fuente: Banco Central del Ecuador
Elaborado: David Vargas
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Unidos es similar la relacién en el valor FOB Estados Unidos.

TABLA N°13

PAISES DE ORIGEN SUB-PARTIDA 9508900000 PERIODO 2006-01 AL 2011-01

Ne PAISES KILOS FOB CIF % KILOS | % FOB | % CIF
1 ESTADOS UNIDOS 30277 | $75943 | $92610 | 6,71% | 46,.90% | 48.45%
2 ITALIA 771 | $17517 | $18537 | 0,13% | 10,82%| 9,70%
3 CHINA 39.310 | $162,61 | $191,03 | 6,72% [10,04%| 9,99%
4 COLOMBIA 18370 | $11184 | $11780 | 314% | 6,91% | 6,16%
5 ARGENTINA 11490 | $9732 | $11695 | 196% | 6,01% | 6,12%
6 HONG KONG 15380 | $9344 | $107.73 | 263% | 577% | 5.63%
7 EL SALVADOR 48210 | $92,04 | $10592 | 824% | 568% | 554%
8 MEXICO 5210 | $41,14 $44,30 0,89% | 2,54% | 2,32%
9 PANAMA 25300 | $30,23 $42,53 433% | 1,87% | 2,22%
10 PERU 2970 | $1458 $15,72 0,51% | 0,90% | 0,82%
11 ESPANA 1690 | $1056 | $1272 | 029% | 0.65% | 0,67%
12 VENEZUELA 14010 | $9,98 $23,65 240% | 0,62% | 1,24%
13| COREA (SUR), REPUBLICADE | 620 $ 6,40 $7.17 0,11% | 0,40% | 0,38%
14 BRASIL 760 $4,93 $5,90 0,13% | 0,30% | 0,31%
15 PORTUGAL 370 $3,70 $5,20 0,06% | 0,23% | 0,27%
16 TAIWAN (FORMOSA) 650 $1,85 $2,38 011% | 0,11% | 0,12%
17 FRANCIA 120 $1,00 $1,10 0,02% | 0,06% | 0,06%
18 TRINIDAD Y TOBAGO 20 $0,06 $007 0,00% | 0,00% | 0,00%
19 REINO UNIDO 30 $0,03 $0,04 0,01% | 0,00% | 0,00%
20 BELGICA 10 $0,02 $0,04 0,00% | 0,00% | 0,00%
21 CHILE 20 $0,02 $0,03 0,00% | 0,00% | 0,00%
22 SUECIA 40 $0,02 $0,05 0,01% | 0,00% | 0,00%
TOTALES 584.960 | $1.619,30 | $1.911,81

Fuente: Banco Central del Ecuador
Elaborado: David Vargas
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2.13 IMPORTACIONES POR ANO

En el afio anterior 2010 las compras del Ecuador de la Sub-partida 9504100000 y representadas en
la Tabla N°14, fueron de USD $947.03, lo cual representa el 13.12% del total de las compras del
periodo 2006-01 al 2011-01 o de los 5 ultimos afios.

TABLAN°14
IMPORTACION SUB-PARTIDA 9504100000 PERIODO
2010-01 AL 2011-01

N° PAISES KILOS | FOB CIF
1 CHINA 94.840 | $ 506,63 | $ 561,09
2 PANAMA 11.930 | $ 176,53 |$ 178,94
3 | ESTADOS UNIDOS | 5.020 |$ 136,02 |$ 143,48
4 HONG KONG 5.420 | $53,48 | $58,43
5 CHILE 20 $337 | $342
6 | TAIWAN (FORMOSA) | 840 $095 | $1,24
7 ESPANA 10 $024 | $0.28
8 ALEMANIA 0 $0,19 | $0,19

TOTALES 118.040 | $ 877,38 | $ 947,03

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

En el afio anterior 2010 las compras del Ecuador de la Sub-partida 9508900000 fueron de USD
$793.51, lo cual representa el 41.38% del total de las compras del periodo 2006-01 al 2011-01 o de
los 5 ultimos afios, esto podemos observar en la Tabla N°15.
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TABLA N°15
IMPORTACION SUB-PARTIDA 9508900000 PERIODO
2010-01 AL 2011-01
N° PAISES KILOS| FOB CIF
1 | ESTADOS UNIDOS | 4.990 |$229,18 | $ 269,54
2 ITALIA 7.710 |$175,17 | $ 185,37
3 CHINA 14.250 | $ 133,24 | $ 152,82
4 COLOMBIA 10.520 | $ 107,95 | $ 113,80
5 HONG KONG 9.710 | $50,17 | $58,66
6 BRASIL 760 | $4,93 | $590
7 ARGENTINA 750 | $390 | $4,92
8 MEXICO 230 | $124 | $149
9 | TAIWAN (FORMOSA) | 80 $040 | $043
10 PANAMA 20 $031 | $0,63
TOTALES 94.080 | $ 706,45 | $ 793,51

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

2.14 CRECIMIENTO DE PARTICIPACION

Desde el punto de vista participacion del mercado en la Sub-partida 9504100000, para el periodo
2010-01 al 2011-01 como lo muestra la Tabla N°17, el Ecuador a importado el 57.74% desde China
en valor FOB, pero hablando en términos de comparacion refiriéndonos al periodo 2009-01 al 2010-
01 aumento a 68.57%, lo cual podemos ver en la Tabla N°16.

Estados Unidos que es nuestro segundo proveedor mas importante tuvo un 4.25% de ventas al

Ecuador y cay6 en -3.42%, valor que esta en la Tabla N°18.
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TABLA N°16
PORCENTAJE DE PARTICIPACION EN EL MERCADO SUB-PARTIDA 9504100000 PERIODO
2009-01 AL 2010-01
N° PAISES KILOS FOB CIF %KILOS | %FOB %CIF
1 CHINA 68.390 | $300,55 | $327,15 | 77,30% | 55,21% | 55,83%
2 | ESTADOS UNIDOS 7.770 | $140,84 | $149,05 | 8,78% 2587% | 25,44%
3 PANAMA 6.110 $7123 | $7321 6,91% 13,08% | 12,49%
4 HONG KONG 5.600 $2399 | $27,78 6,33% 4,41% 4,74%
5 | TAIWAN (FORMOSA) 600 $742 $8,23 0,68% 1,36% 1,40%
6 CANADA 10 $0,26 $0,27 0,01% 0,05% 0,05%
7 ESPANA 20 $0,15 $0,28 0,02% 0,03% 0,05%
TOTALES 88.470 | $544,41 | $58594 | 100% 100% 100%
Fuente: Banco Central del Ecuador
Elaborado: David Vargas
TABLA N°17
PORCENTAJE DE PARTICIPACION EN EL MERCADO SUB-PARTIDA 9504100000 PERIODO
2010-01 AL 2011-01
N° PAISES KILOS FOB CIF %KILOS | %FOB %CIF
1 CHINA 94.840 | $506,63 | $561,09 | 80,35% | 57,74% | 59,25%
2 PANAMA 11930 | $176,53 | $178,94 | 10,11% | 20,12% | 18,89%
3 | ESTADOS UNIDOS 5020 | $136,02 | $14348 | 4,25% 15,50% | 15,15%
4 HONG KONG 5.420 $5348 | $58,43 4,59% 6,10% 6,17%
5 CHILE 20 $3,37 $3,42 0,02% 0,38% 0,36%
6 | TAIWAN (FORMOSA) 840 $0,95 $1,24 0,71% 0,11% 0,13%
7 ESPANA 10 $0,24 $0,28 0,01% 0,03% 0,03%
8 ALEMANIA 0 $0,19 $0,19 0,00% 0,02% 0,02%
TOTALES 118.040 | $877,38 | $947,03 100% 100% 100%

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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TABLA N°18
RELACION CRECIMIENTO PARTICIPACION EN EL MERCADO
SUB-PARTIDA 9504100000 PERIODO 2010-01 VS 2009-01

N° PAISES KILOS FOB CIF
1 CHINA 38,68% | 6857% | 7151%
2 | ESTADOSUNIDOS | -3539% | -342% | -3,74%

3 PANAMA 95,250% | 147,83% | 144,42%
4]  HONG KONG 321% | 122,93% | 110,33%
5 | TAIWAN (FORMOSA) | 40,00% | -87,20% | -84,93%
6 CANADA

7 ESPANA -50,00% | 60,00% | 0,00%

8 ALEMANIA

9 CHILE

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

Desde el punto de vista participacion del mercado en la Sub-partida 9508900000, para el periodo
2010-01 al 2011-01 de la Tabla N°20, el Ecuador ha importado el 32.44% desde Estados Unidos en
valor FOB, pero hablando en términos de comparacion refiriéndonos al periodo 2009-01 al 2010-01

aumento a 48. 72%, refiriéndonos a la Tabla N°21.

Italia que es nuestro segundo proveedor mas importante tuvo un 8.20% de ventas al Ecuador.
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TABLA N°19
PORCENTAJE DE PARTICIPACION EN EL MERCADO SUB-PARTIDA 9508900000 PERIODO
L 2009-01 AL 2010-01 _ _
N° PAISES KILOS| FOB CIF [%KILOST %FOB [ %CIF
1 ESTADOS UNIDOS 55.030 | $ 154,10 | $179,37 | 49,10% | 53,25%] 51,61%
2 MEXICO 4.860 | $38,91 | $41,39 | 4,34% [13,45%[11,91%
3 ARGENTINA 6.610 | $33,89 | $4547 | 590% |11,71%]|13,08%
4 PANAMA 23.660 | $24,04 | $3581 | 21.11% | 8.31% | 10,30%
5 CHINA 20070 | $21,03 | $24.88 | 17.91% | 7.27% | 7.16%
6 PERU 810 | $7.00 | $7.93 | 0,72% | 2,42% | 2.28%
7| COREA (SUR), REPUBLICADE | 620 | $6,40 | $7.17 | 055% | 2,21% | 2,06%
8 PORTUGAL 370 | $3,70 | $520 | 0,33% | 1,28% | 1,50%
9 ESPANA 50 $0,19 | $0.21 | 004% | 0,07% | 0,06%
10 TAIWAN (FORMOSA) 40 $0,09 | $0,11 | 0,04% [ 0,03% | 0,03%
11 TRINIDAD Y TOBAGO 20 $0,06 | $0,07 | 0,02% | 0,02% | 0,02%
TOTALES 112.080] $ 289,38 | $ 347,568 | 100% | 100% | 100%
Fuente: Banco Central del Ecuador
Elaborado: David Vargas
TABLA N°20

PORCENTAJE DE PARTICIPACION EN EL MERCADO SUB-PARTIDA 9508900000
PERIODO 2010-01 AL 2011-01

N° PAISES KILOS| FOB CIF [ %KILOS[ %FOB | %CIF
1| ESTADOS UNIDOS |49.900( $229,18 | $ 269,54 | 53,04% | 32,44%] 33.97%
2 ITALIA 7.710 [ $175,17 | $185.37 | 8,20% | 24,80%]| 23,36%
3 CHINA 14250 $ 133,24 | $152,82 | 15.15% | 18,86%| 19,26%
4 COLOMBIA 10.520| $107,95 | $ 113,80 | 11,18% | 15,28% [ 14,34%
5 HONG KONG 9.710 | $50,17 | $58,66 | 10.32% | 7.10% | 7.39%
6 BRASIL 760 | 3493 | $590 | 0,81% | 0.70% | 0.74%
7 ARGENTINA 750 | $3,90 | $4.92 | 0.80% | 0.55% | 0,62%
8 MEXICO 230 [ $124 | $1,49 | 0,24% | 0,18% | 0,19%
9 | TAIWAN (FORMOSA)| 80 | $040 | $0,43 | 0,09% | 0,06% | 0,05%
10 PANAMA 200 | $0,31 $0,63 | 0,21% | 0,04% | 0,08%

TOTALES 94.080] $ 706,45 | $ 79351 100% | 100% | 100%

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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TABLAN°21
RELACION CRECIMIENTO PARTICIPACION EN EL MERCADO SUB-
PARTIDA 9508900000 PERIODO 2010-01 VS 2009-01

N° PAISES KILOS | FOB CIF |
1 ESTADOS UNIDOS -0,32% | 48,72% | 50,27% |
2 MEXICO -95,27% | -96,81% | -96,40%
3 ARGENTINA -88,65% | -88,49% | -89,18%
4 PANAMA -99,15% [ -98,71% | -98,24%
5 CHINA -29,00% [ 533,57% | 514,23%
6 PERU

7| COREA (SUR), REPUBLICA DE

8 PORTUGAL

9 ESPANA - - -

10 TAIWAN (FORMOSA) 100,00% [ 344,44% 290,91%
11 TRINIDAD Y TOBAGO - - -

12 ITALIA

13 COLOMBIA

14 HONG KONG

15 BRASIL

Fuente: Banco Central del Ecuador
Elaborado: David Vargas

2141 MATRIZ DE CRECIMIENTO - PARTICIPACION O MATRIZ DE
BOSTON CONSULTING GROUP

En el Anexo, Gréfico N°6 se observa a la partida 9504100000 que representa kilos a los paises
como China, Panama y Taiwan con un producto en crecimiento pero poca participacion en el

mercado, en cambio Estados Unidos y Hong Kong muestran un crecimiento negativo al igual que
una participacion negativa.

Finalmente podemos decir que Espafia y Chile tienen un crecimiento alto al igual que la participacion
en el mercado.
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En el Anexo, Gréfico N°7 se observa a la partida 9504100000 que representa dinero (FOB) a los
paises como China, Panama, Hong Kong y Taiwan con un producto en crecimiento pero poca
participacion en el mercado, en cambio Estados Unidos y Canada muestran un crecimiento negativo

al igual que una participacion negativa.

Finalmente podemos decir que Espafia y Alemania tienen un crecimiento alto al igual que la

participacion en el mercado.

En el Anexo, Grafico N°8 se observa a la partida 9508900000 que representa kilos a Panama con un
producto en crecimiento pero poca participacion en el mercado, en cambio Estados Unidos, China,
Corea del Sur, Trinidad y Tobago, Brasil y Colombia muestran un crecimiento negativo al igual que

una participacion negativa.

Finalmente podemos decir que Espafia, Portugal y Taiwan tienen un crecimiento alto al igual que la

participacion en el mercado.

En el Anexo, Gréfico N°9 se observa a la partida 9508900000 que representa dinero (FOB) a los
paises como China, Panama, y Corea del Sur con un producto en crecimiento pero poca
participacion en el mercado, en cambio Perd, Trinidad y Tobago, Hong Kong y Brasil muestran un

crecimiento negativo al igual que una participacion negativa.

Finalmente podemos decir que Taiwan y Argentina tienen un crecimiento alto al igual que la

participacion en el mercado.
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2.1.5 IMPORTACIONES POR PARTIDA ARANCELARIA

La Partida Arancelaria 9504 en el Arancel de Importaciones dice: Articulos para juegos de sociedad,
incluido los juegos con motor 0 mecanismo, billares, mesas especiales para juegos de casino y

juegos de bolos automaticos (“bowlings”).

La Sub-partida Arancelaria 9504100000 dice: Videojuegos de los tipos utilizados con receptor de

television.

La Nota de Capitulo 95 literal 2 dice: “Los videojuegos (utilizados con receptor de televisién o con

pantalla incorporada) y los demas juegos de azar o de destreza con visualizador electrénico.”

Esta Sub-partida en valor FOB en el periodo 2006-01 al 2011-01 tuvo USD $6.652,98, como se
muestra en el Anexo, Gréfico N°10.

La Sub-partida Arancelaria 9508900000 dice: Los demas

La Nota de Capitulo 95 dice: “Esta partida comprende también las partes y accesorios de articulos
de esta partida que sean identificables como destinados exclusiva o principalmente para montarlos
en dichos articulos, a condicién de que no se trate de articulos excluidos por la Nota 1 de este
Capitulo.”

Esta Sub-partida en valor FOB en el periodo 2006-01 al 2011-01 tuvo USD $1.619,30, como se

muestra en el Anexo, Grafico N°11.
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2.1.6 EVOLUCION DE LAS IMPORTACIONES
Estados Unidos vendié al Ecuador en el afio 2009-01 al 2010-01, un total de USD $4.501.154,86
dando un porcentaje del 21,64% del total de los 5 afios y para el periodo 2010-01 al 2011-01
aumento al 29,45% sus exportaciones al Ecuador. Esto quiere decir que Estados Unidos todavia
sigue siendo el segundo socio comercial, después de China, datos que son expuestos en la Tabla
N°22.

TABLA N°22

IMPORTACIONES DE ESTADOS UNIDOS

N° PERIODOS KILOS FOB CIF

1 | 2006-01 AL 2007-01 2.730.272.890 $2.801.696,28 $2.955.742,41
2 | 2007-01 AL 2008-01 2.470.433.970 $2.973.050,71 $3.174.610,70
3 | 2008-01 AL 2009-01 2.215.669.520 $3.747.714,02 $4.043.911,66
4 | 2009-01 AL 2010-01 3.533.929.990 $4.159.536,84 $4.501.154,86
5 | 2010-01 AL 2011-01 4.458.318.090 $5.753.916,83 $6.124.574,50

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

Estados Unidos exporta al Ecuador las sub-partidas 9504100000 y 9508900000 con los siguientes
valores en CIF USD $ 1.599.48 y USD $916.19 respectivamente, los cuales se muestra en la Tabla
N°23.

TABLA N°23

IMPORTACIONES POR PARTIDA ARANCELARIA DE ESTADOS UNIDOS

N°| SUB-PARTIDA KILOS FOB CIF

1| 9504100000 80.520 $1.529,65 $1.599,48

2 | 9508900000 392.770 $ 759,43 $ 926,19
TOTALES 473.290 $2.289,08 $ 2.525,67

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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2.1.7 PRONOSTICO DE IMPORTACIONES

En el nuevo periodo 2011-01 al 2012-01 el prondstico apunta a que existird un aumento en las
importaciones en el valor FOB que serd de USD $823.02 de la sub-partida 9504100000, lo cual
podemos ver en la Tabla N°25 y en el Anexo, Gréafico N°12.
TABLA N°24
MOVIMIENTO DE LAS IMPORTACIONES POR PERIODOS DE LA
SUB-PARTIDA 9504100000 DESDE ESTADOS UNIDOS

N°| PERIODOS KILOS FOB CIF

1 2006 180.990 $ 809,24 $ 898,26
2 2007 250.940 $2.580,09 $2.719,83
3 2008 221.610 $2.153,08 $2.262,39
4 2009 88.470 $ 544,41 $ 585,94
5 2010 118.040 $877,38 $ 947,03

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

TABLA N°25
PRONOSTICO DE LAS IMPORTACIONES PARA EL PERIODO 2011 DE
LA SUB-PARTIDA 9504100000 DESDE ESTADOS UNIDOS

N° PERIODOS KILOS FOB CIF

1 2011 85.499 $ 823,02 $871,78

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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En el nuevo periodo 2011-01 al 2012-01 el prondstico apunta a que existira un aumento en las
importaciones en el valor FOB que serd de USD $631.81 de la sub-partida 9508900000,

MOVIMIENTO DE LAS IMPORTACIONES POR PERIODOS DE LA

SUB-PARTIDA 9508900000 DESDE ESTADOS UNIDOS

N° PERIODOS KILOS FOB CIF

1 | 2006-01 AL 2007-01 | 166.210 | $24331 $ 299,14
2 | 2007-01 AL 2008-01 64.520 $ 196,94 $ 220,63
3 | 2008-01 AL 2009-01 | 157.500 | $194,91 $ 264,09
4 | 2009-01 AL 2010-01 | 112.080 | $289,38 $ 347,58
5 | 2010-01 AL 2011-01 94.080 $ 706,45 $ 793,51

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas

TABLA N°27

PRONOSTICO DE LAS IMPORTACIONES PARA EL PERIODO 2011 DE

LA SUB-PARTIDA 9508900000 DESDE ESTADOS UNIDOS

NO

PERIODOS

KILOS

FOB

CIF

1

2011

89.868

$ 631,81

$ 719,70

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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2.2 DIRECTORIO DE PROVEEDORES Y SUS PRECIOS

En la actualidad existe a nivel mundial tres empresas lideres creadoras de videojuegos, si bien es
cierto no todas son originarias de Estados Unidos, en este pais estan las empresas proveedoras.

Para este Plan de Negocios analizare a las siguientes empresas:

Microsoft creador de la consola X 360
Sony creador de la consola PlayStation

Nintendo creador de la consola Wii.

Por utilizar diferente tecnologia, marketing, accesorios, juegos, sitios en red, etc.

2.2.1 MICROSOFT CORPORATION

Fundada el 4 de abril de 1975, su pais de origen es Estados Unidos, su creador es Bill Gates y Paul
Allen.

2211 CONCEPTO DE LA MARCA

Microsoft se dedica al sector de la informatica, esta compafiia desarrolla, fabrica, licencia y produce
software y equipos electronicos. A lo largo de su vida esta empresa se rige por la idea y suefio de su
fundador que dice "tener una estacion de trabajo que funcione con nuestro software en cada

escritorio y en cada hogar".

Microsoft tiene dividido su empresa en tres partes con el objetivo de mejorar la eficiencia y el

rendimiento de la misma, estas divisiones son:

£2 Division de Retail y Consumo
£ Division de Business

3 Division Entertainment & Devices
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La Division Entertainment & Devices se encarga de realizar productos estrellas de la compafiia.

La Division de Business se encarga de todas las herramientas para manejar y dirigir una empresa,

aqui se encuentra Microsoft Word, Excel, Access, Power Point, etc.

La Division Entertainment & Devices se encarga de vender videojuegos que se ejecutan en
computadores con el sistema Windows, algunos juegos destacados producidos por Microsoft son
Age of Empires, Halo y Microsoft Flight Simulator (simulador de vuelo), con estos juegos es posible
conectarse a MSN Games y competir por internet contra otros usuarios.

La compafiia entré en el mercado de las videoconsolas con el lanzamiento de la Xbox, inicialmente,

que fue lanzada el 8 de noviembre del 2001 en Estados Unidos con un precio inicial de USD $299.

La compafiia desarrolla y publica sus propios videojuegos para esta consola, con la ayuda de su
subsidiaria Microsoft Game Studios, ademas de terceros como Electronic Arts y Activision que pagan

derechos de autor para publicar juegos y accesorios.

2212 LINEA DE PRODUCTOS

La linea de productos de la Division Entertainment & Devices en el area de videojuegos generan
basicamente dos productos la consola XBOX 360 y sus accesorios, estos son:

CONSOLAS:

E3 EDICION LIMITADA STAR WARS KINECT PAQUETE

E3 EDICION LIMITADA DE LA CONSOLA GEARS OF WAR 3
2 XBOX 360 4GB CONSOLA CON KINECT

£ XBOX 360 250GB CONSOLA CON KINECT

£3 XBOX 360 4GB CONSOLA

£ XBOX 360 250GB CONSOLA

Las caracteristicas y sus precios las podremos observar en Anexos, llustracién N°30.
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ACCESORIOS:

3 SENSOR KINECT

2 CONTROL INALAMBRICO XBOX 360

3 CONTROL INALAMBRICO XBOX 360 CON KIT CARGA Y JUEGA

E3 CONTROL INALAMBRICO CON PAD DIRECCIONAL TRANSFORMABLE Y KIT CARGA Y
JUEGA

2 CONTROL XBOX 360

3 CONTROL INALAMBRICO HALO: REACH PARA XBOX 360®

3 CONTROL INALAMBRICO EDICION LIMITADA DE FABLE Il

1 GEARS OF WAR 3 LIMITED EDITION WIRELESS CONTROLLER

E3 XBOX 360 WIRELESS SPEED WHEEL

E3 XBOX 360 MEDIA REMOTE

B3 KIT DE CARGA RAPIDA XBOX 360

E] KIT CARGA Y JUEGA XBOX 360

3 XBOX 360 WIRELESS HEADSET WITH BLUETOOTH®

E3 XBOX 360 CHATPAD

E3 AUDIFONO INALAMBRICO XBOX 360

2 AUDIFONOS XBOX 360

2 AUDIFONOS INALAMBRICOS XBOX 360 DE HALO REACH

E2 ADAPTADOR DE RED INALAMBRICA N XBOX 360®

E3 CABLE DE TRANSFERENCIA XBOX 360

E3 CABLE HDMI XBOX 360

E3 CABLE VGA HD AUDIO VIDEO XBOX 360

E1 CABLE DE COMPONENTES HD AV XBOX 360

E3 DISCO DURO XBOX 360 250GB

Las caracteristicas y sus precios las podremos observar en Anexos, llustracion N°31.

2213 CANALES DE DISTRIBUCION

Microsoft es una compaiiia multinacional ya que posee diferentes puntos de ventas a nivel mundial,
ademas es una compafiia que siempre crecerd y se expandird como lo ha hecho desde su
nacimiento, esta aseveracion la podemos encontrar en la pagina web

http://www.hoytecnologia.com/noticias/Crecimiento-Microsoft-Latinoamerica-supero/16943

Los puntos de venta de XBOX 360 y sus accesorios estan en las tiendas mas grandes de los

siguientes paises:
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2 Australia

£ Belice

£ Bélgica

2 Brasil

2 Canada

£ Republica checa
£ Espaia

£2 Estados unidos

En el Anexo, llustracion N°32 podemos observar las tiendas de cada uno de los paises.

2.2.2 SONY CORPORATION

Fundada el 7 de mayo de 1946, su pais de origen es Japdn, su creador es Tamon Maeda

(presidente de la compafiia)

2221 CONCEPTO DE LA MARCA

Sony se dedica al sector de la informatica y telecomunicaciones, esta compafiia desarrolla, fabrica y

produce equipos electrénicos.

El mercado de Sony es:

= Audio personal

32 Contenidos Audiovisuales
= Fotografia

32 Informatica

32 Telefonia

32 Television

= Videojuegos

El mercado que estudiare para este Plan de Negocios es el de videojuegos, Sony creo la primera

videoconsola de sobremesa, creada a mediados de los afios 90. Dicha consola es pionera en el
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empleo del CD-ROM como soporte de almacenamiento para sus juegos, prescindiendo de los

cartuchos convencionales que manejaban Nintendo y Sega.

Fue la videoconsola mas exitosa de la quinta generacion tanto en ventas y popularidad. Tuvo gran
éxito en emplear el CD-ROM dentro de su hardware, a pesar de que otras compafiias ya lo habian
empleado, tales como: SEGA (Sega CD), Panasonic (3DO), Phillips (CD-i) y Snk (Neo Geo CD).
Dichas compafiias tuvieron poco éxito al emplear el CD-ROM como soporte para almacenar juegos.
Se estima que en todo el mundo Sony logré vender 102,5 millones de unidades de su videoconsola.
PlayStation se considera

2222 LINEA DE PRODUCTOS

La linea de productos de videojuegos genera basicamente dos productos las consolas PlayStation 2

y 3, Yy sus accesorios, los cuales son:

CONSOLAS:
=3 pPS2
=3 PSP®

=3 PS3® 250GB.
=3 PS3® 120GB

Las caracteristicas y sus precios las podremos observar en Anexos, llustracion N°33.

ACCESORIOS:

=3 DRIVING FORCE™ GT

=3 THRUSTMASTER® T500 RS

=3 VOLANTE DE CARRERAS COMPACTO
== MICROFONOS SINGSTAR® INALAMBRICOS
== PULSADORES INALAMBRICOS BUZZ!™
. PACK DE MICROFONOS DE SINGSTAR®
=3 CABLE AV
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CABLE AV POR COMPONENTES

CABLE HDMI (3 METROS)

PULSADORES BUZZ

CABLE EURO-AV

ADAPTADOR RFU

SOPORTE VERTICAL (PARA PLAYSTATION 2)

CABLE AV EN COMPONENTES (PARA PLAYSTATION 2)
MANDO ANALOGICO (DUALSHOCK®2)

MULTITAP (PARA PLAYSTATION 2

MANDO A DISTANCIA DE DVD (PARA PLAYSTATION 2)
CAMARA USB PARA EYETOY

MEMORY CARD (TARJETA DE MEMORIA) (8MB) (PARA PLAYSTATION 2)
REAL ARCADE PRO. V3-SA

WIRELESS FIGHTING STICK 3

AURICULARES ESTEREO PARA JUEGOS CP-NC1
AURICULARES ESTEREO PARA JUEGOS CP-NC2
AURICULARES ESTEREO PARA JUEGOS CP-PRO
HEADSET (AURICULARES) CON MICROFONO Y MANDO A DISTANCIA
CABLE AV POR COMPONENTES

CABLE AV

AURICULAR INALAMBRICO CON MICROFONO
ADAPTADOR AC (PARA PLAYSTATION®3)

TECLADO INALAMBRICO: WIRELESS KEYPAD

MANDO INALAMBRICO DUALSHOCK®3

SISTEMA DE SONIDO ENVOLVENTE (PARA PLAYSTATION 3
DUAL CHARGE 'N' STAND

ESTACION DE RECARGA DE PLAYSTATION®MOVE
SILICONE JACKETS (SPC9912)

SILICONE JACKETS (SPC9911)

MANDO DE MOVIMIENTO

PLAYSTATION®MOVE

TIRADOR DE PRECISION PLAYSTATION®MOVE
ADAPTADOR DE DISPARO DE PLAYSTATION®MOVE
MANDO DE NAVEGACION PLAYSTATION MOVE
PLAYSTATION®EYE

MANDO A DISTANCIA PARA BLU-RAY DISC

Las caracteristicas y sus precios las podremos observar en Anexos, llustracion N°34.

72



2223

|

=

@E S P E

o

[t ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMIMNO A LA EXCELENCIA

CANALES DE DISTRIBUCION

Sony es una compafiia multinacional ya que posee diferentes puntos de ventas a nivel mundial,

ademas es una compafiia que siempre crecerd y se expandira.

Los puntos de venta de las consolas y sus accesorios estan en las tiendas méas grandes de los

siguientes paises:

.........

.........

.........

.........

Estados unidos
Colombia

Chile

Ecuador

En el Anexo, llustracién N°35 podemos observar las tiendas de cada uno de los paises.
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2.2.3 NINTENDO COMPANY

Fundada el 23 de septiembre de 1889, su pais de origen es Japdn, su creador es Fusajird

Yamauchi.

2231 CONCEPTO DE LA MARCA

Nintendo se dedica al sector de la produccion de software y hardware para videojuegos, creciendo

progresivamente hasta convertirse en la compafiia mas exitosa en la industria de los videojuegos.

El mercado de Nintendo es exclusivamente los videojuegos por lo que en el transcurso de su carrera

tiene exclusividad con ciertas patentes y franquicias de juegos y equipos como son:

Super Mario Bross.
The Legend of Zelda
Metroid

Star Fox

Pokémon

Kirby

Kid Icarus
EarthBound
F-Zero

Animal Crossing
Pikmin

Advance Wars
Donkey Kong
Yoshi's Island
WarioWare

Golden Sun

Super Smash Bros.
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2232 LINEA DE PRODUCTOS

La linea de productos de videojuegos generan basicamente dos productos las consolas Nintendo Wi

y Sus accesorios, los cuales son:

CONSOLAS:

NINTENDO WII NEGRO
NINTENDO WII BLANCO

Las caracteristicas y sus precios las podremos observar en Anexos, llustracion N°36.

ACCESORIOS:

CONTROL WII REMOTE PLUS

NEGRO NINTENDO REMOTE + MOTION PLUS
CONTROL WII REMOTE Y NUNCHUK

SPORT PACK 39 -1 NINTENDO WII CON PISTOLA LASER
GUITARRA INALAMBRICA

CONTROL CLASICO PRO DE WII EN COLOR NEGRO Y BLANCO
ALFOMBRA DE WII

WII NERF RACING WHEEL

WIIFIT

MOCHILA PARA WII

CARGADOR PARA 2 CONTROLES DE NINTENDO WI
ROCK BAND NINTEDO WII

Las caracteristicas y sus precios las podremos observar en Anexos, llustracion N°37.
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2.2.3.3 CANALES DE DISTRIBUCION

Nintendo es una compafiia multinacional que posee diferentes puntos de ventas a nivel mundial,

ademas es una compafiia que siempre crecerd y se expandira.

Los puntos de venta de las consolas y sus accesorios estan en las tiendas méas grandes de los

siguientes paises:

Estados unidos
Ecuador

En el Anexo, llustracion N°38 podemos observar las tiendas de cada uno de los paises.

2.3 ANALISIS DE LA DEMANDA NACIONAL

2.3.1 SEGMENTACION DE MERCADO

La segmentacion que utilizard para el estudio de mercado en la demanda nacional es edad e

ingresos econémicos.

La segmentacion de las variables son: 12 a 18 afios, de 18 a 24 afios, de 24 a 30 afios, de 30 en
adelante.

Esta clasificacion esta hecha bajo el argumento de diversion y desafios que no faciimente se
encuentran en la vida diaria. Por eso es que los nifios hasta los 12 afios tienen mucha iniciativa de
busqueda, diversion por medio de juegos que estimulen la competencia entre ellos, los adolecentes
hasta los 18 afios buscan diversion, pertenecer a un grupo moderno tanto en su forma de verse
como en su forma de interactuar con la sociedad y aqui se encuentran las redes sociales y los
videojuegos, utilizacion de la tecnologia, los jovenes hasta 24 afios buscan diversion, resolver casos
de dificultad moderada, las personas de 30 afios en adelante buscan diversion familiar y retos que

puedan compartir con sus seres mas cercanos.
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La variable ingresos se basa en el salario basico unificado que es de USD $264 vy la canasta familiar
que esté entre los USD $218 y USD $559.

Con estos datos y los datos obtenidos del INEC obtuve un tamafio de muestra de 384 personas con

un nivel de confianza del 95% y una probabilidad de que no suceda del 50%.

CALCULO DE LA MUESTRA
Planteamiento:
N: 2419791= Poblacion en el sector sur de la ciudad de Quito
C:95% = Nivel de Confianza (valor estandar de 1,96)
Z:196 = De acuerdo a la tabla de la curva normal
p:50% = Probabilidad de que suceda
q:50% = Probabilidad de que no suceda
e: 5% = Margen de Error (valor estandar de 0,05).

72 x p*xq*N

"TEN-—D+Z%+prgq
n = 384,144

n = 384 encuestas.
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Con la muestra obtenida de 384 personas para ser encuestados, se realizard una encuesta la cual

podemos observar en el Anexo, llustracion N°39.
Objetivos de la Encuesta

Determinar el porcentaje por edad del total de los encuestados.

Establecer el porcentaje por ocupacion actual del total de los encuestados.
Precisar el porcentaje por ingresos econdmicos del total de los encuestados.
Conocer el porcentaje de las personas que les gusta los videojuegos.

o & L e

Obtener el porcentaje de las personas que han utilizado alguna vez una consola de

videojuegos.

o

Saber el porcentaje de las personas que tienen una videoconsola en su casa.
7. Conocer cudles son las caracteristicas que mueven a los encuestados para la compra de
este producto.

8. ldentificar los puntos de compra donde los encuestados prefieren adquirir el producto.

Analisis de la informacion obtenida de la encuesta.

Del total de los encuestados podemos decir que en la segmentacion por edad de 12 a 18 afios
tenemos un porcentaje del 25.78%, de la segmentacion de 19 a 24 afios de edad fueron
encuestados un 37.24%, de 25 a 30 afios fueron encuestados un 22.40% y finalmente de 31 afios en
adelante fueron encuestados en un 14.32%. Esto quiere decir que nuestra informacion tiene un
sesgo hacia la edad comprendida entre 19 a 24 afios, pero no es un problema porque la muestra

esta calculada para un universo de potenciales compradores.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N°28 y en el Anexo, Grafico N°14.
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TABLA N°28
MUESTRA POR EDAD
_ _ Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje .

valido acumulado

12a18 99 25,78% 25,78% 25,78%

19a24 143 37,24% 37,24% 63,02%

_ 25a30 86 22,40% 22,40% 85,42%

Vélidos
3lamas 55 14,32% 14,32% 99,74%
5 1 0,26% 0,26% 100,00%
Total 384 100,00% 100,00%

Elaborado: David Vargas

Del total de los encuestados podemos decir que en la segmentacion por ocupacion actual para
estudiantes tenemos un porcentaje del 58.07% y para empleados o independientes hay un

porcentaje de 41.67%.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N°29 y en el Anexo, Grafico N°15.

TABLA N°29
MUESTRA POR OCUPACION ACTUAL

) | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje -
valido | acumulado

1 0,26% 0,26% 0,26%
_ ESTUDIANTE 223 58,07% 58,07% 58,33%
Vélidos
EMPLEADO 160 41,67% 41,67% 100,00%
Total 384 100,00% 100,00%

Elaborado: David Vargas
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Del total de los encuestados podemos decir que en la segmentacion por ingreso econémico en el
rango de menos de USD $200 existe un 52.30%, para el rango USD $201 a $500 existe un
porcentaje de 32%, en el rango de USD $501 a mas hay un porcentaje de 15.60%.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N°30 y en el Anexo, Grafico N°16.

TABLA N°30
INGRESO ECONOMICO

. | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje o
valido | acumulado

MENOS DE 200 201 52,30% 52,30% 52,30%
. 201 A 500 123 32,00% 32,00% 84,40%
Vélidos
501 A MAS 60 15,60% 15,60% 100,00%
Total 384 100,00% 100,00%

Elaborado: David Vargas

Del total de las encuestas el 88.80% les gusta los video juegos y el 11.20% no les gusta los video
juegos, esto quiere decir que hay una gran aceptacion y acogida de este producto para un mercado
comprendido desde los 12 afios a mas de 30 afios. También podemos darnos cuenta que el
segmento de mayor aceptacion es el de la edad comprendida entre 12 afios a 18 afios de edad con
un porcentaje de 97% y seguido de un porcentaje no muy alejado de 96.5% de la edad comprendida
entre 19 a 24 afios.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N° 31y en el Anexo, Grafico N°17 nos indica que no

tenemos ningun tipo de segmentacion.
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TABLA N°31
Tabla de contingencia EDAD * ¢ LE GUSTA LOS VIDEOJUEGOS?

Recuento
¢LE GUSTA LOS VIDEOJUEGOS?
Total Total %
Sl % NO %
12a18 96 97.00% 3 3% 99 100%
19a24 138 96.50% 5 3.05% 143 100%
EDAD

25a30 77 89.5% 9 10,5% 86 100%

31 amas 30 53.6% 26 46.4% 56 100%
Total 341 88.80% 43 11.2% 384 100,00%

Elaborado: David Vargas
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La ocupacion de los potenciales clientes tiene mucho que ver, ya que el 97.03% son estudiantes que
les gusta los video juegos y el porcentaje de empleados que también les gusta los video juegos son
el 76.09%.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N° 32 y en el Anexo, Gréafico N°18.

TABLA N°32
Tabla de contingencia OCUPACION ACTUAL * ¢ LE GUSTA LOS VIDEOJUEGOS?
Recuento
¢LE GUSTA LOS
VIDEOJUEGOS? Total %
Sl % NO %

OCUPACION ACTUAL ESTUDIANTE |218| 97,03% | 6 | 2,7% | 224 | 100,00%
EMPLEADO (123 76,09% | 37 | 23,1% | 160 | 100,00%
Total 341| 88,8% |43 | 11,2% | 384 | 100,00%

Elaborado: David Vargas

Desde el punto de vista de los ingresos el 98% ganan menos de USD $200 mensuales, el 82.9% de
USD $201 a $500 y el 70% més de $501 délares mensuales, esto lo podemos observar en la Tabla
N° 33y en el Anexo, Grafico N°19.
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TABLA N°33
Tabla de contingencia INGRESO ECONOMICO * ¢ LE GUSTA LOS VIDEOJUEGOS?
Recuento
¢LE GUSTA LOS
VIDEOJUEGOS? Total %

S % NO %
MENOS DE 200 |197| 98% | 4 2% 201 | 100,00%
INGRESO ECONOMICO 201 A 500 102 82,9% |21 | 17,1% | 123 |100,00%
501 A MAS 42 | 70% |18 | 30% 60 |100,00%
Total 341| 88.8% |43 | 11,2% | 384 |100,00%

Elaborado: David Vargas

La encuesta esta enfocada en saber qué tipo de consola conoce la gente y por medio de esto saber

cuél es la mas popular entre los consumidores.
Bajo este punto de vista se puede afirmar que el 62% de los encuestados conoce las tres consolas y
las ha utilizado alguna vez, el 16.90% solo conocen la Xbox 360, el 10.90% solo conocen el

PlayStation 2 0 3y el 4.20% solo conocen el Nintendo Wii.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N° 34 y en el Anexo, Gréfico N°20.
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Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
NINGUNA 23 6,00% 6% 6%
XBOX 360 65 16,90% 17% 23%
Vélidos | PLAYSTATION 42 10,90% 11% 34%
NINTENDO WII 16 4,20% 4% 38%
TODAS 238 62,00% 62% 100%
Total 384 100,00% 100%

Elaborado: David Vargas

En el estudio que se realizd se obtuvo que la marca de mayor posicionamiento es Microsoft por
medio de la consola Xbox 360 con un 16.93%, le sigue Sony con la consola PlayStation con un
10.93% vy al final llega Nintendo con su consola Nintendo Wii con un 4%. Cabe recalcar que el
61.98% de los encuestados conocen y han utilizado todas las maquinas.

Del 61.98%, la consola mas utilizada es el Xbox 360 y sus usuarios estan entre 25 a 30 afios de

edad, luego le sigue el PlayStation con 17.9% y finalmente el Nintendo Wii con 5.4%.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N° 35y en el Anexo, Gréafico N°21.
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¢HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS?

Tota
XBO PLAYSTATIO NINTEND TODA %
NINGUNA % % % % % [
X 360 N o will S

12a18 2 2% 17 17,2% 6 6,1% 4 4% 70 70,7% | 99 | 100,0%
EDA | 19a24 1 0,7% 20 14% 15 10,5% 6 4.2% 101 70,6% | 143 | 100,0%
D 25a30 4 4.7% 19 22,1% 11 12,8% 3 3,5% 49 57% 86 | 100,0%
31 amas 16 28,6% 9 16,1% 10 17,9% 3 5,4% 18 32,1% | 56 | 100,0%
100,00

Total 23 6% 65 16,9% 42 10,9% 16 4.2% 238 62% 384 o

0

Elaborado: David Vargas
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Desde el punto de vista ocupacional nos podemos dar cuenta que 16.9% de los encuestados han utilizado alguna vez un Xbox 360, luego le sigue el

PlayStation con10.9%, luego el Nintendo Wii con 4.2%, pero hay un dato interesante que dice que el 62% de los encuestados han utilizado alguna

vez las tres consolas y apenas el 6% no han utilizado nunca una consola.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N° 36 y en el Anexo, Gréfico N°22.

TABLA N°36

Tabla de contingencia OCUPACION ACTUAL * ¢ HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS?

Recuento
¢HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS? T
ota
NINGUN XBO PLAYSTATIO NINTEND TODA %
% % % % % |
A X 360 N owll S

ESTUDIANT
OCUPACIO e 4 1,8% 26 | 11,6% 17 7,6% 8 3,6% 169 | 755% | 224 | 100%
N ACTUAL

EMPLEADO 19 11,9% | 39 |24,4% 25 15,6% 8 5% 69 43,1% | 160 | 100%

Total 23 6% 65 |16,9% 42 10,9% 16 4.2% 238 62% | 384 | 100%

Elaborado: David Vargas
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Las consolas méas conocidas por personas que ganan $201 a $500 es la de Microsoft (XBOX 360) con un porcentaje de 23.6%, luego se encuentra

el PlayStation y finalmente el Nintendo Wii.

Como lo mencionado antes la consola méas popular entre los encuestados es el Xbox 360 con un 16.9% aparte del 62%, que significa que los

encuestados conocen y han utilizado alguna vez las tres consolas. Esta informacion esta presentada en la Tabla N° 37 y en el Anexo, Gréfico N°23.

TABLA N°37
Tabla de contingencia INGRESO ECONOMICO * ¢ HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS?

Recuento
¢HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS? T
ot
NINGUN XBOX PLAYSTATI NINTEND TODA Total
% % % % % al
A 360 ON owlil S
MENQOS
3 1,05% 23 11,4% 18 9% 8 4% 149 | 74,1% | 201 | 100%
DE 200
INGRESO
201 A
ECONOM 500 11 8,9% 29 23,6% 14 11,4% 4 3,3% 65 52,8% | 123 | 100%
ICO
501 A
9 15% 13 21,7% 10 16,7% 4 6,7% 24 40% 60 | 100%
MAS
100,00
Total 23 6% 65 16,9% 42 10,9% 16 4.2% 238 62% | 384 o
0

Elaborado: David Vargas
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De acuerdo al estudio de las encuestas existe un 75.26% de personas que poseen algun tipo de
consolas, de las cuales la Xbox 360 ocupa un 30.99%, el PlayStation 2 un 28.39%, el PlayStation 3

un 9.11%, y el Nintendo Wii ocupa el 6.77%.

Los encuestados que no tienen ninguna consola son el 24.74%. Esta informacion esta presentada

en la Tabla N° 38 y en el Anexo, Gréfico N°24.

TABLA N°38
¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA?

. . o Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje valido
acumulado
XBOX 360 119 30,99% 30,99% 30,99%
PLAYSTATION
) 109 28,39% 28,39% 59,38%
PLAYSTATION
Vélidos 3 35 9,11% 9,11% 68,49%
NINTENDO WII 26 6,77% 6,77% 75,26%
NINGUNA 95 24,74% 24,74% 100,00%
Total 384 100,00% 100,00%

Elaborado: David Vargas
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El rango de edad entre los 19 a 24 afios de edad prefieren la maquina Xbox 360 de la marca Microsoft con un ndmero total de 50 encuestados,
luego le sigue el PlayStation 2 y 3 con un total de 46 y 9 encuestados respectivamente, y finalmente el Nintendo Wii con 6 encuestados.
Informacion presentada en la Tabla N° 39 y en el Anexo, Grafico N°25.
TABLA N°39
Tabla de contingencia EDAD * ¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA?

¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA?
PLAYSTATION | PLAYSTATION | NINTENDO Total
XBOX 360 NINGUNA
2 3 Wil
Recuento 36 31 2 6 24 99
12a18
% de EDAD | 36,4% 31,3% 2,0% 6,1% 24,2% | 100,0%
Recuento 50 46 9 6 32 143
19a24
EDAD % de EDAD | 35,0% 32,2% 6,3% 4.2% 22,4% | 100,0%
Recuento 26 22 14 10 14 86
25a30
% de EDAD | 30,2% 25,6% 16,3% 11,6% 16,3% | 100,0%
3la Recuento 7 10 10 4 25 56
mas |%de EDAD | 125% 17,9% 17,9% 7,1% 44.6% | 100,0%
Total Recuento 119 109 35 26 95 384
ota
% de EDAD | 31,0% 28,4% 9,1% 6,8% 24.7% | 100,0%

Elaborado: David Vargas
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Los encuestados que poseen una consola PlayStation 2 son estudiantes con 75 encuestas, luego le sigue la consola Xbox 360 con 73 encuestas.
Para los empleados es diferente en primer lugar se encuentra la consola Xbox 360 con 46 encuestas y luego el PlayStation 2 con 33 encuestas.

Informacion presentada en la Tabla N°40 y en el Anexo, Gréfico N°26.

TABLA N°40
Tabla de contingencia OCUPACION ACTUAL * ¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA?
¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN
CASA?
Total
XBOX | PLAYSTATI | PLAYSTAT | NINTENDO
NINGUNA
360 ON 2 ION 3 Wil
Recuento 73 76 6 14 55 224
ESTUDIANTE
OCUPACION % del total | 19,0% 19,8% 1,6% 3,6% 14,3% 58,3%
ACTUAL Recuento 46 33 29 12 40 160
EMPLEADO
% del total | 12,0% 8,6% 7,6% 3,1% 10,4% 41,7%
Total Recuento | 119 109 35 26 95 384
ota
% del total | 31,0% 28,4% 9,1% 6,8% 24, 7% 100,0%

Elaborado: David Vargas

90



&E S PE

\\_,f:/
ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMINGOG A LA EXCELEMCIA

El ingreso marca una tendencia importante en la tenencia de una videoconsola, en nuestro estudio
podemos ver que la mayor parte de encuestados que no ganan mas de USD $200, poseen la
consola PlayStation 2 con 70 personas encuestas, luego esta la Xbox 360 con 66 encuestados.

Las personas que ganan entre USD $201 a $500 mensuales poseen en primer lugar la consola Xbox

360 con 41 encuestados, luego con 30 encuestados el PlayStation 2.

Finalmente las personas que ganan mas de USD $501 mensuales poseen la consola PlayStation 3

con 18 encuestados y para la Xbox 360 existe 12 personas.

Informacion presentada en la Tabla N°41 y en el Anexo, Gréafico N°27.

TABLANCA4L
Tabla de contingenciaINGRESO ECONOMICO * ¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA?
¢TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA? Tl
XBOX 360 | PLAYSTATION? | PLAYSTATION3 | NINTENDOWII | NINGUNA
MENOSDE | Recuento | 66 10 4 1 50 201
00 | %deltotal | 17.2% 18, 2% 1,0% 29% 130% | 52.3%
INGRESO LA Recuento | 41 Rl 13 10 2 123
ECONOMICO %deltotal | 10,7% 18% 34% 26% 1% | 320%
Recuento | 12 9 18 5 16 60
501 AMAS
%deltotal | 3 1% 2. 3% 4 T 1.3% 42% | 156%
Tl Recuento | 119 109 3 2 % 384
%deltotal | 31,0% 264% 0,1% 6,8% 24.7% - {100,0%
Elaborado: David Vargas
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La tenencia de una videoconsola en casa no es garantia para que los usuarios tengan un accesorio
para la misma, esto quiere decir que los usuarios no los adquiere por el precio, por falta de

conocimiento o simplemente porque no lo necesita.

En el estudio que hice refleja que el 72.4% no utiliza ningun accesorio asi tenga alguna consola de
juegos y el 27.6% si posee algiin accesorio con su consola.

De este 27.6% los usuarios con mas accesorios son los que poseen las consolas Xbox 360, luego le
sigue el PlayStation 2 con 8.10%.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N°42 y en el Anexo, Grafico N°28.

92



[

)

@E S P E

o

@)

et ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMING A LA EXCELEMCIA

TABLA N°42
Tabla de contingencia ¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA? *
¢ CON SU CONSOLA, USTED UTILIZA ALGUN TIPO DE ACCESORIO?

¢ CON SU CONSOLA, USTED
UTILIZA ALGUN TIPO DE
Total
ACCESORIO?
SI NO
Recuento 41 78 119
XBOX 360 % del
10,7% 20,3% 31,0%
total
Recuento 31 78 109
PLAYSTATION
% del
2 8,1% 20,3% 28,4%
¢ TIENE UNA DE total
LAS Recuento 14 21 35
PLAYSTATION
SIGUIENTES % del
3 3,6% 5,5% 9,1%
VIDEOCONSOL total
AS EN CASA? Recuento 11 15 26
NINTENDO Wil | % del
2,9% 3,9% 6,8%
total
Recuento 9 86 95
NINGUNA % del
2,3% 22,4% 24, 7%
total
Recuento 106 278 384
Total % del
27,6% 72,4% 100,0%
total

Elaborado: David Vargas
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Anexo, Grafico N°29, en esta tabla también podemos ver que el 72,4% de los encuestados no tiene

ningln accesorio con su consola.

Frguget

TABLA N°43
RESPUESTA ANTERIOR "SI"

ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMING A LA EXCELEMCIA

Los accesorios que la mayoria de usuarios utiliza son los que podemos ver en la Tabla N° 43y en el

@E S P E

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje | Porcentaje
valido | acumulado
alfombra 1 0,3 0,3 0,3
arcoy
flecha 1 0,3 0,3 05
audifonos 5 13 13 1,8
bateria 1 0,3 0,3 2,1
depurador 1 0,3 0,3 2,3
disco duro 4 1,0 1,0 34
espada 1 0,3 0,3 3,6
Validos gafas 7 18 18 55
guantes 4 1,0 1,0 6,5
guitarra 43 11,2 11,2 17,7
kinnect 5 13 13 19,0
no tiene 278 72,4 72,4 91,4
pistola 19 4,9 4,9 96,4
raquetas 1 0,3 0,3 96,6
volante 13 34 34 100,0
Total 384 100,0 100,0

Elaborado: David Vargas
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Los encuestados también nos indican que tiene la predisposicion de adquirir un accesorio para

colocarlo a su consola o lo adquiriria con su consola en el futuro.

Los accesorios y partes mas comunes enunciados por los encuestados estan en la Tabla N° 44 y en
Anexo, Grafico N°30.

TABLA N°44
¢ QUE ACCESORIO LE GUSTARIA UTILIZAR CON SU CONSOLA?
. | Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje .
valido |acumulado
audifonos 2 0,5 0,5 0,5
bateria 5 13 13 1.8
camara 3 0,8 0,8 2,6
control
1 0,3 0,3 2,9
remoto
disipador 1 0,3 0,3 31
gafas 10 2,6 2,6 57
_ guitarra 31 8,1 8,1 13,8
Validos :
disco duro 1 0,3 0,3 14,1
kinnect 14 3,6 3,6 17,7
ninguno 262 68,2 68,2 85,9
pistola 36 9,4 9,4 95,3
volante 16 4,2 4,2 99,5
volante de
2 0,5 0,5 100,0
carro
Total 384 100,0 100,0

Elaborado: David Vargas
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Los encuestados tienen algunas preferencias al adquirir una consola de juegos y estas son: precio, diversidad de juegos, tecnologia, marca y el

nimero de accesorios que posee la maquina. Esta informacion esta presentada en la Tabla N°45 y en el Anexo, Gréfico N°31.

TABLA N°45
AL COMPRAR UNA CONSOLA USTED SE DEJA GUIAR
DIVERSIDAD DE
ACCESORIOS MARCAS PRECIO TECNOLOGIA
JUEGOS
Frecuen ] Frecuen | Porcentaj . ] Frecuen . Frecuen | Porcenta
] Porcentaje ) Frecuencia Porcentaje ) Porcentaje ] )
cia cia e cia cia je
NO LE
39 10,16 39 10,16 39 10,16 39 10,16 39 10,16
INTERESA
EXCELENT
e 31 8,07 59 15,36 56 14,58 114 29,69 88 22,92
Vali
MUY
dos 62 16,15 93 24,22 34 8,85 27 7,03 129 33,59
BUENO
BUENO 6 1,56 120 31,25 11 2,86 136 35,42 72 18,75
REGULAR 142 36,98 52 13,54 94 24,48 8 2,08 48 12,50
MALO 104 27,08 21 5,47 150 39,06 60 15,63 8 2,08
Total 384 100,00 384 100,00 384 100,00 384 100,00 384 100,00

Elaborado: David Vargas
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La consola mas demanda en este momento por los encuestados es la Xbox 360 que viene con dos

accesorios, el disco duro de 250 gigas y el kinnect.
Aungue es un precio alto comparado con las otras consolas excepto de la consola PlayStation 3, los
encuestados prefieren esta consola, por los beneficios que ya habiamos visto antes, como son la

diversidad de juegos, el precio, la tecnologia, etc.

Esta informacion esta presentada en la Tabla N°46 y en el Anexo, Grafico N°32.

TABLA N°46
¢ CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED COMPRARIA EN ESTE MOMENTO?
| Porcenta| Porcentaje | Porcentaje
Frecuencia ) o
je valido acumulado
NO LE INTERESA 42 10,9 10,9 10,9
XBOX 360/DD 120G A $330 25 6,5 6,5 17,4
XBOX 360/DD 250G A $400 52 13,5 13,5 31,0
XBOX 360/DD 4G MAS
24 6,3 6,3 37,2
KINNECT A $475

XBOX 360/DD 250G MAS

_ 107 27,9 27,9 65,1
Vélidos KINNECT A $700

PLAYSTATION 2 A $180 4 1,0 1,0 66,1

PLAYSTATION 3/DD 160G
13 34 34 69,5

A $500

PLAYSTATION 3/DD 250G

105 27,3 27,3 96,9
A $600
NINTENDO WII A $360 12 31 31 100,0
Total 384 100,0 100,0

Elaborado: David Vargas
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La estratificacion por edad, refleja datos interesantes en la compra de una consola como por
ejemplo, de los jovenes encuestados de 12 a 18 afios, 34 encuestados comprarian una consola
PlayStation 3 con disco duro de 250 gigas a USD $600 y 26 encuestados comprarian una consola

Xbox 360 con disco duro 250 gigas mas el kinnect a $700.

Para los encuestados que se encuentran entre 19 a 24 afios, 50 encuestados comprarian una
consola Xbox 360 con disco duro 250 gigas mas el kinnect a $700 y 48 encuestados comprarian
una consola PlayStation 3 con disco duro de 250 gigas a USD $600.

Para los encuestados que se encuentran entre 25 a 30 afios, 25 encuestados comprarian una
consola Xbox 360 con disco duro 250 gigas mas el kinnect a $700 y 20 encuestados comprarian

una consola PlayStation 3 con disco duro de 250 gigas a USD $600.

Finalmente, para los encuestados que se encuentran mas de 31 afios, 21 encuestados no

comprarian ninguna consola y 6 encuestados comprarian una consola de Nintendo Wii.

Informacion presentada en la Tabla N°47 y en el Anexo, Gréfico N°33.
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¢ CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED COMPRARIA EN ESTE MOMENTO?

NOLE | XBOX360/DD | XBOX 360/DD | XBOX 360/DD 4G MAS | XBOX 360/DD 250G MAS|PLAYSTATION2| PLAYSTATION3DD | PLAYSTATION | NINTENDOWIIA fo

INTERESA | 120GAS330 | 250GAS400 |  KINNECT A4S KINNECT A $700 ASI80 160GASH00 | 3IDD 2506 A $600 §360
a8 Recuento | 4 4 17 6 2 ! 5 3 2 %
%deltotal | 1,0% 1,0% 44% L6% 6,8% 03% 13% 8,%% 0,5% 258%
0301 Recuento | 7 § 16 [ 50 0 6 1§ 1 143
D %deltotal | 18% 2.1% 4.2% 18% 13 0% 0,0% 16% 125% 0.3% 31.2%
52 Recuento | 10 4 13 T i /i 2 i 3 86
%del total | 2,6% 1,0% 3% 18% 6,2% 05% 05% 5,2% 0.8% 228%
Las Recuento | 21 g 6 4 6 l 0 3 6 5
% el total | 55% 2.3% L6% 10% 16% 03% 0,0% 0.8% L6% 14.6%
ol Recuento | 42 5 52 U 107 4 13 105 12 364
% del total | 10,9% 6,5% 135% 6,3% 21%% 1,0% 34% 271.3% 3.1% 1000%

Elaborado: David Vargas
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Los estudiantes son los encuestados con mas predisposicion para adquirir una consola PlayStation 3
con disco duro de 250 gigas a $600, siendo un total del 76 personas, luego les sigue la consola Xbox
360 con disco duro de 250 gigas mas kinnect a $700.

Los empleados no estan tan interesados en las nuevas consolas, ya que como antes hemos visto la
mayoria de ellos ya poseen alguna consola y esto hay que tomar en cuenta para hacer las

estrategias de mercado y venta al publico.

Informacion presentada en la Tabla N°48 y en el Anexo, Gréafico N°34.
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¢CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED COMPRARIA EN ESTE MOMENTO?

NO LE XBOX | XBOX [XBOX360/DD4G| XBOX360/DD |PLAYSTATI| PLAYSTATION |PLAYSTATION| NINTENDOWII| Total
INTERESA | 360DD | 360DD | MASKINNECTA| 250GMAS  |ON2A$180| 3DD160GA | 3DD250GA |  A$360
Recuent
sl o 9 10 % 10 68 2 1 16 4 224
TE % Clel
OCUPACI o 2.3% 2,6% 8.9% 26% 17.7% 05% 2.9% 19,8% 1,0% 58,3%
ON
Recuent
ACTUAL apEnl o 3 15 18 14 39 2 2 29 8 160
O %del 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
ot 8.6% 39% 47% 36% 10,2% 05% 05% 16% 21% 41,7%
Rngem 0 % 5) 7 107 4 3 105 2|
Total e
tz)tal 10,9% 6,5% 13,5% 6,3% 27 %% 1,0% 34% 21.3% 3.1% 100,0%

Elaborado: David Vargas
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Con la variable del ingreso podemos ratificar los datos del andlisis anterior ya que la mayoria que
adquiria las consolas como PlayStation 3 con disco duro a $600 y la consola Xbox 360 con disco
duro de 250 mas kinnect a $700, son encuestados que no ganan mas de $200 mensuales.

Esto quiere decir que trabajarian con algun tipo de financiamiento para adquirir estas consolas.

Informacion presentada en la Tabla N°49 y en el Anexo, Gréfico N°35.
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Tabla de contingencia INGRESO ECONOMICO * ; CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED COMPRARIA EN ESTE MOMENTO?

¢CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED COMPRARIA EN ESTE MOMENTO?

NOLE | XBOX 360/DD | XBOX 360/DD | XBOX 360/DD 4G MAS |XBOX 360/DD 250G MAS|PLAYSTATION 2| PLAYSTATION3/DD | PLAYSTATION | NINTENDOWIA | Total

INTERESA | 120GA$330 [ 250GA$400 |  KINNECT A$475 KINNECT A $700 A$180 160G A $500 3DD 250G A $600 $360
MENOSDE | Recuento 1 8 kil 1 63 2 10 10 3 01

200

Y%deltotal | 1,8% 2,1% 8,1% 1,8% 16,4% 0,5% 2,6% 18.2% 0,8% 52,3%
INGRESO ECONOMICO 01 AS0 Recuento 3 8 14 10 0 1 3 2 2 123
Y% deltotal | 6,0% 21% 3 6% 2,6% 78% 0,3% 0.8% 8,3% 0.5% 32,0%
501 AVAS Recuento 12 9 1 1 14 1 0 3 T 60
Y%deltotal | 3,1% 2.3% 1,8% 1,8% 3 6% 0,3% 0,0% 0,8% 1.8% 15,6%
ot Recuento Iy 5 5 2% 107 4 13 105 12 384
Y%deltotal | 109% 6,5% 13 5% 6,3% 21.9% 1,0% 3 4% 21,3% 31% 100,0%

Elaborado: David Vargas
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Las variables de edad, situacion ocupacional e ingresos, arrojan siempre que los encuestados van a

buscar una tienda especializada donde adquirir una consola de juegos 0 Sus accesorios.

De acuerdo a los datos obtenidos el 45.6% buscaran las tiendas especializadas, el 20.8% lo haran

en los centros comerciales.

Estas afirmaciones podemos verlas en las Tablas N° 50 a 53 y en el Anexo, Gréficos N° 36 al 39.

TABLA N°50
¢DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?
. . o Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje valido
acumulado
NO LE INTERESA 41 10,7 10,7 10,7
CENTROS
80 20,8 20,8 315
COMERCIALES
TIENDAS
175 45,6 45,6 77,1
_ ESPECIALIZADAS
Validos
CATALOGOS
57 14,8 14,8 91,9
ESPECIALIZADOS
TIENDAS DE
5 1,3 1,3 93,2
ELECTRODOMESTICOS
VIA ONLINE 26 6,8 6,8 100,0
Total 384 100,0 100,0

Elaborado: David Vargas
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TABLA N°51
Tabla de contingencia EDAD * ; DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?
¢ DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?
CATALOGO
\oLg | CENTROS | TIENDAS . TIENDAS DE Total
INTERESA COMERCI | ESPECIALI ESPECIAL] ELECTRODO | VIA ONLINE
ALES ZADAS MESTICOS
ZADOS
12a | Recuento 4 28 42 17 2 6 99
18 % del total 1,0% 7,3% 10,9% 4,4% 0,5% 1,6% 25,8%
19a | Recuento 6 24 80 29 0 4 143
EDAD 24 | % del total 1,6% 6,3% 20,8% 7,6% 0,0% 1,0% 37,2%
25a | Recuento 10 17 39 7 2 11 86
30 % del total 2,6% 4,4% 10,2% 1,8% 0,5% 2,9% 22,4%
3la | Recuento 21 11 14 4 1 5 56
mas | % del total 5,5% 2,9% 3,6% 1,0% 0,3% 1,3% 14,6%
Recuento 41 80 175 57 5 26 384
ot % del total 10,7% 20,8% 45,6% 14,8% 1,3% 6,8% 100,0%

Elaborado: David Vargas
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Tabla de contingencia OCUPACION ACTUAL * ; DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?
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¢DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?

NOLE | CENTROS TIENDAS CATALOGOS TIENDAS DE VA ONLINE Total

INTERESA | COMERCIALE | ESPECIALIZADAS | ESPECIALIZADOS |ELECTRODOMESTICOS
ESTUDIANTE Recuento 8 50 112 40 2 12 24
%deltotal | 2,1% 13 0% 29,2% 10,4% 0,5% 3.1% 58,3%

OCUPACION ACTUAL

JPLEADO Recuento 33 30 63 17 3 14 160
%del total | 8,6% 7.8% 16,4% 4 4% 0,8% 3,6% 41,7%
o Recuento 41 80 175 o7 5 20 384
%deltotal | 10,7% 20,8% 45,6% 14,8% 1.3% 6,8% 100,0%

Elaborado: David Vargas
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TABLA N°53

Tabla de contingencia INGRESO ECONOMICO * ; DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?

¢ DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?

TIENDAS
CATALOG
CENTROS | TIENDAS DE

NO LE 0S VIA | Total

COMERCIA | ESPECIAL ELECTRO

INTERESA ESPECIAL ONLINE
LES IZADAS DOMESTI
IZADOS

coS
MENOS DE Recuento 6 42 104 39 2 8 201
nereso | 20 |wdeltotal|  16% 10,9% 271% | 102% 05% | 21% | 523%
ECONOMI Recuento 23 26 43 13 2 11 123

201 A 500
co %deltotal | 6,0% 6.8% 12.5% 3.4% 05% | 2.9% | 32.0%
Recuento 12 12 23 5 1 7 60
501 A MAS
%deltotal|  3.1% 31% 6.0% 13% 03% | 18% | 156%
Total Recuento 41 80 175 57 5 26 384
ota

%deltotal|  10,7% 20.8% 456% | 14.8% 13% | 68% | 1000%

Elaborado: David Vargas
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CAPITULO Il

PROCESOS Y PROCEDIMIENTOS DE COMERCIO EXTERIOR

El siguiente capitulo se enfocara en el analisis de las disposiciones emitidas por el Codigo Organico de
la Produccion, Comercio e Inversiones, el Reglamento al Cddigo, los distintos Documentos legales, las
Resoluciones del Servicio Nacional de Aduanas del Ecuador y Comité de Comercio Exterior (COMEX),
también estdn sujetos a las Normas de Valoracion, a la Nomenclatura Arancelaria en los
correspondientes parrafos donde se mencione a los productos que estamos estudiando, puesto que
estas herramientas regulan y ponen las directrices legales, juridicas y tributarias del estado
ecuatoriano, al igual que a las personas encargadas del trafico internacional dentro del territorio

aduanero.

De acuerdo a este capitulo especificare paso a paso los distintos procedimientos de importacion de
cada una de las instituciones relacionadas, con el objetivo de crear un disefio o manual que dirija de
mejor manera la importacion desde el momento que se hace el pedido al proveedor hasta cuando se

nacionaliza y se entregue la mercancia.

3.1 ARANCEL INTEGRADO ANDINO (ARIAN)

El ARIAN es un extracto de normas y disposiciones arancelarias y de politica comercial de aplicacion

comunitaria y nacional que fue aprobado por medio de la Decision 657.
Es un sistema que recoge, valida y afiade a una base de datos la informacion y normas que genera la

Comunidad Andina, por medio de las Subdivisiones de la Nomenclatura Comun Andina (NANDINA),

para facilitar la identificacion y reglamentacion de las mercancias que ingresan a los distintos paises.
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3.2 NORMAS DE VALORACION

El manejo adecuado del Acuerdo sobre Valoracion de la OMC que la Comunidad Andina acepté como
normativa subregional por medio de la Decision 571, informa que es necesario buscar toda la
informacion relevante acerca del producto, con el fin de conocer cada uno de los componentes de la
transaccion comercial de las mercancias que se van a importar, para poder determinar el valor en

aduana.

Los métodos establecidos por esta normativa subregional determinar el valor en aduana de las
mercancias importadas, haciendo uso de los articulos 1 a 7 del Acuerdo de Valoracion de la OMC y

sus respectivas notas interpretativas.

Las Normas Interpretativas son:

Primer Método: Valor de Transaccion de las mercancias importadas
Segundo Método: Valor de Transaccion de mercancias idénticas
Tercer Método: Valor de Transaccion de mercancias similares
Cuarto Método: Método del Valor Deductivo

Quinto Método: Método del Valor Reconstruido

YV V. V V V V

Sexto Método:; Método del “Ultimo Recurso”

3.3 DISPOSICIONES LEGALES NACIONALES

3.3.1 CODIGO ORGANICO DE LA PRODUCCION, COMERCIO E INVERSIONES

Esta importacion se basara en el Codigo Orgéanico de la Produccion, Comercio e Inversiones y sus
resoluciones, ya que estos normalizan y vincula juridicamente al Estado, los importadores y

operadores del trafico internacional de mercancias dentro del territorio aduanero.
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El Codigo Organico de la Produccion, Comercio e Inversiones establece en el Libro V, Titulo I,
Capitulo II, Art. 107 Obligacion Tributaria Aduanera, Art. 108 Tributos al Comercio Exterior, Art. 110
Base Imponible, Art. 111 Sujetos de la Obligacion Tributaria Aduanera, Art. 112 Normativa y Tributos
Aplicables, Art. 113 Exigibilidad de la Obligacion Tributaria Aduanera, Art. 114 Extincién de la
Obligacion Tributaria Aduanera, Art. 115 Medios de Pagos, Art. 116 Plazos para el pago, Capitulo VIII,
Seccion |, Art. 147 Importacion para el Consumo, Reglamento al Titulo de la Facilitacion Aduanera
para el Comercio del Libro V del Cédigo Organico de la Produccion, Comercio e Inversion, Capitulo 1V,
Seccion I, Art. 72 Documentos de Acompafiamiento, Capitulo XV Operador Econdémico Autorizado,
Art. 267 Requisitos y disposiciones que seran aplicadas en el desarrollo del presente trabajo.

3.3.2 COMITE DE COMERCIO EXTERIOR

El COMEX, institucion antes conocida como COMEXI decreta, fija o regula las politicas en el area de
importaciones y exportaciones, realizando propuestas, directrices y planificando estrategias de
comercio exterior en todos los ambitos ya sea tecnoldgicos, de servicios, de compra y venta de
productos, y la canalizacion de la inversion directa.

Para la importacion de las sub-partidas antes mencionadas el COMEX no tiene regulaciones

especiales.

3.4 DIRECCION NACIONAL DE ADUANAS

3.4.1 SERVICIO DE RENTAS INTERNAS (SRI)

El primer paso tanto para la persona natural o juridica que desea ingresar al area de Comercio Exterior
y que busca poder trabajar como un Operador Econémico Autorizado (OEA) Importador o Exportador,

es en la obtencion del Registro Unico de Contribuyentes (RUC).

Ademas el OEA debe estar al dia en sus obligaciones tributarias, porque si no lo esta, no podra

realizar la importacion.
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3.4.1.1 REGISTRO UNICO DE CONTRIBUYENTES

Segln la pagina del Servicio de Rentas Internas del Ecuador, www.sri.gob.ec/web/guest/home para
obtener el RUC, primero se debe identificar a los ciudadanos frente a la Administracion Tributaria, se
implemento el Registro Unico de Contribuyentes (RUC), cuya funcion es registrar e identificar a los
contribuyentes con fines impositivos y proporcionar informacion a la Administracion Tributaria.

El RUC corresponde a un numero de identificacion para todas las personas naturales y sociedades
que realicen alguna actividad econdémica en el Ecuador, en forma permanente u ocasional o0 que sean

titulares de bienes o derechos por los cuales deban pagar impuestos.

El nimero de registro esta compuesto por trece nimeros y su composicion varia segin el Tipo de

Contribuyente.

El RUC registra informacion relativa al contribuyente como por ejemplo:
e Direccion de la matriz
e Establecimientos donde realiza la actividad econémica,

e Descripcion de las actividades econdmicas que lleva a cabo,

e Obligaciones tributarias que se derivan de aquellas, entre otras.
Los requisitos para las Personas Naturales son:
1) Patente Anual de Funcionamiento
2) Original y copia de la cédula de identidad.
3) Original y copia del pasaporte, con hojas de identificacion y tipo de visa vigente.

4)  Presentacion del certificado de votacion del Gltimo proceso electoral.
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5) Original y copia de cualquiera de los siguientes documentos:

= Planilla de servicio eléctrico, consumo telefonico, o consumo de agua potable de uno de los

tres Ultimos meses anteriores a la fecha de realizacion del tramite.

= Pago del Servicio de TV por cable, telefonia celular o estados de cuenta a nombre del

contribuyente de uno de los Gltimos tres meses anteriores a la fecha de inscripcion.

= Comprobante del pago del impuesto predial del afio actual o del afio inmediatamente anterior.

= Copia del contrato de arrendamiento legalizado o con el sello del juzgado de inquilinato

vigente a la fecha de inscripcion.

6) Si el contribuyente no tuviese ninguno de los documentos anteriores a nombre de é€l, se
presentard como Ultima instancia una carta de cesion gratuita del uso del bien inmueble,

adjuntando copia de la cédula del cedente y el documento que certifique la ubicacion.

3.4.2 REGISTRO DEL OEA (IMPORTADOR)

Después de obtener el RUC, el siguiente paso es calificarse como un OEA ante el Servicio Nacional
de Aduanas del Ecuador. Este paso se lo realizard via internet, en la pagina del SENAE:

www.aduana.gov.ec, como lo podemos observar en la llustracion N°40.
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ILUSTRACION N° 40
PAGINA WEB DE LA SENAE

/& Aduana del Ecu q

i hitp://www.aduana.gob.ec/ | B 4| X Bing L

e Favoritos | 5 ) Facebook

iin Aduana del Ecuador

ADUANA

DEL

ECUADOR
Acerca de laAduana MNoticias isti OCEs i 0

Mision Senvicios Evolucién Trimestral del Canal de Aforo

Impubsamos e Buen Vivir de la Socledad i Fisico 2005 - 2011
Ecuatoriana, 3 ravés de un control -
eficienie o Comerdo Exiarior.

Procedimientos

Para Viajeros  Personal » Seguimiento de Tramite
5 - Abandono

Effects of Passengers
=Para OCEs

Novedades
imenes Especiales 29/Agoi2011. Proceso de seleccion de uciones del

Menaje de Casa House Hold Sistema Financiero por parte del Servi Nacional de =% Aforafities
-~ Aduana del Ecuador.
Se invita a las Instituciones del Sistema Financiero Nacional, para  [IRERELS LR TS Evolucién Mensual del Canal de Aforo
que presenten su propuesta de servicios para la recaudacion de  [RCRESER S TS Automatico, Nov. 2008 — Junio 2011
rior valores que por cualuier conceplo ke corresponda al Servicio
Nacional de Aduana del Ecuador al amparo de lo establecido en el
articulo 117 del Cdigo Organico de I Produccisn, Comercio &
®Ingreso por Frontera Inversiones. Se anexa la invitacion, condiciones generales y
particulares, asi como los términos de referencia. . [Ver mas]

ttems and Work Equipment
os de paguetes desde el

LIBRO V DEL COFCI

Liguidacion 09/Ag0/2011. EXTRACTO DE NOTIFICACION POR PRENSA ) .
Huevao! CODIGO ORGANICO DE LA
Aduanera Que mediante Resolucion DDG-DPMG-PV-2011-1268, de fecha 6
20 de juio de 2011, se resolvip Ia apicacién de la disposicion
transioria undécima del Codigo Organico de Ja Produccion,
Comercio ¢ Inversiones : . [Ver mas]

Denuncias e informacidn lame sin costo <= atore Avromates
AAaAaAa

Fuente: www.aduana.gov.ec
Elaborado: David Vargas

Una vez que estamos en la pagina del SENAE, nos dirigimos a la ficha que dice OCEs y bajamos a la

parte “Registro de Datos” como lo podemos ver en la llustracion N°41.
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ILUSTRACION N° 41
PAGINA WEB DE LA SENAE

B9 emal

g,-E—e,maadwr ¥

ADUANA
DEL ETETE—
ECUADOR

AcercadelaAduana Noficias  Estadisticas I:ia Procedimientos  Pregunias Frecuentes

MiS'\éﬂ SCE Servicios Evolucién Trimestral del Canal de Aforo
Impuisemas ¢ Buen Vi e Sockedsd Warkdow SICE 1 Sice Fisico 2005- 2011 -
Ecustorians, 3 evés de unconil (TG - CAMY +Worklow

b i »Listado o 0CEs

AR % | Avncel Nacional Integrado o

s 1o de datos
Para Vigeros  Personal ;\ Lt de OCEs + Sequimiento de

EecsofPassengers. | Gonen Se_g“m  Abandonos y Re
+Para OCEs Funcionanios Habilitados
impartar Vehiculos Aupiliaras de Oces

2 LR Consuta de Hojas de Tramite
*Regiencs Especiles 2Agu/2011, Proceso de seleccion de Instiuciones del [IRRSRMER wr | wm | o | oo | e | o lon

T LA o| * Sistema Financiero por parte del Servicio Nacional de
: i Aduana del Ecuador. Japonibes:

i Aforo Flileo

Fuente: Www.aduana.gov.ec
Elaborado: David Vargas

Al dar un click en “Registro de Datos”, inmediatamente se abre una nueva ventana como la de la
llustracion N°42, en la cual tenemos que buscar en “Tipo de Operador” la palabra “Importador” y dar

un click.

ILUSTRACION N° 42
PAGINA WEB DE LA SENAE

1@ Ingreso de datos parz

E http://sicel aduana.gob.ec/aduana/admin/FormularioRegistroOCE jsp

i Favoritos | 45 2] Facebook

| (& Ingreso de datos para Operadores de Comercio E... | ‘ ﬁ v 3 Eé; v Pdgina v Seguridad v
Ingreso de datos del Operador de Comercio
Tipo de Operador  AGENTE AFIANZADO DE ADUANA -

[AGENTE AFIANZADO DE ADUANA

=iy LINEA NAVIERA O TRANSPORTISTA
Codigosice  |LINEA AEREA O TRANSPORTISTA
asignado TRANSPORTISTA TERRESTRE

ALMACEN TEMPORAL

Ciove de frean | DEPOSITO COMERCIAL
e |AGENTE DE CARGA INTERNACIONAL
_ |EMPRESA DE TRAFICO POSTAL INTERNACIONAL ¥ CORREOS RAPIDOS O COURIER
Confirmacion | CONSOLIDADORA DE CARGA
Clave de Accesa | TORIDAD PORTUARIA
DATOS GENERALESEiitaniieinnl
DEPOSITO INDUSTRIAL
ZONA FRANCA
Tipe de Identifics| ALMACEN LIBRE
EMPRESA DE SERVICIOS AEROPORTUARIOS
RAZON SOCIAL / AIMPORTADOR
EXPORTADOR
MAQUILADOR
TRANSPORTISTA ELECTRICO
[ALMACEN ESPECIAL
null
|AGENTES DE CARGA INTERNACIONAL DE EXPORTACIONES
CORREQS DEL ECUADOR

DATOS LICENCIA

én Licenia: [

renovacion Licencia:

Facha otorgamier

No. Resolucian ot

ADMINISTRADOR DE DOCUMENTOS DE CONTROL PREVIO
NG a0t ORGANISMOS INTERNACIONALES

Titulo Profesional:

Fuente: www.aduana.gov.ec
Elaborado: David Vargas
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Después de estos tres pasos llegamos a un formulario de importador, donde tenemos que llenarlo

completamente con los datos personales y el nimero de RUC, como lo muestra la llustracion N° 43

ILUSTRACION N° 43
PAGINA WEB DE LA SENAE

Ingreso de datos del Operador de Comercio

Tipo de Operador IMPORTADOR -
Sector Importador

Cadigo SICE Si es Maguiladora no tomar en cuenta este campo.

asignado Si es Importador o Exportador ingresar su RUC vigente.
CLAVE ACCESO

Clave de Acceso La clave ingresada le servird para acceder al SICE por
temporal primera vez.

Confirmacidn
Clave de Acceso

DATOS GENERALES

Numero RUC
Tipe de Identificacion RUC -

RAZON SOCIAL / APELLIDOS Y NOMBRES

REPRESENTANTE LEGAL

Primer Apellida Segundo Apellide  Mombres Cargo Tipo de Documento  Nro. de Documento
RUC v

Primer Apellida Segundo Apellide  Mombres Cargo Tipo de Documento  Nro. de Documento
RUC v

DIRECCION

-
OBSERVACIONES (Agentes Navieros deben detallar las Lineas con las que operan)
-

Ciudad Teléfono 1 Teléfono 2 Fax

Fuente: www.aduana.gov.ec
Elaborado: David Vargas

Después de llenar todos los datos y si no existe ningun problema, vamos al siguiente paso que es el
registro de la firma de la persona autorizada a firmar la Declaracion Andina de Valor (DAV), donde
tenemos que colocar la copia de la cédula donde se encuentra la foto en el recuadro de la izquierda y
la parte de atrds de la cédula en el recuadro de la derecha. La llustracion N°44 muestra este

documento.
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ILUSTRACION N° 44
REGISTRO DE FIRMA PARA DECLARACION ANDINA DEL VALOR

RECISTRO DE FIEMA PARA DECLARACTION ANDINA DEL VALOR
Persoma Nanaral [

PR TADOR:

CEDTLA:

RLIC:

NCMBEE COMERITALFAWTASLA DFT. ESTABLECIMIENTC:

Paroma Foridica [

REPRESENTANTE LEGAL:
CEDULA ' PASAPORTE:
RUC COMPANIA:

RAZON SOCTAL:

FIEMA

Paryona Manmal
Paryona hmidica

URIA LELANTERA CUPLA POSTERICR,

COFADELADO Y LADO DFE CEDULA O PASARCRTE
ESTE RECIETRO\DERE DE SER NOTARIADO

Fuente: http://www.bc-
portal.com.ec/reformas/Procedimiento%20Para%20Firmar%20Dav.pdf

Elaborado: David Vargas
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El documento sefialado en la ilustracion N° 44 servira de base para la Declaracion Andina de Valor.

Para un mejor manejo de la informacion de cdmo calificarse como un OAE, expondré la informacion en

un flujograma, que se puede observar en la llustracion N°45

ILUSTRACION N° 45
FLUJOGRAMA PARA LA CALIFICACION DE OEA (IMPORTADOR)

CALIFICACION DE OEA (IMPORTADOR)

SACAR EL RUC

l

INGRESAR A LA
PAGINA WEB
WWW.ADUANA.GOV.EC

!

LLENAR LOS
DATOS DEL
FORMULARIO

ENVIAR EL
FORMULARIO
LLENO

Si

v

INGRESO AL
SICE

l

DETERMINAR LA
NUEVA CLAVE

N

v

INGRESO COMO
OEA AL SICE
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"1

PROCEDIMIENTO DE IMPORTACION

ELECCION DEL REGIMEN ADUANERO

Antes de realizar la negociacion o la importacion debemos elegir el régimen aduanero con el cual la

mercancia podré ingresar al territorio ecuatoriano, ya que existen varios regimenes y dependiendo del

que elijamos debemos acatar ciertos requisitos y formalidades que el Cddigo Organico de la

Produccion, Comercio e Inversion impone, al igual que su reglamento.

Los regimenes aduaneros que se manejan a nivel internacional son:

Regimenes de Importacion

v

N N NN

Importacion para el consumo (art. 147)

Admision temporal para reexportacion en el mismo estado (art. 148)
Régimen de admision temporal para perfeccionamiento activo (art. 149)
Reposicion de mercancias con franquicia arancelaria (art. 150)
Transformacion bajo control aduanero (art. 151)

Deposito aduanero (art. 152)

Reimportacion en el mismo estado (art. 153)

Regimenes de Exportacion

+¢+ Exportacion definitiva (art. 154)

+¢+ Exportacion temporal para reimportacion en el mismo estado (art. 155)

¢+ Exportacion temporal para perfeccionamiento pasivo (art. 156)

Otros Regimenes Aduaneros

Devolucion Condicionada (art. 157)
Almacenes Libres (art. 158)
Almacenes Especiales (art. 159)
Ferias Internacionales (art. 160)
Transito aduanero (art. 161)
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= Reembarque (art. 162)
= Transbordo (art. 163)

Regimenes de Excepcion

H Trafico Postal (art. 164)

B Mensajeria acelerada o Courier (art. 165)
H Trafico Fronterizo ( art. 166)

B Vehiculo de uso privado del turista (art.167)
B Otros regimenes de excepcion (art. 168)

Como podemos ver tenemos que apegarnos a uno de los siguientes regimenes, y como la mercancia
que estamos importando tenemos que nacionalizarla para que de forma inmediata salga a la venta en
el territorio Ecuatoriano, utilizaremos el Régimen de Importacion para el Consumo Art. 147 del Codigo

Organico de la Produccion, Comercio e Inversion.
3.5.1.1ART. 147 IMPORTACION PARA EL CONSUMO

Segun el Cadigo Organico de la Produccion, Comercio e Inversion, Titulo I, Capitulo VII, Seccion | Art.
147 Importacion para el Consumo es:

“El régimen aduanero por el cual las mercancias importadas desde el extranjero o desde una Zona
Especial de Desarrollo Econdémico pueden circular libremente en el territorio aduanero, con el fin de
permanecer en €l de manera definitiva, luego del pago de los derechos e impuestos a la importacion,
recargos y sanciones, cuando hubiere lugar a ellos, y del cumplimiento de las formalidades y
obligaciones aduaneras que es el régimen aduanero por el cual las mercancias extranjeras son

nacionalizadas y puestas a libre disposicion para su uso o consumo definitivo.”

3.5.2 NEGOCIACION (INCOTERMS)

Tanto el proveedor como nosotros los importadores tenemos que ponernos de acuerdo en el termino
de negociacion de la mercancia para no tener malos entendidos ni desfases en la transferencia del
dinero y el envio de la mercancia.
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Incoterms 2010

Es una herramienta que usa términos internacionales y especificos que regula la compra-venta entre

el proveedor y el importador o exportador y comprador.

Estos términos detallan y precisan los derechos, las obligaciones y las responsabilidades del

importador y exportador, como por ejemplo:

1t Division de los gastos

It Ubicacion exacta del lugar de entrega de la mercancia

1t Traspaso del riesgo de la mercancia en el transporte

1t Documentacion legal enviada por el duefio de la mercancia (exportador), etc.

El objetivo de esta herramienta como le mencione antes es dividir en forma oportuna y exacta los
derechos o documentos, las obligaciones y el riesgo del transporte y seguro internacional, entre el
exportador y el importador.

La negociacion con el exportador es en términos FCA, esto quiere decir que el exportador o vendedor
pondra la mercancia en el trasporte de destino, hasta alli llega su obligacion, desde ese punto el

comprador debe correr con el riesgo de la mercancia.

El riesgo que corre con la mercancia el vendedor es hasta que coloque la mercancia en el transporte

de destino.

Para nuestro caso la Sra. Lilia Lopez de INTERGAME coloca la mercancia y los documentos de
respaldo en las oficinas del transportista TAMPA en Nueva York, en el 3251 Hampton St.Apt.1C
Zip.Code # 11422, Flusing y desde alli el riesgo corre por parte del importador o OPGAME.
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ILUSTRACION N° 46
NEGOCIACION FCA

El vendedor asume todos los gastos y riesgos hasta colocar la memcancia en el ‘

wﬂlﬂ intemacional,

El cormprador asurne todos los gastos y riesgos desde que el vendedor coloca fa
rmercancia en el fransporte internacional en origen, hasta que leque a |as aduanas de
destino y finalmente a sus bodegas.

Elaborado por: David Vargas

3.6 DOCUMENTOS DE CONTROL PREVIO

El producto que estamos importando no debe cumplir con formalidades previas para su

nacionalizacion en el territorio Ecuatoriano.

3.7 DOCUMENTOS DE ACOMPANAMIENTO PARA LA PRESENTACION DE LA
DECLARACION ADUANERA UNICA

La documentacion que debemos presentar para realizar la nacionalizacion ante la aduana son los

siguientes:
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3.7.1 CONOCIMIENTO DE EMBARQUE - GUIA AEREA

Son documentos de fondo comercial, en el cual el transportista se encarga de reconocer la mercancia
que va a trasladar del lugar de origen a destino en su medio de transporte, cumpliendo requisitos y
condiciones que deben conocer con claridad los que intervienen en el traslado de la mercancia.

En este documento se estipula la entrega en origen de la mercancia, el medio de transporte, su
propietario, el tipo de mercancia y el lugar de destino en el que quedaron de acuerdo dejar la

mercancia.

Existen varias formas de transportar las mercancias y por lo tanto existen varios nombres para el

conocimiento de embarque, y estos son:

CONOCIMIENTO DE

VIA DE TRANSPORTE
EMBARQUE
Maritima
Bill of Loding
Aérea
Guia Aérea

Carta de Porte

La documentacion de transporte internacional que se realiza via aérea es Airwail, este documento
forma parte de las formalidades que la aduana necesita para poner nacionalizar la mercancia y consta

de los siguientes datos:
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= Datos completos de expedidor de la mercancia, con su direccion exacta.

= Transportista 0 su agente

= Datos completos del destinatario de la mercancia, con su direccion exacta.
= Datos completos del transportista emisor 0 su agente, con su direccion exacta.
= Lugar de Desembarque

= Peso neto de la carga

= Peso bruto de la carga

= Cantidad de bultos transportados

= Valor del Flete Internacional

= Numero de la Factura Comercial

= Valor de la mercancia

» Fecha de Embarque
Para poder manejar de una forma sencilla y muy comprensible la eleccion y contratacion del medio de

transporte en la llustracion N°47 podemos ver cada uno de los pasos y su proceso que se debe llevar

a cabo con la agencia TAMPA.
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1 EQ-EC-751-184 | Amm WAYBILL

CAILSE PO MWD

I . TAMPA
INTERGAME/LILIA LUCILA LOPEEZ A -

| 2045 Hampton 8t apt. 2¢ 11373 Flusing . NY —_—

B rema
b T e S e Yl -
e R — Rt

TAMPA
I Av. Amazonas N23-21

YT L T
ITA-EC-3433
I L L)

170.00

e e
- —— W L e L

INVENTARIO EN ORIGEN USD 30,00
COMBUSTIBLE USD 35.00
USD 235.00
USD 12.00

OEIGMAL 3 B0 SHPPEN | Pars ol Expedidon
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ILUSTRACION N° 47
FLUJOGRAMA DEL MEDIO DE TRANSPORTE

AIR WAYBILL

INICIO

L

TRANSPORTE

0 ‘

CONTRATO

INGRESAR DATOS:
EMBARCADOR
MERCANCIA, PESO,
PRECIO, ETC

NO

!

¢

Sl
v

EMBARQUE DE
LAS
MERCANCIAS

CONFIRMACION
DE LOS DATOS

5

EMISION DEL
DOCUMENTO

:

LLEGADA DE LA
MERCANCIA

Elaborado por: David Vargas
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3.7.2 FACTURA COMERCIAL

Documento en el que se fijan las condiciones de venta de las mercancias y sus especificaciones. Sirve
como comprobante de la venta, exigiéndose para la exportacion en el pais de origen y para la
importacion en el pais de destino. También se utiliza como justificante del contrato comercial. En una

factura deben figurara los siguientes datos:

Fecha de emision,

Nombre y direccion del exportador

Nombre y direccion del importador
Descripcion de la mercancia

Condiciones de pago

Términos de entrega.

Marcas,

Desglose de los diferentes gastos si existiese
Moneda de transaccion.

Incoterm

Peso Neto

YV V.V V V V V V V V V VY

Peso Bruto.

La factura comercial se debe entregar en las oficinas de TAMPA en N.Y.
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Invoice
invent
Ship From: Bill From:
InterGame/Lilia Lopez InterGame/Lilia Lucila Lopez
2045 Hampton St. apt. 2¢ 11373 Flusing, NY
Flusing, NY
Ship To: Bill To:

OPGAME/Opciones de Juego

OPGAME/Opciones de Juego

Ciudadela Batallén Chimborazo

Calle "H" S13-340 y Calle "A"

Quito PT EC

Deliver No:

6909559505

Inveice Date: o7/05/2010

Invoice No:

Incoterms:

206915947

FCA

HP Order No:
Due Date: 05/04/2010

100186289

ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMING A

Terms of payment: Net due within 60 days
Counntry of Origin: UNITES STATES

S24

528

S30
S31
S32
533
S84
5355
536
557
538
539
S40
S41

Inveoice

Inco Texrm: FCA,

Product Number

FTAM213KLs12
FTAM212KPs13
FTAM211KO314
FTAM210KS5135
FTAM209KFPs16
FTAM208KG317
FTAM207KAS18
FTAM206KLQ19
FTAM205KBs20
ACTP351P122LY
ADTP552Q121LY
AETP553R120LY
AFTP5545118LY
AGTP555T118LY
AHTP556U117LY
AlITP557V116LY
AJTP558W115LY
AKTP559Z114LY
ALTP560A118LY
AMTP561B1ig2LlY
ANTP562C111LY
AOTP563D110LY
APTP564E109LY
AQTP565F 108LY
ARTP566G107LY
ASTP567H106LY
ATTP5681105LY
AUTP569]J104LY
AVTP570K105LY

Total
Prices

LA EXCELEMNCIA

Amount

Description oTYy Wnit Price
Xbox 360 4GB Console with Kinect 2 3230 | S 460
Xbox 360 4GB Console 2 $ 160 | S 320
Xbox 560 250GB Console with Kinect 2 $ 330 | S660
Xbox 560 250GB Console 2 $290 | $440
Playstation®3 250gb 1 $260 | 260
Playstation®3 120gb 1 5210 | $¢210
Flaystation®2 2 598 S 196
Nintendo Wii color Blanco 1 s 180 $ 190
Nintendo Wii color Negro 1 s 180 $ 190
Kinect for Xbox 360 2 375 3150
Child of Eden Kinect Bundle 2 375 3150
Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller | 815 $15
Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller 1 315 315
Xbox 360 Wireless Controller 1 320 320
Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit 1 820 320
Xbox 360 Controller 1 315 315
Xbox 360 Chatpad i 310 810
Xbox 560 Wireless Headset with Bluetooth® 1 315 $15
Xbox 360 250GB Hard Drive 1 3 55 355
Mando inalambrico Dualshock®3 1 315 $15
Mando analogo Dualshock®2 1 310 s 10
Memory Card sMB 8 54 312
Thrustmaster®T500 RS 1 580 S 80
‘Wii Motienplus 1 s8 58
"Wii balance board 1 360 560
‘Wii wheel i 310 310
"Wii Zapper 1 810 510
Mando de Wii plus 1 310 510
Nunchuk 1 820 $ 20
35.626,00

in ysD { US Dollar ).

We certify that the statements contained in this invoice are true and corzect
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3.7.3 POLIZA DE SEGURO

Cantidad de dinero que el asegurado debe pagar al asegurador por la mercancia asegurada como
contraprestacion a la obligacion asumida por éste, de indemnizarlo en caso de siniestro de la cosa

asegurada.

Este documento representa un seguro contra los posibles riesgos que puede sufrir las mercancias
desde origen hasta destino, se deberd realizar un contrato con una aseguradora como parte de una

formalidad en aduana.

El contrato debe nacer con una fecha anterior o igual al embarque y por un valor igual o superior al

costo mas el flete.

Este seguro permite al importador sobrellevar una pérdida total o parcial de la mercancia dependiendo

de la prima contratada.

Los datos requeridos en una poliza de seguros son los siguientes:

= Fecha de embarque de la mercancia
= La negociacién (Incoterms 2010)

= Valor de la mercancia

= Valor del flete

= Descripcion de la mercancia

= Tipo de transporte

= Prima, etc.

Con el fin de manejar de una forma o6ptima la informacion sobre la péliza de seguros se crea la

llustracion N°48, con cada uno de los pasos a seguir en la contratacion con la aseguradora Atlas.

En el caso de no tener un seguro, se debe aplicar el seguro presuntivo que es del 1% del costo de las

mercancias mas el flete.
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ILUSTRACION N° 48
FLUJOGRAMA DE LA POLIZA DE SEGURO

POLIZA DE SEGUROS

INICIO

DOCUMENTACION

Sl

v

CONTRATO
CON LA
ASEGURADORA

CONFIRMACION
DE LA FECHA DE
EMBARQUE

A
CALCULAR
LA PRIMA
DEL
SEGURO

A

CREACION DE

LA POLIZA DE
SEGURO

-1

ENTREGA DE LA
POLIZA DE
SEGURO

FIN

Elaborado por: David Vargas
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MANIFIESTO DE CARGA

Este documento que contiene informacion respecto del medio de transporte, nimero de bultos, peso e

identificacion genérica de la mercancia que comprende la carga, incluida la mercancia a granel,

transportada en un medio de transporte, que debe presentar todo transportista internacional a la

aduana de un Pais, en forma previa o0 al momento del arribo o salida del territorio aduanero de dicho

Pais, segun corresponda al régimen de importacion o exportacion.

Los datos gue constan en este documento son:

A m R u S = G m R = R m A =

3.7.5

Cantidad de bultos

Clase de embalaje

Peso

Especificacion de su contenido

Nombre del remitente

Nombre del destinatario o consignatario

NUmero del conocimiento de embarque, guia aérea o carta de porte
Bodega de entrega para su almacenamiento temporal, etc.

DECLARACION ANDINA DE VALOR

Este documento es obligatorio para la importacién en cualquier régimen, pero no es obligatorio para

las mercancias que vienen exentas de los pagos de los Derechos Arancelarios y las que vienen bajo

los siguientes regimenes:

Transito aduanero (art. 161)

Régimen de admision temporal para perfeccionamiento activo (art. 149)
Deposito aduanero (art. 152)

Reposicion de mercancias con franquicia arancelaria (art. 150)
Almacenes Libres (art. 158)

Almacenes Especiales (art. 159)

Otros regimenes de excepcion (art. 168)
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El responsable de llenar este documento es el importador y debe ir adjunto a los documentos de

acompafiamiento en la declaracion electronica.

El objetivo del DAV es determinar el valor en aduana de cada importacion, por medio de la descripcion

de cada sub-partida.

Cuando se trae por Courier esta mercancia no se utiliza el DAV.
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CORPORACION
L s S ADUANERA DECLARACION EN ADUANA  |DAV N,
ECUATORIANA DEL VALOR DAY (1) 25885
1. ADUANA
Hojas Adicionales N Formulario DAL Riégimen 11 Aduana Chdigo tzmcimicamlpmlc&m 2. REGISTRO DE ADUAMAS]
1 de 2 10 Quito { 055 1171835174001 |
13. Consignatario o importador 1.4, Nived cial }_Cﬁlgo 15, Cros (especifique)
|_OPTEC/DIEGO BENALCAZAR 2
3. PROVEEDOR
3.1 Nombre? Razén sooisl 32 Condision  Cédigo
INTERGAMEALILIA LOPEZ FABRICANTE / | 1 PT 2.C 11373 FLUSING NY
34, Chudad 125, Pais (Cédigo  136.Fa E-mail
FLUSING ESTADOS UNIDOS j__us |
4. TRANSACCION
41Natursleza |42 Inooterms Lugar 43 N deresoluciSn de Aduana 44 FeoRS T8 [0 GeTcIus (B FechadeTattura
(£8d) 11 FCA laumo 206915047 | 071062010
4.7. N contratou otro Doe. | 4.8, Fecka y  {49.Tipo de cambio 410 Fecha cambio 41lMoneda {412 Palsdeorigen Cdigo | 4.3 Pals de Procedencia Codigo
10000000 251172011 (Cé4) USD__ESTADOS UNIDOS i US | ESTADOSUNIDOS US|
4. Forma de erwio 4351 de enuios ;4.1 Moda de transporte Codigo] 4.17. Puerto de embarque Codigo [ 4.18, Puento de desearga. Cddigo |49, Forma de Pago Cédiga
Fraosionado [ ] _(nico b 11 AEREA {4 NEW YORK 1 usNye i guiro ! ecuio lapiazomonias | g8
5. DESCRIPCION DE LA MERCANCIA
rern | 5.1 Subpartida (Mandina) 5.2. Descripcion Comercial 8.3 Caracteristicas { Tipo 54.Pais de origen
1...1.9504.10.00.00.9 ZONSOLAS Y MEMORIAS us
Z.....8504.10.00,00-9 Xbox 360 4GB Console CONSOLAS Y MEMORIAS us
3 9504.10.00.00-9 Xbox 360 250GR Gonsole with Kineet..._._. U]
4 | 9504.10.00,00-9 Xbox 360 250GE Console CONSOLAS Y MEMORIAS us
5 195041000009 Playsiation®3 250Gb CONSOLAS Y MEMORIAS us
Iem | 8.5, Marca comercial 56 Modelo B7 Afo  |5.8. Estido de mercancia 5.9, Cantidad 5.10. U.Com. 5.11. FOB unitUS$
1 INVENT FTAM215KL312 2011 1 2.00 u 230.000000
21 INVENT FTAM212KP313 2011 1 2.00 u 160.000000 |
131 INVENT FTAM211KO314. 2011 1 2.00 1] 330,000000 |
4 . LINVENT FTAM210KS315 2011 1 2.00 u 220.000000.
S L INVENT ETAMPOQKPALA. 20011 100 U 260000000
6. INTERMEDIARIO ENTRE COMPRADOR Y YENDEDOR
81 Se tli2d algl >enla 6 ial? s | N | X |82 Nombredetintermediatio
£3. ireccidn 84, Ciudad {65 Pais 166 Tipo de intermediario
7. CONDICIONES DE LA TRANSACCION
7.1 Esiste vinculacion con el proveedor S i oy INO
7.2. Ha influido la vinoulacidn en el precio de las mercancd as importadas = NOD i X
7.3, Existen pagos indirectos relativos a las mercaderias sl ND | x
7.4 Existen cinones o derechos de licenoias relativas s las mercaderias importadas que Ud. estd obligado 3 pagar directa o indirectaments eomo condicitn de vent, 51 MO EX
|75, Esta la venta condicionada por un seuerdo, seqin el oual una parte del produsto de eualquier reventa, oesin o wtilizacion posterior de las mercancias 8 NO L X
Importadas se revierta directa o indin asup d jero ?
7.6, Enisten restricoiones para la cesidn o utilizacién de las mercancias pos el importador, de acuerdo alo sefialado en ol Art. 1 del Acuerdo del valor GATT Sl MO i Y
7.7. Depende la venta o el precio, de condiciones o contraprestaciones en relacidn a las mercancias a valorar Sl NO ¥
7.8, Puede determinarse ol valor de las condic o ap &l NO oy
$. DETERMINACION DE LA TRANSACCION
2.1 Base del cilculo G uss 18.2. Adi a imp no incluidos en 8.1 3 a casgo del comprador USE
8.1 Precio factura 3,626.00; 8.2.1 Comisiones, Cortetaje, 5 ivo comisionss de oompra
8.1.2. Pagos indin ] %, Otros 822 Enuases y embalajes
Total 8.1. 3,626.00! 8.2.3. Bienes y servic inistrados por ol importador gr -
8.3. D Imp inciuidos en 8.1 usg © a precio reducido y utilizados en la produccidn g venta de las
8.31. Gastos de entrega posteriores 3 la importacion meroanoi a€ impoitadas
[transpoite,etc) 8.2.4. Cinones y derechos de livencia
832 Intereses 825, Producto de reventa, cesién o utiizacién posterior que
.33, Aslstencia téenica, armado, monitaje, instalasidn revierta al proveedor extrani
gastos de 22.6. Gastos de entrega hasta el lugar de importacién
.34, Derechos de Aduana y otros impuestos 8.2.7. Gastos de . hasta el lugar de emb
$.35 Owos gastos 8.2.8. Gastos de transporte desde lugar de embarque bosta ol ugar de importucit 272.00
Tatal 8.3. 9.2.9. Gastos de carga, d ipulacion
ﬂ.ﬂ."dﬂl_n. dus. = B.1-8.2-8.3 4 3%,*_32&1;5”““5.9&0 e 11.69
£.5. Tiene aarsoter estimativo o provisional los casilleros §.2.4 y 8.25. [ T Total 8.2. 283.69)
9. DESAGREGACION DEL VALOR EN ADUANA
a1 FOB USS. | 362800 92 FleteUSE: 272,00 193 SeguoUs$ | 11691 94 Owos US§|
19. IDENTIFICACION Y FIRMA DEL DECLARANTE
0.4 Nombre el mportador: | DI GO BENALCAZAR [ 02Cwg0: |REPRESENTANTE LEGAL {103, Fechs | 2501172011 . |
Diclare bajo to que a inf) &a aqui conciderada ez correcta y ajustach 3 lue dicposiciones
legales vigontes, Comonco que cunlquicr omisiba pusde dar origen o los procesos legales y acdiones
astablecides an o Ley Orgdnica de Aduanas. ECOMINT S.C.C.
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CORPORACION
= ADUANERA DECLARACION EN ADUANA |DAV Ne.
- oo wee—— ECUATORIANA DEL VALOR DAY {2) 25885
L ._\_I:Im
{ojas Adicionales N Formulario DAU Régimen i11 Aduana |Cédigo 12 AUCICI/Catastio ! Pasag Cédigo 2. REGISTRO DE ADUANAS
29,8 - MPOR___Quio {085 | 1791836174001 fd
13 Consignataric o importador OPTECDIFGO BENAICAZAR 4. Nivel ComeroisiDISTRIBUIG9digo 2 |15, Owos (especifique)
- 5. DESCRIPCION DE LA MERCANCIA
5.2. Descripoion Comercial 5.3, Catacteristicas ! Tipo 4 Pafs de origen
Playstation®3 12000 CONSOLAS Y MEMORIAS e
Playsiafion®? CONSOLAS Y MEMORIAS us
Wil color Blanco I CONSOLAS Y MEMORIAS us
Nintendo Wil color Negro Il CONSOLAS Y MEMORIAS us
Kinect for Xbox 360 CONSOLAS Y MEMORIAS us
Child of Eden Kinect Bundle CONSOLAS Y MEMORIAS us
Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 CONSOLAS Y MEMORIAS us
Gears of War 3 Limited Edition CONSOLAS Y MEMORIAS us
Xbox 360 Wireless Controller CONSOLAS- Y MEMORIAS— us
Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge (CONSOLAS Y MEMORIAS us
Xbox 360 Controlier CONSOLAS ¥ MEMORIAS | us
Xbax 360 Chatpad CONSOLAS Y MEMORIAS uUs|
Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth®  |CONSOLAS Y MEMORIAS us
Xbox 360 250G8 Hard Drive CONSOLAS Y MEMORIAS _us
oMo inslambrico Duslshock®?) CONSOLAS Y MEMORIAS _ us
1o analoge Duaishock®2 CONSOLAS Y MEMORIAS us
Memory Card8MB__ | CONSOLAS Y MEMORIAS Us
ster®T500 RS CONSOLAS Y MEMORIAS us
Vi Mationplus CONSOLAS Y MEMORIAS us
Wil balance board CONSOLAS ¥ MEMORIAS us
Wi whee! | CONSOLAS Y MEMORIAS us
VWil Zapper CONEOLA Y MEMORIAS us
Mando de Wilplus CONSOLAS Y MEMORIAS us
Nunchuk CONSOLAS Y MEMORIAS us
item : 5.5. Marca comercial 5.6, Modelo 57 Ao |58 Estado demercancia _ 159.Cantidad {500 UCom.  {B1LFOB unitUSS
6 | INVENT FTAMZ08KG317 2011 i 1.00 u 210.000000
7.1 INVENT FTAM207KA318 2011 1 2.00 U 98000000 |
8 | INVENT FTAM206KLQ1S 2011 1 1.00 u 190.000000
9 | INVENT | FTAM205KB320. 2011 1 1,00 u 180.000000
101 INVENT ] ACTP551P122LY 2011 1 200 U 75.000000
11 INVENT |  ADTP5520121LY 2011 1 2.00 u 75000000
12| INVENT AETPS53R120LY 2011 1 1.00 u 15,000000 |
13 1 INVENT AFTP5545119LY 2011 1 1.00 u 15,000000 |
14| INVENT AGTP555T118LY 2011 i 1.00 U 20000000 |
151 INVENT AHTPSSEU117LY 2011 1 1.00 U 20,000000
16| INVENT AITP557VI16LY. 2011 1 1.00 u 15000000
171 INVENT AJTP558W115LY 2011 1 1.00 u 10.000000
18 | INVENT | | AKTPS59Z114LY 2011 1 1.00 u 15.000000
19 | INVENT ALTP580AT13LY 2011 4 1.00 u 55000000
20| INVENT) | AMTPE61B112LY 2011 1 1.00 u 15.000000
211 INVENT ANTP562C111LY 2011 1 1.00 u 10.000000 |
22| INVENT ) AOTP563D110LY 2011 1 3.00 u 4.000000
237 INVENT APTPS64E109LY 2011 1 1.00 u 80.000000
241 INVENT AQTP565F 108LY 2011 1 1.00 u 8.000000
25| INVENT ARTPS88G107LY 2011 1 1,00 u §0.000000
26 | INVENT ASTPSB7H106LY 2011 1 1.00 u 10.000000
27 | INVENT ATTPSBBI105LY. 2011 1 .00 u 10.000000
28 INVENT AUTP560.J104LY 2011 1 1.00 U 10.000000 |
29 INVENT AVTP570103LY 2011 1 1.00 u 20000000
ECOMINT S.C.C.
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3.8 TRASMISION ELECTRONICA

3.8.1 DECLARACION ADUANERA UNICA (DAU)

Este documento es hecho Unicamente por el Agente Afianzado e informa a la Aduana acerca de las
mercancias a ser nacionalizadas, manejando el formulario electrénico, Declaracion Aduanera Unica
Electronica (DAU-e).

En este documento se plasma la siguiente informacion:

= Nombre del declarante

= Elrégimen por el que entra al pais

= Elnombre del consignatario

= El medio de transporte

= Lapartida y sub-partida arancelaria

= Ladescripcion arancelaria la comercial
= Elvalor en aduana

= El peso de la mercancia, etc.

El traspaso de esta informacion desde el agente hasta la aduana es totalmente confidencial y se lo

realiza por un correo seguro como se lo puede apreciar en la llustracion N° 49 y N°50

Cuando existe mas de una sub-partida se utiliza el DAU-b, y el DAU-c es para que se determine la

liquidacion de los tributos.
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ECOT 8 =g REPUBLICA DEL ECUADOR A
e rommrom mevmens <comrona DECLARACION ADUANERA UNICA
A ADUAMNA / BANCO B REFREHDO
@1 oRDEN  Afl0 B2 | ADUAMA cdono%.s REGIMEN CODIGO ;| D8 | FECHA ! HORA TX. 03 | NOMERO
015885 | 2011 Quito | 055 | |IMPORTACIONA | 10 it
05| 1 vTo, BNO. 06 | BANCO CIUDAD  OFICINA | OF |FECHAEMINGN | 08 TIPO DESPACHD recHarecer /|
i ] i 11 0 NORMAL
C CONTRIBUYENTE / AGENTE HORA.
18 | IMPORTADOR ¢ EXPORTADOR i miTIPOy N DOC. 1D, 12| CIUDAD
OPTEC/DIEGO BENALCAZAR {141 1701838174001 ourTo one
15 | DIRECCION 4 | TELEFONO 15 | NIVEL COMERCIAL
AV, ALFONSO DE ANGULO 513-340 2285689 2
16 | DECLARANTE ? AGENTE c60IG0 1T | SECTOR 18 chu 19 | T.DECLARADO USD [ IMP=CIF; EXP=FOB)
HEREDIA LOPEZ MARIO FERNANDO i 2170 21 E 5190 3,000.69
D REGIMEN PRECEDENTE / DEPOSITO
}MMM|W E mim u}mm 23 FECHA ACEPT. 24 r:m:tfm [s perdsmo !mmlu.wmmn
I ! i
3 CONSIGHANTE o cmumo:mncaéu
2T CONSIGNANTE | CONSIGNAT ARIO ia%mﬁu 23 | BENEFICIARIO DEL GIRO 30 | PAIS PROCED. ? DESTIND
IINTERGAME/LILIA LOPEZ ! 2045 HAMPTON ST APT 2 C 11373 INTERGAME/LILIA LOPEZ [ESTADOS UNIDOS
31|NATURALEZA TRANSACCICN | 32 | FORMA DE PAGO {3sjexcor [saicomrc | S5/0TEX. |36 MT.YL | 97} ALMACEN cooIGo
11 i 18 i NO | TELEMERC S.A | 7200
38 { TIPO DE TRATANBENT G 33 | CODIGO DE SOLICITUD DE AFORD 40 COD, DE PROD. ACOG, DESP. URGENTE | 41} CODIGO DE ENDOSD
NORMAL 00
F | TRAHSPORTE
42| VIADETRANSPORTE CODIGO] 43 | FECHA EMBARGU, 44 | FECHA LLEGADA tu%cama c6D | 46 BANDERA coo &7 |LINEA TRANSPORTE  C0D,
AEREA i 4 t 08/05/2010 08/052010 | GENERAL | 1 £STADOS i us TAMPA | 5924
48 | COD. MANIFIESTO ARD  TIPOMANIF & MANIFIESTO ‘uimmtmw COD. | 50 NNAVELAEREAMAT YEH 51 2.CONOC /G AEREAIC PORTE
055 | 2011 02 | oossse | TAMPA isoze | B2 EQEG751124
52 | NOM NAYE/MATRIC. VEH. 53 | ADUANA SALIDA | 58 VIA SALDA Is;mm 56 | TIFO DESTING ST | PAIS DESTING 58 T.TRAT.
i i 0
G _DETERMINACION BASE IMPOHIBLE
0| MOMEDA T.CAMB.USD TOTAL MOMEDA TRANSACCHIN TOTAL EM DOLARES USD TOTAL EN MOREDA
53
FoB UsD 1.0000000 3,626.00 3,626.00 3,626.00
(1]
FLETE usp 1.0000000 272.00 272.00 272.00
st
SEGURO 11.89 11.60 11.69
es! anuama 3,909.69 3,909.60
€3 [TOTAL SERIES { PARTIDAS | 64 |PESD NETO (Kilos)) 85| PESOBAUTO (Kilaz) | 66 | TOTAL BULTOS | 6T | TOTAL CONTENEDORE! 68 i TOTAL U. FISIGAS, 68| TOTAL U.COM.
2| 2| | 00, | 38.00 | 1.00 00! | 38,00
H DOCUMENTOS DE ACOMPANAMIENTO
T [ 20 L] "B
CLASE HOMERD wo | Pais FECHA MASTA | m3m
70 0173 | 03 [ATLAS EC  |08/05/2010 | 08/05/2010 1 2 §504.10.00.00 USD |
71 206018047 | 10 |NTERGAME/LILA | EC  |07/0572010 071052010 | /! 2 [9504.10.0000 USD | 362600
7 EOEC751124 | 11 [TAMPA. US  |0B/D5/201D |08/052010 | ! 2 b504.100000 USD |
73 25885 17 [OPTECDIEGO | EG  25/112011 | 2511122011 I "z 9504.10.00.00 USD | 3,626.00
74 : ;
75 | |
76 S ; [
T A S | [
LA : EDE L .
78 | | .
1_DECLARACION DE LA MERCANCIA
. | Tro jusrARTID BREVE DESCRIPCION ¢ | BuiTos |u. Fizicas| u. com. PESO [Kgs.) MARCAS Y T
80 | SERIE | SUFUO | BACIONAL DE LA MCiA T |co|camr. [vP.| CANT. [TP.| CANT. NETO BRUTD NOMERDS ]
1_1%%%%9504.10.00,00-giNinkendo Wi colr Negro 0 11 ool | m 21.16 22.33 DPTECIDIEGO [
Tpc1|TPuc |Teme |rals De omicEm O FoB USD FLETE USD SEGURD USD CIF USD
ESTADOS UNIDOS i us 2,826.00 150,88 043 3,005.31
3 OBSERVACIONES
81| SECUENCIA iu!mm. Enlmm
i i
K FIRMAS ¥ SELLOS 1 d& 1
FIRMA CONTRISUYENTE FIRMA DECLARANTE OSSERYACIONES cO0. Y FIRMA AFORADOR
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REPUBLICA DEL ECUADOR B
LT SR e DECLARACION ADUANERA UNICA
A ADUANA | BANCO B REFRENDO
ot ORDEN  AND B2 ADUANA CODIGD | O3 | REGIMEN COADIGO | 04 | FECHA | HORATX. 83  NUMERD
015585 | 2011 | quito | 055 IMPORTAGIONA | 10 1
85 BVTO. BNO. 06  BANCD CIUDAD OFICTRA OF | FECHA EMISiCN 08 | TIPO DESPACHO FECHA RECEP [ |
I it 0 NORMAL
C_CONTRIBUYENTE / AGENTE HORA
10 HIMPORT ADOR | EXPORTADOR . TIPO y N°. DOC.ID. 12 | CIUDAD
OPTEC/DIEGO BENALCAZAR ¥ 1791835174001 QUITO AFCRO
13 | DIRECCION 14 TELEFONO 15 | NIVEL COMERCIAL
AV. ALFONSO DE ANGULO 513-340 2285689 2
16 | DECLARANTE | AGENTE .m 17 SECTOR 8 cins 13 | T.DECLARADD USD { IMP=CIF; EXP=FOB)
HEREDIA LOPEZ MARIO FERNANDO I 2170 21 5190 ‘3,908.69
1 DECLARACION DE LA MERCANCIA
w= | TIRO ARTIDA ' citm e Y. COM: PESU [Kgs.) MARCAS ¥ ¥
2 D000 5598 90.00.60-ENunchuk 1 iBX e z¢,g;{'u' 2400} 14,84 156TOPTECIEGO 0
1
|
T
SERIE [TPC1  [TPRG |TPHE |PAlZ DE ORMIGEN coOmEo FOB USD FLETE USD SEGURD USD CiF USD
2 IESTADOS UNIDOS us 700.00i 112.12 2.26 814.38
1| OBSERVACIONES
21! SECUENCIA 22 I TIPO OBS. 23 CONTEMIDD OBS.
K _FIRMAS ¥ SELLOS
FIRMA CONTRIBUTENTE FIRMA DECLARANTE DEIERYACIONES COD. Y FIRMA AFORADOR
ECOMINT S.CC
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REPUBLICA DEL ECUADOR
DECLARACION ADUANERA UNICA

ois886 | 2011

03 | REGIMEN 6060

WPORTACIONA | 10

04 ; FECHA [ HORATX.

1

IMPORTADOR | EXPORTADOR
OPTEC/DIEGO BEMNALCATZAR

BT [ TR0 y No. DOC. ID.

1 1781835174001

CIUDAD
QUITo

DERECCIGN
AV, ALFONSO DE ANGULO 513-340

0 TELEFOMO
2285689

MIVEL COMERCLAL

DECLARANTE ! AGENTE
HEREDIA LOPEZ MARIO FERNANDO

ALMACEN | DEPGSITO
TELEMERC S.A

VALORES EH ADUAMA

FOB U$D 15 [ FLETEUSD

3.626.00

272.00

1168

CIF UsD

WALOR ADUANA USD

290968 3,900,689

AUTOLIQUIDACION DE TRIBUTOS

CONCEPTO

LIQUIDACION $ (1)

LIBERACION § (2)

CANTIDAD A PAGAR $ (1-2)

AD / VALOREM

91303

¥15.03

DERECHO ESPECIFICO

Boin B

WP CONSUMO ESPECIAL

. 1,393.13

1,393.13

{MP. VALOR AGREGADO

T45.49

748 45

\DERECHO ANTIDUMPING

Pixiszimiziy

19.55

1855

OTROS

[elglaie o 18

SALYAGUARDIA

L8

OTAL AUTOLIGUDACION

i 3,076.20

-
-

(|

FECHA

2170 2511172011

FIRMA DEL DECLARANTE

ECOMINT 5.C.C.
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ILUSTRACION N° 49
TRASMISION DE DATOS DAU

Elaborado por: David Vargas

3.8.2 DECLARACION ANDINA DE VALOR (DAV)

ILUSTRACION N° 50
TRASMISION DE DATOS DAV

Elaborado por: David Vargas
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3.9 CUMPLIMIENTO DE FORMALIDADES ADUANERAS

3.9.1 PRESENTACION DOCUMENTOS FiSICOS

Una de las formalidades aduaneras que el importador debe cumplir es juntar los documentos

originales y presentar o ingresar a la aduana.

La documentacion que se debe presentar son:

DOCUMENTOS
= DAUA-B
= DAV
= FACTURA
COMERCIAL

= AIRWAYBILL
= POLIZA

39.2 AFORO

Es un proceso administrativo que determina los tributos que se debe cubrir en aduana por cualquier
actividad de comercio exterior que se realice, por medio de este proceso el distrito aduanero deriva a
la revision documental o al reconocimiento fisico de la mercancia, para determinar su naturaleza,

cantidad, valor y clasificacion arancelaria.

La aduana del Ecuador o las concesionarias o las empresas contratas pueden realizar los aforos en

destino, bajo las leyes o politicas que dicte el Servicio Nacional de Aduana del Ecuador.

El comprobador puede pedir aforo fisico cuando:

1. Es mayor de $4,000 el valor FOB de la mercaderia.

2. El comprobador de nuestra declaracion encuentra alguna discrepancia.
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3. El'bodeguero anuncia que la mercaderia llegd en mal estado.
4. El comprobador sospecha de algo.
5. EI'lVA es cero, es decir, cuando hay exoneracion tributaria.
6. El comprobador asi lo requiera.
El aforo fisico en destino es obligatorio cuando:
1. La mercancia venga con certificado de inspeccion en origen y se active el mecanismo de
seleccion aleatoria.
El declarante no acepte las observaciones formuladas por la aduana a su declaracion.
El Gerente Distrital conociere o presumiere del cometimiento de un ilicito aduanero.

Lo solicite el declarante,

Lo establezca el Directorio de la Corporacion Aduanera Ecuatoriana y

o ok~ LN

Cuando se importa por primera vez

También existe el aforo o revisién documental y este se lo realiza cuando no se active el mecanismo

selectivo aleatorio y cuando la mercancia tiene un valor menor a USD $4.000.

Los pasos a seguir en la importacion podemos verlos en la llustracion N° 51.
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ILUSTRACION N° 51

PROCESO DE IMPORTACION

COORDINA
AFORO CON PRIC0 R NOVEDAD
FUNCIONARIO > S AFORO

DE VALORACION
AFORO FISICO

CONCESIONARIO

FLUJOGRAMA DEL PROCESO DE IMPORTACION

DEPARTAMENTO
JURIDICO

CONTACTO DOCUMENTAL——]
PROVEEDOR v
FISICO EJECUTO
AFORO
v
SELECCION AFORO
DE
INCOTERM f
DEPARTAMENTO
DOCUMENTOS | | NACIONALIZACION |
PREVIOS ENTREGA
DECLARACION
) 4
CERTIFICACION NOVEDAD
ANTE EL AFORO
ORGANISMO
PERTINENTE
' ¢
CALIFICACION PRESENTA CIERRE DE o  EJECUTA
FAVORABLE DECLARACION AFORO RECTIFICACION
- DOCUMENTOS DE
T NACIONALIZACION L
PROFORMAS
DE LIQUIDACION
TRANSPORTE RECIBE DAV
7{ FIRMA
DISPOSICION '*/(
DE
EMBARQUE TRAMITE DAV
PARA FIRMA
DEL
IMPORTADOR
ENTREGA
PROVEEDOR DE }
MERCANCIA A LA .
AGENGIA DE CARGA IMPRESION DAU,
DAV REFRENDAR VERIFICADORA
DOCUMENTOS DE
ACOMPANAMIENTO
EMBARQUE DE T #
ACUERDO A LA -
DISPOSICION —
DEL CONTRATO PAGO VALOR
DE AFORO
ACEPTA
DECLARACION
AGENCIA DE TRANSPORTE GENERA NUMERO
GENERA Y TRASMITE EL DE REFRENDO
MANIFIESTO DE CARGA i
NO ENTREGA PAGO
//l\\ Y COORDINA EL |«
_—SEGENERA™—__ AFORO
< OBSERVACIONA >
LLEGADA DE ~DECLARACION— #
MERCANCIA =
AEREOPUERTO UBICACION DE
ZONA PRIMARIA S| LA CARGA EN
sI ALMACENERA
S
AGENTE st
TRASMITE
DAV, DAU
CONTROL
DE TARJA EJECUCION
DEL AFORO
N
MANIFIESTO
QEcy <
~
ALMACENERA VERIFICACION
RECEPTA sl
MERCANCIA, MANIFIESTO
ENVIA A BODEGA (AGENTE)
ELABORA
NO ACTO DE
AFORO
ALMACENERA REGISTRA ENTREGA AL AGENTE
NOVEDAD PARA INGRESO TODOS LOS
DE MERCANCIAS DOCUMENTOS
— ORIGINALES A,
— ENTREGA
DOCUMENTOS A
\ \ DEPARTAMENTO DE
INGRESO DE RETIRO DE GUIA, CREA NACIONALIZACION
PESO RECIBIDO .| CONOCIMIENTO DE EMBARQUE o
POR LA " AGENCIA DE TRANSPORTE T
ALMACENERA -

LIQUIDACION

IMPRIMO
RELIQUIDACION

PAGO
BANCOS

PAGO
ALMACENAJE

v

RETIRO DE
MERCANCIAS

v

ENTREGA DE
MERCANCIAS

NO

Y

MAS DEL
10%

SI

EJECUTA
RECTIFICACION

INCIDENCIAS

Elaborado por: David Vargas
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3.10 TRIBUTOS

3.10.1 IVA (IMPUESTO AL VALOR AGREGADO)

El Impuesto al Valor Agregado (IVA) grava al valor de la transferencia de dominio o a la importacion de
bienes muebles de naturaleza corporal, en todas sus etapas de comercializacion, asi como a los
derechos de autor, de propiedad industrial y derechos conexos; y al valor de los servicios prestados.

Existen basicamente dos tarifas para este impuesto que son 12% y tarifa 0%.

“La base imponible, en las importaciones, es el resultado de sumar al valor CIF los impuestos,
aranceles, tasas, derechos, recargos y otros gastos que figuren en la declaracion de importacion y en

los demas documentos pertinentes”10,
3.10.2 AD-VALOREM

Es un impuesto que se grava directamente a las mercancias en el Arancel Aduanero, la aplicacion de

este impuesto se o hace a la base impositiva, al valor aduanero o al valor CIF de las mercancias.

El Ad-valorem de los videojuegos es el 30%, y para los accesorios es del 0% y no tienen ningln tipo

de liberacion.
3.10.3 FODINFA (FONDO DE DESARROLLO DE LA INFANCIA)

Es un impuesto creado bajo la ley especial que asigna recursos adicionales al fondo de desarrollo para
la infancia no.4-a; de 25 de septiembre de 1.996; ro no.122 2do. Suplemento de febrero 3 de 1.997,
con el fin de costear los costos de los diferentes programas de inversion para la atencion y cuidado de

los nifios de escasos recursos del pais.

Su porcentaje de impuesto es de 0.5% sobre la base imponible para las importaciones que es el CIF y

este va directamente al INNFA.

19 http:/Awww.sri.gov.ec/web/10138/102
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3.10.4 TRIBUTOS PARA LAS SUBPARTIDAS

X

Los videojuegos y sus accesorios estan clasificados en la seccion XX, capitulo 95, en las sub-
partidas: 9504100000, 9508900000.

Las Tablas N° 54 y 55 presentan los derechos y tributos aplicados a cada sub-partida.

TABLA N° 54
REQUISITOS ARANCELARIOS PARTIDA 9504100000
Seccioén XX : MERCANCIAS Y PRODUCTOS DIVERSOS
Capitulo 95 : Juguetes, juegos y articulos para recreo o deporte; sus partes y
accesorios
Partida Sist. Armonizado 9504 : Articulos para juegos de sociedad, incluidos los juegos con motor o

mecanismo, billares, mesas especiales para juegos de casino y juegos
de bolos automaticos

SubPartida Sist. Armoniz. :
SubPartida Regional 95041000 : - Videojuegos del tipo de los utilizados con un receptor de

Coédigo Producto Comunitario (ARIAN)
9504100000-0000 :

Cdédigo Producto Nacional (TNAN)

9504100000-0000-0000 - LEY REFORM. EQUIDAD TRIBUTARIA DEL EC. R.O. 242 29 DIC 2007

Cédigo de Producto (TNAN) 0000
Antidumping 0 %

Advalorem 30 %
FDI 0.5 %
ICE 35 %
IVA 12 %
Salvaguardia por Porcentaje 0 %

Salvaguardia por Valor

Aplicacion Salvaguardia por Valor

Techo Consolidado 0 %
Incremento ICE 25 %
Afecto a Derecho Especifico

Unidad de Medida Unidades (UN)
Observaciones

Es Producto Perecible NO

Elaborado por: http://sicel.aduana.gob.ec/ied/arancel/index.jsp
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TABLA N° 55
REQUISITOS ARANCELARIOS PARTIDA 9508900000
Seccion XX : MERCANCIAS Y PRODUCTOS DIVERSOS
Capitulo 95 : Juguetes, juegos y articulos para recreo o deporte; sus partes y
accesorios
Partida Sist. Armonizado 9508 : Tiovivos, columpios, casetas de tiro y demas atracciones de feria;

circos, zoolégicos y teatros, ambulantes
SubPartida Sist. Armoniz. :
SubPartida Regional 95089000 :

Coédigo Producto Comunitario (ARIAN)
9508900000-0000 :

Coédigo Producto Nacional (TNAN)
9508900000-0000-0000 :

Coédigo de Producto (TNAN) 0000
Antidumping 0 %
Advalorem 0 %
FDI 0.5 %
ICE 0 %
IVA 12 %
Salvaguardia por Porcentaje 0 %

Salvaguardia por Valor

Aplicaciéon Salvaguardia por Valor

Techo Consolidado 0 %
Incremento ICE 0 %
Afecto a Derecho Especifico

Unidad de Medida Unidades (UN)
Observaciones

Es Producto Perecible NO

Elaborado por: http://sicel.aduana.gob.ec/ied/arancel/index.jsp

3.10.5 ICE (IMPUESTO A LOS CONSUMOS ESPECIALES)

El Impuesto a los Consumos Especiales ICE, se aplicara a los bienes y servicios de procedencia

nacional o importada, detallados en el articulo 82 de la Ley de Régimen Tributario Interno.
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Se paga sobre la base imponible de los productos sujetos al ICE, de produccion nacional o bienes
importados, se determinara con base en el precio venta al publico sugerido por el fabricante o
importador, menos el IVA y el ICE o con base en los precios referenciales que mediante resolucion
establezca anualmente el Director General del Servicio de Rentas Internas. A esta base imponible se
aplicaran las tarifas ad-valorem que se establecen en esta Ley. La base imponible obtenida mediante
el célculo del precio de venta al publico sugerido por los fabricantes o importadores de los bienes
gravados con ICE, no serd inferior al resultado de incrementar al precio ex fabrica o ex aduana, segun
corresponda, un 25% de margen minimo presuntivo de comercializacion. Si se comercializan los
productos con margenes superiores al minimo presuntivo antes sefialado, se debera aplicar el margen
mayor para determinar la base imponible con el ICE. La liquidacion y pago del ICE aplicando el
margen minimo presuntivo, cuando de hecho se comercialicen los respectivos productos con

margenes mayores, se considerara un acto de defraudacion tributaria

El ICE no incluye el Impuesto al Valor Agregado y sera pagado respecto de los productos

mencionados en el articulo precedente, por el fabricante o importador en una sola etapa.
3.10.6 LIQUIDACION

Pagoy sello
Cuando el aforo ha terminado y se obtiene la fecha de aprobacion se pagan los tributos.

Declaracion de pago y de liquidacion

La documentacion vuelve al Departamento de Comprobacion, en donde declarara lo que ha pagado y
lo que ha liquidado.

Entrega de la mercaderia

Tres copias del DAU-C

La Aduana entrega tres copias del DAU-C autorizando la entrega de mercaderia. Una vez que se da

esta autorizacion, ninguna mercancia puede ser retenida por autoridad alguna, salvo orden judicial.
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Copia l

Una copia es para el importador, quien deberd guardarla por 3 afios para fines aduaneros, pues en
ese periodo la Aduana puede pedirnos una rectificacion, luego de esos tres afios, ese documento
prescribe para la Aduana, para fines de rentas debera guardarla por 5 afios, y si estamos en un ilicito

aduanero, debera guardarla por 15 afios.

Copia 2
La segunda copia es para el bodeguero (el de la “permisionaria”), quien con DAU en mano autorizara

la salida de su mercaderia; y,
Copia 3

La tercera copia es para el Servicio de Vigilancia Aduanera, quien controla que la mercaderia que sale

sea la verdadera.

Tomando un extracto de la Tabla N° 59 Valor Total de la Importacion, se demostrara el pago de los

tributos:
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CANTIDAD DESCRIPCION VALOR UNITARIO VALORCIF TRIBUTOS |
14 CONSOLAS $2.926,00 =
24 ACCESORIOS $700,00
FLETE CONSOLAS $119,79 - -
FLETE ACCESORIOS $152,21
SEGURO ATLAS 0.3% CONSOLAS $4,31 - -
SEGURO ATLAS 0.3% ACCESORIOS $7,39
CIF CONSOLAS g $3.050,10 -
CIF ACCESORIOS $859,59
TOTAL CIF $3.909,69
AD-VALOREM 30% CONSOLAS - - $915,03
AD-VALOREM 0% ACCESORIOS $0
FODINFA 0,5% - - $19,55
ICE 35% CONSOLAS - = $1.393,13
ICE 0% ACCESORIOS $0
IVA = = $748,49
TOTAL TRIBUTOS - - $3.076,20
TOTAL A LIQUIDAR - = $6.985,89

Adicional a la liquidacion de la mercancia hay que tomar en cuenta dos rubros méas que son:
% El agente aduaneroy
% Labodega en turno.

Agente Aduanero
El agente debe trasmitir el DAU Ay DAV 1y 2 antes de enviar fisicamente a las ventanillas de la

aduana los documentos respectivos y necesarios para la nacionalizacion de las mercancias.
Bodegaje

Cuando la mercancia llega al aeropuerto ingresa a zona primaria y de aqui se remite a la bodega en
turno.
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La bodega en turno tiene una tarifa de cobro por mantener en sus instalaciones la mercancia maximo
por 7 dias calendario que es de $ 7 dolares, al octavo dia se cobrara $ 0.005 de délar a méas de la

tarifa basica dependiendo de los kilos o de los dias que se pasaron.

PESO EN KILOS TARIFA
DESDE HASTA US $ DOLARES
0 50 7.00
51 100 12.00
101 300 18.00
301 500 25.00
501 750 40.00
751 1000 70.00
1001 2000 90.00
2001 3000 120.00
3001 5000 180.00
5001 10000 240.00
10001 20000 350.00
20001 30000 450.00
30001 40000 600.00
40001 EN ADELANTE 750.00

3.11 OPERADORES DE COMERCIO EXTERIOR

3.11.1 DIRECTORIO DE PROVEEDORES

En la creacién de este proyecto he realizado un esquema de los potenciales proveedores de la

mercancia a ser importada.

Estas comercializadoras se dedican a la comercializacion (exportacion) de tecnologia y tecnologia en

entretenimiento.
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NUMERO | NOMBRE/EMPRESA DIRECCION CORREO ELECTRONICO TELEFONO
6901 Okeechobee Blvd. Suite J5

1 Lilia Lopez West Palm Beach, FL 33411 inc@alacorp.com (561) 939-2564

2 Tech 2U 18 Jefferson Blvd, Staten Island, NY cho_d@!latinmail.com 561-478-2318
37 Ridgewood Road, # 71, Bedford, NH|

8 OfficeMax 03110 offido@yui.com 877) 633-4236

4 Inmediate Geek 521 E. Windsor, Denton, TX 76205 ggeet@hotmail.com (866) 290-8795

4000 West 139th Street, Hawthorne,

5 My simon CA 90250 msoft@suppli.com (702) 219-5558
6017-4 New Forest Court, Waldorf, MD

6 Shop4digital.com 20602 Shop4@dig.com (212) 726-0969

7 Tobi Mackover Los Angeles California Cleveland 9002 Tobisys@ata.com (702) 637-8576
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3.11.2 DIRECTORIO DE AGENCIAS DE TRANSPORTE AEREO

El directorio de transporte via aérea es el siguiente:

NOMBRE/ CORREO

NUMERO EMPRESA DIRECCION ELECTRONICO TELEFONO
Continental 12 de octubre y Cordero, Quito - )
1 o glondo@coair.com 02-2557-294
Airlines Ecuador
Citysprint Nicolas Rodriguez E12-177 y o _
2 . citysprint.ec@gmail.com 087298911
s.a. Manuel Barba, Quito - Ecuador
Panamericana Norte Km. 6 ;
Global _ globalec@uio.telconet.ne
3 (Bartolomé Sanchez y J. Gue), 02-2472-587
Transportes ; t
Quito - Ecuador
Av. Manuel Cordova Galarza _
. infoglobex@globandina.c
4 Globex Km 7 1/2 (Pusuqui) junto a 022356475
om
Leterago, Quito - Ecuador
cesaranasicha@tampaec 09701
5 TAMPA Av. Amazonas N23-21
u.com 8865
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3.11.3 DIRECTORIO DE EMPRESAS ASEGURADORAS

Como ya hemos visto anteriormente sobre el seguro de las mercancias, es necesario obtener un

seguro con la finalidad de liberar el riesgo en el proceso de transporte, para lo cual se realizo un

directorio.
NOMBRE/
NUMERO EMPRESA DIRECCION CORREO ELECTRONICO  TELEFONO
Mcs Asesores . . )
Pasaje amazonas n51-85y  Taniaconchal23@hotmail.co
1 Productores De _ _ _ 02-3302-324
rio Araujo 3er piso of. 16 m
Seguro
Av. Colon ne6-42 y reina
Aseguradora S Cfonseca@bankguay.com
2 victoria edif. Coop. san . 02-2227-307
Atlas ) ) ) Www.segurosrioguayas.com
francisco de asis 5to piso
Aseguradora Av. Republica del salvador
3 o Romero@asegsur.com.ec  02-2997-500
Del Sur n34-211y MoscU piso 9
Sur América Antonio Navarro N32-66 Raul.nieto@sulamerica.com.
4 . 02-222-9090
Seguros Francisco Andrade Marin ec
Seguros Sucre  Av. Naciones unidas n7-95y  Jendara@segurossucre.fin.e
5 06-264-1447

SA shyris c

; Av. 12 de octubre 2697 y .
6 Seguros Bolivar _ Www.seguros-bolivar.com  02-298-6990
Abraham Lincoln

Seguros Av. Amazonas n44-105y rio Mnaranjo@seguros
7 . _ _ _ 02-226-3795
Colonial coca edif. eteco 2do piso colonial.com

Ecuatoriano Av. De los shyris n37-27y  Gerencia.uio@ecuasuiza.co

8 . _ _ . 02-227-1293
Suiza S.A naciones unidas piso 8 m
Republica del salvador 734 Lsandoval@segurosoriente.c
Seguros _
9 , (n35-40) y Portugal edif. om 02-2458-400
Oriente

Athos Www.segurosoriente.com
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3.12 LOGISTICA

3.12.1 SISTEMA DE APQOYO LOGISTICO

El Sistema de Apoyo Logistico radica en evolucionar a la organizacion en las dependencias de apoyo
administrativo, esto quiere decir un apoyo basico al personal que realiza las actividades de linea,

técnica o de mando de la organizacion.
La logistica busca satisfacer y proveer de talento humano, tecnologia, aspectos legales, gastos

administrativos, financieros y generales, segun sea la necesidad definida en un plan con calidad,
cantidad y oportunidad.

IMPORTADOR |

ISLA CENTRO
COMERCIAL
EL RECREO
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3.12.2 FUNCIONES LOGISTICAS

3.12.2.1 ABASTECIMIENTO

Este punto es parte del proceso logistico de la compra de video consolas y sus accesorios desde
Quito en Ecuador con Nueva York en Estados Unidos.

Los factores involucrados en la cadena de abastecimiento como son cantidad, calidad, tiempo y
costos, se los puede determinar como factores dindmicos ya que no son constantes y son
dependientes de la demanda. Se los llama dinamicos porque la exigencia de la calidad siempre es
mayor, el tiempo de entrega varia al igual que los costos.

Por estas razones se dificulta su manejo o gestion, para lo cual se debe manejar la tecnologia en la
informacion existente y asi facilitar la toma de decisiones, para esto existen cinco elementos en la

cadena de abastecimiento y son:

CALCULO DE
|  NECESIDADES

ENTREGAY

DISTRIBUCION COMPRAS

OBTENCION Y

ALMACENAMIENTO RECEPCION
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a) CALCULO DE NECESIDADES

La cantidad que se va adquirir esta determinada por el estudio de mercado que se realizé en Quito, en
el Centro Comercial EI Recreo, la cual arrojé datos de la primera importacion que se debe realizar.

La inversion en la adquisicion de mercaderia en ddlares es de $3.626 y en nimero de articulos es de

38, los cuales podemos ver en la factura comercial 0 en la Tabla N°59.

b) COMPRAS

La comunicacion que se ha mantenido con nuestro proveedor INTERGAME, en Estados Unidos se la

realiz via internet, por ser la mejor forma de comunicacion actualmente.

Al proveedor se le envi6 una nota de pedido indicando la cantidad de accesorios y consolas que
necesitamos para la primera importacion, junto a esto negociamos el tipo de pago y el riesgo que se
corre tanto como vendedor y como comprador, llegando a un punto de acuerdo que se lo manejara

con el Incoterms FCA, el pago se realizara 50% a giro directo y 50% cuando recibamos la mercancia.

c) OBTENCION Y RECEPCION

Una vez que la mercancia llega al aeropuerto de Quito — Ecuador, se deben cubrir con todas las
formalidades aduaneras y pagar todos los impuestos, tributos y demas costos (bodega, agente
aduanero) para poder sacar la mercancia y llevarla al Centro Comercial El Recreo, pagando el flete de
$20 ddlares.

Cuando la mercancia llega a la Isla del centro comercial, procedemos a realizar la verificacion de la

mercancia e introducir al sistema contable (inventarios), para llevar un registro de cada uno de los

articulos.
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d) ALMACENAMIENTO

En este paso la mercancia una vez catalogada y registrada en el sistema contable de OPGAME, se la

almacenara en las vitrinas de la isla hasta que salgan a la venta, en forma de exhibicion.

e) ENTREGA

Como la isla es el punto de venta a minoristas o consumidor final, se debe tomar en cuenta la atencion
al cliente y los beneficios que ofrece nuestro local para garantizar el regreso del cliente a nuestras

instalaciones.

3.12.3 COORDINACION DEL EMBARQUE

Al tener ya hecho el contrato con la agencia aérea, se le notificara que la mercancia esta lista para su
embarque y esta se pondra en contacto con el INTERGAME el proveedor para que coordinen la
entrega de la mercancia en las bodegas de TAMPA, de acuerdo a la negociacion FCA.

3.12.4 TRANSPORTE

Con la mercancia en las bodegas de TAMPA fuera del aeropuerto, TAMPA tiene que colocar en zona
primaria de origen la mercancia junto con un sobre cerrado que contiene la guia aérea y la factura

comercial.
Cuando el avion arriba a el aeropuerto de Quito, la mercancia es desembarcada en zona primaria
junto con el sobre cerrado, los documentos que van en el sobre se deben entregar en la oficina de la

aduana.

El comprador debe pagar el valor del transporte que para nuestro caso es de $272 délares, los cuales

se cancelan con un cheque.
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CAPITULO IV

PLAN DE NEGOCIOS ESTRATEGICO

4.1 IDEA DE NEGOCIO

Los analisis hechos en los anteriores capitulos permiten el desarrollo de un plan de marketing integral
que guie a la comercializacion de nuestros productos, incentivando los sentidos, el deseo y las

necesidades de los potenciales compradores.

Los puntos mas importantes en este giro de negocio es el entretenimiento y el desafio, estas variables
permiten convertirse en mercancia de caracteristicas especiales, creando asi un nicho de mercado de
clientes conocedores del tema y que haran un esfuerzo especial de compra, este enfoque permite que

esta mercaderia sea considerada muy atractivo para su comercializacion.

El posicionamiento de la marca como comercializadora se bhasa en la fidelidad y garantia de las
consolas importadas y vendidas en el pais, en el asesoramiento técnico de cada producto y en el

mantenimiento preventivo de los equipos y sus accesorios.

También nos posicionaremos por medio de eventos y concursos realizados por el lanzamiento de un

nuevo producto o juego, con el fin de crear una fidelidad de nuestros potenciales clientes.

El portafolio de productos estara actualizado y seré variado de acuerdo a la oferta a nivel mundial de

las empresas lideres en este giro de negocio.
De acuerdo a los estudios hechos en el Capitulo II, el segmento de mercado se lo puede armar a

nuestras conveniencias, como por ejemplo, por edad, ocupacion, ingresos, etc., esto permite

simplificar el enfoque de la campafia de comunicacion o publicidad.
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4.2 OBJETIVOS DE MARKETING

e De acuerdo a los estudios realizados anteriormente, podemos puntualizar los siguientes
objetivos:

e Determinar los proveedores de los productos sefialados en el exterior.

e Determinar los precios de importacion de los productos.

e Determinar las estrategias de publicidad, ventas, promocidn, etc.

e Determinar los distintos canales de distribucion para mi producto.

e Determinar mi nicho de mercado.

4.3 ESTRATEGIAS DE MARKETING

43.1 PUBLICO OBJETIVO

El publico objetivo al que pienso llegar sale de los estudios anteriores, enfocandose en diferentes

puntos de vista como son:

El ingreso econoémico

La ocupacion de los compradores
El gusto de los por los video juegos
La edad

Los motivos de compra.

NS N N NN
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43.2  POSICIONAMIENTO

Marca

EL nombre de la empresa importadora es OPGAME, a su vez este nombre es parte del logotipo que
de la empresa que estad compuesta de la palabra “OPGAME”, un simbolo de un orbe, una linea que
rodea todo el orbe, un punto brillante dentro del orbe, las palabras “opciones de juego” debajo del
logotipo y de fondo tiene dos colores el rojo y negro, como lo podemos visualizar en la llustracion N°52

Logotipo

ILUSTRACION N° 52
LOGOTIPO

Elaborado por: David Vargas
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Gama Cromatica

Los colores principales para ser utilizado por el logotipo son los que se muestra en la Tabla N°56:

TABLA N° 56
COLORES PANTONE DEL LOGOTIPO

Rojo Verde ' Azul
Negro - 36 10 14
Rojo ] 200 28 0
Azul - 118 22 128
Amarillo - 242 152 44
Blanco 255 255 255

Elaborado por: David Vargas

Tipografia Corporativa

La palabra OPGAME, utiliza la tipografia Impac con un color amarillo, la frase Opciones de Juego,

utiliza la tipografia Impac con un color blanco.

43.3  LINEA DE PRODUCTO

La linea de productos de este proyecto estan representados en el capitulo dos, en el estudio de

mercado.
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434 PRECIO

El tipo de precio que maneja el producto se tipifica en lo internacional, debido a que los equipos y
accesorios son articulos de importacién por lo que primero son cotizados en valor F.O.B. en el pais de
origen y luego en pais de destino se cotiza en valor C.I.LF. Ello provoca que el precio varié
dependiendo del tipo de negociacion del producto.

4.3.5 DISTRIBUCION

La distribucion del proceso desde los proveedores hasta el consumidor final podemos apreciarlo en la
llustracion N°53.

ILUSTRACION N° 53
DISTRIBUCION
Proveedores Minorista Consumidor
final
| | |
v Lilia Lopez v' OPGAME Todas las
j Tech Zl{ personas que
\S/)I/i';g:n S adquieren el
roducto
v' Office max p
v Immediate
geek
v' Mysimon
v Shop diaital

Elaborado por: David Vargas
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436 FUERZA DE VENTAS

EQUIPOS Y MAQUINARIA RELEVANTES

Flexibilidad:

La empresa puede ajustar su importacion a otro tipo de productos tecnoldgicos, es asi que se planea
distribuir otros tipo de maquinas y accesorios.
Entre ellas estan:
e Video Juegos
e Laptops

e Mufiecos de coleccion, etc.

Mano de obra necesaria;

Tomando en cuenta el tipo de negocio, se requiere de:
> 1 persona para ventas y administracion de la isla.

Infraestructura necesaria:
> Se necesita de toma corrientes para cada equipo.
> Instalaciones de luz, agua, internet y teléfono.
> Superficie de 3m. largo, 2.30m ancho
DISTRIBUCION EN LA ISLA DE OPGAME
La isla es un punto de venta integral por lo que podemos decir que tiene las:
1. Zona de muestra y almacenamiento de equipos y accesorios.
2. Zona de venta

3. Zona de despacho
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ILUSTRACION N° 54

ISLA DE OPGAME
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ISLA. VISTA SUPER]OR

;[ VITRINAS LATERALES
' 3% 4,i0x04as

. . I
ViTeiNA - TOTEr
FRONTAL — ™ _ centeal —— | | |
2y 5,10 4 B,48 : 2% 0,8 % D48 | '

Elaborado por: David Vargas

El interior seré& dividido en dos partes con repisa de vidrio, ademas las medidas que la isla tiene estan
reguladas por el centro comercial El Recreo y son:

= 3 mts. de largo
= 2.30 mts. de ancho

= 1.10 mts. de alto
= 0.45 mts. de profundidad

ESTRUCTURA FUNCIONAL

Funciones y responsabilidades:

Para cada una de las funciones se deberan definir:
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< Mision de la persona que ocupa el puesto: objetivos que se le asignan y poderes que se

le otorgan. Este apartado debe responder a la pregunta ¢ Qué se espera de esa persona?

X3

AS

Atribuciones: responsabilidades, competencias, tareas, trabajos, etc., teniendo en cuenta
que el trabajo diario no es un fin en si mismo, sino el medio para conseguir los objetivos

fijados.

< Lista de documentos: documentos y datos, base de la circulacion de informacion entre los
diferentes puestos de la empresa. Es decir, qué documentos, formularios, etc., necesita esa
persona para poder realizar su trabajo a diario.

< Funciones: bajo la responsabilidad del titular.

% Y finalmente, se indicardn los diferentes puestos de trabajo que estan bajo la

responsabilidad del titular de la funcion definida, en caso que los haya.

En la llustracion N°55 se presenta la estructura funcional de la empresa:

ILUSTRACION N° 55
ESTRUCTURA FUNCIONAL DE LA ISLA OPGAME

Elaborado por: David Vargas

A continuacion se pasa a detallar los organigramas funcionales de los distintos Departamentos de los
que se compone el organigrama principal de la empresa “OPGAME”, que tal como se muestra en la
ilustracion 25. Esta dirigido por un Gerente y se compone de los Departamentos de Ventas.
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Departamento de ventas:

El Departamento de Ventas, en la llustracion 56.; se divide en 1 sub-departamento en funcion de la
linea de negocio. El personal de éste sera el encargado de vender el producto. Este departamento
esta dirigido por el jefe de Ventas, quien esta bajo la supervision del Gerente.

ILUSTRACION N° 56
ESTRUCTURA FUNCIONAL DEL DEPARTAMENTO DE VENTAS DE LA ISLA OPGAME

!GERENTE

[VENTAS

Elaborado por: David Vargas

PERFILES POR COMPETENCIA

Competencias técnicas:

Para el gerente, se requiere un titulo de ingeniero en comercio exterior 0 administracion de empresas.

Para el personal de ventas, se requiere que tenga un titulo de bachiller.

Competencias de gestion:

Todos los empleados deben tener experiencia por o menos de 1 afio para el ingreso a la empresa.

A continuacién se detallan otras caracteristicas con las que debe contar el personal de la empresa,

indistintamente de su cargo o funcion.
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0.0

Responsable

R/
0’0

Productivo

R/
0’0

Emprendedor

R/
0’0

Solidario

Capacidad Organizativa: Capacidad para estructurar, planificar y organizar en forma logica, realista y
ordenada, tareas y obligaciones, en que eventualmente participen terceras personas.

Compromiso Organizacional: Es capaz de alinear su conducta de manera consistente a las

necesidades, prioridades y metas de la organizacion en la cual se desarrolla.

Gestion del Proceso: Es capaz de estandarizar, documentar, controlar y mejorar los procesos que

estan bajo su control, a través de la optimizacion de los recursos disponibles.

Atencidn al Detalle: En el desarrollo de sus funciones, es capaz de prestar atencion a todas las

areas, revisando todos los procesos y las tareas.

Desarrollo Personal: Capacidad para ensefiar o para fomentar el desarrollo profesional de alguna

persona dentro de la organizacion.

La empresa esta en la facultad de realizar las investigaciones necesarias para establecer la veracidad
de los antecedentes e historial del aspirante a ocupar una vacante. Después de verificar los datos, la
Empresa se reserva también la potestad de contratar o no al aspirante.

En caso de contratar al aspirante la empresa tiene la obligacion de:

< Reclutar
% Inducir
< Dar facilidades para crecimiento dentro de la empresa
< Capacitar
< Pagar un salario acorde a la ley
< Evaluar el desempefio del trabajador
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Estructura Optima

Los cargos necesarios por departamento que permitirn lograr una estructura 6ptima en la empresa,

se detallan a continuacion:

Gerencia:

% 1 Persona que dirija y administre la empresa

Departamento de ventas:
% 1 Persona encargadas de vender y cobrar.

Estructura De Arranque

La empresa ha planeado empezar con 2 personas, las mismas que estaran en capacidad para

realizar varias funciones, propias de la empresa.

Es asi que se presenta la estructura inicial:

Gerencia:

< 1 Persona que maneje la empresa.

Departamento de ventas:

% 1 persona encargada.

Con esta estructura, en la Tabla N°57 se estima que se destine los siguientes valores por concepto de

sueldo.
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TABLA N° 57
ESTRUCTURA DE ARRANQUE DE LA ISLA OPGAME

Gerente 700
Personal de ventas 300
Total 1000

Elaborado por: David Vargas

FUNCIONES POR PERFIL

Cargo: Gerente

< Mision del Cargo
Direccionar la empresa, manejar la parte econémica, financiera y humana.
% Educacion:
Titulo de ingeniero de comercio exterior o afines.
% Trabaja con:
El vendedor.
< Dirige a:
El vendedor
< Experiencia requerida:

Deseable 1 afio.

Funciones:

.0

Proporcionar los recursos econémicos en tiempo requerido.

L)

7
0’0

Informar sobre cambios estructurales.

7
0’0

Manejo adecuado de los recursos de la empresa.

7
0’0

Asistir a reuniones técnico administrativas.

7
0’0

Supervisar el cumplimiento de metas y objetivos.

5

S

Realizar labores propias de su especialidad y de las necesidades de gestion de la unidad.
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Equipos, Instrumentos, Suministros.
< Equipos de computacion
< Materiales de oficina.

Conocimientos especificos del cargo:

Aduanas
Importacion
Administracion
Contabilidad.

Recursos humanos.

Documentacion asociada al cargo

Titulo

Cédula de ciudadania Certificado del ltimo sufragio

Certificado actualizado del ltimo trabajo

T}
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Un certificado actualizado de honorabilidad y honradez

Partida de nacimiento de los hijos (de existir)

2 fotografias tamafio carne Certificado de tipo de sangre

Certificado de salud

Cargo: Vendedor

Mision del Cargo

Venta sugestiva y Atencion al cliente
Trabaja con:

Departamentos de la empresa.
Dirige a:

Nadie

Dirigido por:

Gerente

Entrenamiento requerido:

1 semana
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Funciones:

% Retener a los clientes

% Captar nuevos clientes

% Lograr determinados volimenes de venta

< Mantener o mejorar la participacion en el mercado

% Generar una determinada utilidad o beneficio

% Administrar su territorio 0 zona de ventas

% Realizar labores propias de su especialidad y de las necesidades de gestion de la unidad, de
acuerdo a instrucciones del superior.

< Alto conocimiento sobre productos

< Persona con responsabilidad e iniciativa organizacion y planificacion

Equipos, Instrumentos, Suministros.

% Notas de ventas o facturas

Conaocimientos especificos del cargo:

« Mercadotecnia

Documentacién asociada al cargo

% Titulo de bachiller

% Titulo de ingeniero en marketing o afines

< Cédula de ciudadania Certificado del Gltimo sufragio

% Certificado actualizado del ltimo trabajo

% Un certificado actualizado de honorabilidad y honradez
% Partida de nacimiento de los hijos (de existir)

< 2 fotografias tamafio carne Certificado de tipo de sangre
% Certificado de salud

Requisitos del Ingreso:

< Cumplir las pruebas de ingreso a la empresa.

< No encontrarse afecto a causales de inhabilidades previstas por la empresa.
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4.3.7 SERVICIOS
Los servicios adicionales que OPGAME, brindara en su isla es:
e Informacion actualizada de lo Ultimo en videojuegos

e Mantenimiento de consolas y equipos

43.8 PUBLICIDAD

La estrategia de publicidad es:

v" Por medio del vendedor en la isla.
v’ Pégina \WEB.
v Publicidad en Punto de venta.

Propuesta
» Realizar un boletin electrénico
» Pagina Web
» Imprimir 5000 volantes

> Publicidad de la Isla

Presupuesto

PROPUESTA COSTO
BOLETIN ELECTRONICO 10 DOLARES
PAGINA WEB 75 DOLARES
MANTENIMIENTO 25 DOLARES
5000 VOLANTES 30 DOLARES
PUBLICIDAD DE LA ISLA 100 DOLARES

En total el presupuesto para la publicidad de la isla es de USD $240 dolares y se lo puede observar en
Anexo, llustracion N°57, 58 y 59.
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CAPITULO V

ESTUDIO FINANCIERO

El nicho de mercado de la mercancia que estamos analizando es de caracteristicas muy detalladas y
especificas, por lo que la inversion que se debe realizar es de un grado medio.

La base de este estudio es la importacion de los videojuegos y sus accesorios, esto da pie a la
creacion de un negocio donde se puede comercializar el producto al detalle, sin perder el enfoque de

que con el tiempo y el buen manejo de este negocio crezca a futuro.

De acuerdo a lo expuesto, analizaremos la factibilidad del plan de negocios con el objetivo de conocer

si el proyecto puede ser 0 no puede ser implementado.
Los analisis financieros que se realizaran son:

» La creacion del balance de situacion inicial con el enfoque de la inversion necesaria y los

medios para obtener el dinero.

» La comparacion de la utilidad vs. la inversion, utilizando los flujos de caja.

» El analisis de los diferentes indicadores de evaluacion sobre el dinero invertido para ver si es

rentable o no.

5.1 INVERSIONES

Son las distribuciones de dinero por las cuales se adquieren ciertos bienes con el animo de obtener
unos ingresos o rentas a lo largo del tiempo. Es la capacidad de distribuir un capital en algun tipo de

negocio o actividad con el fin de aumentarlo.

Esto quiere decir que es un sacrificio temporal y actual que se acepta con el fin de obtener ganancias

a futuro.
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La inversion que este proyecto analizara para su funcionamiento es la adquisicion de activos tanto

corrientes como fijos, ya que la esencia de la empresa es la de tipo comercial.

Para la creacion de OPGAME, la inversion inicial es de USD $11.447,89, la cual estara destinada para

lo siguiente:

v" Activos corrientes USD $7.985,89;

v" Activos fijos USD $2.850,00 y
v" Activos diferidos USD $612,00.

Esta inversion estara cubierta por parte de un capital propio que es de USD $4.447,89 y con un

préstamo familiar de USD $7.000,00, lo cual podemos observar en la Tabla N°58.

TABLA N° 58
BALANCE DE SITUACION INICIAL
ACTIVOS PASIVO
ACTIVOS CORRIENTE $7.985,89| PASIVO A CORTO PLAZO $7.000,00
CAJA-BANCOS $ 1.000,00|DOCUMENTOS POR
MERCADERIA $ 6.985,89|PAGAR $ 7.000,00
ACTIVOS FIJOS $ 2.850,00 PATRIMONIO $4.447,89
MUEBLES Y ENSERES $ 1.600,00|CAPITAL SOCIAL $4.447,89
EQUIPOS DE OFICINA $1.250,00
ACTIVOS DIFERIDOS $612,00
GASTOS DE
CONSTITUCION Y $ 612,00
TOTAL PASIVO Y
TOTAL ACTIVOS $ 11.447,89 |PATRIMONIO $11.447,89

Elaborado por: David Vargas
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5.1.1 ACTIVOS CORRIENTES

El nacimiento del negocio, necesitara un capital de trabajo de USD $1.000,00, aparte de la inversion
en mercaderia inicial, que es de USD $6.985,89.

Este valor incluye el precio de la mercancia en origen, impuestos y tributos por aduana, transporte, y

seguro.

Estos valores se desglosan en la Tabla N°59:
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TABLA N°59
VALOR TOTAL DE LA IMPORTACION
PARTIDA ARANCELARIA DESCRIPCION CANTIDAD| COSTO POR UNIDAD [ VALOR FOB | FLETE | SEGURO | VALOR CIF | AD-VALOREM ICE FODINFA| IVA VALOR A LIQUIDAR | VALOR TOTAL
9504100000 Xbox 360 4GB Console with Kinect 2 $230,00 $460,00 | $1331[ $0.62 $473,93 $142,18 $216,47 | $2,37 | $100,19 $461,21 $935,13
9504100000 Xbox 360 4GB Console 2 $160,00 $320,00 | $1331[ 90,62 $333,93 $100,18 $152,52 | $1,67 $70,60 $324,96 $658,89
9504100000 Xbox 360 250GB Console with Kinect 2 $330,00 $660,00 | $13,31 | $0,62 $673,93 $202,18 $307,82 | $337 | $142,47 $655,84 $1.329,76
9504100000 Xbox 360 250GB Console 2 $220,00 $440,00 | $1331[ $0.62 $453,93 $136,18 $207,33 | $2,27 $95,96 $441,74 $895,67
9508900000 Kinect for Xbox 360 2 $75,00 $150,00 | $13,31| $0,62 $163,93 $0,00 $0,00 $0,82 $19,77 $20,59 $184,51
9508900000 Child of Eden Kinect Bundle 2 $75,00 $150,00 | $1331[ $0.62 $163,93 $0,00 $0,00 $0,82 | $19,77 $20,59 $184,51
9508900000 Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller 1 $15,00 $15,00 $6,15 [ $0.31 $21,46 $0,00 $0,00 $0,11 $2,59 $2,70 $24,15
9508900000 Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller 1 $15,00 $15,00 $6,15 | $0,31 $21,46 $0,00 $0,00 $0,11 $2,59 $2,70 $24,15
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller 1 $20,00 $20,00 $6,15 | $0,3L $26,46 $0,00 $0,00 $0,13 $3,19 $3,32 $29,78
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit 1 $20,00 $20,00 $6,15 [ $0.31 $26,46 $0,00 $0,00 $0,13 $3,19 $3,32 $29,78
9508900000 Xbox 360 Controller 1 $15,00 $15,00 $6,15 | $0,31 $21,46 $0,00 $0,00 $0,11 $2,59 $2,70 $24,15
9508900000 Xbox 360 Chatpad 1 $10,00 $10,00 $6,15 [ $031 $16,46 $0,00 $0,00 $0,08 $1,98 $2,07 $18,52
9508900000 Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth® 1 $15,00 $15,00 $6,15 | $0,31 $21,46 $0,00 $0,00 $0,11 $2,59 $2,70 $24,15
9508900000 Xbox 360 250GB Hard Drive 1 $55,00 $55,00 $6,15 | $0,31 $61,46 $0,00 $0,00 $0,31 $741 $7,12 $69,18
9504100000 Playstation®3 250gh 1 $260,00 $260,00 | $1331[ $0.31 $273,62 $82,09 $12497 | $1,37 $57,85 $266,27 $539,89
9504100000 Playstation®3 120gh 1 $210,00 $210,00 | $13,31 | $0,31 $223,62 $67,09 $102,14 | $L12 $47,28 $217,62 $441,23
9504100000 Playstation®2 2 $98,00 $196,00 | $1331[ $0.62 $209,93 $62,98 $95,88 | $1,05 | $44,38 $204,29 $414,22
9508900000 Mando inalambrico Dualshock®3 1 $15,00 $15,00 $6,15 [ $0,31 $21,46 $0,00 $0,00 $0,11 $2,59 $2,70 $24,15
9508900000 Mando analogo Dualshock®2 1 $10,00 $10,00 $6,15 | $0,31 $16,46 $0,00 $0,00 $0,08 $1,98 $2,07 $18,52
9508900000 Memory Card 8MB 3 $4,00 $12,00 $21,04 [ $0.92 $33,96 $0,00 $0,00 $0,17 $4,10 $4,27 $38,23
9508900000 Thrustmaster®T500 RS 1 $80,00 $80,00 $6,15 | $0,31 $86,46 $0,00 $0,00 $0,43 $10,43 $10,86 $97,32
9504100000 Nintendo Wii color Blanco 1 $190,00 $190,00 | $1331| $031 $203,62 $61,09 $93,00 | $1,02 | $43,05 $198,15 $401,77
9504100000 Nintendo Wii color Negro 1 $190,00 $190,00 | $1331[ $031 $203,62 $61,09 $93,00 $1,02 $43,05 $198,15 $401,77
9508900000 Wii Motionplus 1 $8,00 $8,00 $6,15 | $0,31 $14,46 $0,00 $0,00 $0,07 $1,74 $1,82 $16,27
9508900000 Wii halance board 1 $60,00 $60,00 $6,15 | $0,31 $66,46 $0,00 $0,00 $0,33 $8,01 $8,35 $74,80
9508900000 Wii wheel 1 $10,00 $10,00 $6,15 [ $0.31 $16,46 $0,00 $0,00 $0,08 $1,98 $2,07 $18,52
9508900000 Wii Zapper 1 $10,00 $10,00 $6,15 | $0,31 $16,46 $0,00 $0,00 $0,08 $1,98 $2,07 $18,52
9508900000 Mando de Wii plus 1 $10,00 $10,00 $6,15 | $0,3L $16,46 $0,00 $0,00 $0,08 $1,98 $2,07 $18,52
9508900000 Nunchuk 1 $20,00 $20,00 $6,15 | $0,31 $26,46 $0,00 $0,00 $0,13 $3,19 $3,32 $29,78
TOTAL 38 $2.430,00 $3.626,00 [$272,00f $11,69 | $3.909,69 $915,03 $1.393,13| $19,55 | $748,49 $3.076,20 $6.985,39

Elaborado por: David Vargas
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5.1.2 ACTIVOS FIJOS

La creacion de la isla tendra como activos fijos lo siguiente:

> Isla, elaborada con estructura de aluminio armada con remaches y tornillos, paredes de vidrio
adosadas con caucho y silicona sobre una base que a su vez se sujeta con tornillos de
seguridad en la estructura, posee un sistema un sistema eléctrico invisible que consta de
mangueras LED para la iluminacion interior de los mostradores, ademas de todos los
tomacorriente necesarios, su valor es de USD $1.600,00

> Dos televisores de 32 pulgadas LG, valorados en USD $400,00 cada uno, dando un total de
USD $800,00

> Una computadora, con un sistema de inventario y facturacion valorada en USD $450,00.

Los activos tendran su respectivo porcentaje de depreciacion, que de acuerdo a la ley es de:

v Muebles y enseres 10% anual
v' Equipos de oficina del 33.3% anual.

El total de los activos fijos es de USD $2.850,00.

5.1.3 ACTIVOS DIFERIDOS

Los requerimientos para constituirse como empresa se detallan a continuacion:

1. Estatuto de constitucion de la empresa
Entidad ha acudir: Notaria

Requisitos Para El Registro:
% Copia de Cedula y papeleta de votacion notariada
< Certificado de deposito de integracion de capital

Costos:
« Honorarios de abogado USD$ 200
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Tiempo De Tramite:
< ldia

Ver Anexo, Documento N°1

Registro Unico de contribuyentes
Entidad ha acudir: Servicio de Rentas Internas (SRI)

Requisitos Para El Registro:
« Escritura de constitucion de la compafiia,
< Copia de la cédula del representante legal y

% Llenar el formulario

Costos:
< USD$ 1 dolar

Tiempo De Tramite:
< ldia

Ver Anexo, Documento N°2

Patente Municipal En Quito
Entidad ha acudir: Administracién Zonal Quitumbe o cualquier Administracion que opere

en el Distrito Metropolitano de Quito.

Requisitos Para El Registro:

< Formulario de inscripcion de la patente municipal, original y copia;

< R.U.C. copia y original.

< Cédula de ciudadania, copia y original

< Copia de la dltima papeleta de votacion.

< Copia de la carta del impuesto predial del local donde funciona el negocio.

% Permiso de bomberos.
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Costos De Certificados:
< Formulario de inscripcion USD$ 0.20

Tiempo De Trémite:
< 1dia.

Ver Anexo, Documento N& 3

Constitucion de compafias

Entidad ha acudir: Superintendencia de Companias

Requisitos para la inscripcion en el Registro Mercantil:

< Tres escrituras o protocolizaciones (minimo) primera, segunda y tercera copias.

< Tres resoluciones (minimo) aprobando las escrituras o protocolizaciones.

% Certificado de afiliacion a una de las Camaras de la Distribucion del Cantdn en donde

se encuentra el domicilio de la compafiia, segln su objeto social (Debe constar el

aumento de capital si trata de aquello. Si se trata de disolucion o liquidacion se debe

presentar el certificado de desafiliacion respectivo).

7
0.0

Publicacion del extracto (periodico).

7
0.0

resoluciones aprobatorias al margen de las matrices de las escrituras respectivas.

Razones Notariales que indiquen que los Notarios han tomado nota de las

< Copias de la cédula de ciudadania y el certificado de votacion del (los) compareciente

(s) (VIGENTE).

< Certificado de inscripcion en el Registro de la Direccion Financiera Tributaria del

Municipio del Distrito Metropolitano de Quito (Para Constituciones).

< Certificado de cumplimiento tributario otorgado por la Direccion Financiera Tributaria

del Municipio del Distrito Metropolitano de Quito (Para actos societarios).
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Costos De Certificados:
% Documentos 10 dolares
< Deposito de integracion de capital USD$ 400

Tiempo De Tréamite:

% 1-2 meses

La constitucion del negocio tendrd un costo de de USD $612,00, lo cual cubre los distintos
requerimientos que se necesitan para la creacion de un ente comercial. El permiso de bomberos no es

necesario por lo que el centro comercial posee este permiso.

5.2 GASTOS PRESUPUESTADOS

5.2.1 COSTOS VARIABLES

Los costos variables de OPGAME, saldrén de la primera importacion, el costo variable unitario saldra

dividiendo el total de los equipos més los impuestos para la cantidad importada.

Estos valores podemos ver en la Tabla N° 60:
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PARTIDA ARANCELARIA DESCRIPCION CANTIDAD| VALOR TOTAL DE IMPORTACION COSTO VARIABLE UNITARIO
9504100000 Xbox 360 4GB Console with Kinect 2 $935,13 $ 467,57
9504100000 Xbox 360 4GB Console 2 $ 658,89 $ 329,44
9504100000 Xbox 360 250GB Console with Kinect 2 $1.329,76 $ 664,88
9504100000 Xbox 360 250GB Console 2 $ 895,67 $ 447,83
9508900000 Kinect for Xbox 360 2 $184,51 $ 92,26
9508900000 Child of Eden Kinect Bundle 2 $ 184,51 $92,26
9508900000 Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller 1 $24,15 $24,15
9508900000 Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller 1 $24,15 $24,15
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller 1 $29,78 $29,78
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit 1 $29,78 $29,78
9508900000 Xbox 360 Controller 1 $24,15 $ 24,15
9508900000 Xbox 360 Chatpad 1 $ 18,52 $18,52
9508900000 Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth® 1 $24,15 $24,15
9508900000 Xbox 360 250GB Hard Drive 1 $ 69,18 $ 69,18
9504100000 Playstation®3 250gh 1 $ 539,89 $ 539,89
9504100000 Playstation®3 120gh 1 $ 441,23 $ 441,23
9504100000 Playstation®2 2 $414,22 $ 207,11
9508900000 Mando inalambrico Dualshock®3 1 $24,15 $24,15
9508900000 Mando analogo Dualshock®2 1 $ 18,52 $ 18,52
9508900000 Memory Card 8MB 3 $ 38,23 $12,74
9508900000 Thrustmaster®T500 RS 1 $97,32 $97,32
9504100000 Nintendo Wii color Blanco 1 $401,77 $401,77
9504100000 Nintendo Wii color Negro 1 $ 401,77 $ 401,77
9508900000 Wii Motionplus 1 $ 16,27 $ 16,27
9508900000 Wii balance bhoard 1 $ 74,80 $ 74,80
9508900000 Wii wheel 1 $ 18,52 $ 18,52
9508900000 Wii Zapper 1 $18,52 $18,52
9508900000 Mando de Wii plus 1 $ 18,52 $ 18,52
9508900000 Nunchuk 1 $ 29,78 $ 29,78

TOTAL 38 $6.985,89 $ 4.659,06

Elaborado por: David Vargas
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5.2.2 COSTOS FIJOS

El proyecto tendrd los siguientes costos fijos:

e Arriendo del centro comercial el Recreo,
e Internet,

e Teléefono,

e  Suministros y materiales,

e Mantenimiento de la isla,

e Movilizacion,

e Sueldos y salarios administrativos,
e Sueldos y salarios operarios,

e Depreciacion equipo de oficina,

e Depreciacion muebles y enseres,
e Disefio pagina web,

e Mantenimiento pagina web,

e Publicidad,

e Amortizacion de interés,

e Amortizacion de activos diferidos,

e Cuota de capital.

Por medio de las Tablas N° 61, 62, 63, 64 y 65 indicaré los costos de la depreciacion, amortizacion de
la deuda, la publicidad y los sueldos y salarios.
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TABLA N° 61
DEPRECIACIONES
DEPRECIACION MUEBLES Y ENSERES
VALOR $1.600,00
PORCENTAJE DE DEPRECIACION 10%
TIEMPO EN ANOS 10
DEPRECIACION ANUAL $ 160,00
DEPRECIACION MENSUAL $13,33

DEPRECIACION EQUIPOS DE OFICINA

VALOR $1.250,00
PORCENTAJE DE DEPRECIACION 33,33%
TIEMPO EN ANOS 3
DEPRECIACION ANUAL $ 416,67
DEPRECIACION MENSUAL $34,72
Elaborado por: David Vargas
TABLA N° 62
AMORTIZACION
PRESTAMO FAMILIAR] $7.000,00
TASA DE INTERES ANUAL 2% MONTOJ $7.140,00
CAPITAL INTERES | CUOTA DE CAPITAL| CUOTA
$ 7.140,00 $ 142,80 $ 452,20 $ 595,00
$6.687,80 $ 133,76 $ 461,24 $ 595,00
$ 6.226,56 $ 124,53 $ 470,47 $ 595,00
$ 5.756,09 $ 115,12 $479,88 $ 595,00
$5.276,21 $ 105,52 $ 489,48 $ 595,00
$4.786,73 $ 95,73 $ 499,27 $ 595,00
$4.287,47 $ 85,75 $ 509,25 $ 595,00
$3.778,22 $ 75,56 $519,44 $ 595,00
$ 3.258,78 $ 65,18 $ 529,82 $ 595,00
$2.728,96 $ 54,58 $ 540,42 $ 595,00
$2.188,54 $ 43,77 $ 551,23 $ 595,00
$1.637,31 $32,75 $ 562,25 $ 595,00
$1.075,05 $6.064,95 $7.140,00

Elaborado por: David Vargas
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TABLA N° 63
SUELDO Y SALARIO DEL VENDEDOR
VALOR
SUELDO Y SALARIO UNITARIO TOTAL
SALARIO BASICO POR LEY $ 264,00 $ 264,00
SALARIO REAL A PAGAR $ 300,00 $ 300,00
$ 300,00 $ 300,00
Elaborado por: David Vargas
TABLA N° 64
SUELDO Y SALARIO DEL GERENTE
VALOR
SUELDO Y SALARIO UNITARIO TOTAL
SALARIO BASICO POR LEY $ 264,00 $ 264,00
SALARIO REAL A PAGAR $ 700,00 $ 700,00
$ 700,00 $ 700,00
Elaborado por: David Vargas
TABLA N° 65
PUBLICIDAD
PROPUESTA COSTO
BOLETIN ELECTRONICO $10,00
PAGINA WEB $ 75,00
MANTENIMIENTO
CONTACTOS $25,00
5000 VOLANTES $30,00
PUBLICIDAD DE LA ISLA $ 100,00
$ 240,00

Elaborado por: David Vargas

La publicidad por los doce meses es: boletines electronicos, mantenimiento, volantes y la publicidad

de la isla cambiara cada 6 meses por el motivo de renovar nuestra imagen.
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Los ingresos que busca este proyecto por venta de los productos estan entre 300% al 450% y se detalla en la Tabla N°66:
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TABLA N° 66
PRECIOS
PARTIDA ARANCELARIA DESCRIPCION CANTIDAD | VALOR TOTAL DE IMPORTACION | COSTO VARIABLE UNITARIO | % UTILIDAD | VALOR DE LA UTILIDAD | UTILIDAD TOTAL UNITARIA

9504100000 Xbox 360 4GB Console with Kinect 2 $935,13 $ 467,57 300% $1.402,70 $1.870,26
9504100000 Xbox 360 4GB Console 2 $ 658,89 $ 329,44 400% $1.317,78 $1.647,22
9504100000 Xbox 360 250GB Console with Kinect 2 $1.329,76 $ 664,88 300% $1.994,64 $2.659,53
9504100000 Xbox 360 250GB Console 2 $ 895,67 $ 447,83 300% $1.343,50 $1.791,34
9508900000 Kinect for Xbox 360 2 $ 184,51 $92,26 400% $ 369,03 $ 461,29
9508900000 Child of Eden Kinect Bundle 2 $ 184,51 $92,26 400% $ 369,03 $461,29
9508900000 Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller 1 $24,15 $24,15 450% $ 108,69 $132,84
9508900000 Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller 1 $ 24,15 $24,15 450% $ 108,69 $132,84
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller 1 $29,78 $29,78 450% $134,01 $ 163,79
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit 1 $29,78 $29,78 450% $134,01 $ 163,79
9508900000 Xbox 360 Controller 1 $ 24,15 $24,15 450% $ 108,69 $132,84
9508900000 Xbox 360 Chatpad 1 $ 18,52 $18,52 450% $ 83,36 $101,89
9508900000 Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth® 1 $24,15 $24,15 450% $ 108,69 $132,84
9508900000 Xbox 360 250GB Hard Drive 1 $69,18 $69,18 450% $311,30 $ 380,47
9504100000 Playstation®3 250gh 1 $539,89 $539,89 300% $1.619,67 $2.159,57
9504100000 Playstation®3 120gh 1 $ 441,23 $441,23 300% $1.323,70 $1.764,93
9504100000 Playstation®2 2 $ 414,22 $207,11 300% $621,32 $ 828,43
9508900000 Mando inalambrico Dualshock®3 1 $24,15 $24,15 450% $108,69 $132,84
9508900000 Mando analogo Dualshock®2 1 $ 18,52 $ 18,52 450% $ 83,36 $101,89
9508900000 Memory Card 8MB 3 $ 38,23 $12,74 450% $57,34 $ 70,09
9508900000 Thrustmaster®T500 RS 1 $97,32 $97,32 450% $ 437,93 $ 535,24
9504100000 Nintendo Wii color Blanco 1 $401,77 $401,77 300% $1.205,31 $1.607,08
9504100000 Nintendo Wii color Negro 1 $401,77 $401,77 300% $1.205,31 $1.607,08
9508900000 Wii Motionplus 1 $16,27 $16,27 450% $73,23 $ 89,50
9508900000 Wii balance board 1 $ 74,80 $ 74,80 450% $ 336,62 $411,43
9508900000 Wii wheel 1 $ 18,52 $18,52 450% $ 83,36 $101,89
9508900000 Wii Zapper 1 $ 18,52 $ 18,52 450% $83,36 $101,89
9508900000 Mando de Wi plus 1 $ 18,52 $18,52 450% $83,36 $101,89
9508900000 Nunchuk 1 $29,78 $29,78 450% $134,01 $163,79

TOTAL 38 $6.985,89 $4.659,06 11700% $15.350,71 $20.009,76

Elaborado por: David Vargas
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El ingreso de la primera importacion se representa en la Tabla N°67:

TABLA N° 67
INGRESO PRIMERA IMPORTACION
PARTIDA ARANCELARIA DESCRIPCION CANTIDAD | COSTO VARIABLE UNITARIO | VALOR DE LA UTILIDAD | TOTAL INGRESO POR UNIDAD | INGRESO TOTAL

9504100000 Xbox 360 4GB Console with Kinect 2 $ 467,57 $1.402,70 $1.870,26 $3.740,52
9504100000 Xbox 360 4GB Console 2 $329,44 $1.317,78 $1.647,22 $3.294,44
9504100000 Xbox 360 250GB Console with Kinect 2 $ 664,88 $1.994,64 $2.659,53 $5.319,05
9504100000 Xbox 360 250GB Console 2 $ 447,83 $1.343,50 $1.791,34 $3.582,67
9508900000 Kinect for Xbox 360 2 $92,26 $ 369,03 $461,29 $922,57
9508900000 Child of Eden Kinect Bundle 2 $92,26 $ 369,03 $ 461,29 $ 922,57
9508900000 Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller 1 $24,15 $ 108,69 $132,84 $132,84
9508900000 Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller 1 $24,15 $ 108,69 $132,84 $132,84
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller 1 $29,78 $134,01 $163,79 $163,79
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit 1 $29,78 $ 134,01 $ 163,79 $ 163,79
9508900000 Xbox 360 Controller 1 $24,15 $ 108,69 $132,84 $132,84
9508900000 Xbox 360 Chatpad 1 $18,52 $83,36 $101,89 $101,89
9508900000 Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth® 1 $24,15 $ 108,69 $ 132,84 $ 132,84
9508900000 Xbox 360 250GB Hard Drive 1 $69,18 $311,30 $ 380,47 $ 380,47
9504100000 Playstation®3 250gh 1 $539,89 $1.619,67 $2.159,57 $2.159,57
9504100000 Playstation®3 120gh 1 $441,23 $1.323,70 $1.764,93 $1.764,93
9504100000 Playstation®2 2 $207,11 $621,32 $828,43 $1.656,87
9508900000 Mando inalambrico Dualshock®3 1 $24,15 $ 108,69 $132,84 $132,84
9508900000 Mando analogo Dualshock®2 1 $ 18,52 $ 83,36 $101,89 $101,89
9508900000 Memory Card 8MB 3 $12,74 $57,34 $70,09 $210,26
9508900000 Thrustmaster®T500 RS 1 $97,32 $ 437,93 $535,24 $535,24
9504100000 Nintendo Wii color Blanco 1 $401,77 $1.205,31 $1.607,08 $1.607,08
9504100000 Nintendo Wii color Negro 1 $401,77 $1.205,31 $1.607,08 $1.607,08
9508900000 Wii Motionplus 1 $16,27 $73,23 $ 89,50 $ 89,50
9508900000 Wii balance hoard 1 $74,80 $ 336,62 $411,43 $411,43
9508900000 Wii wheel 1 $18,52 $ 83,36 $101,89 $101,89
9508900000 Wii Zapper 1 $18,52 $83,36 $101,89 $101,89
9508900000 Mando de Wii plus 1 $18,52 $ 83,36 $101,89 $101,89
9508900000 Nunchuk 1 $29,78 $134,01 $163,79 $163,79

TOTAL 38 $ 4.659,06 $15.350,71 $20.009,76 $29.869,29

Elaborado por: David Vargas
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54  MARGEN DE UTILIDAD

La ganancia que se espera obtener en maximo tres meses es de USD $22.883,39 y se lo puede observar en la Tabla N°68.

TABLA N° 68
UTILIDAD TOTAL
PARTIDA ARANCELARIA DESCRIPCION VALOR IMPORTACION VALOR VENDIDO/INGRESO TOTAL UTILIDAD
9504100000 Xbox 360 4GB Console with Kinect $ 935,13 $ 3.740,52 $ 2.805,39
9504100000 Xbox 360 4GB Console $ 658,89 $ 3.294,44 $ 2.635,55
9504100000 Xbox 360 250GB Console with Kinect $1.329,76 $5.319,05 $ 3.989,29
9504100000 Xbox 360 250GB Console $ 895,67 $ 3.582,67 $ 2.687,00
9508900000 Kinect for Xbox 360 $ 184,51 $ 922,57 $ 738,06
9508900000 Child of Eden Kinect Bundle $ 184,51 $ 922,57 $ 738,06
9508900000 Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller $ 24,15 $ 132,84 $ 108,69
9508900000 Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller $ 24,15 $ 132,84 $ 108,69
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller $ 29,78 $ 163,79 $ 134,01
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit $ 29,78 $ 163,79 $ 134,01
9508900000 Xbox 360 Controller $ 24,15 $ 132,84 $ 108,69
9508900000 Xbox 360 Chatpad $ 18,52 $101,89 $ 83,36
9508900000 Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth® $ 24,15 $ 132,84 $ 108,69
9508900000 Xbox 360 250GB Hard Drive $ 69,18 $ 380,47 $311,30
9504100000 Playstation®3 250gb $ 539,89 $ 2.159,57 $1.619,67
9504100000 Playstation®3 120gb $ 441,23 $1.764,93 $1.323,70
9504100000 Playstation®2 $ 414,22 $ 1.656,87 $1.242,65
9508900000 Mando inalambrico Dualshock®3 $ 24,15 $ 132,84 $ 108,69
9508900000 Mando analogo Dualshock®2 $ 18,52 $ 101,89 $ 83,36
9508900000 Memory Card 8MB $ 38,23 $ 210,26 $ 172,03
9508900000 Thrustmaster®T500 RS $ 97,32 $ 535,24 $ 437,93
9504100000 Nintendo Wii color Blanco $ 401,77 $1.607,08 $1.205,31
9504100000 Nintendo Wii color Negro $ 401,77 $ 1.607,08 $ 1.205,31
9508900000 Wii Motionplus $ 16,27 $ 89,50 $ 73,23
9508900000 Wii balance board $ 74,80 $ 411,43 $ 336,62
9508900000 Wii wheel $ 18,52 $101,89 $ 83,36
9508900000 Wii Zapper $ 18,52 $101,89 $ 83,36
9508900000 Mando de Wii plus $ 18,52 $101,89 $ 83,36
9508900000 Nunchuk $ 29,78 $ 163,79 $ 134,01
TOTAL $ 6.985,89 $ 29.869,29 $ 22.883,39

Elaborado por: David Vargas
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5.5 PUNTO DE EQUILIBRIO

El niamero de ventas que se debe realizar para alcanzar el punto de equilibrio de este proyecto es de 17 articulos, los cuales permitiran cubrir los costos fijos de la

inversion. Estos datos pueden observarse en la Tabla N°69 y en el Anexo, Grafico N°40.

TABLA N° 69
PUNTO DE EQUILIBRIO
PARTIDA ARANCELARIA DESCRIPCION CANTIDAD COSTO VARIABLE UNITARIO | VALOR TOTAL DE IMPORTACION INGRESO TOTAL UTILIDAD DE LA IMPORTACION | COSTOS FIJOS POR MERCANCIA COSTO TOTAL UNIDADES PARA PUNTO DE EQUILIBRIO

9504100000 Xbox 360 4GB Console with Kinect 2 §467,57 $935,13 $3.740,52 $3.272,96 $12511 $592,67 0
9504100000 Xbox 360 4GB Console 2 $329,44 $658,89 $3.294,44 $2.965,00 §125,11 § 454,55 0
9504100000 Xbox 360 250GB Console with Kinect 2 $664,88 $1.329,76 $5.319,05 $4.65417 $12511 $789.99 0
9504100000 Xbox 360 250GB Console 2 $447,83 $895,67 $3.582,67 $3.13484 $12511 $572.94 0
9508900000 Kinect for Xbox 360 2 $92,26 $184,51 $92257 $83032 $12511 $21731 0
9508900000 Child of Eden Kinect Bundle 2 $9226 §184,51 $922,57 $83032 $12511 $21731 0
9508900000 Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller 1 $24,15 $24,15 $132,84 $108,69 $6255 $86,71 1
9508900000 Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller 1 $2415 $2415 $132,84 $108,69 $62,55 $86,71 1
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller 1 $29,78 $29,78 $163,79 $13401 $62,55 $92,33 1
9508900000 Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit 1 $29.78 $2078 $163,79 $13401 $6255 $92.33 1
9508900000 Xbox 360 Controller 1 $2415 $2415 $132,84 $108,69 $62,55 $86,71 1
9508900000 Xbox 360 Chatpad 1 $18,52 $18,52 $101,89 $8336 $62,55 $81,08 1
9508900000 Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth® 1 $2415 $24,15 $132,84 $108,69 $62,55 $86,71 1
9508900000 Xbox 360 250GB Hard Drive 1 $69,18 $69,18 $38047 $311,30 $62,55 $131,73 0
9504100000 Playstation®3 250gh 1 $539,89 $539,89 $2.159,57 $1.619,67 $62,55 $60245 0
9504100000 Playstation®3 120gh 1 $441,23 §44123 $1.764,93 $1.323,70 $62,55 $503,79 0
9504100000 Playstation®2 2 $207,11 $414.22 $1.656,87 $1.449,76 $125,11 §332,22 0
9508900000 Mando inalambrico Dualshock®3 1 $2415 $24,15 $132,84 $108,69 $62,55 $86,71 1
9508900000 Mando analogo Dualshock®2 1 $1852 $18,52 $101,89 $83,36 $62,55 $81,08 1
9508900000 Memory Card 8MB 3 $12,74 $38,23 $210,26 $197,52 $187,66 $20040 1
9508900000 Thrustmaster@T500 RS 1 $97.32 $971,32 $53524 $43793 $62,55 $15987 0
9504100000 Nintendo Wii color Blanco 1 $401,77 $401,77 $1.607,08 $1.205,31 $62,55 §464,32 0
9504100000 Nintendo Wii color Negro 1 $401,77 $401,77 $1.607,08 §$1.20531 $62,55 $46432 0
9508900000 Wii Motionplus 1 $1621 $16,27 $89,50 $7323 $62,55 $78,83 1
9508900000 Wii balance board 1 $74,80 $74,80 $411,43 $336,62 $62,55 $137,36 0
9508900000 Wii wheel 1 $1852 $1852 $101,89 $83,36 $62,55 $81,08 1
9508900000 \Wii Zapper 1 $18,52 $18,52 $101,89 $8336 $62,55 $81,08 1
9508900000 Mando de Wi plus 1 $1852 $1852 $101,89 $8336 $62,55 $81,08 1
9508900000 Nunchuk 1 $29,78 $29,78 $163,79 $13401 $62,55 $92,33 1

TOTAL 38 $4.659,06 $6.985,89 $29.869,29 $25.210,23 $2.377,05 $7.036,11 17

Elaborado por: David Vargas
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5.6 FLUJO DE CAJA

Es un extracto del dinero que entra y sale por las actividades propias del negocio, por medio de esta herramienta se realizard pronosticos de ventas, costos, inflacion,
etc, para este proyecto el prondstico esta enfocado para un afio y se realizara 4 importaciones con un total de 278 articulos importados, a los cuales dependiendo de
la temporada se les aplicara distintas politicas de ventas, la primera importacion se preve vender en 3 meses, al igual que la segunda, tercera y cuarta importacion,
como lo demuestra la Tabla N°70.

TABLAN°70
VENTAS PARA UN ANO

IMPORTACION 1 IMPORTACION 2 IMPORTACION 3 IMPORTACION 4
34% 39% 26% 28% 39% 34% 29% 36% 35% 34% 35% 31%
CANTIDAD DESCRIPCION MES 1 MES 2 MES 3 MES 4 MES 5 MES 6 MES 7 MES 8 MES 9 MES 10 MES 11 MES 12
Xbox 360 4GB Console with Kinect 1 0 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1

Xbox 360 4GB Console
Xbox 360 250GB Console with Kinect
Xbox 360 250GB Console
Kinect for Xbox 360
Child of Eden Kinect Bundle
Xbox 360 Call of Duty: Modern Warfare 3 Wireless Controller
Gears of War 3 Limited Edition Wireless Controller
Xbox 360 Wireless Controller
Xbox 360 Wireless Controller Play and Charge Kit
Xbox 360 Controller
Xbox 360 Chatpad
Xbox 360 Wireless Headset with Bluetooth®
Xbox 360 250GB Hard Drive
Playstation®3 250gb
Playstation®3 120gb
Playstation®2
Mando inalambrico Dualshock®3
Mando analogo Dualshock®2
Memory Card 8MB
Thrustmaster®T500 RS
Nintendo Wii color Blanco
Nintendo Wii color Negro
Wii Motionplus
Wii balance board
Wii wheel
Wii Zapper
Mando de Wii plus
Nunchuk
TOTAL

Elaborado por: David Vargas
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El disefio de flujo de caja esta utilizando la inflacion mensual de agosto del 2011 que es de 0.49% y esta representada en la Tabla N°71 y en el Anexo, Gréafico N°41.
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TABLAN°71
FLUJO DE CAJA
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE CUARTO TRIMESTRE
CUENTAS INVERSION T i > i 3 7 i z i 5 - I 5 I 5 o] T =

INGRESOS

VENTAS $10.218,44 | $11.790,51 | $7.860,34 | $8.214,05 | $11574,35 | $ 10.080,88 | $8587,42 | $ 10.827,62 | $ 10.454,25 | $ 10.080,88 | $ 10.454,25 | $ 9.334,15
COSTOS

$2.389,91 | $2.757,59 | $1.838,39

$1.921,12 | $2.707,03 | $2.357,74

$2.008,44 | $2.532,39 | $2.445,06

$2.357,74 | $2.445,06 | $2.183,09

Elaborado por: David Vargas
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COSTOS FIJOS $2.377,05 | $2.204,17 | $2.206,30 | $2.208,45 | $2.210,60 [ $2.212,76 | $2.31494 | $2.217,12 | $2.219,32 | $2.221,52 | $2.223,74 | $2.225,97
ARRIENDO C.C. RECREO $ 300,00 $ 301,47 $ 302,95 $ 304,43 $ 305,92 $ 307,42 $ 308,93 $ 310,44 $ 311,96 $ 313,49 $ 315,03 $ 316,57
INTERNET $ 23,00 $23,11 $ 23,23 $23,34 $ 23,45 $ 23,57 $ 23,68 $ 23,80 $ 23,92 $ 24,03 $24,15 $ 24,27
TELEFONO $ 15,00 $ 15,07 $ 15,15 $15,22 $ 15,30 $ 15,37 $ 15,45 $ 15,52 $ 15,60 $ 15,67 $ 15,75 $15,83
SUMINISTROS Y MATERIALES $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00 $ 25,00
MANTENIMIENTO DE ISLA $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00 $ 10,00
GASTOS MENORES $ 20,00 $ 20,10 $ 20,20 $ 20,30 $ 20,39 $ 20,49 $ 20,60 $ 20,70 $ 20,80 $ 20,90 $ 21,00 $ 21,10
MOVILIZACION $ 50,00 $ 50,25 $ 50,49 $50,74 $ 50,99 $51,24 $ 51,49 $51,74 $ 51,99 $ 52,25 $ 52,50 $52,76
SUELDO Y SALARIO GERENTE $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00 $ 700,00
SUELDO Y SALARIO VENDEDOR $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00 $ 300,00
DEPRECIACION EQUIPOS DE OFICINA $34,72 $ 34,72 $34,72 $34,72 $34,72 $34,72 $34,72 $34,72 $34,72 $34,72 $34,72 $34,72
DEPRECIACION MUEBLES Y ENSERES $ 13,33 $ 13,33 $ 13,33 $13,33 $13,33 $13,33 $13,33 $ 13,33 $ 13,33 $ 13,33 $ 13,33 $13,33
PAGINA WEB $ 75,00 $ 0,00 $ 0,00 $ 0,00 $ 0,00 $0,00 $0,00 $0,00 $0,00 $ 0,00 $ 0,00 $ 0,00
MANTENIMIENTO DE PAGINA WEB $ 25,00 $ 25,12 $ 25,25 $ 25,37 $ 25,49 $ 25,62 $25,74 $ 25,87 $ 26,00 $ 26,12 $ 26,25 $ 26,38
PUBLICIDAD $ 140,00 $ 40,00 $ 40,00 $ 40,00 $ 40,00 $ 40,00 $ 140,00 $ 40,00 $ 40,00 $ 40,00 $ 40,00 $ 40,00
AMORTIZACION INTERES $ 142,80 $ 133,76 $ 124,53 $115,12 $ 105,52 $95,73 $ 85,75 $ 75,56 $ 65,18 $ 54,58 $43,77 $32,75
AMORTIZACION ACTIVOS DIFERIDOS $ 51,00 $ 51,00 $ 51,00 $ 51,00 $51,00 $51,00 $51,00 $51,00 $ 51,00 $ 51,00 $ 51,00 $ 51,00
CUOTA CAPITAL $ 452,20 $ 461,24 $ 470,47 $ 479,88 $ 489,48 $ 499,27 $ 509,25 $519,44 $ 529,82 $ 540,42 $ 551,23 $ 562,25
UTILIDAD BRUTA EN VENTAS $5.451,48 | $6.828,75 | $3.81564 | $4.084,49 | $6.656,72 | $5.510,38 | $4.264,04 | $6.078,11 | $5.789,87 | $5.501,62 | $5.78545 | $4.925,09

ACTIVOS CORRIENTE $7.985,89
CAJA-BANCOS $1.000,00
MERCADERIA $ 6.985,89

ACTIVOS FIJOS $2.850,00

MUEBLES Y ENSERES $1.600,00
EQUIPOS DE OFICINA $1.250,00

ACTIVOS DIFERIDOS $ 612,00
GASTOS DE
CONSTITUCION Y $ 612,00

TOTAL ACTIVOS $11.447,89
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5.7  INDICADORES FINANCIEROS

Los indicadores financieros son cifras que resumen el estado de una empresa o en otras palabras
son informes de la misma que indican porque camino se encuentra la empresa y qué medidas se

debe tomar para corregir ese camino o para seguir adelante y creciendo.

Para este caso, que es un proyecto de factibilidad, nos ayuda a determinar si es posible invertir
determinando ciertos factores como la garantia de que recuperaremos nuestra inversion, la liquidez
que se necesita para empezar el negocio, que tipo de endeudamiento necesitamos y otros factores

que sean necesarios.

5.7.1 INDICES DE LIQUIDEZ

La operatividad de la empresa o la factibilidad de un proyecto es medida a través de los indicadores

de liquidez, ya que muestra la disponibilidad de liquidez que la empresa posee.

Estos indices nos muestra la capacidad de respuesta de la empresa o el proyecto frente a los

proveedores, empleados, renovacion de tecnologia, ampliacion de la empresa, etc.

5.7.2 CAPITAL DE TRABAJO

OPGAME posee un sobrante de USD $1.276,28 para saldar las obligaciones a corto plazo de la

empresa. Lo cual podemos observar en el Anexo, Grafico N°42.
5.7.3 RAZON CORRIENTE

El activo corriente supera en un 100% las obligaciones que OPGAME posee y tiene un colchon

financieramente hablando de 18% para cualquier emergencia que apareciera.
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5.7.4 PRUEBA ACIDA

La prueba acida determina la capacidad de pago de la empresa sin la necesidad de realizar sus

inventarios.

El resultado de la prueba acida es de 0.14, esto quiere decir por cada délar que debe la empresa,
dispone de 14 centavos para pagarlo.

5.7.5 INDICES DE ENDEUDAMIENTO

Los activos de OPGAME son en un 61,15% de los acreedores, en el caso de este proyecto son del

préstamo familiar que se acabard de cancelar en un afio como muestra el flujo de caja.

Estos datos estan representados en el Anexo, Grafico N°43.

5.7.6 INDICE DE APALANCAMIENTO

De acuerdo a este indice podemos decir que la empresa no puede cubrir las deudas con terceros

con el capital social, ya que nos faltaria cubrir un 57% de las deudas.

Estos datos estan representados en el Anexo, Gréafico N°44.

5.8 EVALUACION FINANCIERA

Los inversionistas realizan estos tipos de estudio para conocer cual es la entrega dptima de los

recursos para la implementacion del proyecto.

Los indicadores que utilizare son:
» Valor actual neto,
» Tasa interna de retorno,
> Periodo de recuperacion.
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5.8.1 VALOR ACTUAL NETO

La inversion para un afio en este proyecto es rentable, para verificar esto tenemos que comparar la
inversion con la que empezamos que es de USD $11.447,89 y los valores que arroja el flujo de caja
a una tasa de descuento de 4.58% obtenida del banco central para agosto del 2011 que nos da USD
$48.902,53, sacando un valor positivo de USD $37.454,64.

El Calculo de este indice se lo realizd por medio del Programa Excel, con los datos que el flujo de

caja arrojo, esto podemos observar en la llustracion N°60.

ILUSTRACION N° 60
CALCULO DEL VAN EN EXCEL
c18 - fe | =VNA(4,58%;84:B15)
A B c D
1
2 FLUJO DE CAJA
3 ($ 11.447,89)
4 $5.451,48
5 $6.828,75
6 $3.815,64
7 $4.084,49
8 $ 6.656,72
9 $5.510,38
10 $4.264,04
11 $6.078,11
12 $5.789,87
13 $5.501,62
14 $5.785,45
15 $4.925,09
16
17
12 VAN [sas502.5: ]

Elaborado: David Vargas
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5.8.2 TASA INTERNA DE RETORNO (TIR)

La tasa interna de retorno proyectada para un afo es del 47%, lo que significa que la rentabilidad
que genera la importacion de videoconsolas y sus accesorios es media, para una importacion de

este tipo.

El Clculo de este indice se lo realizd por medio del Programa Excel, con los datos que el flujo de

caja arrojo, esto podemos observar en la llustracion N°61.

ILUSTRACION N° 61
CALCULO DEL TIR EN EXCEL
E4 vl fe | =TIR(B3:815;%6)
A B C D E
1
2 FLUJO DE CAJA
3 ($11.447,89)
4 $5.451,48 TIR 4?%.
5 $6.828,75
b 53.815,64 Referencia Internacional 10%
7 $4.084,49
8 $6.656,72
: $5.510,38
10 $4,264,04
11 $6.078,11
12 $5.739,87
13 $5.501,62
14 §5,785,45
15 $4.925,09
16

Elaborado: David Vargas
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5.8.3 PERIODO DE RECUPERACION (PR)

La recuperacion estimada de la inversion es de un afio, en el cual buscamos cubrir los USD
$11.447,89 y empezar a generar ganancias, esto lo podemos visualizar en la Tabla N°69 y 70, junto

al Anexo, Gréfico N°40.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

> Estudiando e investigando a profundidad acerca de los videojuegos y su historia me ayudé a

realizar un estudio integral y sistematico de este tema.

> El nicho de mercado donde ingresaria mi producto esta en auge, ya que es un producto que
estimula diferentes sentidos del ser humano y los potenciales compradores buscarian la

forma de adquirir las consolas o sus accesorios.

> La comunicacion y negociacion con el proveedor, el manejo de informacién frente a la
aduana y a los diferentes actores del comercio exterior se agilitan gracias a la tecnologia,

produciendo efectividad en el importador y satisfaccion a sus clientes finales.

> Las consolas y accesorios que se importan desde Estados Unidos, no tienen ninguna
restriccion frente a las leyes del Ecuador, por lo que se puede comercializar libremente y los
pasos a seguir en la importacion son principios basicos y necesarios para la legislacion
ecuatoriana, tanto en clasificacion arancelaria, el proceso de la negociacion, tipo de
Incoterms, regimenes aduaneros, forma de pago, el transporte, seguro, proceso aduanero e

impuestos.

> Los colores de OPGAME permitiran el posicionamiento de nuestra marca en los potenciales

clientes que visiten la isla.

> La rentabilidad que se obtendra en el transcurso del tiempo es elevada, esta afirmacion se
da gracias al estudio financiero que indica que el tiempo de recuperacion de capital es de

ciento ochenta dias maximo.
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RECOMENDACIONES

Es fundamental conocer en su totalidad al producto y su entorno en el cual se desarrolla con

el fin de saber cudles son todos los inconvenientes y problemas del mismo.

Se debe analizar si el producto que vamos a importar, en el cual vamos a invertir tiene un

nicho de mercado con rentabilidad para no perder nuestro dinero.

Realizar de manera sistematica los procesos y procedimientos de importacion con el fin de
mejorar los tiempos de entrega y abaratar costos.

Instalar la isla de OPGAME en el Centro Comercial el Recreo por la gran acogida de sus
potenciales clientes y crear el portafolio de los productos para implementar una politica de
precios, complementando las lineas de productos con productos vinculados a este medio de

diversion.
Ejecutar estudios periddicos de precios de los proveedores para adquirir la mercancia ya
que la mercancia cambia de precio y se debe buscar el proveedor que ofrezca los mejores

precios.

Manejar y contar con un capital de trabajo que pueda cubrir cualquier inconveniente o

imprevisto sobre la importacion o el punto de venta.
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Documento N°1

ESTATUTO DE CONTITUCION DE UNA MICROEMPRESA CIVIL
PRIMERA: COMPARECIENTES. -

En la ciudad de a los dias del mes de del
afno dos mil , comparecen los sefiores

, todos mayores de
edad, de nacionalidad ecuatoriana, domiciliados en la ciudad
de , legalmente capaces para contratar y
obligarse. Los comparecientes manifiestan su voluntad de
constituir, como en efecto constituyen a través de este acto,
una microempresa civil de RESPONSABILIDAD LIMITADA, que se
regira de conformidad a los presentes estatutos:

SEGUNDA: DENOMINACION Y OBJETO.-
La microempresa que constituimos se denominara
y tendra como objetivo principal

TERCERA: DOMICILIO.-
La Microempresa " " tendréa
el domicilio principal en la ciudad de , Sin
perjuicio de que pueda abrir sucursales en otras ciudades del
pais o del exterior.

CUARTA: PLAZO.-

El plazo por el cual se constituye la microempresa es de
, tiempo que puede ser ampliado o restringido, de
conformidad a estos estatutos.

QUINTA: CAPITAL.-
El capital de 1la microempresa es de

y que (el o los
socios) han aportado de la siguiente manera:

NOMBRE DEL SOCI0O CAPITAL O BIEN PORCENTAJE QUE
QUE APORTA REPRESENTA DEL
CAPITAL TOTAL

QUINTA: SEGURIDAD DEL APORTE.-
200
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Si  alguno de los socios decidiere separarse de la
microempresa antes de los dos afios de actividades y retirar
el dinero o bienes, sera sancionado con la reduccion del
% del aporte, y tendra derecho a recibir exclusivamente
el % de 1o que entregd como capital.

o

SEXTA: RESPONSABILIDAD DE LOS SOCIOS.-
Los socios seran responsables ante terceros hasta el monto de
sSus aportes.

SEPTIMA- ADMINISTRACION. -

Todos los socios tendran derecho a participar en el gobierno
(politicas) de la microempresa Yy la administracion
(ejecucion) corresponde al Gerente y/o Responsable, nombrado
por los socios.

En calidad de Responsable y Representante de la Microempresa,
nombramos al Sr(a):

En calidad de Técnico encargado de la produccion y/o
servicio, estara el Sr(a):

En calidad de Contador nombramos al Sr(a)

En calidad de Vendedor nombramos al Sr. (a)

OCTAVA: DERECHO A VOTO

Los socios tendran derecho a un solo voto, iIndependientemente
del capital que haya aportado, y las decisiones seran
aprobadas por mayoria simple de votos. (mitad mas uno)

NOVENA: REMUNERACIONES. -

Los socios que participen en calidad de técnicos y/o0
administrativos de la microempresa se fijaran una
remuneraciéon (simbélica o minima) durante los
seis primeros meses, luego de 1o cual podran elevarse las
remuneraciones, teniendo en cuenta Qla capitalizacion vy
rentabilidad de la microempresa.

DECIMA: GANANCIAS Y/0 PERDIDAS.-

Las utilidades de la microempresa se repartiran de acuerdo a
los porcentajes de los capitales aportados, después de dos
afnos de funcionamiento y solamente en el %, luego de
realizar las deducciones para el fondo de reserva,
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obligaciones fiscales y derechos sociales. ElI otro %

sera repartible en los afos posteriores.

DECIMA PRIMERA: RESERVA LEGAL.-

La microempresa formara un Fondo de Reserva de por 1o menos
el 20% del capital social, que provendra de las utilidades
liquidas, en un 5% cada afo.

DECIMA SEGUNDA: FISCALIZACION. -

Ordinariamente se realizard una fiscalizacién cada afio, y
extraordinariamente la mayoria de socios podran solicitar la
designacion de un fiscalizador, que podrad ser socio O no,
para inspeccionar todas las operaciones de la Microempresa.

DECIMA TERCERA: TERMINACION DE ACTIVIDADES. -

Por decision unanime de los socios podran concluir las
actividades de la microempresa. En este caso se devolveran
los bienes y recursos tal como estén a esa fecha.

Para constancia y fe de la aceptacidon a todas y cada una de
las clausulas, las partes suscriben en un original y tres
copias, en la ciudad y fecha sefalados.

Sra.

Sra.

Sr.

Sr.

NOTA: Es i1mprescindible hacer reconocimiento de firma vy
rubrica ante uno de 1los Jueces de 1o Civil o hacerlo
notarizar, para que este documento privado se convierta en
documento publico y tenga la fuerza legal para demandar, en
caso necesario.
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Documento N°2

REQUISITOS PARA EL FUNCIONAMIENTO DE UNA MICROEMPRESA CIVIL

1. REGISTRO UNICO DE CONTRIBUYENTES

| ]
Para obtener el RUC se requiere: I
% Cédula de identidad;

*» Recibo de agua, luz o teléfono;

< Llenar formulario

*

L)

"ES un instrumento que tiene por Tfuncidn registrar e
identificar a los contribuyentes con fines impositivos y como
objetivos proporcionar informacién a la administracién
tributaria.”
Estan obligados a inscribirse todas las personas naturales y
juridicas, nacionales y extranjeros, que inicien o realicen
actividades economicas en forma permanente u ocasional o que
sean titulares de bienes o0 derechos que generen u obtengan
ganancias, beneficios, remuneraciones, honorarios y otras
rentas sujetas a tributacion en el Ecuador.
El plazo para 1inscribirse es de TREINTA DIAS contados a
partir de la constitucién o iniciaciéon de las actividades
economicas
Los requisitos para inscribir una microempresa son la cédula
de identidad y llenar el formulario. Para las empresas se
requiere la escritura de constitucion de la compafifta, copia
de la cédula del representante legal y llenar el formulario
La actualizacion de los datos de inscripcion procede siempre
y cuando haya:

a) Cambiado de actividad econdmica;

b) Cambiado de domicilio;
c) Cesado su actividad; vy,

d) Aumentado o disminuido el capital.
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Documento N°3

PATENTE MUNICIPAL EN QUITO

“Es un comprobante de pago emitido por la
Administracién zonal correspondiente por la
cancelacion anual del impuesto de patente municipales
se grava a toda persona natural o juridica que ejerza
una actividad comercial o industrial y opere en el
Distrito Metropolitano de Quito.

TIEMPO

De inmediato despacho a través de la ventanilla de

recaudacion.

REQUISITOS

En caso de inscripcion para obtener la patente por primera

vez, presentar:

PATENTE PERSONAS NATURALES

*%* Formulario de declaracion del |Impuesto de Patente,
original y copia;

* RUC original y copia

** Copia de cédula de ciudadania

* Copia de carta de pago del impuesto predial del afo en
curso

s Formulario de categorizacién emitido por la oficina de
Control Sanitario (para las actividades comerciales que
requieran el permiso sanitario)

’0

» Calificacion artesanal (en el caso de los artesanos)

PATENTE JURIDICA

* Formulario de declaracion del impuesto de patentes,
original y copia;

** Escritura de constituciéon de la compafifa original y copia;

* Original y copia de la Resolucion de la Superintendencia
de Compafias;

* Copias de la cédula de ciudadania.

Nota 1: Para el pago de patente cuando ya existe la
inscripcion el interesado deberd acercarse a partir del 2 de
enero de cada afo a la Administracion Zonal respectiva.

Nota 2: Para todo tramite debera presentarse el certificado
de votacion de acuerdo a la Ley de Elecciones.”
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En Quito se la puede obtener -dependiendo del lugar donde
vive- en cualquiera de los centros Zonales, que trabajan
decentralizadamente. (Norte, Centro, Eloy Alfaro, Calderoén,
Valle de Tumbaco, Valle de Los Chillos, La Delicia, Quitumbe)
El impuesto anual por la patente es de US$ 0.70. Pero esta
patente no le concede autorizacion para el funcionamiento de
Su microempresa. Requiere luego pagar la “Tasa de
Habilitacion” cuyo valor depende del tipo de negocio Yy
capital declarado.
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GRAFICO N°1

"1

TOTAL OPERACIONES COMERCIALES 2006-01 AL 2011-01

= KILOS = FOB

1,383,170

$8,272.28 7,900 $17.81

IMPORTACION EXPORTACION

Fuente: Banco Central del Ecuador
Elaborado: David Vargas

GRAFICO N°2

PAISES SOCIOS COMERCIALES SUB-PARTIDA 9504100000 PERIODO
2006-01 AL 2011-01

1% 1% 1% 0%
1% 19 1% 0% 0% * CHINA
Y 1% q91% 1% 1%0% * ESTADOS UNIDOS
2677 = PANAMA
3% A 1 = TAIWAN (FORMOSA)
= HONG KONG
= PERU

= ARGENTINA

= COREA (SUR), REPUBLICA DE

= CHILE
= JAPON
= ESPANA

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°3

-

"1

PAISES SOCIOS COMERCIALES SUB-PARTIDA 9508900000 PERIODO 2006-01
AL 2011-01

2% o, 1% 1% 1%
(]
3% o, 1% 1%1% 1%

* ESTADOS UNIDOS
* ITALIA

= CHINA

* COLOMBIA

= ARGENTINA

® HONG KONG

» EL SALVADOR

* MEXICO

= PANAMA

* PERU

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°4

PRINCIPALES PROVEEDORES SUB-PARTIDA
9504100000

600,000
500,000

400,000
= KILOS

300,000
» DOLARES

200,000

100,000

0
ESTADOS UNIDOS

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°5

"1

PRINCIPALES PROVEEDORES SUB-PARTIDA
9508900000

400,000
350,000
300,000
250,000
200,000
150,000
100,000

50,000

o

= KILOS
= DOLARES

ESTADOS UNIDOS ITALIA

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO BCG SUB-PARTIDA 9504100000
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4.25%, -35.39%
-40:00%

. 0.00%, -50.00%

-60:00%
PORCENTAJE KILOS

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°7

GRAFICO BCG SUB-PARTIDA 9504100000

. 20.12%, 147.83%

6.10%, 122.93%

» CHINA

» ESTADOS UNIDOS
57.74%, 68.57% ® PANAMA

. 0.03%, 60.00%

* HONG KONG

» TAIWAN (FORMOSA)
® CANADA

® ESPANA

® ALEMANIA

O'OO%. 0.63%; 900, 3.42% ® ooon  "CE

-20.00% 0.00%

-

20.00% 40.00% 60.00% 80.00% 100.00% 120.00%

0.11%, -87.20%

-166:60%

PORCENTAJE FOB

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°8

GRAFICO BCG SUB-PARTIDA 9508900000
150:06%

100.00% ™ —0.09%. 160.00%

» ESTADOS UNIDOS

* MEXICO

® ARGENTINA

* PANAMA

» CHINA

* PERU

* COREA (SUR), REPUBLICA DE
* PORTUGAL

® ESPANA

* TAIWAN (FORMOSA)
® TRINIDAD Y TOBAGO
® ITALIA

® HONG KONG

® BRASIL

® COLOMBIA

0.00% M Msme woemors ™ 30T0% pmoos
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15.15%, -29.00%

-50:00%

™ 0.80%, -88.65%
100.00%  8:51% 38:3L%

-150-00%
PORCENTAJE KILOS

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°9

GRAFICO BCG SUB-PARTIDA 9508900000
600:06%

18.86%, 533.57%

500:06%

400:06%
» ESTADOS UNIDOS

* MEXICO

® ARGENTINA
300:60% » PANAMA

» CHINA

® PERU

* COREA (SUR), REPUBLICA DE

* PORTUGAL

® ESPANA

* TAIWAN (FORMOSA)
100:66% ® TRINIDAD Y TOBAGO

® ITALIA
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200:06%
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32.44%, 48.72% ® HONG KONG
® BRASIL

0.00% MV mEmOTOO% ® 600% »COLOMBIA
-20.00% 0.00% 20.00% 40.00% 60.00% 80.00%L00.00%20.00%

sovoow T Baak BB 4%

-200-006%
PORCENTAJE FOB

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°10

GRAFICO IMPORTACIONES SUB-PARTIDA 9504100000

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°11

GRAFICO IMPORTACIONES SUB-PARTIDA 9508900000

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°12

o

GRAFICO PRONOSTICO - TENDENCIA SUB-PARTIDA 9504100000
DESDE ESTADOS UNIDOS

$3,000.00
$2,500.00

$2,000.00

8 $1,500.00
[

OBSERVACIONES

»1,000.00 —— Linear (OBSERVACIONES)

$500.00
$0.00
2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012
PERIODOS

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°13

GRAFICO PRONOSTICO - TENDENCIA SUB-PARTIDA 95089100000
DESDE ESTADOS UNIDOS

$800.00
$700.00
$600.00
$500.00

$400.00
OBSERVACIONES

$300.00
$200.00
$100.00

$0.00
2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012

—— Linear (OBSERVACIONES)

PERIODOS

Fuente: Banco Central del Ecuador

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°14

o

MUESTRA POR EDAD

0.26%

14.32%
25.78%

®12a18
®19a24
®25a30
» 31 amas
m5

37.24%

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°15

MUESTRA POR OCUPACION

= ESTUDIANTE
= EMPLEADO

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°16

"1

MUESTRA POR INGRESOS

52.35% = MENOS DE 200

el = 201 A 500
=501 AMAS

Elaborado: David Vargas

GRAFICO N°17

EDAD * ¢ LE GUSTA LOS VIDEOJUEGOS?
®12a18 ®19a4 m25a30 ™31lamas

97.00%96.50%
89.509

46.40%

10.50%

3% 3.05% -

no

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°18

-

OCUPACION ACTUAL * ¢ LE GUSTA LOS VIDEOJUEGOS?

= ESTUDIANTE = EMPLEADO

97.03%

76.09%

23.10%

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°19

INGRESO ECONOMICO * ¢ LE GUSTA LOS VIDEOJUEGOS?
= MENOSDE 200 =201 A500 m™501AMAS

82.90%

17.10%

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°20

TIPOS DE CONSOLAS Y SU USO

= NINGUNA

» XBOX 360

= PLAYSTATION
= NINTENDO WII
= TODAS

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°21

EDAD * ¢ HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS?

=

Porcentaje

- 1wl _
XBOX | PLAYSTAT | NINTENDO | TODAS | NINGUNA
ION wil
=12a18 17.20% 6.10% 70.70%
=19a24 |  0.70% 10.50% 4.20% 70.60%
®25a30 | 470% 2210% | 12.80% 3.50%
3lamas| 2860% | 1610% | 17.90% 5.40% 32.10%

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°22

OCUPACION ACTUAL * ¢ HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES
CONSOLAS?

TODAS
NINTENDO WII
PLAYSTATION
XBOX 360
NINGUNA

0.00% 20.00% 40.00% 60.00% 80.00%

NINGUNA | XBOX 360 PLAY?\ITATIO NIN1\;\I§III\IDO TODAS

"EMPLEADO | 11.90% | 24.40% | 15.60% 43.10%
*ESTUDIANTE| 180% | 1160% | 7.60% 360% | 75.50%

Elaborado: David Vargas

GRAFICO N°23

INGRESO ECONOMICO * ¢ HA UTILIZADO UNA DE LAS SIGUIENTES
CONSOLAS?

7000% |
60.00%
50.00% [
40.00% |

20.00%

1000% | ' ' ' - L
0.00% f
NINGUNA | XBOX 360 | PLAYSTA | NINTEND | TODAS
TON | owi

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°24

"1

¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN
CASA?

= XBOX 360

= PLAYSTATION 2
®m PLAYSTATION 3
= NINTENDO WII
= NINGUNA

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°25

EDAD * ¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN
CASA?

= XBOX 360
= PLAYSTATION 2
m PLAYSTATION 3

M ' ' | = NINTENDO WII
B l = mNINGUNA

12a18 19a24 25a30 31 amas

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°26

OCUPACION ACTUAL * ¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES
VIDEOCONSOLAS EN CASA?

» XBOX 360
= PLAYSTATION 2

q = PLAYSTATION 3
= NINTENDO WII
1 = NINGUNA

ESTUDIANTE EMPLEADO

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°27

INGRESO ECONOMICO * ¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES
VIDEOCONSOLAS EN CASA?

= XBOX 360

= PLAYSTATION 2

m PLAYSTATION 3
‘ . = NINTENDO WII

5 | ' = NINGUNA

MENOS DE 200 201 A500 501 A MAS

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°28

¢ TIENE UNA DE LAS SIGUIENTES VIDEOCONSOLAS EN CASA? * ¢, CON SU
CONSOLA, USTED UTILIZA ALGUN TIPO DE ACCESORIO?

m XBOX 360

= PLAYSTATION 2
= PLAYSTATION 3
= NINTENDO WII
= NINGUNA

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°29

TIPO DE ACCESORIO QUE UTILIZA CON SU CONSOLA
2% qop -0 2%
0% 0 * alfombra
0% 04 00 0% 0
’ 0%0% 1% = arco Y flecha

| Vi
i / 11% 1% = audifonos
e * bateria
= depurador
= disco duro
» espada

= gafas

® guantes
¥ guitarra
= kinnect

® no tiene

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°30

¢ QUE ACCESORIO LE GUSTARIA UTILIZAR CON SU
CONSOLA?

1% 1% 0%
¥10.0% 20
1%19%~"° 3% * bateria

/M“ 1/ . 8% 0% A% » camara

= cotrol remoto

* audifonos

= discipador
= gafas

 guitarra

¥ isco duro
® kinnect

* ninguno
® pistola

® volante

Elaborado: David Vargas
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Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°31

RAZONES DE COMPRA DE LOS ENCUESTADOS

=NO LE INTERESA =EXCELENTE =MUYBUENO =BUENO =REGULAR m=MALO

39.06

15.63

| 12.50
10.16 -

R =

DIVERSIDAD DE JUEGOS MARCAS PRECIO TECNOLOGIA
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GRAFICO N°32

¢ CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED COMPRARIA EN ESTE
MOMENTO?

= NO LE INTERESA

3%
* XBOX 360/DD 120G A $330

‘ 11% %
(‘ »-ﬁ = XBOX 360/DD 250G A $400
e g A

* XBOX 360/DD 4G MAS
KINNECT A $475

= XBOX 360/DD 250G MAS
KINNECT A $700

m PLAYSTATION 2 A $180

= PLAYSTATION 3/DD 160G A
$500

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°33

EDAD * ¢ CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED COMPRARIA EN
ESTE MOMENTO?

= NO LE INTERESA

= XBOX 360/DD 120G A $330

= XBOX 360/DD 4G MAS
KINNECT A $475

- ~—  mXBOX 360/DD 250G A $400
' i ! = XBOX 360/DD 250G MAS
Bl A |8

" 1l q KINNECT A $700
E

e e = PLAYSTATION 2 A $180
12a 18 19a24 25a30 3lamas

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°34

OCUPACION ACTUAL * { CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED
COMPRARIA EN ESTE MOMENTO?

* NO LE INTERESA

* XBOX 360/DD 120G A $330

= XBOX 360/DD 250G A $400

» XBOX 360/DD 4G MAS
KINNECT A $475

= XBOX 360/DD 250G MAS
KINNECT A $700

® PLAYSTATION 2 A $180
ESTUDIANTE EMPLEADO

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°35

INGRESO ECONOMICO * ¢ CUAL DE LAS SIGUIENTES CONSOLAS USTED
COMPRARIA EN ESTE MOMENTO?

= NO LE INTERESA
* XBOX 360/DD 120G A $330
= XBOX 360/DD 250G A $400

» XBOX 360/DD 4G MAS
KINNECT A $475

» XBOX 360/DD 250G MAS
Al - © KINNECT A $700

= = _____ = PLAYSTATION 2 A $180
MENOS DE 200 201 A 500 501 A MAS

[ ——

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°36

¢ DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?

* NO LE INTERESA * CENTROS COMERCIALES
= TIENDAS ESPECIALIZADAS » CATALOGOS ESPECIALIZADOS
= TIENDAS DE ELECTRODOMESTICOS = VIA ONLINE

1%

15%

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°37

EDAD * ; DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA VIDEOCONSOLA?

= NO LE INTERESA
= CENTROS COMERCIALES
m TIENDAS ESPECIALIZADAS

» CATALOGOS
ESPECIALIZADOS

= TIENDAS DE
ELECTRODOMESTICOS

s TVIAONLINE

12a18 19a24 25a30 31 amas

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N°38

OCUPACION ACTUAL * ; DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA
VIDEOCONSOLA?

* NO LE INTERESA
» CENTROS COMERCIALES
= TIENDAS ESPECIALIZADAS

= CATALOGOS
ESPECIALIZADOS

= TIENDAS DE
ELECTRODOMESTICOS

- - = VIA ONLINE

ESTUDIANTE EMPLEADO

Elaborado: David Vargas
GRAFICO N°39

INGRESO ECONOMICO * ¢ DONDE LE GUSTARIA COMPRAR UNA
VIDEOCONSOLA?

= NO LE INTERESA
= CENTROS COMERCIALES
= TIENDAS ESPECIALIZADAS

» CATALOGOS
ESPECIALIZADOS

= TIENDAS DE
ELECTRODOMESTICOS

= VVIA ONLINE

MENOS DE 200 201 A 500 501 A MAS

Elaborado: David Vargas
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GRAFICO N° 40
PUNTO DE EQUILIBRIO

PUNTO DE EQUILIBRIO

INGRESOS

| |
‘ “ ‘ ‘ COSTO TOTAL

Cantidad

Elaborado: David Vargas

GRAFICO N° 41
FLUJO DE CAJA

FLUJO DE CAJA
$ 14,000.00
$12,000.00

$ 10,000.00

$8,000.00 | s=VENTAS

$6,000.00 w=COSTO VARIABLE
$4,000.00 «#=COSTOS FIJOS
FLUJO DE CAJA

wn
LU
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o
<
=

$2,000.00 - NS

$0.00
v v vEvIEVIE X X XTXI

MESES

Elaborado por: David Vargas

230



)

@E S P E

o

raaset ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMIMNO A LA EXCELENCIA

GRAFICO N° 42
ACTIVOS CORRIENTES vs. PASIVOS CORRIENTES

ACTIVO CORRIENTE VS. PASIVO CORRIENTE
= ACTIVOS CORRIENTE = PASIVO CORRIENTE

$7,985.89

$ 7,000.00

Elaborado por: David Vargas

GRAFICO N° 43
PASIVOS vs. ACTIVOS

PASIVOS VS. ACTIVOS

$ 11,447.89
$ 12,000.00

$10,000.00 .
$8,000.00 ~—$7,000.00
$6,000.00

$4,000.00

$2,000.00

$0.00
TOTAL PASIVO TOTALACTIVO

Elaborado por: David Vargas
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GRAFICO N° 44
TOTAL PASIVOS vs PATRIMONIO

PASIVOS VS. PATRIMONIO

$ 8,000.00
$7,000.00 S7,000:00
$6,000.00
$5,000.00
S 4,447.89
$4,000.00
$3,000.00
$2,000.00

$1,000.00

$0.00
TOTAL PASIVO PATRIMONIO

Elaborado por: David Vargas
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ILUSTRACION N° 30

LINEA DE PRODUCTOS Y SUS PRECIOS AL PUBLICO
MICROSOFT: CONSOLAS XBOX 360

PRODUCTO! PRECIO

EDICION LIMITADA STAR WARS KINECT

PRECIO: $499.99

GARACTERISTICAS

Kinect juego Star Wars: Entren en el universo Star Wars, y usarla
Fuerza come un Jedi, convertido en un campecn del Pod Racer, barcos
piloto iconico y mucho més.

Consola Xbox 360: Lleva los personajes de Star Wars que conacery
amar a su sala de estar con esta costumbre de la consola de R2-D2 con
temas de Xbex 360 con los sonidos personalizades.

Sensor Kinect: El paguete incluye el primer sensor de blanco alguna vez
persenalizado. Uso de la Fuerza y desbloquear un sorprendente munde
nuevo de jueges y entretenimiento con Kinect para Xbox 360, donde
usted es el controlador. Sumérjase en el universo de Star Wars con todo
€l cuemo de juego.

Ver peliculas HD y deportes en Xbox Live de una manera totalmente
nueva. Dile que quieras ver y Xbox 360 cen Kinect encontrar |a
voluntad de ella. A continuacion, reproducir, pausar o rebobinarla
accion con su vez o un geste dela mano.

Mando inalambrico Xbox 360: El paquete se entrega con una C-3PO
con temas de Mando inalambrico Xbox 360.

Disco duro de 320 GB: Aimacenar todos sus juegos, peliculas y
multimedia en el disco duro mas grande disponible para Xbox 360.

Xbox 360 con conexién de cable auricular; burlas Strategize o comercie,
mientras que los jueges y chatear con tus amigos en Xbox LIVE.

Kinect Aventuras juego: fiatar en el espacio exterior. Expenmentala
|emocion de los rapidos rugientes. Hacer frente a los curses de mentaiia
de obstaculos. Y sumergirse enlas profundidades para explorar un
submarino con goteras observatorio, todo desde su sala de estar.

Con Kinect Adventures, que son el controlader como sallar, esquivar y
golpear su camino a fraves de emocionantes aventuras situado en una
gran variedad de lugares exaticos.
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EDICION LIMITADA DE LA CONSOLA GEARS OF
WAR 3

PRECIO: $399.99

CARACTERISTICAS

Edicion Limitada de |a consela Gears of War 3: Duefic de un pedazo de
la histeria de Gears of War con este Engranajes disefiados of War 3
consela. Wi-Fi incerporado para facilitar la conexion con el mundo de los
juegos y el entretenimiento en Xbox LIVE, donde las peliculas HD y ver
la tele en un instante.

Con un disco duro de 320GB tendra un montén de espacio para guardar|
Isus juegos y peliculas favoritas. Xbox 360 es mas juegos,
entretenimiente y diversion.

|Dos contreladores inalambricos Xbox 360 Limited Edition de Gears of
War 3: Este galardonado, controlader de alto rendimiento inalambrico
cuenta con el botén Guia Xbox para un rapide acceso al juego a los
amigos y la mUsica. Tiene un alcance de hasta 30 metros y una
autonomia de hasta 30 horas con dos pilas AA.

Contenide personalizado: Disfruta de contenide descargable de edicion
limitada que incluye las cinco armas de partida Lancer, Retro,
Hammerburst, Gnasher y escopeta de cafiones recortados, y un
personaje des bloqueable Adam Fénix.

Gears of War el juego 3 Standard Edition: La experiencia no es
ympleta sin el Gears of War 3 juego para jugar.

cluidos en este paquete es la edicion estandar de Gears of War 3 para
gar tan pronto como usted consigue el hogar de la consola.

onidos exclusivos: Esta es |a Unica consola que tendra sonidos de
ears of War 3 reales del juego al iniciar la consola y al pulsar el boton
2 expulsion.

box 360 320 GB de disco duro: 320 GB El disce duro extraible permite
los jugadores guardar sus juegos y almacenar pregramas de

levisién, peliculas, musica, imagenes, trailers, niveles, demos y otros
ntenidos disponibles en Xbox LIVE Marketplace.

Xbox 360 Headset {(negro): Este auricular permite a los jugadores o
estrategias comerciales burlas mientras juegas y enviar mensajes de
voz a sus amigos en Xbox LIVE.

Xbox 360 compuesto de cable A fV: Utiliza tu Xbox 360 en televisores
de definicién estandar utilizando esta conexion a través de las
conexiones tradicionales compuestos.

Xbox Live: Conéctate a Xbox Live de forma gratuita y usted encontrara
llos ensayos libres del juego y tener acceso inmediato a peliculas de alta
definicion y accesorios para juegos como Gears of War 3 el contenido,
canciones y personajes ({todos se venden por separado) por lo que la
diversion nunca termina.

lincluido con la consola es un pais libre suscripcion de un mes de prueba
a Xbox LIVE Gold. Xbox LIVE Gold es el mejor en juegosy
entretenimiento. Invite a sus amigos de todas partes para conectary
liugar a juegos multijugador en linea o ver miles de peliculas de HD
streaming de Netflix instante.
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XBOX 360 4GB CONSOLA CON KINECT

PRECIO: $299.99

CARACTERISTICAS

Kinect sensor: Con el sensor Kinect, usted puede experimentar los
juegos como nunca antes. Facil de usar y divertido para todos, el sensor
utiliza Kinect revolucicnario de cuerpo entero de seguimiento para poner
en el centro de la diversion. Esta nueva tecnologia permite reconocer su
cuerpo y el espejo de sus mevimientos en el juego, lo que hace a usted
que sea el controlador. El sensor es compatible con todas las Xbox 360
y viene con un juego de Kinect. Con Kinect, Xbox 360 tiene ahora el
mejor controlador.

Built-in Wi-Fi: La nueva Xbox 360 es la Unica consola con 802.11n Wi-Fi
incorporado para una conexion mas rapida y mas facil de Xbox LIVE.
Peliculas de alta definicion v television o descargar juegos de Xbox
LIVE en 1080p y sonido surround 5.1 desde cualquier lugar de la casa.

Xbox LIVE: Xbox LIVE trae un mundo de entretenimiento para usted.
Instantaneamente peliculas en linea y la television de Netflix en cristal
claro de alta definicion, o descarga de juegos de complementos como
nuevos niveles, personajes, mapas y canciones. Facil entrar de lleno en
la diversidn multijugador en linea y jugar junto con amigos de todo el
mundo. Ademas, obtenga su musica favorita de Last fm, conectar con
tus amigos en Facebook ® y después de tweets en Twitter. Xbox LIVE
es la conexion a mas juegos, entretenimiento y diversion.

|Manda inalambrice Xbox 360 (negro): Este premiade controlador
inaldmbrico de alta rendimiento tiene un alcance de hasta 30 metros y
una autonomia de 30 horas con dos pilas AA.

Mas puertos: Conecte mas accesorios vy soluciones de almacenamiento
con adicion de puertos USB. Ahora, con un total de cinco {tres delante /
detras dos), usted encontrara mas lugares para enchufar y jugar.

Ademas de los puertos estandar Ethemet y salida HDMI, hemos
anadido un archivo de audio oplico integrado puerto de salida para una
conexion facil con el sonidoe en pleno auge de su receptor A/ V.

Kinect Aventuras juego: flotar en el espacio exterior. Experimenta la
emocion de los rapidos rugientes. Hacer frente a los cursos de montafia
de obstaculos. Y sumergirse en las profundidades para explorar un
submarino con goteras observatorio, todo desde su sala de estar. Con
Kinect Adventures, que son el controlador como saltar, esquivary
golpear su camino a fravés de emacionantes aventuras situado enuna
gran variedad de lugares exdticos.
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XBOX 360 250GB CONSOLA CON KINECT

PRECIO: $399.99

CARACTERISTICAS

Xbox 360 S de |a consola: Un disefio audaz y el acabado en negro
brillante significa que la Xbox 360 se ve tan bueno como su rendimiento.
La consola Xbox 360 S corre silencioso, o que le permite jugar y ver
peliculas sin interferencias. Se conecta facimente a Xbox LIVE, jugar
con amigos en todo el mundo y experimentar un mundo de
enfretenimiento.

Xbox 360 disco duro de 250GB: El disco duro interno de 250GB le
permite guardar sus juegos y amacenar programas de television,
peliculas, mUsica, imagenes, trailers, niveles, demos y otros contenides
disponibles en Xbox LIVE Markelplace.

Kinect sensor: Con el sensor Kinect, usted puede experimentar los
Juegos como nunca antes. Facil de usar y divertido para todos, el sensor
utiliza Kinect revolucionario de cuerpo entero de sequimiento para poner
en el centro de la diversion. Esta nueva tecnologia permite que el
sensor increible para reconocer Su cuerpo y el espejo de sus
movimientos en el juego, lo que hace que el controlador. Todo lo que
necesitas es un poco de espacio para jugar, con aproximadamente dos
metros de espacio liore entre el usuario y el sensor. Con Kinect, Xoox
360 tiene ahora el mejor controlador.

Mando inalambrico Xbox 360 (negro): Este premiaco controlador
Inalambrico de alta rendimiento tiene un alcance de hasta 30 metros y
una autonomia de 30 horas con dos pilas AA

Més puertos: Conecte mas accesorios y soluciones de aimacenamiento
con adicién de puertos USB. Ahora, con un total de cinco (tres delante /
delras dos), usted enconirara més lugares para enchufar y jugar.
Ademas, ademas de los puertos estandar Ethernet y salida HOM|,
hemos afiadido un archivo de audio 6ptico integrado puerto de salida
para una conexion facil con el sonido en pleno auge de su receptor A/
V.
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XBOX 360 4GB CONSOLA

PRECIO: $199.99

CARACTERISTICAS

Built-n Wi-F1: La nueva Xbox 360 es [a Unica consola con 802.11n Wi-Fi
incorporado para una conexion mas rapida y mas facil de Xbox LIVE

Peliculas de alta definicion y television o descargar juegos de Xbox
LIVE en 1080p y sonido surround 5.1 desde cualquier lugar de la casa.

Xbox LIVE: Xbox LIVE trae un mundo de entretenimiento para usted.
Instantaneamente peliculas en linea y Ia television de Netflix en cristal
claro de alta definicion, o descarga de juegos de complementos como
nuevos niveles, personajes, mapas y canciones. Facil entrar de lleno en
la diversion multijugador en linea y jugar junto con amigos de todo el
mundo. Ademas, obtenga su misica favorta de Last.fm, conectar con
fus amigos en Facebook ® y después de tweets en Twitter. Xbox LIVE
es |a conexion a mas juegos, entretenimiento y diversion.

Kinect listo: Kinect trae juegos y el entretenimiento a a vida en nuevas
formas exiraordinarias-no requiere confrolador. Facil de usar y divertido
al instante, Kinect pone a todos en movimiento del sofa, riendo y
animando. Con un puerto dedicado, especializados, la Xbox 360 de 4
(B esta disenada para conectar a la perfeccion con el sensor de Kinect.

Manado inalambrico Xbox 360 (negro): Este premiado controlador
inalambrico de alta rendimiento tiene un alcance de hasta 30 metros y
una autonomia de 30 horas con dos pilas AA

Mas puertos Conecle mas accesorios y soluciones de almacenamiento
con adicion de puertos USB. Ahora, con un total de cinco (ires delante /
defras dos), usted encontrara mas lugares para enchufar y jugar.
Ademas, ademas de los puertos estandar Fthernet y salida HOM|,
hemos afiadido un archivo de audio épiico integrado puerto de salida
para una conexion facil con el sonido en pleno auge de su receptor A/
V
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ILUSTRACION N° 31
LINEA DE PRODUCTOS Y SUS PRECIO AL PUBLICO
MICROSOFT: ACCESORIOS Y PARTES XBOX 360

PRODUCTO
CARACTERIBTICAS

SENIOR KINECT

fmectelmma la ultma barera enire 35 2XpensnCas que mas e gusian.

Lo mejor de fodo es que Kmect rabaja con cada consols Xbox 3560 ¢

PRECID: $149.99
+ Esmuy faca conactarie con fus amigos 3 fraves de video Kmact v o

mejor de fode es que no necesilas de auriculares ™
+ Enira a t perfl con sako camimar por delanie del sensor.

+ Losmegosde Kinectie dan Is Fberiad de sslise, agacharie, yorar s
v_ traves de una aventies umics.

L »  Kmectufizals feondogis de vanquaddia para ofecariz una mueva forma
de pgar.

+  Inchuye el pego Kmact Adventures
52 requieren 173 ME de mamoria.
52 paquiare una suscapaon Xbox LIVE Gold.

CONTROL INALAMERICO XBOX 380 CARACTERISTICAS

Loz Controles malambnicos Xbax 350@e ayudan 3 eabar al uago coma Aunca
PRECID: $63.99 anies. Junios res amigos y W, pueden fomarcontroliotsl de la diversion y uigar

2n cuakquier parz de Is habitacion (de hasts 1 50mde alcancs).

. 2 4GHz de tecnologia malambeica com un alcance de 1.50m.
+  Puzdenussese hasts custo contrdles sl mismo femoo 2n uns consals
+ Puzria mizgrade pars conecisr un sumculsr.
» \ibracion ausiable para aumentar I3 vida de  bakeria.
+ Losmuevos bolones dereche e iquierdo en I3 parle supenor fuzron
disefiadas para faclitar su uso.
«  Nueva apanienda con un acabado negro mate que acentua los bellos.
s Uszaelbolon Guia Xbox 380 para segquir ls pisis de s amigos, ener
300850 3 s uegos y conlenides o simplemenie prender o apagar
cansala Xbax 360,

[ CORTROL IRACAWERTCD XE0 350
GON KIT GARGA ¥ JUEGA CARACTERISTICAS
PRECIO: §64.99 Todo lo que mecesitaspars wgariodo el bempo esia agu ) enun pagquetz. ©
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contel maampecD iz Dava 3 2o sn desconeciang mesnras & Al Lagay
Juzqa fe permile canga mentas uegas, i d3 hasts 33 horss de uego por oads
LELES

2 4G4z de teondogis maambecacon wn aloanee de 1.30m

Usa hasts custo controles 3l masme fempo 2n uns consals

Pusri mizgmdo paes & surcular de Bhox LVE

Usa el boton Guia ¥oo 35 pars marienerla pistade s amiges, ereracsem 3
s uegos y comemdos o simghamean iz prender 0 3pagarl consoB Fhax 300
Elcable Cangay Juegs ofece ueoo con i

Aasts 33 homs de juego por can)a

inchuye un Conrdl Inalamiico colormege make, que combma con 2l cable Canga
v Ju2qa v bateras recargables.

CONTROL INALAMERICO GON PAD
DIRECCIONAL TRANSFORMABLE Y
KIT GARGAY JUEGA

CARACTERIBTICAS

PRECID: $84.92

Personaizaty coml con un Had Demarrsen 3| que Fansioemade una CRIZ 3uR
disoo, el nuavs Conbol nslamiroo proparcona ks maor precsion, exackiud y
control fanio pams los movimiendos diseccion sles como los debamdo. Sste conndl
disefada disnfvameniz enuna edion de plats en male v un hednn nramium
Jnico 32 complemants con el ki Cargay egapars que & juegn semaniengs
con fuerza.

El comtral plia comfiens un Pal Dkemrinnal transinenshle aye pesmite rotado
nars adaptarss 3l modo de juegodel usuans ofeciendo una precision smigual.
|53 2l Pad Direccional em mad aidad “disco” par bos movimienios de bawido
inchuye un cable Camay Jega paraun juego confmug de hasta 33 horss por
RELE

2 4G4z de teondogis maambecacon wn aloanee de 1.30m

|53 hasts cuate contrdes 3l memo fempo enuma consola

CONTROL XBOX 360

CARACTERIBTICAS

PREGI: 338 44

Control ¥oom 3508 fiene wn cable de 270m y undiseo evgonamics y comodo.
Sodon Guiate permide un ra0ido 300230 3 t peboula, musta v s lberas de
megos. Lo ufmo en fexibiidad, precison, conrol calidad v comodidad shorason
fuyos.

Un cable de 2 Thmque s2conecls s consda

Pusri mizgmdo paes auscdlarde Kb LVEED

\ibracion sustable pars personalzarls experenciade uago

Funciona om lamayoria de las P05 que cuentan con Vindows 7

CONTROL INALAMERICO HALO:
REACH PARA XBOX 360®

CARACTERIBTICAS

PRECID: $39.93

El planets deoende de f. Acsba con las fweas dal Cnvenand rom fu G
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2 00313 Y WM vERICUID DRSNS MCAD0 QU SRS COM 30040 0395 W Avale,
esis edicion exchieiva y imitada del comrol = permite moverle an w3 habitacion
de hasta 2 70m de doancey 351 sahvara laumanidad.

Inchuye arie creadonor Bunde msokainen Haln: Reach 3 Fitsa saoydadela
tiogsgalsdmada st 00

L3 funcionalidad del controlinalambric encala pedeciamentz con la miolog de
Halo: Risach.

ncduye un codion pam desoaeae un Sanshes nas b avatar
Tecnokogiamalamivics de 2454z om un skbancede 1 mat.

Uz3 hasis custo controlies 3l msmo fempo enuna solaconsols.

Pusriy misgmdo pas suecdaes de Xhox LVEE

\ioracion sustable para aumeniar [3vida de t baleria

Uz el boton Guia Hbox 350 pas saquirls pists de hs amigos, ener aooeT Bl
pegos y conendas o smplemente prendero a0a0 s comsals Xbox 350

CONTROL INALAMERICO EDICION
LIMITADA DE FABLE I

CARACTERISTICAS

PRECI: 328 44

Enfrenta 1 desing com el contrdl imalambecg Fable ||l pars Xbox 3508, Dissnado
nar bos Estudices | immbsad momp 3 cnena da Alhies mebis 2o sss aychsngs de
05 persanagies dal jueqa, la edictn lmiada dal conroloone ol furo da Albion an
s mangs.

Empacado e wnacajadecoleccon, el contral incuye un codigode Xbax LIVE
poruna descans ancheivade un laluae parapersonaizar |3 spasenca de
nere.

L3 corona real de Mhion vushua 2 3w an bgs comomas pintadas a mana que

encajan pedzcimens oon b foemas del contrl. esl pams cusiguier Bamaton de
Fable I

GEARS OF WAR 3 LIMITED EDITION
WIRELESS CONTROLLER

CARACTERIBTICAS

PRECIO: $39.99

Disamadopor Micsosoft v Eoic Games. el Xbax 350 Limided Edifon de Gaars of
War 3 manda naldmbrico pone el desing del Escuadem Delis en sus manas.
Este confrolador de costumbee visne o v shime dagngsnzhlies die aemas end
0. Ahors uszd pusde bmarel comtroly |3 copiade sequedad de s
toulacion Ponmers ruir sdo!

Engranaies Exdusivo of Ward graficos

Arma mulfjugadorpersondizados parscmco ames apard deljusgo Lances,
Lancar Redo, Hammerburst esoopets recorisds v 13 esoopets Gnashe

L3 fransformacion de D-oad

[ XEDX 300 WIRELESS SFEED

LARALTERR TIAS
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<y

WHEEL

PRECID: §39.99

O

Fomie 3l volmie de faci contrl demovimienio de carreras. Com L3 muada de Xbax
360 Velooidad Wislees |2 svpesencizde dreccaon realsts, praciso, y senfe cada
hache en & camng con |3 revoalimentacion estuando. La ¥oox 360 Soead
Wheel maambeco 25 compathle con fodos los uegos de carsms favorios 2n
Xbox 350, y be pone en comird foisl con bos botones muiives y bos facioes
desencadenanizs.

Diraccion imuifva con sansores de movimianio
Sotomes de acvacion de acdemder y e
Bomes parseljuago delas unconesespecics
A B K Y paralas mizmccones

D-0ad de maveoscon

Suia mchuyendo el anilode luz, de micio y de nuevo
Rumiblz retodimentscon.

XBOX 360 MEDIA REMOTE

CARACTERIBTICAS

PRECID: §19.99

cl control de su consala de enreiemmenc con ung, faca de wsardispastve. La
nueva £box 350 Media Remote contrd de 3 Xbox 350, VD y CDyla
rapraduccion de los medios de comunicacin 3 raves de Xbax LIVE. El Mando
mulimadia Xbox 350 tsmbian conrobs & volumen y Ia polence e muchas
marcas populares dela TV

Madios de contoles de repmduccaon inchuyen reprducoion | pausa, avanzar,
avanzar, retocader volverraoido v I3 paniala

Confroles de TV inclyen el poderdeencandido/ apagade, volumen arba/
abajo, mueyenteds e TV

Weny de contrdes demavegason son A B, X, ¥ los botnes, |s mavegacion -
nad L3 aandds v ssarrinns

TV en diredo, si s2 proporcions en I3 Xbax 350 porsu provesdor de senicios de
felevizion, smibian s2 puede controlaroon 2l Mando mumedia Ebax 350

Cueniz con un top case de o puido y fedlas de goma con elsaido, 8l pulsar s
tzclas de retroaimentacion

inchuye 2 plas AAA

KIT DE CARGA RAPIDA XBOX 360

CARACTERIBTICAS

PRECIO: $29.99

Rzcarga enelmsianie y dile 3das 3 las baleras desechablescon el Kiide Canga
Rapida Xbox 350, E5 |5 menes mas rapida de cam ar hastados baledas 3
mizma femoa. ; Tu Comiral aEmbrs Yoo X0 necests balerss? Cambsl
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DOFWAE Da2nE rECaga e masmodemade hasts ) hoss porcan s e
decie mas juago, mencs espers.

GARALTERITILAS

PRECIC: §19.99

Dale enemiaa i pegooonel ¥t Cargs v Juaga ¥oo 350 Cuando lsbakera
esia por agotarme, puedes recse s sndaar de uga. Con 35 homss de vids,
despidete de las baleras desachables pams sampre.

£l Cable Carga v Juega peenite 2l juego confnug.

Hasis 33 homss de uegopor cana

indicadar de bateria dispomibie n el Dashiboadd de tu Xbox 3508

inchuye el Cable Camay Jusgs v un paquats de haeras Nl recargsbiles

WITH BLUETOOTH®

CARACTERIBTICAS

PRECIC: $58.99

Dizja que ladwersion suba 3 lacabeza con el Auncdlsr malambecs Xbox X0 con
Bhuziooh @ Chalen vivo simnecesdad de cables en Xbax LIVE y cambise
Beimente entre 2l mods de ¥bax v &l mode Suetoof. Uiz & suicdar oon
Shetoohde los lfnes maviles, PCs y ofros dsposivos. B X 38 Wisdasy
Headzzies comodo, manos fbes manes de manznerlas conversaoones Que
en tu Xbox 30

Burculses viene oon un comodo mice USS cable decana res bmanos de
almohadiiss egonomicas yun lazode oo

Cuenis com asis oo horss de fempo de comversacion y hasts 300 horasen
25pers

Facl de cambizr de Xbox 2n 2l mods Buetoot para comlestar lamad 5

XBOX 380 CHATPAD

CARACTERIBTICAS

PRECID: §28.99

Digja que tsdedos hablen comel Maatnad ds Yooy 18] E5 muy ol chgear
mieniras estas ugande, camesrlos codgos en Ko LIVE emclizo pueds
comectare oon s amigos en Facshonk @y ser pave deboque st pEande &
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Twatize - 3m rapa0 como s dedos pusdan vola * Ademas, &5 CompEt 2 o
Windows Live ™ Messangerpor o que 25 masfacl manenerde en comaclo con
foda el munda.

Comunicaie de foemarapida y fal con ofros jugadoms en Xbox LVED

idzal para Facsbook y Twitiery compstble con Massanger

Bctualza b perfl envia mensaes 3 amigos ooanes oxdigos encussion de
sagundas.

Facl de insardaren t comrol pars un wso facl

*23r3 I35 fumcones de Facsbook v Twitler s2 requisre mamibracia Xoa LIVE
Gald.

AUDIFONO INALAMBRICO XBOX
360

CARACTERISTICAS

PRECIO: $49.93

D23 que [3dvemon va)e 2 W caoezacon el Audions malamorco Abo Jo
Camina Foreman iz misntras charss con Wsamigos en Sbox LVE oenequipn.
[Suzcripcion ¥box Live Gold necesana parsmulfugadoren Iimas). Tu yires
amigos pusden conedar controles v 3ud fonos diecio 3 |a consola v desafiara
s 2quinos sk mportsr donde s encusninen.

\ayor clandad en lavoz y un maior desempeno con fbertad.

Dizefo eleganie v ergonomicn, 2 adapts comodaments 3 cudquierardocon um
acabadomalz ennagm.

£l sudfong uiiza B memaecndogiade 2 £ GHz parauna comunicasion das
con un alcance de hasts Smetos.

Tama el contol de la Suscion y comun icaie oon unacalidad de audio supsior an
Xbax LME.

Hasis ooho horss de duracion de labalers por carga, mchiye wn cable USS pars
una comoda v rapida cagadesds b cnmla

Ivits 3 s amigas v conects hasts cuatro auddonos maBmbecos porconsols.
Compathle concomandos de voz pars algunas juegos.

Sodomes comeenisnizmants coboados de encendido/aagado, volumen y slenc
Jusio domdelosnecesits.

[ AUTIFONGS XB0X 240

CARAGTERRITIGAS

PRECIO: $19.99

Los sudronos de ¥oox 300 sumenian |3 expesencia demiro de L3 comumdad &
mea de Hbax LVED, peemifiendote ebbomresiraiagias con s conpanens de
equipo, o smplementz chakar con s aMigos misnlas Wegas b Megas
favorios.

Wicrotono ausable pams wacaidad desomdo opima.

Control de valumen y silencio inchidos

Wicratono con cancslacion de ridd pas mejorr |3 respuests del uegoa s
comandas de wiz ofeciendo una comunicacion por vz cam y mifida.
Budfono susisble que 32 adapts comodameniz 3 oo

£l sudona s2 conects drectmenis en cualjuiens debos ooioles de Xbax 360
o Controlesimalaminicss Xbox 350 pas facitarsu o,

Numers de parz B40-00001
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-

[ AUTIFONGS IRALANERTCOS XEOX
380 DE HALO REACH

CARACTERIBTICAS

PRECIO: §439.98

oL

Todo escuadon necesta un ldee. Deiaque & juego suba deimznsidad con un
Audrono naambros ¥box 35] de Haln Riaach Misanardg por Runmis sn cnlor
olats con umestio gleganie basado = los uegos de Halo tsiz sud iono 23 una
edicion exclizive v imitsda, quete manfene conectsdo con i eque duranie
naridas malfpug ador & Ines mientrss luchas &1 & campo de balslaysshas s b
numanidad. Susceipoion Xbox LVE Gold requedda pas mulflgador en linea.
Cuzniz con todas las caraciersioas v s funcionaidad de bos aud domes
nalambcos, un disinive color plata y disenos de Bunoie msorados en Halo
Raarh |x saruslzde la pramiada iogia de Hako.

Expenmaniz una mayer clandad y rendimento con |3 Fedad.

Dizeno elegante y ergmaomicn, 52 adaots comodaments 3 cudquieraio.

Loz suddonos wiizan L3 misms teondlog i de 2 2 GHz pas la comunicacion das
con un lcance de hasts § metns.

Toma el conbol de la siuscion y comun icaie con unacalidad de audio supstor en
Xbox LWE.

Invits 3 s amig s y comects hasta cuatn auddonos meBmbecos porconsol.
Compatibhe con comandos de woz 2 algunos uegos.

Sodomes comvenisnizmante coboados de encendido/apagado, volumen y slenc
Jusi donde lasnecesiss.

ADAFTADUR DE REL
INALAMBRIGA N XBOX 360@

CARACTERISTICAS

PRECID: §79.99

Sim calbles quete aien ol Adapiador de Red mabmbecs N Xbox 30 es i
comexion 3ls diversion de Xbox LVE. Descarga rapidameniz pelioulss en alts
defmicion, demos, complemenios y omienide adicional pams s Magas y mucho
mas. =l adaptadords bands dud ofrece un rango develosdsd mas raida y gran
coberturs®. Conbizne un cable de axiznsion para 54 COMCICON COMD WA3 32N
szparadadelaconscl.

*Alcance dehasls Zenredesabl

Comectate 3 Xbox Live de forma malamibrcs con faciidad.

£l mejor estandar de ecnoiogia malmbsca Ndebands dual y de maxima
velooidad, coberbrs v desempenio

L3 mejor soucon paradescangar e fempo a0 34 consola peloulas en sl
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<y

detmicacn
Compathle conrizadores v ounios de acceso ensenies de 802 11gy B02.110

[ CAELE UE TRARSFERENCTA XEOX

360

CARACTERISTICAS

PRECIC: $19.99

Transfers de mamem 50l y rapids fod st imoemacion y comenidos deldison
durg de f ¥box 350 orgingl aldel siguiente Compatie com las consalas Xbox
360 y Ebox 30 5* E cable de ransizencia e permile conservar fodos fus
omgrests de manses senclls.

(2l cable d2 fransieranci no 52 puzde wsarpars ramsier dades del dsoo dus
de una Xbox3G) 5 al discoduro de otrea Xbox 360 5)

Dizeriado para ransierr ods i imiormiacion de los discosdwrosde  Xbox 350
o discos duros dedu Xbox 350 5.

52 puedeusar vares vanes.

No tramshere dslos del discoduo deun Xbox 350 5 3ot Xbax 360 5.

CAELE AOWTXEOK 350

CARAGTERRITIGAS

PRECIO: $39.99

Obien hasta 1080pderesoucion & un siocabie. & Cable HDWM pars Xbox 350
i ofece enrelenimientc e dits defmicon en tode suesplendor Videosy
descargas del Bazaede Kbox LVE y por 5 e fuees pooa, fodos s ueoos
favorios de HD, vienan conuna cland ad de megen pedects. B somds
envalentz Doby Digitsl 5.1 hars que fis uagas resusnen.

\ive ioda una expesencia de peliculas en Sis defmicon y uegos en resolicon
de hastz 10800

Ooien audioy wideo de alis defmicon enun 50 cable

Cable bndado de 2metos de lango.

[ CABLE VGA AD ATTTO VIDEC XBOK
360

CARACTERISTICAS

PRECID: §39.99

Dictruts de impresionantes geficos de ks defmcion & un monorde PO oen
un3 pantalade aa defncion, ullizando |3 emtrada VGA Estucha audio de akia
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cabdad con |3 conenon esizeo miiwds o e udlza el pusas de sudo opics
nara sonide digisl

Conecior VGA estandar DVA135

Expermeants als defnicon en peliculas v juegos con resolucion de hasts 10800
Tambien es compatible con resaucomesde 480, 720p, 1080 ¢ 1080

5alida Dolloy Digial 3.1 Sueound Soued

Cable bindado de 24 mets

Numerg de park 24500001

UABLE DE GUMPUNENTES R AV

YE0K 360 CARACTERISTICAS

PRECID: 39,80

Prezants impesonanes prafoos Xoox 350 de sis defricion om lacomekonde
companenizs de HOTV. Puedes escuchar sudo de alta cabidad oo laconanon
esiereq que lamben esiamclida.

Disuts s uegos en ata defmicon con saldas 720p, 108010 1080p
Companenizs (Y, Pr Pb) con salidade videade als defnicion

Cable bimdado de 24 mets

Numero deparke B4V-00004

#

DISCO DURD XBOX 380 25068 GARACTERITICAS

FRELK: 3949 94

Majors los 458 de tcomsols Hbox 380 y levala diversion al sguientz avel
Suarda, salvg abmecena Sxpande a5 posiidades de emreizament. 2
almacenamizno masnvo dels wnidad de dscodwomiena de 23058  da
sufzienizs espacio paradescargaruegos, demas, wideos, complemanios v muchd
mas. E3 |3 maneramas sancla de oblener ain mas de  Xoox 3500
*Compatible 50 oon L5 consolas Moox B0 5.

Fuanta: www xbox.com
Elaborado: David Vargas
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ILUSTRACION N° 32

LUGARES DE VENTA AL PUBLICO A NIVEL MUNDIAL
MICROSOFT: XBOX 360, ACCESORIOS Y PARTES XBOX 360

AUSTRALIA
Ry wGametraders
(MVER |
dick smith
©Target.
D OMAYNYE Harvey Norman
YoysYpus
£zeAmes | <JBHEFL

|

whisre good times stort

Sight & Sound

BELIGIE

®

Carrefour

ColliShop

consoleshop.be w»

Py S
@ Dream Lanﬁ
>

GAHE IIAIIA

| -F .‘- v.-"

makro
mox Tiite s

‘nﬁLbYEm NE.BE

SATURN

BELGIQUE

¥ Cactus

SUPRABAZAR

' @YSTOREGAMES
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http://www.bigwentertainment.com.au/home/6217.html
http://www.dse.com.au/cgi-bin/dse.storefront/EN/Catalog/CTG1000565
http://www.domayne.com.au/
http://www.ebgames.com.au/xbox360
http://www.game.com.au/viewconsole?dpt=10
http://www.gametraders.com.au/?page=stores
http://www.gamesmen.com.au/catalog/index.php?cPath=68&osCsid=f4af2f0b1417adcec76b3f8b800850dc
http://www.harveynorman.com.au/page/1255508459898/tv-audio-gaming-game-consoles
http://www.jbhifi.com.au/stores/store_selector.php
http://www.kmart.com.au/stores/default.asp?state=nsw
http://www.myer.com.au/stores/storelocations.asp
http://www.target.com.au/html/stores/stores.htm
http://www.toysrus.com.au/
https://shop.1wow.com.au/productcart/pc/viewCategories.asp?idCategory=35
http://www.hypercarrefour.be/
http://www.collishop.be/collishop/AppServlet?m=ArtikelenInTakCtrl.requestVolledigScherm&assortiment=25&bnr=++52&hnr=+135&pnr=++00&taal=N&_moduleEntrance=Y&_bc_Cleanup=Y
http://www.consoleshop.be/
http://www.cora.be/
http://www.dreamland.be/
http://www.fnac.be/
http://www.freerecordshop.be/
http://www.fun.be/
http://www.gamemania.be/
http://www.horelec.be/
http://www.makro.be/
http://www.maxitoys.be/
http://www.mediamarkt.be/
http://www.playerone.be/
http://www.saturn.be/nl/
http://www.cactus.lu/page.asp?id=1167&langue=FR
http://www.suprabazar.be/
http://www.storegames.com/index.php
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BRASIL

(@ Saraiva b

@scames,,
AMERICANAS.COM
SUpmarino

whirw. sulmaring, com.br &

SOFSALE. canD

-
h L
SANTOS °0

CANADA

Toys$jus

Walmart

O ROGERS VIDEO
Sears
“,..-—"

==

SOURCE

Gamesiop . =2GAMES

hmv

REPUBLICA CHECA

L alfa

computer

ﬁ]alza.cz

GAME

w @ IRC

l-

T.S.BOHEMIA

ELEHTHDMAF!HET
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http://www.smartoys.be/catalog/index.php
http://www.livrariasaraiva.com.br/xbox-360/
http://www.uzgames.com.br/lojas.htm
http://www.americanas.com.br/produto/7372193/games/xbox360/console/console-xbox-360-slim-250gb-+-cabo-hdmi-xbox-360-+-game-forza-motorsport-3-x360-+-game-alan-wake-x360
http://www.submarino.com.br/produto/12/23787171/kit+xbox360+slim+250gb
http://www.netbox.com.br/
http://www.speedtechshop.com.br/categoria/20084/Consoles
http://www.rcmgames.com.br/site/produtos_cat?p=9-Xbox-36-
http://www.sofsale.com/ecommerce_site/categoria_4128-4489_4197_Games-XBOX-360
http://www.papelecia.com.br/loja/produtos.asp?secao=18&lang=pt_BR&tipo_busca=categoria&codigo_categoria=68
http://www.livrariascuritiba.com.br/searchresults.aspx?type=2&dskeyword=MICROSOFT&IdProductType=5&idproductcolor=9
http://www.miranda.com.br/produtos/?company=microsoft
http://www.megamidiainformatica.com.br/
http://www.mmsantos.com.br/
http://www.toysrus.ca/category/index.jsp?categoryId=2583044&cp=2567324
http://www.walmart.ca/Video-Games/Microsoft-Xbox-360
http://www.rogersplus.ca/games/games_xbox360.asp
http://www.sears.ca/stores/shop/search?Dx=mode+matchallpartial&Ntt=xbox&storeId=10051&N=1537+100000308&langId=1&catalogId=10001&Ntk=level1&internalSearch=true&Ntx=mode+matchallpartial&Nty=1&isRefinement=true&D=xbox
http://www.staples.ca/ENG/Catalog/cat_i_results.asp?txtSearch=xbox
http://www.thesource.ca/estore/category.aspx?language=en-CA&catalog=Online&category=XBOX_360&pagenum=1&sort=1
http://www.gamestop.ca/xbox360
http://www.futureshop.ca/en-CA/category/xbox-360/23353.aspx?path=506060c7be65d5a899c4791316e7bbd1en01
http://www.hmv.ca/Products/Videogames/Xbox+360.aspx
http://www.microplay.com/xbox360.aspx
http://www.alfacomp.cz/php/index.php?eid=15L14007L1NA
http://www.alza.cz/herni-konzole/xbox-360/18848765.htm
http://www.electroworld.cz/search?webform-id=WFSimpleSearch&DefaultButton=findSimple&remove_All=true&WFSimpleSearch_NameOrID=xbox
http://www.jrc.cz/kategorie_xbox_360_konzole
http://interlink.tsbohemia.cz/default.asp?cls=stoitems&fulltext=xbox
http://www.xboxcentrum.cz/
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http://shop.comfor.cz/zboziVypis.aspx?pkat=1733&kat=172
http://www.czechcomputer.cz/fulltext.jsp?query=xbox&type=stockitem
http://www.datart.cz/katalog/herni-konzole.html?CATEGORY=343041
http://www.mall.cz/herni-konzole-xbox-360
http://www.mironet.cz/herni-konzole-a-hry-na-konzole/xbox360/hry+c10963/
http://www.playcentrum.cz/default.asp?sk1=XBOX 360&menu=416
http://www.xzone.cz/?a_aid=xboxfb
http://www.exito.com/
http://www.falabella.com.co/
http://www.flamingo.com.co/
http://www.fotojapon.com/
http://www.ktronix.com.co/
http://www.la14.com/
http://www.lapolar.com.co/
http://mercacentros.com/electrodomesticos.html
http://www.carrefour.com.co/
http://www.zonapagos.com/t_navarroospina
http://store.officedepot.com.co/OnlineStore/index.jsp
http://www.panamericana.com.co/
http://www.alkomprar.com.co/eContent/home.asp
http://www.alkosto.com/home/1
http://www.carrefour.com.co/
http://casamagicavirtual.com/
http://www.colsubsidio.com/porta_serv/supermercados/default.html
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ESPANA

Microsoft Store

ESTADOS UNIDOS

=-I- MicrosoftStore @HM“"' Walmart

amazoncom

Ly

Sears Kmart
m L T
Target.com meljer

Toys§Jus ey
@ Furniture Mart

(R )RadioShack. GameSion

Fuente: www.xbox.com
Elaborado: David Vargas
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http://emea.microsoftstore.com/es/Microsoft/Juegos/Xbox-360?WT.mc_id=XBOXsite_ES
http://store.microsoft.com/microsoft/Gaming/category/3?WT.mc_id=xbox_us_wheretobuy
http://www.amazon.com/gp/search/ref=sr_nr_n_0?rh=n:468642,k:xbox+360,n:!11846801,n:14220161&bbn=11846801&keywords=xbox+360&ie=UTF8&qid=1285631620&rnid=11846801
http://www.bestbuy.com/site/olspage.jsp?id=abcat0701001&type=category
http://www.costco.com/Common/Category.aspx?whse=BC&Ne=4000000&eCat=BC|84|25532&N=4045339&Nr=P_CatalogName:BC&cat=21684&Ns=P_Price|1||P_SignDesc1&lang=en-US&topnav=
http://www.toysrus.com/category/index.jsp?categoryId=2259873&cp=2255974
http://www.newegg.com/Store/Category.aspx?Category=323&name=Xbox-360
http://www.radioshack.com/search/index.jsp?s=D-StorePrice-RSK&sr=1&kw=xbox+360&origkw=Xbox+360&kwCatId=&pg=1&searchSort=TRUE&retainProdsInSession=1
http://www.sears.com/shc/s/search_10153_12605?keyword=xbox+360+console&vName=&viewType=24&viewItems=24
http://www.target.com/Xbox-360-Video-Games-Electronics/b/ref=nav_t_spc_11_46/183-4215460-0932361?ie=UTF8&node=16067681
http://www.samsclub.com/sams/search/searchResults.jsp?searchTerm=Xbox 360&searchCategoryId=all
http://www.walmart.com/cp/Xbox-360/482412
http://www.gamestop.com/lxbox360
http://www.kmart.com/shc/s/search_10151_10104?keyword=xbox+360
http://www.meijer.com/s/video-games-xbox/_/N-4vs
http://www.nfm.com/ms_load.aspx?ws-context=http://www.live.microsoft.webcollage.net/server/nfm/msxbox-showcase
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ILUSTRACION N° 33
LINEA DE PRODUCTOS Y SUS PRECIOS AL PUBLICO
SONY: CONSOLAS

FRODUCTO
CARACTERIZTICAR
P32
Rieproducior de DM D con modo progresive
{450p)
Compatible con el control remado de DVD
PRECI: 518258 (nara PlavSistn @2 moddle SCPH-10420 U

{2 vande por s2parada)

Riecapior miramao mcorposdo

Dos puerios USE

Par3 usarests opaon necesits o calble AV (audio v videa)

en comoanenies (para PlayStaton®?) (52 vende por

saparadal v un felevisor compalible con el modo progresio

230p.

Mo mecesis d receplorimbramep (DS PlaySiz T con

asia sislamia
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PSPa CARACTERIBTICAS

Ahgra conelmueve P5PE Shm Bava f enfrelenimients 3

domde quizrss. Con 2l 2ndeds un equipa mas delgada,

ademas decomtarcon fecnaog 3 VWi, 3 fnde que tengas

a00es0 3 entreleamanio cuando e encusntes conacbdo 3
et

Us3 su puerio mimi USE pam faciiter & miscamiio rapide

PRECID: 336994

de archivosde video v audio; sdemas es compatiole con
Memory Sick Duo_ ous shors soports hasts 362,

Azimizmo, conects f P58 Sim 3 elaviser, paes oblener
miagn ifcos resuliados 3l escuchar musica, veriolos y

videos, sdemas de ugar thulos del PSPE.

Crea tu banda de mock, disefia el coche de f susfios o

lcha coma los grandes en  PSPE.

Divierizte con esis consals poris®l que ademas de un

exzelenis deeno v cabidad, e ofece grandes benefions.

Ademas con W P5PE poadess arrssar i3 PlaySision®
Network de Madicoy comprar conienido exchusive oon s
{smeiss de Prepago, que Bambien pusdes encontar 2n

SonvShida
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chuye puers de sa8da de video, bo que permite 53 los

usuanos I3 reproducoidn en sy elevision de 05 M2gaos,

wideos y peliculas

P58 230GE.

CARACTERIZTICAS

PRECID: 3954

Tus peliculas Bvoriss ahors 52 ven mejor

W3z que wn sistems de uegos, P53 ofece un mundo de
entreienimanio compistamante nuevo. Su reproducior de
Shi-ray Disc imcorporada e permide ver peliculas en una
migresonanie resolucaon de Full HD 1080p v sonido de
cabdad cmematogefon Asemizmo su fincon deescals de
widea reproduce fs OVD con una cabdad similae 5 5is
defniciant yconlafecndogis B0-Uve, puades descangar

confenide adicional, uegos, avances y mucha mas.
Mawaga por infemead

Gracias 3 su comexion de Wi moomorads, fenes bodo e
Web 3 tu disposicion. Puades conactaro por cable o
nalambscamaniz y descangar juegos, pelicdlas, progsEmas
de felevision, y mucha mas dinecto 3 tu PlaySishon 3 raves
de la Play5iafon Network o 2n Plavbizfom @ ies Conects
un feclade y mouse compafibles por USE o Blueiooth para

nacer il Aavegacion mas Bal que nunca.

Membrecia en PlaySiation Network grats

Lava mspegosa proxima nivel con fu cuents Jrams an
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PlavSisfon@MNatwork, Divieriele con otros pgadoresy
parficopa en uegos pars muliples ugadores en Imes,
compile en fomecs, y crea y comparie confenido con otos
wsuanas de PaySishon Netod Ademas, pusdes saberis

M200s que s amigos esisn ugands con Frisad's List
Cento mulimedia oda en ung

Comparie b musca, fodos v videos con amigos y Bamillares
desde wm sk lugar. Diseade pars maniener sy
compatibiidad con lamayoria de los codecs mgorianies,
puades repmduci vir aman e cudquier archivo digital asi
coma peliculas Blu-ray Dise, VD, CD o conecla un
disposifve USE compaliblel al disco duro del sistema P53
v distuts s fodos, video v musics cuando quisrss,

Entretenimiznis mas a3 de losuegos

WMas que un sisiema de uegos de shs defrician, P53 &
permite cangar musica 3l disco dueo, Imporise, almacenary
mastrar folos de cusbquier camara digital o tarets de
mEmana, 351 coma cangar videos digisles. lgualmeniz
puades reproduce f bibhodecs exisiente de CO,0VD y

cualquier peliculs musva en formato Shi-ray Disc.
Bienvenido al ulure de I compatibilidad

Diztruta de unenirienmisnio 013 mientes visgas v uando
25135 2n casa o Remade Play. Usa f PlaySishon Podste

(P57 parateneracoeso 3t wistzme P50 3 Faves de una
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conenon de niermeimasmoecs y disrils mausca, wisos y
folos abmacenados en f PlaySisfond. Ademas con e
sisizma PSPE nchuso pusde encender l Sslema P53

ramatmenie cuandao ests en el modo de espera con

Riaminia Siae
P53 120G8 CARMCTERISTICAZ
Tus peliculas Bvoritss shora 32 ven mejor
W35 que un sistems de uegos, P53 ofrece un munda de
entreienmenio compisiameante nueve. Su reproducior de
PRECIO: 3400

Bhu-ray Disc moomporada f2 permide ver peliculas en una
migresignanie resalucadn de Full HD 1080p v sonida de
cabdad cmematogmfica Asmismo sufuncon deescals de
wideo reproduce s OVD con una calbidad semilar 5 3lis
defmiciont y conlatecndogis 80-Uve, pusdes descargar

contenide adicional, juegos, avances y mucha mas.

Mawaga por mizmed

Sr3cias 3 u conexion de Wi moomorada, fenes bhdo e
VWeb 3  disposicion. Puedes conectaro por cable o
nalambscameniz y descana uegos, peliodlas, pragsmas
de television, ¥ mucha mas drecto 3 4 PlaySialion 3 aves
de 5 PlaySizfon Network o en Plaviizfminiee Conecls
un eclado y mouse compatithes por USE o Buetoot pars

nacer f naveqacion mas fal que nunca.
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Membracia en PlaySiafion Metwork grafs

Lleva s pegos al proximo nivel con tu cuenis grafs an
PlavSisfon@Network. Divieriele con otros pugadores y
paricips en uegos pars muliples pigadores en lnsa,

compile en fomeos, y crea y comparie conienido con otros

usuanos de PlaySisbon Netaod. 4demas, puedes saberlos

juagaos que fus amigos estan juganda onm Frand'= | i,
Centro mulimedia iodo en uno

Comparie tu musics, folos v videos con amigos v Bmiliares
desde un sobo lugar. Disenado para manienar su
compaibiidad con lamayoria de Ins mdees imporianies,
puades repmducir visly Aimen e cudlquier archive digital asi
coma peliculas Blu-ray Disc, DWVD, CD o conecia un
disposifvo USE compaiile3 3l disco duro da sisiema P53
y disfruts fus folos, video y masica cuando quieras.

Entralenimianio mas alla de los juagos

Was que un sislema de juegos de alis defmicion, P53 4
permile cargar masica 3l disco duea, imporise, almacenar y
masiar folos de cualquier camara digitsl o ageta de
memora, 351 como cangar videos digitales. lguakmeanis
puades reproduces t bilbloleca existente de CO, ONWD v

cuslquisr pelicula nusvs en formsio Shu-ray Disc.

Senavenido al futuro de la compatbilidad

Disfrutias de un enireisnimienic fotsl mientss visjas v auando

estas en casa now Rameds Play. Usa w PlaySishon Porsbie

(757 paratznerscoese 3t Sisizme PS5 traves de una

conaxion de niemet maBmbéca y disfuls mesica, videos y
fodos abmacenados en  PlayStafond. Ademas, con al

sistema PEPE mcluso puade encender t sisiama P53
rematamenia cuanda esta en el modo de espera con

Remaoie Start

Faemie: hifpotes pleystsficn oom/

Haborado: Loenad Varges
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ILUSTRACION N° 34
LINEA DE PRODUCTOS Y SUS PRECIO AL PUBLICO
SONY: ACCESORIOS Y PARTES

PRODUCTO
CARACTERIBTICAS

DRIVING FORCE™ GT

Diale vida @ tus carraras con o volants oficial de Gran Turismao™.
Siemie o desplazaTienio de pesn, |3 peida de YEecion v & condciones ge
3 CATENTE, NOEES & 3540 Y CONdUCiiEs mEr
PRECID: $150 TSNE QU CONGUCES Un SUiSnicD COCNE o2 CaTeRas COn UNa valame oe 900
E00S O MAsCin
USliza os pedaies v |33 MANEs paE 0EUar o UNE SRDETENCiE 8 CaTeEs
e B o

Fabricania:

Logitach
Tipo de conexion:
conactor USE
Funcones de red:

Wo

Sl se puede usar oom:

PlayStafion 3, PlayStafion 2

THRUSTIRASTER® T30 RS CARACTERIZTICAZ

Convierisds an of amo da L3 carredera con & 3c0es0ni0 de carmaras
PRECK): 344954

Dafinifa.

v Ezpeciaments desnaio para Gean Tusma 3, con & §n de oiecese (3
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ERDEETE 02 CONOUCLI0 EE DOUEEa | B8 5, SN TR e aes
L3 dreccion y |35 eNYR0Es 02 ACRISECion § SENaN0 Nan Sio0 diaefianas oo
N [PECiSION [ S0MveCharal maximo & motr fsico del aclamado
Simulador de conduccion mal
Siienie C303 CuMYa CON & potenis SISIRME O MRACCion pOr U el Moty

S B pIOpio camino por &l nemeEnd gatas a -H}'EII-S-E'.BI-"lIII:l;iE

HE AR T HAIFST ArruRts Teckmninm ™
3 2 wolane nasts 1050 gmaos, Segun & 300 de Cmuin de CameEs i el
WERICUID que condEcaEs
Ajusta & peddl fEbACa00 completamens en metdl, pam moiat en & susin,
SO0 & =1_ IZIE-JS-:E-"!:IIZ'!:I_ al mas pam esilo &T

Fabricanie:

Thnmtmiastar
Tioo de conaxidn:
conactor USE

Funciones de red:
Ho

Solo sz pusde ussroo

PlayStation 3

WOLANTE DE CARRERAZ DOMPACTO

CARACTERIZTICAS

PRECID: 33958

03 '3 3 15 |US00E 08 Cameras Con & vOLaTe 02 Cameras, U DO con
cencia cécial para PlayStaion 3. Es% mando inalambico, con agames
SUFVEs B2 Q0T y SN Molssis calies B pEYE grErcomadamene, ¥ e
o2 5 CATEEE DOF RS DENE fvontas Saan a0 mas dvetdzs, adcivas v
ahsomeies
Caraclensdoas:

+ heiiora |3 jugatiliciad en 10008 105 oS de camens compatities con o
manda SHAXIS
« Cormpaiinie con los mandos inglamibecns SOUAOUS y DUALSHOCKS pas

PlayStaton 3
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" PETIE & SCCES0 COMpIET 8 105 DOuones § A RIChEs 08 105 Manaos
i ETIACS

+ ACED300 80 288000 COOMIEN0 00N 303TES SUSVES 02 QOA PEE MEyT
comodidad

Hota:

3 '|'III-EI'ITEIZ'EII-E'E'ESSJIIEI*JT-EFE'EEJII'II|E S |00 COMEEtinEs. Con &
manaa SIAXIS. Si el ihuio 3 que juegas no es compaiibie con & mando
SOCANIS, el violame no Suncionam. ACTuamene, 105 |uegls compatties con g
WO SO
Len-Sinm
Liminesinmm Pacific Rift
F1 Chamainnshin Sdifan
Ridge Racar 7
Fusmaur Bamgise
PURE
Lirn=0 IR
Fomas (hallenno Tenfan Simll

Rlarinn Annals

MICROFONOE 2INGET ARE
CARACTERIBTICAS
IHAL AMERICOE
Lo amanies da Simastar nodan desmelena=e 13m0 como guiern con s
MICACE0nT Simasiar Al Imincos. S0n facles de u=ar y pesiecios [3a
A0S 08 UGS 3 0TS &N S destas St Cnge un pary canma hasa
PRECID: 34299

dEs0anEE
s Sincables yiaciles deinstaar
»  Compaities con FlaySiaton 3 y PlaySeion 2
» 52 pusden W 00N 0008 105 e s Sinesear
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<y

| FOLEADORES INALAMERICOS BUZEIT™ | CARACTERISTICES

Di=duia de [ semes Burr v Bure' Jumior con fodal ibesiad gracias 3 los

Pl =3dores Indlamimco= Fary® Son compaililes: 3o para Play SiatoniE?
Comma faE FaySiEonzs

Disduia e Soliano O e 3 damiiaes y 3Tgos 3 un fenedco duslo de

PRECID: 34554 .

pl=3dores. Disenados A 10da (3 damilia, pueden compelr hasia ocho

Jdgatones 313 vz, SIemone ue OiSD0ngas 02 005 389 o8 pUlsa0ies

ralamecrs Faps
-:::-'ﬁgJ'a'crE»:uaa:I-:-E 15-.51'11:r'l:-|'r=-=~ﬂ? S TR SEnCD '-«I-:-:e'ﬁmé-s
Je meaducir 2l mecenior LISE an und e Ios coneciones USE siluadoen i3

e fiial de W FligySigion 2 o de W sisiema PlaySignon 3

D=t con 3000 o que e oiees Rurr!nam PigySigion 2y PlaySiaton 3

Puades uilizato con 10005 0 jUsgos 02 |35 sees Rurrly Rurr! Junior
+  Compatibie con PiaySiaton 2 y FlaySiaion 3

»  Ha5%3 Un Maximo o2 0CN0 [Uga00mes Con 005 58T 02 pulsatones

PACK DE MICROFONO3 OE 3INGETARE CARACTERIETICAS
EIENCEE (95 105 TANES (= Dhnear e MCEgnne fe Sneear &

coreeridor LSS e SinerSiar ann egmoaiblies oon el sofeam s SimerSiae

u .--- [ ) ..--
PRECID: $40.90 08 Pay SNl ¥ Fay SEngs
Rinn Tt & o 0 EVOICIONSNO Que 2513 3Tasando &n 1000 & mundo

Emime SJEH'ELTE-'iS:LHS_ cabe desiacar 35 SigUeTies

Tiecnolingia de deieccion 38 WiZ INNOYador: [3 punilacion se basad en &
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Ton0, 13 MEnaiE § & NG QU 12 028 313 Cancon
»  Apaecen infeTiacion e pamala y en Semp real S0l f 3CNACn
»  Te podas badren duso, MICKRING &N Mano, Con &E 3Migos Con 3
modalidad de dos jugadoms
Pars Mas INemiacion S0t |35 fanciones del juega, consulta & manual de

SOPNEE Crmespondianie
Corfienicd del pack de micaiones de SinaSiar
2 micmRnGs de Sinastr

1 coreeidor LISE de SimaSiar

CAELE A CARACTERIZTICAS
=1 Cale AV ofcial (audio/iosD imegrada) pETTie |3 CONBXion o2 Sonido &
PRECID: 52959 TiagEN ETVE T SiS98Ma FlaySiaton ¥ & Eeiser. Permie |3 reomduccion de
miateial en dednicion estandar (578 y s compatinie Con 13 Mayona o8 oS
\\ levisomst |Lis3 este msisiento accesofo como allemativa a un Adaptador

e FFL O un Cable Eun-Ay
Compaitie con PayStaton odging, PS one, PlayStxdion 2y PlayStaion 3

* Corguita & manual de INsTUCCiones de fJ tEeNisr DaE COMpIE 5
dE00NS 08 CONGXION AV estandy
CABLE &V POR COMPONENTES CARACTERISTICAS
PRECIO: 52999

k\ \\

1.‘-":"

£) cable cécial AV pOF COMDINETES PETTISE |3 CONSIION 02 SOMiD & imagen
e fu sistema PlayStxton 2 o PlayStation 3y o seviser Pemitela
EOMNIUCEICN o viden en defnicion estandar (S0 [5750) para PiayStation 2y
PlayStation 3, y aita dedmicion [HD) hasta 10500 pars PlayStaion 3. B cabie
AV es compatitie con 13 MEyona o2 105 Elevisimes Gotetos de coneties o2
enfada AV en componentest [, CE/PE, CRUFR)
E1 e AV pOF COMIONEIES INCOMDONE taTDien salidas de sudo esisen pas
conexion dimcta 3 un amplidicacor de un equipo de aita Sodidad ) cable AV
0P COMPONETES &5 |3 MEor ancion, despues o2l cabie HOML pas conectyr
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Flaysiaion 3 3 Eensomes de 3t defmoon
Compatble umcamenie con Flaysiaion 2 y PlaySiaion 3
* Wota; Comeulia & maral oe Insucciones de U Eleis0r D DO S

dispone de conexion AV esiandz

CAELE HOMI & METROE)

CARACTERIZTICAS

PRECID: 31558

ET Caie AU T D COnECial 1 NS0 02 318 oesnicion [HOF 3
dspositvos dgiEes Hes como PlayStaton 3 pam defuiarde video en 313
gedmicion y una insuperatie caiinad de sonioD. £ cabie HOMI es compaitie

0 0005 105 Mooos de widen, 1anio estandar |50) coma en 3t dedricion
HD), hasia una inceiblie resalucion de 1050p, y pemite tansmitr 3udio en
dvesas modsidates, desoe esiem0 NEstE s o0 A E enveie 02

canaes

* Nota: Consulta & manual o2 InsTuccionss g2 t SRieyiS0r DEE COMmIEr 5

dismone o8 conemicen HOL

PUL3ADIRES BUZZI

CARACTERIZTICAR

PRECIO: R85

Tamo 51 1 0eCi0es DOV N0 02 05 CONCUS0s 02 (Renntas s mos na U
Tanuilaments en J salon, 0 porlos Taos e festas mas compedis de
3 gams Fary! lumine 0005 pOGEN PESaSEI0 &N grEnde con & sencilla Contd
e 08 pUlsanes R

05 pulsatoms Fary! actan diganains DAE 54 WSO COn oS compaibies, y

Cada ConjuTio de pulsAtves Far nemmite compet 3 13 veZ 3 un mando de

U jugatores. 3 4n oo gue puetas desar a faTiliaes y aMIg0s Con eStE
JUe0s g ACCion pulsane

ParE CONQUErI0s pUlsannms Fary ™ [Mmauce SU Conecior USE en o

conector USE situado en |3 pans delanien d2 3 consola Play SiatonEl o @

siziema FaysianonEs
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CABLE EURD-AY

CARACTERIBTICAZ

PRECID: 525

Conecta W consala 3 ievisor oon & Cabie Eun-AY ofcial de Somy Comousr
Emietanment pIE CONSRgUr Una NT0ez d8 IMagen y Un0s COIOES [amas
ViENE. Pusdes ullizare Cable Eun-AV en Revisomes gue 12n0an Un Conscr
ge 21 paillas (SCART) Es @ acoesofo esencial Do I0s jUgadons mas

pEmECCInSiEs

ALAFT AL R RFU

CARACTERSTICES

PRECID: 325

EE0ias 3 Adapiacor AU ofoial, pustes CONECTar i Consaa Play S P
el n PGS 2 3 CuSgUiEr iElevise, INCIUED 3 108 que Mo Tensn entada
g witen. B Adaptasoe AFL NEcs gue N0 223 Necesan CaMDia s cables

ENTE N 300 0P D513 CON A0S0 |3 consola y cambiar de candl paTE

verla eision
S0PORTE VERTICAL [PARA
CARMCTERISTICAS
FLAYETATION 2

Coioca |3 PlaySianan 2 en verca y 033 eS0a0 DaE M U80S Con &
Sopome Vesical (paa PlayStaton 2). B Sopone Verlical complementa 313
mestecrion & elaganie dsano o2 13 PlaySiaion 2 313 Ve Que pIDoions

PRECIK): $15 siamidany proseccion
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ICAELE AV EN COMPOKRENTES [PARA
PLAYZTATION 2)

CARACTERIZTICAS

PRECID: 22954

CARSCTERISTICES

Liliza e Cable AV en Componaniss (paE PlaySistionE) pam conscir |3
corescla PlaySiaion 2 3 W elensoery comsegur |3 meorcalicdad de imagen,
ooy srnd. Inciuge clai|as de audio izguens y demcha independianes

033 eaZar A ConSmon 3 N ampliEcadoro 3 | GRS £z

COOPTIDE e Con racicamenie iodas et matas Imporanies de Eiensoes

e disponen de entradas de itk & companenies (Y, SRS, CRFR)

5060 8 puede WEar con |3 conesnia PlaySigion 2

PRECID: 34550

£1 50 el mando analogico [DUALSHOCK 2) e poporions Una expetentia

0 jUB00 MEs coMMiatie ¥ CaUTYaNr &N PlaySiEtion 2 Los botnes Snsite

a2 presion abien 3 § Un nue Uiverso de posibilidades de contol, 5in
COMDAAIERE £ NiNgUN MOmento & uego intitvo

Funcion de WEiECion Imegrada, [ Que Seas |3 300ion en paiEla
Joysicks analogicos gemelos parm disdutar ded dalie de contel_ y de

VeTE E

MULTITAP [PARS PLAYETATION 2

CARACTERIZTICAS
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PRECID: 55558

ETTIdTa0 [0as ey San 11 & & T8 a0 0F esil0 08 0een 2 13
I3 CONG0Ia Fiay Siaton 2 Peacuciones, CATENES 08 VA0S [ugaties,
dobles MIXNS y eguinds de Aol to0o es posibie gracias 3l nuevo Mutan 4
sl que el Muttan de P one o Mutian loas PlaySiation 2) 2 pemite
COMpETr |3 eXpetancia del [UBg0 Con s amigs. Si fenes jusgDs
compatiies y SURCIENIEs MANG0s, DUSDEN [U0F A 13 veZ NEsta § pesonas
CameEicas

= B Mutian sdoal nam Play5ision 2
] 300 o320 o colr negr a3 elegames Inaas oe PEySision 2
= Donemon 3 Faees del Pueso de kMando
Pisinilicad de coneciarde 1 a4 mandos, 5 en it 58 uiliza & Puem oe
Mando secundan
»  (Con 005 MJTIE08 Dusten juoar SimUtEnaamenE Nasta § pesonas
*  SUMUEVO Y COMPACID diSafD OCUpE MEN0s espacio
Diesamoilado y fa0ACa00 pOr S0y DaE Qaranizar un pensicy esistems y
duadem
Bl accesono imprescing e DarE [US00S 08 VAN0S [Ugaones

BEHDD & DISTANCIA DE DVD [PARA

CARMCTERIZTICAS
PLAYETATION Z)
0N Una elegancia o8 d5ah0 gUe Avdiza con (3 02 PlaySiaton 2, & mando 3
PRECID: H15.90 d3En0a 00ia &5 un lement Indspenzatie PEE 08 DUEN0S AManes 02

medioulas en TNVD
Camoemios

Desamilaso y fE0Acans por Sony Dars garmnizarla compatinilinad complets

con & reomaucior de VD de PlaySiation 2
e CamCiensicas de vision Opima, e 135 Que S8 InduyEn 5 mods de
eomduCCion déeenies velocidad vatable 08 3vance y Ees0 &
dicatones o Sempo de MepmaUCion ¥ & Sempo estame
Sy cuidato estio Avaliza con & impresionae diseno de Fay Siaton 2
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* TIJyE SRS 08 SCIMaZa00n SnGona
o Pl inciadzs
Tamiien dzoonitle en Piata sainads, paE Que t PlavSiaton 2 Siver luzcs
MICTD s

ARlARe U Pake EYETUY

CARACTERISTICES

PRECID: 523590

o

Foema pae del juego con 13 ¢amaa USE nam Eve Tow de [3 consola
FiaySigionE?. Coloca I3 camas encima del ielesisor, coneciala medianie
uno da lios comeciones LISE de (3 coneola PlaySiaton 2y, jque compence |3

e ly= o
= hfueve TU cusmpo [ condmiar 135 accones: &n (3 paniala

»  Envscentn o2 jusg0 y ConvieTels en |3 esteila de especiacuin
+  Haz iolograias y wideos de s amigos y o2 § misma

WEWORY CARD [TARJETATE
MEMORLL) [EME] [PARS PLAYSTATION CARACTERISTICAS
2]
SUESTIE 02 05 MANTIES DUTIE0 RS | 2 15 DA0ES QUnanas & 0N
=i%0 segu con |3 Meoey Cavd et de memoda) ofcial pae PiaySiEion
2 Ueyzigla 30353 o2 Un a0 y UIEaa en su P52 pas contnus 3 paia
PRECID: 5599 oondelade e

AnDrE pusdiss SaCate MES DAOVECHO QUR IUNGE 3 1 Memony Caml Aatets de

memosia) Con EveTow Piav EveTow Plav 2 v EveToy: Chat iambien podss

ORIy QUATIS MEMEES 02 VINRD, y COn FveT e Camen DOdEs Quatiaruna
eorduCCion dmensional da tu pogia cabeza y converie en e
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IE00N 518 02 |UE005 QU8 3530 COMDENnEs
D3m0l 303 y 50AC303 POF S0y CON 105 COMPpONENIEs o= meior calioad pas
QSIS UN SCCES0A0 MBI TEME Y OUB0ED
v ESC002 © C0IOF QUE MES B QST DOTJUR 3007 13 Tenes Tamnien en &
Sactvo plata sainato v & modelo de edicion imitada Aoua
+  (GUETE Y 1A 1S ME RS PUTIUECioNES, DOSIConEs § Epetionss
S0 UN 30CES000 BSENCIA R 000S 08 UsuEnos de PE2

REAL ARCADE PRO. VI-BA

CARACTERISTICAS

o Inciuye pates ATate SanNaE SUSNICEE DS @ JovEioh v s bownes

» [l joysich puste gusiase pam que o ullices con 13 mang demcha o
2ouema

WCIMpE ESPECI0 de AMaCEnaTIED DaE Caties IM2gE00 ¥ 008 SUskEs 1t

CARSCTERISTICES

PRECID: 7854

Wando de lucha 3 estio arade de gan calidad, compatiie con nUMeTsos
s de FigySiaton 3
»  Inaambico, pars mejoar|a comodidad de uso; pusde ullizase A una
distancia mamma de 10 metns del sisiema FlaySiation 3
«  Esilizagn ligem y meisiens, con un eiegams diseno Dianco y mjo

AURICULARES ERTERED PARA JUEGD3

CARACTERISTICAS
iCP-HCT
nCIdyE Una Unidad de coml g8 wolumien dotie paE Justar e woldmen oef
PRECIO: $40 Chat duEe patidas y & Sondo del [USgo por SE0EE0
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K i
]

# |2 FICACRONG COM 00U 02 ARG0 MINIMIZE 05 SoMa0s 02l Somd
L0s ligems auculaes ¥ [3 diadema de sipecon acolchiads oéecen |3 marma

5 P — comadidad
é!
AURULARES E3TERDD Paha JUSGUS
CARACTERIZTICAS
CP-HC2
PRECIO: &0

)

L0s Suiculaes y & MICIROND Con hogued o Rlo0 MnNmizan s sonidos de
Emoma mientEs los wilizas
Ajusta & voiumen diel Chal duEme paridas y & SO o2l [usgo oe fma
203303 C0n |3 unidad de comimi g2 volumen doble
+  Incluye un estuche 02 Vigje e cus simiedco

AURICULARER ERTERED PARA JUEGDS

CARACTERIZTICAS
CPPRO
Ol o Calaad ¥ & Meor ITmIen 02 3000 DIE 0 US00 ¥ @ CNal
duETe paTdE
FICIMYE W TICACRONG Sexibie con &ncion de silencio y diadema de sujecion
PRECIO: 340 acnichads

Se comecid Al sisiemd FigySiston 3 medianie un &ble USE e induye un
Esiuche de AIMmacenamenio gue puede colgar
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HEADRET (aURICULARER] CON
MICROFORD Y BLANDD & DIZTANCLA

CARAGCTERISTICAR

PRECIO: 34954

;

FOEE MILE E5105 BEgaes S0 aes 02 PIEE G100, Con Mg
MegEa0 ¥ Mando 3 dislancia, pam hatla con I35 aplicacionss de Sinoe
Con sencillos contmies pas INciar, otenery SVanzarla romauccion, asi
COATID P Subiry b ar &l wolumen o2 T MUSica ¥ s peliculEs

»  Liamaa s amgos con W sislema PSP ohal de we sobm IP

= [Periecio paa inlos online muiijugador compaiiies con sisiemas de

COMTIRINICaCI0N Qe e
“Hoias:

Esie pmiducio no &5 compaiibie con hos modelios de (35 senes PER1000
Esie pducio S0i0 52 pusde walizar con |25 Spicacones de Comurncacion por
Wizt 38 Ssiema PSP

* Nacesis un punio de acces inalamibico (IVLAN)

CAELE &Y POR COMPONENTER

CARACTERIZTICAS

PRECIO: 31994

Brrete 335 S0003, VI0E0E, MUSICA Y |J800E 02 1 sistema PER-3000 enla
DaTiEla o2 N EeEl
] s del widen de salida es NTSC, porlo que 5t televisorng es
comptinie No pOOTES Ve |35 Imagenss
S 0 =EiS0r N0 &3 COMDSNnie COn & eSCENS0 DIgRESIVG, N0 PoiEs verlas

MEgENES 08 WS [UE00S
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LAGLE AY CARACTERISTICES

PRECID: 31958

Este cabie AV %2 DRI RO &N Un teEvis0r NS, VidsOs y Msica &
TIRSR Sim & 1% isate PER-2000), SUngue BN N CUSTE QUE ND &S
compatible con 103 |uegos. B sematn de salida de videD &5 NTSC, porla que

S0 TR DRSO N0 S COMPEaine, N0 JDamciers MiNgUna Imagen

AURICUL AR INAL AMBRICO DON

CARACTERIZTICAS
MICROFOND

PRECID: £49.99 El gucular inglamimco oacid fe ofece 10339l mas oposurndades de

SRRSO 3 THES 08 FlgySignon 3

{=3a03E 3 54 33 calidad, esie auicular =303 parido 3 125 teondlogias de wiT
M3 IMNOYA3EES y 3 135 ecnicas de Sienuacion de pado paa gue & somdo
e moilg i P53 =23 clam y defrndo. E] mado de 33 calidad gaaniiza una
GeRICion de Sondo mucho mas eleyada en s CoMeer=aciones 3 Taves de
PSS y permie gran PReciSIon e el moOnoCimienio de WT (e mejoar |3
Jolicaciones de conimi porsiiz y SMaCion o8 wiZ &n Jgunds de los indos

de PEd

Durante & [usg0, P53 mosTaEs Un indicador de 23300 pas & auicua, gue
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T DO O ROPIECION SO0 & 51800 0% CONE, 13 Cavga 08 16
naieias, @ VolumEn g2 oS J%E0cEs 13 Ancion pas silenciar e micninn
51 % cansas de llevar e AURcuUlE UEE Ua DOngada S8sion de paaas

T ugEt 0 51 855 T2 STIDIETA 3 Queds I DEeE. pustes toolard
Fuicularen |3 hase de CamaE, Que AUCIONE'S COMO U MICTDRNG o2 escAido

TenvEs 32 Caa € AU E
Por T, @ SUTCUE 52 SIS ST SADMACETEE Con & SEemE PSS 8

Comeciado con U cable USE

» oS D eMpiesren CNES O VOZ ¥ [USD0s Onine compatiies con
COMITICECIN 3 YEES 08 3C0ESOR0S g2 SOMIGD; CON ESiE BUtUE Dol
disnar de MEsta 00N MRS 08 CONNEREAN
CIdyE U3 DEEE 02 T3 QUR 0N DRI QUBTE @ autouE de oma
zencilla, y SNCINa SO N MICTR0ND o2 |30 Scance duae I3 cana
SaneiniSie o2 ANUEE MENES 3 VEES 08 135 achEZaciones e S0fae o2
si5%Ma cescaaties deste gy Siaton Netwo
Compatitle con enada y salida de voz de alta foeiidad y pedl de distoucm
de audo avanzada (A20F) foE que diTAuEs de SesioneS O CNEl R YOz oon

3 maxima calidad

ADAPTADOR AC [PARA
PLAYET ATIONED]

CARACTERIZTICAS

PRECID: 53894

Con & adantador AT DUS0Es CaDF 105 200230008 02 1 SI518TA FEE, COmD
& mando indiamioico, & eciad ingiaminco ¥ & auicularingamixico con
micionn earksat indlamidon). S5 compatitle con H0S 108 acoesotos de
PE3 que AiSpoNgan o2 conexion USE, por o que ya no tendrs que delari
siziema PSS encendd) DaE CaTAs
] adaniacor AC 52 enCIuE & UNa A 02 COmENe ¥ 18 DT Conecta
05 cables USE 3laver
»  C3mE NS B00eS0nis 5N necesicad de encender i PSS
»  Incluye adantador AC, cable de dimentacion AC y cable USE
«  Compatibie con 0005 05 accesodos para PSS con conetion USE
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TECLADD INAL AMBRICT: 'WIRELES3

CARACTERIZTICAS
KEYPAD
Dis#3 08 Chal 02 19000 COMOdamens 02508 T 5048 0N @ 120130
naamRco leirlass kevnad) ds PE3 S0i0 fenes gue coneciarel iai
TS aTINCD 3 |3 pate supetor el MEnd0 INalaTicD ¥ ya eslaEs s pee
diversion dednitva n catles
PRECIO. 53458

Chitea o0n S 3OS 3 YEES e PlavSiionEhetece o navega porla Rad
e U3 S0TE D y 5enla 9E0Es 3 oS hotnes seniies A
Escibe Mensaies 08 un mosd agl y comoda
Facil de acoplar o desacoplara i mand inalamibco t3mo DUALSHOCKES
Como SHANIS™
Mavega por Inemet ullizando & teciato sensible 3 ach
Hota
Fam uilizare Boat0 inglamnen, @ sofeae odl SisemE P debe s 2 50

0 SHIDS O

CARACTERISTICES

PRECID: 36958

] Manco raamoncn DUALSHOUR, 3 08 PlaySmones 1 pemiam asana
e 105 Jusgis o2 |3 SeE MES M, 9RciEs 313 sreiniitad de los hoires
¥ 313 INCORporacion de 3 avanzads Bonologia oo Selencion de movmient &

mando SGANEET™
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508 DOIpE, CTIOGIE 0 ERpIE 0N Tesd i Mas CElE, 18 Q8 © | 0500 See
35 WiDECiones diECiamETE & SUS MANE. ACSTEs, & mand0 0sieCis
NCIUED 105 MOWIMIET0s NElUEes 02l USUSto, Con 0 QUe S8 CONvien: &n und
EEIENSION 02 54 CUSDO. ¥ 0303 UNS &ltE RECision 3 1as padidas inemcivas

2 SR fEa

DRLALSHOCK 5 ailiza 13 tecnolngls Biuenoin pam pemiir pamdss
ralamibncas. Ademas, & conimlador se Camgd ANomancaImeie cuando &

a0 conecis el cablie USE 3 sisiema Playsiaion 3

L= bodones sensibies & mOvimiem AEac0onan Con C3da A0Tion § Consiguen
U2 SIENEs 303 IMPSCID COMO S EsUvieEs den ol jusgn
L3 BCnaiogia o GRISCCion o8 mOwimisnio de SO0AXIS reomduce 0033 s
BCCIONES
»  INCOMOrE ECn0ingia Eiustnom paE padas inalamoicas; & Sisema
PlaySiaion 3 admie nasta siete ManG0s Inalambicos & la ez

SI3TEMA DE F0OHIDD ENVOLVENTE
[PARS PLAYSTATION 3

CARACTERIZTICAR

PRECIO: 314959

»  WEi0rE t expeniancia g2 U800 Con una caidad de audio excsleme
Dis#ta g Un SiS1Ema o2 Sonioo envalvants 1000 &n und de 21 candles, con
5002 PEE OrEES InegEaD
FSCUCh |3 diSemncia con CuSiD Campos SON0ms opEMiZados ¥ oS Mmass
32 S0nd0 paE & sofae o2 PlaySiaion 3

= Incluye & innowador y ecoiogico encendidd en modo de espem

ALKMACEWARIENTD DE JUEGOS Y
SOPORTE VERTICAL

CARACTERIBTICAZ
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PRECID: 22954

Liamen 1 sistema PlaySiaton 3 y s U80S en posicion verdca y seguns
o MUEsTE N [UR00s y By Dics DEdetns & 008 eSlamenas

desmoniables

Dlal CHARGE N =TAND

CARACTERIETICAS

PRECID: 51999
T3 un mamma ge dos mandos malamimoos DUALSHOCK 3313 ver
n e LRliza Dusl Cnems ' Siand DEE SmScenar o MG oS 00 mEndss
nalambicos DUALSHOCK 3
ncidye un cablie LSS para coneciar hos mandos Al sisiema FiaySigion 3 y
I cagaios
LY
s il 1 Wl
- -=
ESTACION DE RECARGA DE
CARACTERISTICAS
PLAYSTATIONGEOVE
Cama dos mandas de movmiema FlaySiaion Mowe de Sma SImJiangs con
3 EeS15010N 02 PeCaTE de FlaySiEion Move
Companiie con el mando de moWmiET0 FiaySianon Mowve y & mando de
PRECID: 34992

Eegacion PlayStion Move
L3 S0 ickeal 02 Camar i Mandd oe mavimient Play Siaton Move con estio
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SILIAOHE JAURETS (PUaat) CARECTERIZTICES

PRECIO: 55958
Liaman T Mandos de movimieo Play Staion Move 3 530 de matas
goipes

n Dizéta die 03 [US00s Dam PlaySiaton Move 313 ez que manienss 1
Mandos de Movimieno completaments pregicos

‘ Liliza Silienne Janiets qon COMEES O SUJECIN 3 [US00 DEE Mayr

: comodidsd y sequidad

BILIGONE JACKETS [BPCEET) CARACTERISTICAS

PRECID: 36958

O
J

Poiege T ANt de mOWIIIEIo i S manco de navegacion FlaySision Moe
o8 METES | QUPES CoN &515S Pgvies Silicnma larinste

» Uiz s mEnaos SN preaCupaTes O QUiDeEs 0 EyEs
Dis#ia o 13 Maxima seguicad Uilizando 135 comeas de SUecion a jusgo
0aE & Mando de Moo Play Siation Move

q' B “‘

b e

MAKDD DE BOVIEIENTO CARACTERIZTICAS
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PRECID: 55459

SUTEETE 300 MIES N 105 | JE005 (ERO0E CON BS1E MNOVERl y SEgaTE
Ao inalamiics pars Play Siaion®s, muy sl de iz
COriETEs &N 0878 02 13 30000 JPRCIES 3 8StE M0 ¥ COMpRUsta COMa BE
BCCi0ngs 52 Menlican o8 A [PECEA & Instanianes en 3 pamala, y 52
WUEIEN M BRCiATU 3RS QUB MUNCE 2N 3T deSnian
LAliz3 & mando jumo con I3 camas PlaySimonEEye pam dsiularce una
expedEncia 08 [UB00 UIYE fealisia MRS COMIDIES s ACCIONES LN 13 V0T
COM CON & CuBp0
Nota: ) manda de mavimiento inciuye una comes de suecion faE 13

UneCa
TIRADOR OE PRECIZION
CARACTERISTICAR
PLAYSTATIONCEIOVE
FrELCES 54959

i‘h't

DiorTing & campa de Datala oo |3 precision sin precedenes de FlaySiation
Lo

{CoFTIBing U Mando o2 movimienD PlaySiation Move y W manao de
n@vegaCion PlaySiEton Move e un uico § estizat de
Tres modos de dispam, d0s 0atlios digiaies un oo de ECama Y una
ETDUTA0UE CometeTs

Un3 culats compigsamanis revactl y Una SISt suecion o camaiy
Adecuaso s jugadors diestos § Zumos

ADAPTADOR OE DIZPARD DE

CARACTERIZTICAR
PLAYETATIONEEIOVE
S ac00la & mando de movimienio PlaySiaton Move y pemie un 30l a0
3900005 0% DOM0NES MECESSN0E OUEME & jUS00
Ligem 'y iy $acil de uiliza, & adaptator oe cispam i NeCesitE plas
PRECIO: 52999

caties, povlo gue e ofece inemad 10t mientEs [usgEs
Ao b udlizar con ung grEn vaiedad de thuos oe ganem shhesr g

PE3, compatibles con PlaySiation Move
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BENDD OE HAVEGACION PLAYSTATION
WIVE

CARACTERIZTICAS

PRECIO: 52894

Liiliza & mando de navegacion PiaySiaton Mo junto con & mando de
TN iy Staion Move ¥ SUmEDets 10avia mas &n (3 a0
E2 igesl DEE COMIDIE 3 108 DESONEES, CONGLCI VeNIcU0s y manioular e
oM o fema intuifva
POGES CONECTET N MAXIMG g2 005 Manios o8 movimieno FiaySiion Move
¥ 005 MENG0s o8 NEvegacion FlaySiion Move 313 vz en gl Sisema
PlaySiaton 3
NOTA: Pam dilizar st poducto &5 necesaio dsponer de un mando de

mowimiento PlaySiaion Move y una camam PlaySiion Eye

FLAYTATRIREEYE

CARACTERISTICES

PRECIO: 34954

D3y SaEnon By 85 U3 INN0va0E CATIEE 08 NUEYE QRNETECION, 0520303
033 33037 E MADMO DET0 o8 W Siskema PSS

Ll zala con & mando de movimieno PlayStaion Move pasE sumegine

10davia MaEs e 13 30cion gue aparece enla pantalla

Conectala 3 sistema PlaySiaton 3 medians uno o2 o conectes USE y

obendras Una calicad de audio y videD sin precadees

Desoiena 1 1300 Cealv v descanae o sofnae Eveleae de T

ratda deste PlaySigion St nries 0raDa W pogia pelicula, ediata e

nelus0 afadte musica

riCIdye FuCCion o2 mito de SN0 DarE Una mayor calidad de

FECONOCIMIENio de Wz, und 1353 de fodogamas 11-&5-&&'-'3153&'3'[&_&'&’3

278




@ E S P E

raaset ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMIMNO A LA EXCELENCIA

Tl 02 |25 IMagees 02 IDe0 § N 1S S00jhil 5 J5a0E QU8 DUooiona
Jna mayor e dad

MANDO A DISTANCIA PARA BLU-RAY

CARACTERISTICA3
OI3C

E——— Disefian Pars 54 S0 BXCiusive con & sistema PlaySiston 3, este mando 3
distancia wiliza |3 conexion Inaiamica BIueiom [aE comnila
OMGCCionN de Bluay Disc y oo fmiaios o discot como VD o T en
PlaySiaion 3
Sieniae e S Silon M cOmodo, rgae y datuia e e pRlulE vl
&n a3 dednicion B0 con PlaySiation 3 y & mando a disiancia pam Bluay
Dhsi

* Ensien Jigunas Imitaciones

Meesie” Ry 23 LA oM

Baborado: Cevad \amas
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LUGARES DE VENTA AL PUBLICO A NIVEL MUNDIAL
SONY: CONSOLAS, ACCESORIOS Y PARTES

ESTADOS UNIDOS

South Coast Plaza

3333 Bristol Avenue, Costa Mesa,
CA 92626

Map & Driving Directions

714-754-6302

Store Hours:

Mon-Fri 10AM-9PM

Sat 10AM-8PM

Sun 11AM-6:30PM

Mall location:

Next to Gucci

The Americana at Brand

837 Americana Way,
Glendale, CA 91210

Map & Driving Directions
818-547-4610
Store Hours:
Mon-Thurs 10AM-9PM
Fri-Sat 10AM-10PM
Sun 11AM-8PM
Mall location:

Located at the corner of Brand
Blvd. and Harvard Street,

across from Ed Hardy

The Americana at Brand

837 Americana Way, Glendale, CA
91210

Map & Driving Directions
818-547-4610
Store Hours:
Mon-Thurs 10AM-9PM
Fri-Sat 10AM-10PM
Sun 11AM-8PM
Mall location:

Located at the corner of Brand Blvd.
and Harvard Street, across from Ed

Hardy

Beverly Center Cherry Creek Shopping Aventura Mall
8500 Beverly Blvd, Los Angeles, CA Center 19501 Biscayne Boulevard,
90048 3000 East First Avenue, Aventura, FL 33180
Map & Driving Directions Denver, CO 80206 Map & Driving Directions
310-657-4428 Map & Driving Directions 305-932-4078

Store Hours:
Mon-Fri 10AM-9PM
Sat 10AM-8PM

303-322-7669
Store Hours:
Mon-Sat 10AM-9PM

Store Hours:
Mon-Sat 10AM-9:30PM
Sun 12PM-8PM
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Sun 11AM-6PM
Mall location:
6th level next to Dolce & Gabbana

Sun 11AM-6PM
Mall location:

1st level near Tiffany & Co.

Mall location:

Upper level close to Bloomingdale's

Copley Place
100 Huntington Avenue, Boston, MA
02116

Map & Driving Directions
617-859-1407
Store Hours:
Mon-Sat 10AM-8PM
Sun 12PM-6PM
Mall location:

1st level near Tiffany & Co

The Forum Shops at Caesars
3500 Las Vegas Boulevard
South, Las Vegas, NV 89109

Map & Driving Directions
702-697-5420
Store Hours:
Sun-Thurs 10AM-11PM
Fri-Sat 10AM-12AM (Midnight)
Mall location:

Near Harry Winston

Menlo Park Mall
100 Menlo Park, Edison, NJ 08837
Map & Driving Directions
732-603-2130
Store Hours:
Mon-Sat 10AM-9:30PM
Sun 11AM-7PM
Mall location:

2nd level in the Nordstrom Wing

Sony Plaza
550 Madison Ave., New York, NY
10022
Map & Driving Directions
212-833-8800
Store Hours:
North Store
Mon-Sat 10AM-7PM, Sun 11AM-
6PM
South Store
Mon-Fri 7AM-7PM, Sat 8AM-7PM,
Sun 9AM-6PM
Mall location:
Madison Avenue between 55th and
56th

University Village
4633 27th Avenue NE,
Seattle, WA 98105
Map & Driving Directions
206-525-1200
Store Hours:
Mon-Sat 9:30AM-9PM
Sun 11AM-6PM
Mall location:

Located near Gap

Tysons Corner Center
7864 Tysons Corner Center,
McLean, VA 22102
Map & Driving Directions
703-356-6396
Store Hours:
Mon-Sat 10AM-9:30PM
Sun 11AM-7PM
Mall location:

2nd level near Barnes & Noble

The Market at Comcast Center
1701 John F. Kennedy Boulevard,
Philadelphia, PA 19103

Washington Square
9581 SW Washington Square

Road, Tigard, OR 97223

Houston Galleria
5015 Westheimer Road, Houston,
TX 77056
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Map & Driving Directions
215-523-6241
Store Hours:
Mon-Fri 9AM-7PM
Sat 10AM-5PM
Sun CLOSED

Mall location:

The Market at One Comcast Center

Map & Driving Directions Map & Driving Directions
503-968-5279 713-439-7086
Store Hours: Store Hours:
Mon-Sat 10AM-9PM Mon-Sat 10AM-9PM
Sun 10AM-7PM Sun 11AM-7PM
Mall location: Mall location:

Next to Made in Oregon 1st level adjacent to Louis Vuitton

COLOMBIA

1. Parque Comercial El Tesoro

Carrera 25 A No. 1 A SUR 45

2. Calle122

Calle 122 No. 18 C 04

3. Centro Comercial Andino

Carrera 11 No. 82 - 51, Local 171

4. Centro Comercial Gran Estacion

Avenida Calle 26 No. 62-47, Local 205

5. Centro Comercial La 14

Calle 17 No. 19-230

6. Centro Comercial Unicentro

Carrera 100 No. 5-169, Local 250
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CHILE

1. Sony Service Center
Av. Kennedy 8017, esq. Las Tranqueras - Casa Matriz, Las Condes
2. Sony Style Alto Las Condes
Av. Kennedy 9001, Local 3105 (Tercer Piso) - Mall Alto Las Condes, Las Condes
3. Sony Style Parque Arauco
Av. Kennedy 5413, Local 576 (Tercer Piso) - Mall Parque Arauco, Las Condes
4. Sony Style Plaza Vespucio
Av. Vicufia Mackenna Oriente 7110, Local 372 (Segundo Piso) - Mall Plaza Vespucio, La Florida
5. Sony Style Plaza Trébol

Av. Jorge Alessandri 3177 Local F111 ¢ 113/ Sector Aires - Mall Plaza Trébol, Talcahuano

ECUADOR

1. Centro Comercial Mall del Sol
Planta baja local 99 al 101
Teléfono 2082759

2. Centro Comercial Quicentro Shopping
Segunda Planta local 5 al 8
Teléfono 227022

Fuente: http://es.playstation.com

Elaborado: David Vargas
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ILUSTRACION N° 36
LINEA DE PRODUCTOS Y SUS PRECIOS AL PUBLICO
NINTENDO: CONSOLAS

FRODUCTY

HINTENDO Wil HEGRD

CARACTERIZTICAS

PRECID: 5258

Tamano: 21,54 om oe lamga, 15,7 om de ancho ¥ 4,4 om
e espese
= CPU
& Unidad 158 PowesPC con nomiee en claye
"Emadaay”. Fabicads con ecnalogis 50
CRACS de 90rm
o FRouencia T2 M
s ARCH 02 banda 1.0 GS por sequndd
o 32 KE L1 decache
& 3L20ecache hasta 125 byl
« GPU
e Chip AT sistema LS] con nomiee en claye
"Hollywood", realizaco con ecndlogis 50
CRA0E de 90 ren
s Resolucion hasta 4500
& 080 pEnoEmico opcionsl
o 3 MR ATFRAL w 24 LB RAL [funcionando 3 455
M)
+  Audi:
e Pancipal Esten. Compaibie con Dolby Po
LOJIE
e Mando con Jtavoe infegado
+  Memoria 1T-SRAM Canfidad por del=ming:
Reatama de canga SioHn o2 Panasonic pas g §
¥ 120m jdiscos ge Gameruiha y Wi respecivamente)
+  Mdmacanamisnio

o 5146 de memoaa f25h (98 quatsr pafdxs ¥
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FESC A Cor e na0s.
o Fangs pas aeias oe memota S0
o 2 Ranaas paE EeiEs s memona de
o= e
= Domunicacion
2 Wil incomorado JIEEESIZ 11 big)
= CompaEibie con adaptacor Wid LISE ETemnet
=  Finmwars aciualizabhe 5 TEess G2 MMETET O [uSgos o
b

CARECTERIETICES

Tamano: 21,54 Cm oS 1as, 15,7 O 02 e § 4.4 o
e espeTor
- TP
o Unicsd IS PowertC Con Nomibee en claee
~Emacy . Fabicada con scnoiogia SO
CARS O D0mm
o Frecusnca 7.0 T
2 ANcho de bands” 1,9 GE por segundo
o I2FEE L1 de cachne
2 5LE de cache jhasia 128 byie)
- S
o CTip ATIsisema LS con nomiee en claee
~Hollpwond™, realizado con fecnoiogia SO
CMOS o290
o Fesolucion Nasta 4500
o A DSOS gl
a3 MR aNEAR @ 24 BE ALY Fancionando 3 455
T
= Audios:
o Pdncipal Estéesn. Compaibie con Doiby B

o BAancko Con altgeoE Imagraco

s WEMONI 11-SMAM. LEMIGS3 DO OSETTIngT
Sistema de carga SiotHn e Panasonic pEs dscosde §
¥ 12om jdiscos de Gameoube y Wi EspecTvamans)

= Mimacenamisnio
o S1ZME de memoaa Sasn paE guata paTdas y
CESCATET COMmEnioos
o [Ranga pams iajetas de memoda S0
o 2 Ranuss pas iaetas de memona de
Gamecune
= Comunicacion
o Wil incorporado (EEESIZ 11 big)
o Compaible con adapiador Wis USE Efnamed

“TFemie: REG Www ANEEnd o.o0m eounk e e cior

Haberado: Laad Vangsa
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ILUSTRACION N° 37

LINEA DE PRODUCTOS Y SUS PRECIO AL PUBLICO
NINTENDO: ACCESORIOS Y PARTES

PRODUCTO

COWTROL Wil REMOTE PLUS

HEGRD HINTEWDD REMOTE +
BOTION PLLUZ

CARACTERIZTICAS

PRELCK) 324

Canacidad de deleccion de mowimeenio en &l e=pacio i [3 hailidad de apuriar
MaCla OOenis 2n 13 pamala

CONTROL Wil REMOTE Y HUNCHUK

CARACTERIZTICAS

PRECIO: 344

Comiomado para peseciamenie caberen |3 mana del jugador, &l comiml Nunciuk
i 3 simmpiicidad ded Comiml Remado Wi y i0ma un pas0 enia paa dcaear 3

necesidades del jugador. B conimi Munchulr 52 conecia 3l Conl Remado 'l en
3 103 de enpanEion S8 Wed en conuncion con & Coniml Remoio W

£1 contml NUnChUE confiens |3 s eCnoingia de ceection de MOVIMENts Qe
& e Coml Remosn Wil, pem tamibien incluye una palanca anaiogs [9E &EisT e
& moiTien 0 DEnE e BN vaT0s [USD0s 105 [UgSN0ies s 13 pE S
3003 del CoRETl NUnChR [ MOviliza 3 W pEmonge ¥ LSS o Sl

Remot Wi parm llevar acabo ofes Ancionss especiicas, ya que sea lazarn

nEse en AUl aMEcant O apdniar con W pisiila en J"I_JEI;EIIZ'EI-II-EII"I

£n adicion de 13 palanca analoga, & coriml de deleccion da "I'I:I'||"I1E-"l'l'r=-"-||"l'-"l":
faminen confiens oS oiones: &N DOSICION [aE d3r acces0 Eman. Ya gue &

ool Remnaio Wiy 2 comimd Monciin iefagyamenie dependen de cada ung, s
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|g300ES: DOGEN 303TEN0 COf |3 MAnd QUe S8 SIeme Ma3s cOmodd. L3 nauaeza
amimdesia del Corimi Remaio Wi tiomga un Spa de accesibilidad Eameme sl

£ 0IE COMMies O jUsgo

EPORT PACK 3 -1 HINTERDD WITCOH
PISTOLA LASER CARACTERISTICAR
-E5E 02 DA
-Fagueiade wis
- [Palio da GOl
PRECID): 55894
-1a00 de billar
-Vioians

-2 COmeas de mufeca
- Prooecioees g2 Silicdn y aCAICos DS IS MEnd0s
- Corfmilier GAD
~PISTOLA COM MIRA LASER
- Boones o repues s

-Filims de are pars que profgjas Wi, elc e et

GUITARRA INAL AMERICA

CARACTERIBTICAZ

PRECID: 36959

GUITARFA THAL AMERICA PARA W
=5 TECLAS
“WIDELD DEZARMABLE DE FACIL TRAZLADD
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ILUSTRACION N° 38
LUGARES DE VENTA AL PUBLICO A NIVEL MUNDIAL
NINTENDO: CONSOLAS, ACCESORIOS Y PARTES
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ILUSTRACION N° 39

ENCUESTA DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS
ENCUESTA DE VIDEOCONSOLAS Y ACCESORIOS

Estimado entrevistado (a) de antemano le agradezco su colaboracion al contestar las siguientes
preguntas, cuyo resultado ayudara con el desarrollo de esta investigacion; por lo que solicito
contestarlas con la mayor claridad y honestidad posible.

USTED SE ENCUENTRA ENTRE

EDAD 12a18
19a24
25a30
31-MAS
SITUACION OCUPACIONAL INGRESO PERSONAL
ESTUDIANTE MENOS- $200
EMPLEADO 201-500
501 MAS
1.- ¢Le gusta los videojuegos? 2.- ¢Ha utilizado una de las siguientes consolas?
Sl XBOX 360
NO PLAYSATION
NINTENDO WII
OTRAS

3.-¢ Tiene una de las siguientes consolas de videojuego en casa?

XBOX 360
PLAYSATION 2
PLAYSATION 3
NINTENDO WII
NINGUNA
OTRAS

4.-¢Le gustaria tener una consola en casa?

SI
NO

292



gl

@E S P E

)

ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMINO A LA EXCELENCIA

5.-¢,Con su consola, usted utiliza algln tipo de accesorio?

Sl Especifique
NO

6.-¢,Qué accesorio le gustaria utilizar con su consola?

ESPECIFIQUE

7.-Al comprar una consola usted se deja guiar por: Califique
del 1 al 5 siendo el 1 el de mayor interés y 5 el de menor interés

RAZONES | 1 2 3 4 5
Diversidad
de Juegos
Tecnologia
dela
Consola
Precio
Accesorios
Marca

8.-¢,Cual de las siguientes consolas usted compraria en este momento?

XBOX 360 CON DISCO DURO DE 120 G A $330
XBOX 360 CON DISCO DURO DE 250 G A $400
XBOX 360 4G MAS KINNECT A $475

XBOX 360 250G MAS KINNECT A $700

PLAYSATION 2 A $180

PLAYSTATION 3 CON DISCO DURO DE 160 G A $500
PLAYSTATION 3 CON DISCO DURO DE 250 G A $600
NINTENDO WII A $360

OTRAS ESPECIFIQUE

9.- ¢ Dénde le gustaria comprar una video consola?

CENTROS COMERCIALES

TIENDAS ESPECIALIZADAS
CATALOGOS ESPECIALIZADOS
TIENDAS DE ELECTRODOMESTICOS
PUERTA DE SU CASA, VIA ONLINE
OTROS Especifique




el ]

HE SPE

ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMINO A LA EXCELENCIA

ILUSTRACION N° 57
BOLETIN ELECTRONICO

Elaborado por: David Vargas
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ILUSTRACION N° 58
VOLANTES
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Elaborado por: David Vargas
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ILUSTRACION N° 59
CONTACTOS A TRAVES DE PAGINA WEB

Inserte su direccion de correo

Su numero de teléfono

PRazon de contd {

lentes

Elaborado por: David Vargas
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"ENIAC es una sigla de Electronic Numerical Integrator And Computer (Computador e Integrador
Numérico Electronico).

" Bit es el acrénimo de Binary digit. (digito binario). Un bit es un digito del sistema de numeracién binario.
"' Bus es un sistema digital que transfiere datos entre los componentes de una computadora o entre
computadoras.

" CPU es el acronimo en inglés de Central Processing Unit. (Unidad central de procesamiento), o
simplemente el procesador o microprocesador

V' GPU es el acronimo en inglés de Graphics Processing Unit (Unidad de procesamiento grafico) es un
procesador dedicado al procesamiento de gréaficos.

' Pantalla Vectorial es un conjunto de iméagenes digitales formadas por objetos geométricos independientes
(segmentos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de ellos definido por distintos atributos matematicos de forma,
de posicion, de color, etc.

" Multintcleo es aquel que combina dos 0 mas procesadores independientes en un solo paquete.

V' Blu-ray es un formato de disco dptico de nueva generacion de 12 cm de diametro (igual que el CD y el
DVD) para video de gran definicion y almacenamiento de datos de alta densidad.

" Banda ancha es la transmisién de datos por la cual se envian simultaneamente varias piezas de
informacién,

¥ Firmware es un bloque de instrucciones de programa para propésitos especificos

*'USB es un puerto que sirve para conectar periféricos a un ordenador.

' Giga Bites es una unidad de medida informatica.

Xt Gigahercio (GHz) es un multiplo de la unidad de medida de frecuencia hercio (Hz) y equivale a 10°
(1.000.000.000) Hz.

XV Secure Digital (SD) es un formato de tarjeta de memoria

*HD, High Definition, Alta definicion.

“' MB es una unidad de medida de cantidad de datos informéticos.

“I' XDR (External Data Representation) es un protocolo de presentacion de datos

*' GDDR 3 (Graphics Double Data Rate, version 3) es una tecnologia de memoria RAM especifica para
tarjetas gréaficas.

" El RSX es una propiedad de la unidad de procesamiento gréafico.

* Bluetooth es una Red Inalambrica de Area Personal que posibilita la transmision de voz y datos entre
diferentes dispositivos mediante un enlace por radiofrecuencia

™ Wi-Fi es una marca de la Wi-Fi Alliance (anteriormente la WECA: Wireless Ethernet Compatibility
Alliance), la organizacion comercial que adopta, prueba y certifica que los equipos cumplen los estandares
802.11 relacionados a redes inalambricas de area local.

' Ethernet es un estandar de redes de computadoras de area local

M High-Definition Multimedia Interface o HDMI, (interfaz multimedia de alta definicion), es una norma
de audio y video digital.

M TDT PlayTV television digital,

¥ ROM memoria de sdlo lectura (acrénimo en inglés de read-only memory)

' EDRAM tipo de procesador incrustado.
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