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Introduccioén

« En la actualidad Ila tecnologia ha ido
evolucionando.

 Existen proyectos de guantes

« ElI 31.6% de las personas tienen un celular
Inteligente por lo cual se desarrollo este sistema
traductor texto o voz a senales de senas.




Objetivos

Objetivos Generales:

Disenar e implementar un sistema traductor del lenguaje texto y voz
de senas a través de una interfaz grafica con un avatar mediante

Android.

Objetivos Especificos:




Justificacion

Este proyecto tendra impacto social ya que su primer objetivo es

las personas con discapacidades auditivas y de lenguaje.

El proyecto es factible debido a que se realizara un sistema con una in
grafica amigable que facilitara el mejoramiento del aprendiza;
personas y también permitira el aprendizaje para las personas que no sa
el lenguaje de senas y se podra realizarlo mediante el ingreso de se

vVOz O texto.
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Discapacidad

Segun el Consejo Nacional de Di
hasta Agosto 2017, el total de p
alguna discapacidad es de 425,87
son:

Auditiva

94,795

Fisica 199,284
Intelectual 96,135
Lenguaje 5,621
Psicosocial 19,614

Visual 50,428




Lenguaje de senas

El lenguaje de senas se basa en las expresiones
faciales, movimientos corporales y gestuales para
comunicarse.




Componentes del Sistema de Codificacion de

» La voz se produce dentro de los limites del niumero de vibraciones
gue mejor soporta el oido humano.

» Estudio de los sonidos de la lengua en cuanto a su
caracter simbolico o de representacion mental.

produccion acustica y los procesos fisicos y fisiologicos de

 Se refiere a los sonidos en el habla, incluyendo su
. 4 . o 7 ° 10
emision y articulacion involucrados

i a
e Los articuladores alteran las resonancias vocales para ‘ I“HHH “H“
formar los diferentes sonidos vocales. R

600 1200 1800 2400 3000
Freciiencia




Avatar

El avatar es una animacion tridimensional
de una fisonomia de un humano que realiza
cada una de las sefales segun corresponda

a las palabras ingresadas.




Brazo humano

« E| brazo se compone del

hueso humero, en el que se

BraZO insertan  distintos musculos
para desarrollar su fuerza

e Los huesos del antebrazo
comienzan con la articulacion del

AntEbraZO codo y desembocan en los

huesos de la mano

 El esqueleto de la mano se
Mano subdivide en cuatro partes: el
carpo, el metacarpo, la palma de

la mano, las falanges

Anatomia del Brazo

 La falange proximal

DedOS  La falange medial

 La falange distal

Huesos de Carpal
Huesos de Metacarpal

Falanges
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Diseno

En la interfaz grafica se consideran dos modos de

operacion de ingreso de palabras mediante teclado y voz

Avatar proporcional al cuerpo humano.

La aplicacion del sistema debe ser compatible con W

versiones.




Diseno del sistema del avatar
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Analisis cinematico

El analisis cinematico
directo




Analisis cinematico del dedo indice

0 al=27
2 g2 0 a2=25 0
3 q3 0 a3=21

Datos del analisis D —




Analisis cinematico del brazo

Grados de libertad
y eslabones

1 gl 0 al

2 g2 0 a2=9

3 g3 0 a3=42
4 g4 0 ad4=25
5 g5 0 ab=15




Analisis cinematico de la cabezay el cuello

Grados de libertad y eslabones

a2
al




Disefo de la interfaz grafica
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TRADUCTOR TEXTO A SENALES
DE SENAS
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TRADUCTOR DE TEXTO Y VOZ
A SENALES DE SENAS
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TQBIBRES TRADUCTOR VOZ A SENALES DE
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Procesamiento de la senal de voz

. Preprocesamiento: Convierte la entrada
de voz a una forma que el reconocedor pueda
procesatr.

. Reconocimiento: Identifica lo que se dijo
mediante redes neuronales.

. Comunicacion: Envia la palabra al

sistema que lo requiere.

Entrada de voz

|

Pre-Procesamiento

|

Reconocimiento

|

Comunicacion

\




Entrada de la voz

Se activa el motor de reconocimiento de voz para ingresar la pal

La palabra de la sefial ingresa de forma analoga al sistema como
la figura

R

Pre-procesamiento
Pasa al dominio de la frecuencia.

Dominio en el tiempo
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Reconocimiento
En esta fase recibe la sefal del preprocesamiento y se envi

neuronal recurrente que utiliza GOOGLE NOW.

Habla ahora \!}

Comunicacion
En esta ultima fase después de haber realizado el reconocimiento

palabra en forma de texto.




Implementacidon de la aplicacidon Android

C
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Pruebas de reconocimiento de voz

La muestra de p

10 17 162 8

|valor actual — valor antiguo |
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Pruebas base de datos
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- PEX AR
Validacion de la hipotesis /’?hap:tsa
INVESTIGACION @8

¢ El disefio e implementacion de un sistema traductor
de texto, voz y su correspondiente interpretacion a
lenguaje de senas con un avatar mediante dispositivos
Android facilitara la comunicacion de las personas
sordomudos?

El nivel de confianza estimado para el proyecto es del
0.05% y el grado de libertad 16 y se tiene un valor de
26.2962.

El valor obtenido es 38.2 es mayor a 26.2962, por lo
tanto se acepta la hipodtesis de trabajo y se rechaza la
hipotesis nula.



Costo del proyecto

Una vez finalizado cada una de las etapas de C
Implementacion y pruebas de funcionamiento se
iIndicar el valor econdmico.

El costo del proyecto es de 500 dolares

~ Descripcion  Vvalortotal
Celular Samsung S5 600.00
Software libre Android -
Studio
Software libre Daz Studio -
Horas de investigacion 300.00
Horas de programacion 200.00
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« El presente sistema traductor de texto y voz a lenguaje
a través de una interfaz grafica con un avatar
dispositivo Android se culmind exitosamente aproban
hipotesis de trabajo.

« La orientacion del proyecto es para personas sordomudas
familiares, para mejorar su comunicacion y aprendizaje,
mismas que sean personas independientes y se desenvuelvan
Su entorno.

Se realizo el avatar con cada una de las senas que se encue
en la base de datos las mismas que esten perfect
definidas para que pueda ayudar en su comuni
ensenanza a las personas sordomudas y sus familiare




La programacion del sistema se desarrolld en Android
gue es una plataforma de muy facil uso y el diseio de |
grafica se realizdé con un entorno amigable, que sea de facll
el usuario y con una combinacion de colores.

Las sefas del avatar se realiz6 en DAZ Studio que es un sof
libre y de facil manipulacion que permite realizar cada una de
sefas mediante puntos y que en un futuro se puede impleme
en un robot porque ya se tiene los angulos de cada sefial.

Se realiza el analisis cinematico de cada una de las
superiores del avatar y se verifico el movimiento de cad
sus articulaciones mediante el Software de Matlab.



Recomendaciones

« El lenguaje dactilolégico se debe realizar correctament
avatar para que pueda el usuario utilice sin tener
Inconveniente.

* El nimero de palabras que consta en la base de datos es
120 que puede ser ampliada, asi como también se pue
agregar el deletreo de las palabras que no se encuentren en
base de datos.

Las animaciones de las senales no deben ser muy p
para que la ejecucion de la sena no se demore y s
obtener mejores resultados en el sistema traductor.







