Resumen

Este proyecto esta constituido con el disefio e implementacion de un cartel, que
contiene informacion basica, de que como se lleva a cabo este efecto
denominado Squat, que tiene lugar en aguas de poca profundidad, la cual
mediante la ayuda de una maqueta que representara este efecto, de manera
mas experimental, lo cual servira como complemento, para la obtencién de
aprendizaje de este tema, para llevar a cabo este proyecto, se analizo el grado
de conocimiento de los guardiamarinas sobre este efecto denominado Squat,
gue aunque suene algo extrafo, tiene como consecuencia del desconocimiento
del mismo, llegar a producir varios accidentes en aguas someras tales como
varamientos de unidades de superficie, lo cual seria muy perjudicial para la
Armada del Ecuador, para lo cual estas ayudas visuales de aprendizaje seran de
gran beneficio para el guardiamarina futuro Oficial de Marina, las mismas que
estardn ubicadas en la sala de navegacion que se encuentra ubicado en el
bloque de armas de la Escuela Superior Naval, con estas ayudas de aprendizaje
propuesto en este proyecto el guardiamarina, futuro Oficial de Marina podra
desarrollar sus conocimientos adquiridos sobre el tema, aplicandolos a bordo de
las diferentes buques de guerra de la prestigiosa Armada del Ecuador, lo cual

dard como resultado una navegacion segura en aguas restringidas.
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