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Resumen

Aplicación móvil de Realidad
Aumentada para potenciar la
experiencia turística de tipo
arquitectónico en la ciudad de
Latacunga.

Funcionalidades:

• Visualización de información.

• RV(Imágenes 360°).

• Geolocalización de Atractivos.

• Realidad Aumentada.

• Notificaciones.

Este proyecto se guiará en la 
metodología Mobile-D

Aplicación 
Web y Móvil.



Planteamiento del problema

Ecuador hace historia en los WTA 2017, con 14 

premios rompe récords y se convierte en el país más 

ganador de Sudamérica.

(Payares & Elizabeth, 2017) encontró que el

97% de 30 personas encuestadas están de acuerdo

que la reactivación del volcán Cotopaxi afectó a

la operación turística del cantón Latacunga.



Planteamiento del problema

“No se ha explotado el potencial

turístico y cultural de la

provincia, por la falta de

información y recursos

orientados a la implementación

de nuevas iniciativas y

emprendimientos… “

Actualización del Plan de Desarrollo y 

Ordenamiento Territorial Cotopaxi 2025



Objetivos

General:

• Desarrollar una aplicación móvil de realidad 
aumentada para potenciar la experiencia turística de 
tipo arquitectónico en la ciudad de Latacunga.

Específicos:

• Construir el marco teórico.

• Desarrollar la aplicación móvil de RA.

• Implementar la aplicación web y móvil. 

• Validar la aplicación web y móvil 



Hipótesis e indicadores

Si se desarrolla una aplicación móvil de
realidad aumentada, se potencia la
experiencia turística de tipo arquitectónico en
la ciudad de Latacunga.

Número de turistas.

Numero de lugares 
turísticos visitados.

Satisfacción del usuario 
por la aplicación.

Validación del atractivo 
turístico.

Estrategias para potenciar 
el turismo arquitectónico.



Marco Teórico: Patrimonio Cultural y turismo
Atractivos turísticos de “LA RUTA DE LAS 

IGLESIAS”

Casa de los Marqueses de Miraflores

Colegio Vicente León

Edificio Gobernación be Latacunga

Hospital Hermanas Páez

Edificio ESPE-EL

Catedral de Latacunga

Iglesia de San Agustín

Iglesia de San Francisco

Iglesia de La Merced

Iglesia de Santo Domingo

(Monasterio)

Centro Histórico Latacunga

Museo Vicente León

La Mama Negra

Gastronomía De Latacunga

Parque Vicente León



Marco Teórico: Desarrollo de aplicaciones con 

Realidad Aumentada(RA)



Aplicaciones de la Realidad Aumentada

En viajes y 
guías turísticas

Orientada a procesos 
de búsqueda.

Social

En servicios 
públicos

Para información 
en tiempo real.



Herramientas de Realidad Aumentada

RECONOCIMIENTO DE 
OBJETOS Y  ESCENA

SEGUIMIENTO 
INSTANTÁNEO

RECONOCIMIENTO DE 
IMAGEN

SERVICIOS BASADOS 
EN LA LOCALIZACIÓN

OBJETIVOS  
MÚLTIPLES

SEGUIMIENTO 
EXTENDIDO

RECONOCIMIENTO DE 
NUBE

AUMENTACIONES 3D



Aplicaciones Web y Móviles



Desarrollo

Exploración Inicialización Producción Estabilización
Pruebas 

del 
sistema

Mobile-D



Exploración

• Establecimiento de los Stakeholders

Turistas 
extranjeros

Turistas 
nacionales

Habitantes de la 
ciudad



• Establecimiento del proyecto



Inicialización
Requisitos Iniciales

Cálculo de la distancia entre el usuario y el atractivo 

turístico

Captura de imágenes de los atractivos turísticos

Desarrollo CRUD para la información de los atractivos 

turísticos.

Geolocalización del circuito turístico.

Información necesaria de los atractivos que conforman el 

circuito turístico.

Reconocimiento de los atractivos turísticos RA.

Geolocalizar los Atractivos RA.

Geolocalizar los Servicios RA.

Combinación de los elementos virtuales y el ambiente 

físico del atractivo turístico

Imágenes 360°

Consulta de la ubicación del usuario

Consulta de ubicación del atractivo turístico cercano

Consulta las características de los atractivos turísticos

Diseño del mapa del Circuito turístico.

Calcular número de turistas

Diseño de los elementos virtuales.

Registro de usuarios por medio de la plataforma de 

Google

Calcular el número de atractivos turísticos visitados

Gestión de Comentarios

Gestión de Validación del atractivo turístico



• Diseño de la Aplicación

Figura. Arquitectura de la aplicación



Figura Sistema de 

reconocimiento



Figura 17. Sistema de geolocalización



Figura 18. Sistema de geolocalización con Realidad Aumentada



Figura 19. Sistema de Notificaciones



Fase de producción

Dia de 
Planificación

Dia de Trabajo Dia de Lanzamiento



Aplicación Web

Página de Inicio Registro de usuario



Página Perfil
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Página Atractivos Opciones del Atractivo Opciones AR



Detalle Atractivo



Editar Atractivo



Dashboard Gráficas



Dashboard Historial Opciones Historial



Ajustes TemaDetalle Visitas



Aplicación Móvil





Formula Haversine ℎ𝑎𝑣𝑒𝑟𝑠𝑖𝑛𝑒
𝐷

𝑅
= ℎ𝑎𝑣𝑒𝑟𝑠𝑖𝑛𝑒 Δ𝜙 + cos 𝜙1 ∗ cos 𝜙2 ∗ ℎ𝑎𝑣𝑒𝑟𝑠𝑖𝑛𝑒 Δ𝜆

ℎ𝑎𝑣𝑒𝑟𝑠𝑖𝑛𝑒 𝜃 = 𝑠𝑖𝑛2
𝜃

2

R= 6.371 km







• Creación de circuitos turísticos

Caminando Conduciendo











Fase de estabilización

Finalizar la 
implementación

Finalizar 
documentación

Mejorar y 
asegurar la 

calidad



Fase de pruebas

Pruebas Unitarias

Aplicación móvil: Framework Junit Aplicación web: Karma



Pruebas de Integración Pruebas de Interfaz

Pruebas de Aceptación



Validación de la aplicación

Encuesta 
Previa

Encuesta de 
Validación

Aprobación 
de la 

Dirección de 
Turismo.

Cumplimiento 
de los 

indicadores 
del proyecto

Estudios

26%

Otro

9%

Turismo

24%

Vivo en la 

ciudad

41%

¿Cual es el motivo de su estadía en 

Latacunga?

100

%

0%

Si No



Resultados

Aceptación 
favorable al 
diseño.

Alto grado 
de 
Usabilidad.

Calidad en
contenido

Las 
funcionalidades 
cumplen con las 
expectativas del  
usuario.

Satisfacción 
del Usuario



Resultados por Indicadores:

Número de turistas.
Numero de lugares 
turísticos visitados.



Satisfacción del usuario por 
la aplicación

Validación del atractivo 
turístico.



Estrategias para potenciar 
el turismo arquitectónico.



Conclusiones

• Se cumplió con el objetivo principal del proyecto; desarrollar una aplicación 

móvil de realidad aumentada para potenciar la experiencia turística de tipo 

arquitectónico en la ciudad de Latacunga.

• La construcción del marco teórico permitió obtener información de la 

situación actual del turismo arquitectónico en la ciudad de Latacunga.

• El diseño y desarrollo la aplicación web y móvil basada en patrón de diseño 

MVC permitió estructurar la lógica de negocio de una forma sencilla y que 

permita escalabilidad.



Conclusiones

• La aplicación móvil implementó con éxito la tecnología de Realidad

Aumentada, logrando combinar elementos virtuales en el entorno real de la

ciudad de Latacunga.

• La implementación de la aplicación web y móvil con tecnología de realidad

aumentada en la ciudad de Latacunga se llevó acabo de forma no oficial que

no permite su comercialización y publicación.



Conclusiones

• Las pruebas y la validación a través de la encuesta permitieron comprobar la

satisfacción de los usuarios con la aplicación, lo que lleva a la conclusión de que

efectivamente la aplicación móvil con RA potencia la experiencia turística de tipo

arquitectónico en la ciudad.

• El proyecto cuenta con una retroalimentación continua mediante los indicadores:

número de turistas, numero de lugares turísticos visitados y validación del atractivo

turístico. Los cuales permitirán al administrador poder establecer estrategias para

potencias el turismo arquitectónico.



Recomendaciones

• De acuerdo con la experiencia generada durante el proyecto, al trabajar con 

aplicaciones móviles con Realidad Aumentada, se recomienda utilizar la 

Metodología Mobile-D.

• Se recomienda trabajar en conjunto con un experto en el área turística de tal forma 

que se utilice los términos correctos y sobre todo garantice el contenido



Recomendaciones

• Para trabajos futuros se recomienda tomar en cuentas funcionalidades como: información 

sobre comida típica, puestos de artesanías, precios de hoteles y restaurantes, gestión del 

transporte público, migrar a otras plataformas como IPhone debido a que muchos turistas 

extrajeron poseen este dispositivo. De tal forma que la aplicación se potencie.

• Se recomienda obtener una licencia de Wikitude para su comercialización, y permitir la 

publicación en Google Play Store de tal forma que la aplicación llegue a más usuarios.



Recomendaciones

• Estudiar la factibilidad de implementar este tipo de aplicaciones con Realidad Aumentada en

diversas áreas tomando en cuenta que el campo de aplicación de esta tecnología es muy amplio

y aún no ha sido aprovechado en su totalidad, de tal forma que se puedan desarrollar más

aplicaciones que ayuden al desarrollo del país en diversas áreas.

• De acuerdo a la experiencia en el desarrollo de la aplicación móvil con realidad aumentada con

el uso de SDK de Wikitude se recomienda que para llevar a producción adquirir un hosting

propio para optimizar la aplicación móvil y facilitar la administración de la Realidad

Aumentada y permitir su portabilidad.



DEMOSTRACIÓN


