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RESUMEN

La presente investigacion se desarrollé en el Centro de Educacién Inicial “Nido la
Ciguena”, ubicada en la parroquia Guamani el que acoge a 119 nifios en edades
comprendidas entre 1 a 5 afios del nivel de Maternal y Educacion Inicial, donde se
identificé posibles casos de deficiencia a nivel de inteligencia linguistica en nifios con
edades comprendidas entre 4 y 5 afios. Siendo el juego dramético una actividad que
puede abarcar los diferentes dmbitos de la Educacion Inicial, se propuso en esta
investigacion el analizar el desarrollo de la inteligencia linglistica a través de juegos
dramaticos, en nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciglefha”
apoyandose dicho proceso en las teorias planteadas por Gardner, Chomsky,
Vygotsky, Piaget entre otros. Es una investigacion descriptiva, documental y de
campo, mediante la aplicacién de dos tipos de instrumentos: Ficha de observacion
para los nifios y una encuesta basada en la escala de Likert para los docentes; se
constaté que el 80% de nifios con edades comprendidas entre 4 y 5 afios tienen un
nivel de destreza linglistica que se ubica “en proceso” de acuerdo a los resultados
arrojados en los instrumentos de recoleccion de informacion. A partir de estos
hallazgos entre las recomendaciones se propuso una guia didactica para el desarrollo

de la inteligencia linguistica mediante la practica de los juegos draméticos.
PALABRAS CLAVE:

e INTELIGENCIA LINGUISTICA
e JUEGOS DRAMATICOS
e EXPRESION

e COMUNICACION
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ABSTRACT

The present investigation was developed in the Center of Initial Education "Nido la
Ciguena", located in the Guamani parish which welcomes 119 children between the
ages of 1 and 5 years of Maternal and Initial Education level, where possible cases of
Deficiency at the level of linguistic intelligence in children aged between 4 and 5 years.
Being the dramatic game an activity that can cover the different areas of Initial
Education, it was proposed in this research to analyze the development of linguistic
intelligence through dramatic games, in children from 4 to 5 years of the Initial
Education Center "Nido La Ciglefa" supporting this process in the theories raised by
Gardner, Chomsky, Vygotsky, Piaget among others. Based on descriptive,
documentary and field research, through the application of two types of instruments:
observation sheet for children and a survey based on the Likert scale for teachers; It
was found that the majority (80%) of children between the ages of 4 and 5 had a level
of linguistic skill that was "in process" according to the results of the information
collection instruments. Based on these findings among the recommendations, a
didactic guide was proposed for the development of linguistic intelligence through the

practice of dramatic games.
KEYWORDS:
* LINGUISTIC INTELLIGENCE
* DRAMATIC GAMES
* EXPRESSION

* COMMUNICATION



CAPITULO |

1. EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

El desarrollo de la inteligencia linguistica es de gran importancia en la formacién
educativa y social de los nifios, considerandose un aspecto relevante en los
contenidos del curriculo, por lo que el docente debe asumir que la inteligencia debe
ser desarrollada para formar nifios mas capaces en cuanto a su desenvolvimiento
cognitivo, trabajando no solo las limitaciones sino las potencialidades, lo que involucra
entonces concentrarse en el progreso de las habilidades cognitivas con el uso de

estrategias que faciliten este proceso.

La Educacion Inicial esta regida por el Ministerio de Educacion, organismo que
vigila el comportamiento de las politicas educativas y oferta una educacion de calidad,
con las mismas oportunidades para todos, guiando el proceso de ensefianza
aprendizaje con el establecimiento de un curriculo que guia el alcance de los objetivos

a lograr en este nivel educativo.

Es asi como la UNESCO (2003) “apoya la ensefianza en la lengua materna como
medio para mejorar la calidad de la educacion basandose en los conocimientos y la

experiencia de los educandos y los docentes” (p. 29), premisa que estimula el
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desarrollo de la lengua para la interaccidén social y comunicacion de los estudiantes

con su entorno.

Igualmente, en el Curriculo de Educacion Inicial (2014) el disefio curricular
considera elementos organizadores que determinan el alcance, secuencia y
pertinencia de los aprendizajes que se han de adquirir, entre ellos se encuentra el Eje

de expresion y comunicacion, cuya finalidad es:

La consolidacion de los procesos para desarrollar la capacidad comunicativa y
expresiva de los nifios, empleando las manifestaciones de diversos lenguajes y
lenguas, como medios de exteriorizacion de sus pensamientos, actitudes,
experiencias y emociones gue les permitan relacionarse e interactuar

positivamente con los demas. (Ministerio de Educacion, 2014, p.17)

El Centro de Educacioén Inicial “Nido la Ciglefia”, es una institucion educativa de
indole privada, perteneciente al sector urbano y se encuentra ubicada en la parroquia
Guamani, en el sector San Martin de Porres, en la Cooperativa San Blas Il, calle B y
Av. Carlos Villacis, se rige por el régimen educativo de la region Sierra y su jornada
de trabajo es matutina. Actualmente, atiende una poblacién de 119 nifios, con edades
comprendidas entre 1 a 5 afios del nivel de Maternal y Educacion Inicial, con un

promedio de 25 estudiantes por aula a nivel Inicial.

En referencia a los nifios del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciglefa”, es un
grupo heterogéneo distribuido en 2 aulas por nivel. El Inicial | tiene en la seccion “A”
12 nifios y 12 nifas. La seccion “B” tiene 7 nifios y 9 nifias. En el Inicial Il, la Seccion
“‘A” tiene 9 nifios y 11 nifas, y en la Seccién “B” tiene 10 nifios y 13 nifias, siendo en
total 83 nifios, con edades comprendidas entre 4 y 5 afios. Son un grupo amistoso,

cordial, de buen comportamiento, colaborador, con expresiones de felicidad durante
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la ejecucion de sus diferentes tareas asignadas. Los padres y representantes en su
mayoria se muestran colaboradores y atentos a la evolucién y el accionar de los nifios,
mostrando gran interés en contribuir en el desarrollo educativo de los nifios y dar

apoyo a las actividades sugeridas a realizar a través de la planificacion.

En la poblacién de nifos atendidos por el Centro de Educacion Inicial “Nido la
Ciguena”, se aprecia manifestaciones de deficiencias linguisticas, distinguiéndose
problemas de lentitud para comprender y hablar y la dificultad para pronunciar algunos
fonemas y palabras, asi como también la habilidad para crear historias,
especificamente en los nifios de Educacion Inicial con edades comprendidas entre 4

y 5 afios.

Considerando que el desarrollo de la inteligencia lingliistica es de gran importancia
en la formacién educativa y social de los nifios, y que, ademas, forma parte de los
contenidos del curriculo; el docente debe estimular esta destreza como un tipo de
inteligencia que puede ser desarrollada y mejorada continuamente, haciendo nifios
MAs capaces en cuanto a su desenvolvimiento cognitivo, trabajando no solo las
limitaciones sino sus potencialidades a través de estrategias que faciliten este

proceso.

También fue posible evidenciar que en la Institucion existe escaso empleo de
juegos dramaticos como recurso pedagoégico para estimular la inteligencia linguistica
de los educandos. Ademas, se observé que la institucion carece de las herramientas
apropiadas para el desarrollo de estos juegos, asi como también posee pocos

recursos didacticos y su espacio no es muy amplio.



1.2 Formulacion del problema

¢De qué manera los juegos dramaticos intervienen en el desarrollo de la inteligencia
linguistica en los nifios de 4 a 5 afios de edad del Centro de Educacion Inicial “Nido la
Ciguena”?

Variable Independiente: Juegos Draméticos

Variable Dependiente: Inteligencia Linguistica

1.3 Interrogantes de la Investigacion

1) ¢Qué nivel de destrezas linguisticas tienen los nifios de 4 a 5 afios del Centro de
Educacion Inicial “Nido la Ciguena”?

2) ¢ Qué estrategias didacticas utiliza el docente para trabajar la inteligencia linguistica
con los nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguena”?

3) ¢ Se utiliza el juego dramético con los nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion
Inicial “Nido la Ciguefia” como una herramienta didactica para el desarrollo de la
inteligencia linguistica?

4) ¢ Existe la necesidad de crear un material didactico que permita a los docentes
aplicar el juego dramético para el desarrollo de la inteligencia linguistica de los nifios

de 4 a 5 anos del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefa”?
1.4 Delimitacién del Objeto de la Investigacién
1.4.1 Delimitacién temporal

La investigacion se realizo entre los meses de abril y agosto de 2018 (cuatro meses)

en el ano lectivo 2017 — 2018.



1.4.2 Delimitacion espacial

La presente investigacion se desarrollé en el Centro de Educacion Inicial “Nido la
Ciguena”, ubicado en la calle E S39-59 principal B, Cantén Quito, Parroquia Guamani,

Ecuador, durante el segundo quimestre del afio 2018.
1.4.3 Delimitaciéon de las unidades de observacion

Las personas involucradas para el efecto de este estudio fueron los nifios vy
docentes del Inicial Il en sus distintos paralelos del Centro de Educacion Inicial “Nido
la Ciguena”.

1.5 Objetivos

1.5.1. Objetivo general

Analizar el desarrollo de la inteligencia linglistica a través de juegos draméticos, en

nifios de 4 a 5 afos del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefia”.
1.5.2. Objetivos especificos

1) Identificar qué nivel de destrezas linglisticas tienen los nifios de 4 a 5 afios del
Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefia”.

2) Establecer qué estrategias didacticas utiliza el docente para trabajar la inteligencia
linguistica con los nifios de 4 a 5 afos del Centro de Educacién Inicial “Nido la
Ciguena”.

3) Especificar si los docentes utilizan el juego dramético con los nifios de 4 a 5 afios
del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefia” como una herramienta didactica

para el desarrollo de la inteligencia linguistica.
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4) Determinar la necesidad de crear un material didactico que permita a los docentes
aplicar el juego dramatico para el desarrollo de la inteligencia linguistica de los

nifios de 4 a 5 afos del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefia”.
1.6 Justificacion

El nifio a los cinco afios de vida deberia dominar un Iéxico fluido, con habilidad para
hablar, discriminar, relacionar y asociar imagenes, entre otras destrezas linguisticas,
pero que al no ejecutarlas, se puede inferir que existen ciertos desatinos en su proceso
de ensefianza y aprendizaje en el area de lenguaje especificamente, pudiendo existir
la posibilidad de falta de motivacion o el uso de una metodologia no adecuada para la
adquisicion del lenguaje en el ambiente escolar, la falta de estimulos apropiados por
parte de sus padres o familiares o bien, la interaccién con un contexto sociocultural
poco apropiado para su desarrollo linguistico influyendo en el desarrollo de su

inteligencia linguistica.

En razon a ello, se justific6 la presente investigacién, considerando que es
necesario que docentes, padres o0 representantes tomen conciencia sobre la
problemética, destacdndose béasicamente la necesidad de mejorar las destrezas
lingUisticas de los nifios desde inicios de la produccion verbal tomando en cuenta que

esto se logra gracias a la potenciacion de la inteligencia lingtistica.

Esta investigacion se desarrollé en el Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefia”,
con la finalidad de implementar el uso de los juegos dramaticos como estrategia para
desarrollar la inteligencia lingiistica en los nifios de la mencionada institucion. Puesto
gue es importante que los nifios aprendan a desarrollar la inteligencia antes referida,

porque a medida que se fortalezca la inteligencia lingiistica los nifios pueden mejorar
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su léxico y entablar conversaciones con las personas que le rodean, recordar

informacion y transmitir conceptos.

Esta tarea investigativa busca sustentar una propuesta orientada al desarrollo de la
inteligencia linglistica en los nifios, para que puedan educarse en un ambiente
estimulante, tanto dentro de las aulas como en los diferentes espacios que ofrece la

vida escolar, respondiendo a las exigencias de los cambios sociales y culturales.

La importancia de esta investigacion radica en propender al enriquecimiento de las
practicas pedagdgicas en Educacion Inicial, orientando a los docentes a utilizar otras
técnicas didacticas que conlleven a desarrollar las habilidades linguisticas en los
nifos, y a potenciar la identificacién de los diferentes simbolos necesarios para una

comunicacion efectiva.

Para ello, se tom6 en cuenta la factibilidad del desarrollo de este trabajo
investigativo en el Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefa”, obteniendo por parte
del personal directivo y docente el apoyo necesario para la realizacién del
levantamiento de informacion, brindando la atencion y los espacios de tiempo y fisicos
para el desarrollo de la misma. También, es importante destacar que el recurso
econémico necesario para puesta en marcha de esta labor investigativa, ha
descansado sobre las investigadoras en todo momento, de esta forma se ha
establecido una relacion simbidtica de mutua ayuda entre las partes involucradas en

esta labor que beneficiara a los nifios del Centro.

La propuesta ofrece un aporte social, beneficioso tanto a los docentes como a los
nifios al verificar el desarrollo de las habilidades linguisticas, contribuye en el proceso
comunicativo, ya que existe una relacion directa entre la riqueza del vocabulario, la

inteligencia verbal y el éxito personal, que depende en gran parte de esta habilidad.
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Desde esa perspectiva, la aplicacion de esta investigacion favorecera a los nifios y
nifias del Centro de Educacién Inicial “Nido la Ciguena”, asi como también a todas
aquellas personas que estén involucradas en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de estos niflos, esperandose que a traves de su ejecucion se beneficie a la comunidad

educativa.

CAPITULO I

2. MARCO TEORICO

2.1 Fundamentacion Teoérica
2.1.1 Antecedentes Investigativos

Cuando se indago sobre la Inteligencia Linguistica, los autores de investigaciones
relacionadas con el presente trabajo mencionan de manera consensuada la teoria de
Gardner para referirse a las inteligencias multiples (MI) que incluye a la inteligencia
linguistica, definida como “la habilidad lingluistica que poseen los escritores, los
oradores o los periodistas” Pérez y Medrano (2013, p. 3). Puntualizando que los
individuos poseen diversas fortalezas y debilidades por lo tanto el Cociente Intelectual
es insuficiente para explicar la variedad de expresiones del comportamiento

inteligente.

En funcién a la importancia que representa el desarrollo de la inteligencia linguistica
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, Pérez y Medrano (2013) realizaron una
investigaciéon para la Universidad Nacional de Cérdoba y la Universidad Empresarial

Siglo 21, reflejada a través de un articulo cientifico titulado “Teorias Contemporaneas
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de la Inteligencia. Una revision critica de la literatura®, donde concluyen que los
modelos de la inteligencia humana han contribuido notablemente en el area de la
pedagogia, ya que suministran formas de considerar y medir diferentes habilidades,
entre ellas, las linguisticas de los individuos en contextos escolares y ocupacionales,

tomando en cuenta ademas la Optica de la identificacion del talento y la superdotacion.

En Venezuela, en la Universidad Rafael Belloso Chacin, los investigadores
Sandoval, Gonzélez y Gonzalez, (2015) realizaron un proyecto de investigacion
titulado “Estimacion de la Inteligencia Implicita relacionada con el Género, la
Educacion y la Cultura del Venezolano que se esta desarrollando a nivel nacional’.
Para analizar de manera comparativa la estimacion sobre la propia inteligencia
tomaron en cuenta las teorias implicitas de la inteligencia, en base al género y la

ubicacion geografica, realizando una estimacion sobre el funcionamiento intelectual.

Los referidos autores guiaron su investigacion tomando como referente las
inteligencias propuestas por Gardner (1984), estimando que la inteligencia linguistica-
verbal constituye el elemento mas importante para comunicarse con los demas,
considerando ademas que no todas las personas utilizan completamente esa
fortaleza, por no poseer la habilidad para usar un vocabulario rico en contenidos. En
relacion a ello, concluyeron que, no existe un estereotipo en cuanto a género e incluso
a su cultura para identificar una diferencia en la inteligencia linglistico—verbal entre
hombres y mujeres, porque ambos tienen la capacidad de desarrollar las inteligencias

y de mejorarlas.

En la Universidad de Valladolid, Santos (2015) se realizé un proyecto investigativo
titulado “La dramatizacion como recurso didactico en Educacion Infantil”, cuyo

principal objetivo fue conocer y reflexionar sobre la utilizacion de la dramatizacion
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como recurso en Educacion Infantil, considerando que es un recurso didactico usado
como herramienta para desarrollar los contenidos sefialados en el curriculo, teniendo
como caracteristica que es multidisciplinario. A través del estudio, la autora pudo
llegar a la conclusion que la dramatizacion desde la perspectiva ludica, ayuda a que
los nifios desarrollen la creatividad, la imaginacion, la cooperacion entre ellos, ademas
de incrementar el nivel de disposicion y motivacidbn para moverse, manipular,

observar, explorar y, expresarse a través de su propio cuerpo con total libertad.

En ese mismo orden de ideas, Gabino (2014) realiz6 una investigacién en la
Universidad de Alcala, Espafa, titulada “La aplicacion del juego dramético a la
ensefianza de ELE: la prosodia en espafiol”, cuyo objetivo general fue “mostrar cémo
es posible la integracion del juego dramatico en la ensefianza de los elementos
suprasegmentales en el aula de ELE” (p.18). Con este estudio, el autor considera
relevante el uso de los juegos dramaticos en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
porque éstos actian como técnica articuladora entre los contenidos programados y la

realizacion de las actividades.

Las técnicas draméticas, como son los juegos de rol, la mimica, las
improvisaciones, las simulaciones, etc., permiten ayudar a los estudiantes a
comunicarse con fluidez, interpretar e intuir diferentes textos de forma critica, y
conocer los aspectos que caracterizan su medio cultural y social. El autor estim6 que
el componente ludico es compatible con el rigor académico y la disciplina, tanto a la

hora de disefiar un programa como a la hora de ponerlo en practica.

De alli que para fundamentar la investigacion es necesario conceptualizar y
delimitar los aspectos que contemplan las variables del estudio, asi como también las

dimensiones propuestas y los indicadores con los cuales se logro la consecucion de



11
los objetivos formulados en esta investigacion, donde se aborda la estimulacion de la

inteligencia linglistica a través de los juegos draméticos en los nifios de 4 a 5 afios.
Teoria del desarrollo cognitivo

El ser humano a través de su desarrollo desde que nace, presenta una serie de
transformaciones y dominio de sus contenidos mentales, como es el aprendizaje, el
lenguaje, el pensamiento, el razonamiento, la creatividad, lo que representa el
desarrollo cognitivo, relacionados directamente con su desarrollo emocional, social y

fisico, de donde se deriva la capacidad de hablar y poder expresarse.

En referencia al desarrollo cognitivo, Palalia, Wendkos y Duskin (2009) refieren que
Piaget (1972) afirmd que “el desarrollo cognitivo se inicia a partir de una capacidad
innata para adaptarse al ambiente, (...) los nifios pequefios desarrollan una imagen

mas precisa de sus alrededores y una mayor competencia para enfrentarse a ellos”
(p.36).

En ese sentido, y asumiendo lo que plantea Piaget, el ser humano tiene la
capacidad de adaptarse de forma natural a su entorno desde su nacimiento y de
integrarse involucrando en su quehacer lo aprendido y su propia experiencia, sin
recurrir a la inteligencia, dando significancia a lo que le rodea y disposicion para

aceptarlos.

Ahora bien, Piaget (1972) considera que los nifios han de alcanzar su madurez e
independencia tomando en consideracion el tiempo dedicado al juego, lo que le ayuda
a su desarrollo cognitivo, permitiéendole ademas la maduracion de las habilidades
motoras y su interaccion con los roles sociales, 1o que despierta en los nifios la

curiosidad intelectual e imaginacion creativa.
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Desde la perspectiva de la teoria del desarrollo cognitivo de Vygotsky (1962), cabe
sefialar que las relaciones de los individuos con su entorno, parten de la interaccion
del niflo con su cultura; es decir, que los patrones de pensamientos no son innatos,
sino que surgen de las instituciones culturales y de la interaccion social en la que

interviene (Vielma & Salas, 2000).

Cinéndose al objetivo de esta investigacion, los nifios en edades tempranas,
desarrollan sus potencialidades a través del juego, situacion que conduce a
determinar que el uso de los juegos dramaticos es una estrategia didactica que
permite estimular las habilidades lingiisticas, la comunicacion y tomar decisiones ante
los diferentes problemas que se presentan, y asi aumentar su desarrollo cultural y de

conocimiento.
2.1.2 Fundamentacién Epistemologica

La epistemologia como ciencia estudia el origen del conocimiento, puesto que,
busca sustentar a las diferentes corrientes que explican de donde provienen las ideas,
es decir, apunta hacia el analisis de los métodos y situaciones en que se produce

entendimiento.

En este sentido, Herndndez (2014) precisa que ‘“la epistemologia estudia
directamente el conocimiento: como se adquiere, cdmo se valida, cuales son sus
limites, y tiene una intima relacion con la filosofia de la ciencia”. De alli que la
educacion en su perfil como ciencia social ayuda a analizar el proceso educativo y

sirviendo como fundamento para la ensefianza (p.7).

La epistemologia, ayuda a concebir de manera muy clara como los individuos

conocen lo que les rodea y como lo pueden relacionar entre si. El empirismo, como
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corriente epistemoldgica, establece la experiencia como fuente del saber a partir de
los sentidos, entrelazado con el constructivismo, que coloca una posicion activa frente

al aprendizaje de los conocimientos, porque el individuo los construye y los interioriza.

De alli que, el paradigma constructivista representa el aprendizaje como un proceso
de cambio entre el estudiante y el docente; de tal manera que, los juegos dramaticos
como estrategias ludicas, orientan a la creacion de conocimientos, y deben
desarrollarse de manera eficaz en todas las areas de estudio y en todos los afios
basicos, desarrollando en los estudiantes diferentes capacidades y potencializandolas

efectivamente.
2.1.3 Fundamentacién Pedagdégica

La pedagogia es la ciencia que tiene como objeto de estudio la educacion. Celi
(2012), “La pedagogia es un conjunto de saberes, una ciencia aplicada de caracter

psicosocial, constituye la parte tedrica y la educacion la parte practica” (p.36).

Desde esa perspectiva, el constructivismo, como corriente pedagdgica, proporciona
las herramientas necesarias para que los estudiantes puedan construir su propio
aprendizaje, tomando en cuenta que el aprendizaje desde una éptica constructivista,
esta caracterizado por ser dinAmico, activo e innovador, diferente a la corriente
conductista que busca que los estudiantes solo sean receptores de la informacién

recibida en clases.

Al respecto, Rivera (2016) refiere que “Un enfoque constructivista sobre el
desarrollo humano, lo define como una construccion propia, que se produce como
resultado de la interaccion entre los aspectos cognitivos, afectivos y sociales del

comportamiento en los diferentes contextos, donde desarrolla su actividad” (p.1).
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En ese orden de ideas, se alcanzan diferenciar tres tipos de variantes de este
enfoque, que son: el “cognitivo”, orientado a lo socio-cultural y el “social” y el orientado
a la psicologia “postmoderna”. Este enfoque, ubica al conocimiento y las diferentes
funciones psicologicas en el uso del lenguaje y en las practicas linglisticas y

discursivas (Serrano, 2011).

Por tanto, para producir nuevos conocimientos, es menester usar los juegos
dramaticos que sirvan como herramientas pedagdgicas para ayudar a los estudiantes
a desarrollar las diferentes capacidades de expresion linglistica, orientadas a la
obtencién de una comunicacion asertiva con el fin de lograr una forma adecuada de
usar el lenguaje. Razén ésta que conduce a determinar que el uso adecuado del
lenguaje, y la implementacién adecuada de la expresion, conducirén al estudiante a
mantener una relacion efectiva con su entorno e interactuar de forma espontanea con

sus semejantes.
2.1.4 Fundamentacién Sociolégica

Sin duda alguna, hoy en dia, la comunicacion oral juega un papel muy importante
dentro de la sociedad. La necesidad imperante de querer relacionarse con el resto es
un hecho que se presenta en los diferentes niveles y en las diversas actividades que
se realizan. El hombre interactia con una sociedad especialmente verbal,
convirtiéndose el habla, la voz y el lenguaje mismo, en el desenvolvimiento necesario

para el mejor desarrollo de la inteligencia.

Desde esa perspectiva, la comunicacion oral, forma parte esencial en el desarrollo
integral de los nifios, vinculandose directamente a ella, el desarrollo del pensamiento,
la memoria, la imaginacion, la capacidad de aprendizaje, la interaccion con el medio

que le rodea y la forma de como transformarlo. El habla es un medio eficaz de
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comunicacion, que resulta basicamente en ser una actividad social desarrollada a
través de la evolucion del hombre como un instrumento de ajuste, de integracion y de

control social.

De alli que es importante destacar que la escuela es el lugar en donde el nifio se
desenvuelve, es por esto que, segun, Albert Bandura (2007) los docentes no deben
ser solo simples transmisores de conocimientos, tomando en cuenta que los
estudiantes captan todo lo que a su alrededor acontece y luego lo repiten de manera

positiva o negativa (Romero, 2016).

En la actualidad, los estudiantes estan directamente influenciados por agentes
externos negativos, lo que repercute en el desarrollo normal de sus actividades tanto
dentro y fuera de la institucién educativa, por ello, el docente debe implementar una
metodologia que motive al estudiante a adquirir nuevos conocimientos y que le pueda
servir en su quehacer diario para afrontar y tomar decisiones ante los problemas que

se producen en su entorno.
2.1.5 Fundamentacién Legal

Esta investigacion estd fundamentada legalmente en el articulo 343 de la
Constitucion de la Republica de Ecuador aprobada por la Asamblea Nacional (2008)

de la seccién primera de educacion, donde se afirma que:

El Sistema Nacional de Educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, la generacion y la utilizacion de conocimientos,

técnicas, saberes, artes y culturas. El sistema tendra como centro al sujeto que
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aprende, y funcionard de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y

eficiente. (Asamblea Nacional, 2008, p. 160)

En ese mismo orden de ideas, en el articulo 40 de la Ley Organica de Educacién

Intercultural, se expone que:

El nivel de Educacion Inicial es el proceso de acompafiamiento al desarrollo
integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de
identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y region de los nifios desde
los tres afios hasta los cinco afos de edad, garantiza y respeta sus derechos,
diversidad cultural y linguistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y

potencia sus capacidades, habilidades y destrezas. (p.23)

Por otra parte, el Curriculo de Educacién Inicial, (2014)menciona que los maestros
deben trabajar con los nifios tomando en cuenta los ejes que beneficiaran el proceso
de ensefianza, por lo cual es necesario profundizar el Eje de expresion y comunicacion

en donde se consolidan procesos como:

e La capacidad comunicativa y expresiva de los nifios, empleando las
manifestaciones de diversos lenguajes y lenguas, como medios de
exteriorizacion de sus pensamientos, actitudes, experiencias y emociones
gue les permitan relacionarse e interactuar positivamente con los demas.

e Procesos relacionados con el desarrollo de las habilidades motrices. El nifio,
partiendo del conocimiento de su propio cuerpo, lograra la comprension e
interaccion con su entorno inmediato.

e Para el subnivel Inicial 1 de este eje se derivan los ambitos de manifestacion

del lenguaje verbal y no verbal, y exploracion del cuerpo y motricidad; para
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el subnivel Inicial 2, los &mbitos de comprension y exploracion de lenguaje,

expresion artistica y expresion corporal y motricidad. (p.11)

En ese mismo orden de ideas, el Plan Decenal de la Educacion en Ecuador (2007),
expone entre sus politicas la Universalizacion de la Educacion Inicial de 0 a 5 afios,

de edad, cuyo objetivo es:

Brindar educacion inicial para los nifios y nifilas menores de 5 afios, equitativa y
de calidad que garantice y respete sus derechos, la diversidad cultural y
lingUistica, el ritmo natural de crecimiento y aprendizaje fomente valores
fundamentales, incorporando a la familia y a la comunidad en el marco de una

concepcion inclusiva. (p.10)
2.2 Marco Teorico
2.2.1 Unidad I: Inteligencia Linguistica
2.2.1.1 Definicion

Sobre la base de la teoria de Gardner (1999), la inteligencia linguistica es la
capacidad que tiene cualquier persona, partiendo de su potencial biolégico, que le
permite hacer uso de la informacion, para resolver problemas efectivamente, tomando
como referencia su entorno cultural. (Mora & Martin, 2007) En tal sentido, esta
capacidad conlleva a que el individuo pueda hacer uso de las estructuras gramaticales
(sintaxis, fonética y semantica) asi como también de los usos pragmaticos del lenguaje

(retérica, mnemonica, explicacion y metalenguaje) (Sanchez, 2015).
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Figura 1. Inteligencia Linglistica
Fuente: Elizondo (2016)

Por otra parte, Lizano y Umafia (2008) hacen referencia a Campbell (2000) sobre
la inteligencia denominada linguistica al sefnalar que ésta “...consiste en la capacidad
de pensar en palabras y de utilizar el lenguaje para expresar y apreciar significados
complejos” (p.136). Es decir, se refiere a la habilidad para utilizar las palabras

efectivamente.

Es importante destacar, que todos los seres humanos poseen inteligencia, siendo
posible que sea incrementada, dependiendo de la disposicién que se tenga para ello
y del ambiente estimulante. No obstante, el hecho de que se posea alguna de las ocho
inteligencias mas desarrolladas, no quiere decir que solo se deba desarrollar una sola,
sino que se debe dar la misma importancia a todas para actuar en las diferentes areas,
permitiéndose asi la interrelacién de la informacién con miras a desarrollar y potenciar

la creatividad.
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2.2.1.2 Teoriade laInteligencia Linguistica

La teoria de las Inteligencias multiples (IM), aunada a otras teorias, han ofrecido
diferentes puntos de vista acerca de la comprensién humana en funcion al desarrollo
del Coeficiente Intelectual (CI), dando lugar a la presencia de la intervencion
psicoeducativa, intentando que se alcance una educacion de calidad, para maximizar

el conocimiento en los estudiantes.

Pérez y Beltran (2006) refieren a que Gardner “concibe la inteligencia como algo
que cambia y se desarrolla en funcion de las experiencias que el individuo pueda tener
a lo largo de su vida” (p.2). Asimismo, apoyando las teorias de otros investigadores
tales como: Rand, Hoffmany Miller (1980), estos sostienen que “es el resultado de la
interaccion entre los factores biolégicos y ambientales y, por lo tanto, es educable”
(p.2). Continuan explicando: “Lo mismo que otros atributos personales, la inteligencia
depende de alguna manera del contexto”; concordando con Resnick (1976) y Brown,
Collins y Duguid, (1989), de ahi la consideracion cada vez mayor de los elementos

gue conforman el contexto en general y el educativo.

En ese orden de ideas, Pérez y Beltran (2006) destacan que Gardner (1999) afirma
que “hay muchas maneras de ser inteligente, al menos, estas ocho: Inteligencia
lingUistica, Inteligencia l6gico-matemaética, Inteligencia espacial, Inteligencia corporal-
kinestésica, Inteligencia musical, Inteligencia interpersonal, Inteligencia intrapersonal,

e Inteligencia natural” (p.3).

En relacion a la importancia que reviste la inteligencia lingiistica, Montesino (2014)
resefla que Gardner (1987) consideraba de gran relevancia el poder reconocer y
estimular las inteligencias humanas, asi como las posibles combinaciones de éstas

para la solucion de los problemas y estrategias de adaptacion al entorno. Al respecto,
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referia que las diferencias y las variedades en formas de actuar y desenvolverse, que
estaban precisamente relacionadas con las combinaciones que realizaban los
individuos de sus inteligencias, como un resultado de desarrollo particular basado en

diferentes aspectos que estimulaban dichas combinaciones.

Igualmente, afirmaba que el reconocimiento de la existencia de esta destreza del
ser humano de combinar de manera uUnica dichas habilidades, aumentaba la
capacidad de enfrentarse de manera exitosa al medio en que se desenvolvian y a la
vez, incrementaba las probabilidades de solucionar de manera adecuada los

problemas que se le presentaban a lo largo de su vida.

Ahora bien, Gil (2016) considerando la relevancia que tiene la inteligencia
linguistica en el aprendizaje, hace referencia en cuanto a algunos autores que
plasman ideas sobre la aplicacion de la inteligencia linguistica en actividades de aula.

Estas aportaciones se describen en el siguiente cuadro:

Cuadro 1
Actividades sugeridas para el desarrollo de la Inteligencia Linguistica por varios
autores.

Armstrong Gibert (Barbazén Fonseca Adaptacion de
Autores (Barbazan, 2013) ’ (Rodriguez, Armstrong (Alvarez,
2013) 2013) 2013)
- Debates Cuentos Leer, _
_ Juegos Exposiciones orales Escribir, hablar,
de Poemas escuchar. _
alabras - Ensayos Actividades | Conferencias,
p Lect Sinénimos Yy | que discusiones,
Inteligencia -en g?ﬁpl-gas anténimos ir'!cluy_en cuentacuentos,
Lingaistica ) Rimas h!storlas, Lectura conjunta,
La Anuncios dlé_zlogos, E_scritura de un diario.
relaciona radiofonicos chistes o | Libros,
con el Eslé_ganes para | lecturas. grabadoras,
juego camisetas _ procesadores de
Scrabble Posters comerciales textos,
) Discursos. Audiolibros.

Fuente: Gil (2016), p. 35.
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En este sentido, la autora destaca que las actividades referidas en el cuadro, son
aplicables en las diferentes actividades del aprendizaje, considerando que es
necesario apegarse al objetivo final que es el aprendizaje y desarrollo de habilidades
lingUisticas; estas actividades son fuente de inspiracion para la planificacién de

actividades pedagdgicas.

De alli, que el desarrollo de la inteligencia linguistica es de suma importancia en los
nifios, debido a que ellos captan toda accion ampliamente hasta la edad de 5 6 6 afios,
porque en esta edad los nifios desglosan la mayor cantidad de informacion posible,
siendo ésta la etapa en la que se evidencia su desempenio en el futuro. Generalmente
Se asocia a esta inteligencia, tres principales elementos: las palabras, la sintaxis, y el

lenguaje en general.

Al respecto, Fernandez (2013) sefiala que para que los nifios desarrollen la
inteligencia linguistica de mejor manera, es recomendable que los docentes
desarrollen actividades en el aula como didlogos de temas interesantes para el
estudiante, lecturas y narraciones de cuentos, rimas, poesias, chistes, trabalenguas,
retahilas, adivinanzas hasta refranes cortos, con responsabilidad, creatividad y
compromiso, con la finalidad de que ellos aprendan facilmente sin caer en actividades

repetitivas y rutinarias.

En ese marco de ideas, Amstrong (2000) hace referencia a Gardner, sefialando
que es necesario visualizar algunos mapas del desarrollo para entender las
inteligencias. Al respecto, sefiala a Erick Erikson, Noam Chomsky y Vygostky para

encontrar los modelos del desarrollo de la inteligencia linguistica.

El cuadro que a continuacion se sefiala, describe la trayectoria de la inteligencia

linguistica:



Cuadro 2

Recorrido que abarca la Inteligencia Linguistica

Inteligencia
Lingiistica

Componente Clave

Sistemas de
Simbolos

Estados finales
maximos

Actitud de sensibilidad ante

Uso de estructuras

los efectos producidos por | fonéticas, ejemplo | Escritores, oradores
los sonidos, las estructuras | de ello, el | (por ejemplo,
gramaticales, las funciones | aprendizaje de | Gabriel Garcia
de las palabras y del mismo | idiomas, como el | Marguez).
lenguaje. inglés.

El sistema de

El componente clave en el
desarrollo de la Inteligencia
Lingdistica es el sistema
nenvioso.

signos se produce
en funcion a los
factores del
desarrollo cognitivo.

Expresiones
valoradas por las
culituras propias de
su entorno.

El lenguaje es producido a
traves de la accion que se
produce en el cerebro
humano llamado “Area del
Broca®™ y la comprensidon de
las palabras es producida en
el area de Wernicke.

La inteligencia se
manifiesta en los
primeros afos de
vida vy permanece
salida hasta la
vejer.

Marraciones,
cuentos, historias,
novelas, etc.

Antecedentes evolutivos

Presencia en otras
especies

Factores historicos
(relatives a la actual
situacion de
EE.UU.)

Motaciones escritas de hace
30000 afios.

Capacidad de
eleccidn de los
Monos.

Relevante
importancia de la
transmisién oral
antes de la prensa.

2.2.1.3

Fuente: Armstrong (2000)
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Partiendo del hecho de que cada persona posee habilidades y capacidades

diferentes, se pueden considerar unas personas mas inteligentes que otras, tal y como

lo expresan Guzman y Castro (2005) “cada quien tiene sus habilidades, aptitudes,

destrezas, las que desarrolla de diferente manera, unos mas y otros menos,

dependiendo de las situaciones a las cuales se haya enfrentado, pero en definitiva

todos tienen cierta capacidad para procesar informacion y aprender” (p.4).

En consideracién a ello, la inteligencia linguistica representa las habilidades que las

personas usan para emplear las palabras eficazmente de forma oral o escrita, y dichas

habilidades permiten que estas personas puedan comprender lo que le rodea a través

de lo que escucha, lo que lee y escribe, siendo estas actividades generalmente de su

preferencia. En razén a ello, Guzméan y Castro (2005) sefialan que Gardner (2000)
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considera que estas habilidades se caracterizan por: “la capacidad de usar palabras
en forma efectiva, oral y escrita, incluyendo la habilidad en el uso de la sintaxis,

fonética, semantica y uso del lenguaje, retorica y explicaciones” (p.185).

No obstante, no existe en el mercado un test que valore las inteligencias de forma
exhaustiva a los estudiantes, y la mejor forma de evaluar a los mismos es a través del
proceso de observacién, para lo cual Gardner propuso un inventario, que sefala las
caracteristicas centrales que se deben tomar en cuenta en el desempefio de las

inteligencias.

En ese sentido, el inventario de Gardner (2003) sefala los aspectos a considerar
en la inteligencia linglistica como son los libros de preferencia, juegos de mesa,
trabalenguas, adivinanzas, otras lenguas, escuchar la radio, facilidad para leer y

escribir historias, ensayos, explicar, entre otros (Armstrong, 2006).
2.2.1.4 Procesos en el aprendizaje linglistico

El ser humano a través del desarrollo desde que nace, presenta una serie de
transformaciones y seguridad de sus contenidos mentales, como es el aprendizaje, el
lenguaje, el pensamiento, el razonamiento, la creatividad, lo que representa el
desarrollo cognitivo, relacionado directamente con su desarrollo emocional, social y

fisico, de donde se deriva la capacidad de hablar y poder expresarse.

En este orden de ideas, los nifios al ir creciendo y desarrollandose van entrando en
un juego de simbolos, usando los dibujos para hacer las representaciones de los
objetos que conocen, participando en los juegos y pasatiempos, formulando preguntas
y manifestando la creatividad a través del lenguaje, haciendo uso del significado de

las palabras que conoce e ingeniando otras.
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Por lo mencionado anteriormente se puede relacionar que los nifios a partir de los

4 afios poseen problemas de construcciones semanticas, sintacticas y morfoldgicas,
cometiendo errores que dejan claro que es una actividad propia de su proceso de
aprendizaje. En tal sentido, los nifios no copian su lengua nativa, sino que buscan en
el mundo que los rodean las cosas que coinciden y que hacen representacion

significativa en su aprendizaje.

Desde esa perspectiva, es de hacer notar que la lengua materna, en el proceso de
acogimiento critico, y dentro del mundo social del discurso, redunda en torno al
proceso de ensefianza y aprendizaje, no existiendo una teoria exacta que ensefie al
respecto, ni que represente de qué manera se adquiere esa adopcion (Guzméan &
Castro, 2005). Por tanto, cuando el nifio adquiere y desarrolla el lenguaje, es porque
se vincula el conocimiento que ha obtenido del mundo que conoce con las estructuras
cognitivas desde que inicia el periodo sensorio motriz. Y es por eso que cuando el
nifio aprende a leer, necesita de cualquier manera una experiencia lingiistica, con
condiciones exdgenas y enddgenas que van unidas a su desarrollo socio-emocional,

a la integracién con el entorno y al desarrollo de sus capacidades cognitivas.

Con respecto a ello, Porta e I1s6n (2011) analizan el aprendizaje linglistico en la
etapa inicial, bajo la perspectiva contextual de Bronfenbrenner (1995) se establece
que:

Un nifio en desarrollo se encuentra rodeado de una serie de sistemas complejos
que interactian: el microsistema —que incluye tanto factores internos como
externos, el mesosistema, el exosistema y el macrosistema. Esta perspectiva

permitira clasificar los conceptos mas notorios correspondientes a ambas lineas
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como partes integrantes de dichos sistemas, los cuales, interconectados,

influyen en el aprendizaje linguistico inicial. (p.1)

En funcién a ello, se muestra a continuacién el modelo comprensivo del aprendizaje

linglistico inicial:

//""__ Politicas educativas
__—" Nivel socioeconémico —__
Macrosistema
e E_ l_ e . —
L A escuea | Exosistema

> i —

~Factores intemos
/neuroldgicos cognocitivos)
Practicas e nd
Aprendlza]e N
¢pedagog|cas' \/llngmstlco mlcnal

Factores extemos
\ (La familia y el ambiente literario) % /

Mesosistema
Microsistema

ll
| Curriculo | | |
|
’

\
\
\

\\ EI docente

T Entomo académico

N La cultura y el idioma

Figura 2. Aprendizaje inicial segun el Enfoque Comprensivo
Fuente: Porta e Isén (2011)

Este modelo del enfoque comprensivo del aprendizaje linguistico inicial, muestra la
descripcion de las variables que intervienen en el proceso cognitivo en la dimensién
interna y externa, como aporte a la interpretacion de los elementos intervinientes de
los modelos interaccionistas. El modelo sefala la integracion de las variables que no
son de importancia en ambos ambitos, pero de acuerdo a las investigaciones
empiricas, estos elementos inciden significativamente en el aprendizaje linglistico
inicial.

Partiendo de la concepcion anterior, es de hacer notar que el Centro de Educacion

Inicial “Nido la Ciglena”, aplica las orientaciones del Curriculo de Educacion Inicial
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para llevar a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje, tomando en consideracion
los aspectos internos y externos que inciden en dicho proceso, los cuales contribuyen

en gran medida a determinar la formacion y desarrollo del aprendizaje linguistico.

Son los modelos cognoscitivos e interaccionistas, los que impulsan el surgimiento
del modelo comprensivo del aprendizaje linglistico inicial, al ser analizados por
Bronfenbrenner (1995), ofreciendo a la educacion actual una resefia bibliogréfica para
comprender el proceso de aprendizaje de la habilidad lectora y, de este modo facilitar
la escogencia de las estrategias que ayuden a la comprension del principio alfabético

(Porta & Isén, 2011).

Ahora bien, al analizar los programas de ensefianza que se imparten en las
instituciones educativas, se puede observar que los mismos estan limitados o se
concentran en el desarrollo de las inteligencias matematicas, sin dar la misma

importancia a las otras opciones del conocimiento.

Por tanto, esto da a entender porque muchos estudiantes que no se destacan en el
desarrollo de las inteligencias académicas tradicionales, no se les da reconocimiento
y se opaca asi su aporte en el &mbito social y cultural. Tanto asi, que se llega a pensar

que fracasan sin caer en cuenta que se les esta menospreciando sus capacidades.

En este orden de ideas, Tueros (2012) hace referencia al pensamiento de Gardner
(1994) quien plantea que a pesar del componente genético que esta presente en cada
individuo existen variedad de capacidades y potencialidades en los individuos al
nacer, que se desarrollaran tanto como se estimulen y segun el ambiente y las
experiencias que experimente, dejando determinado que la inteligencia es una
capacidad y con ello, que es factible de cambio y caracterizandola por la posibilidad

de aumentar dicha capacidad de igual forma.



27

Igualmente, Tueros (2012) se apoya en la definicidbn de inteligencia segun las
palabras de Gardner (1994) quien afirma que dicha definicion es susceptible de
cambiar con el tiempo, dado que para él estaba comprendida desde dos puntos de
vistas diferentes: el primero se relacionaba con la capacidad de hacer y no de
memorizar o poder responder cuestiones y la segunda estaba relacionada con el
momento cultural e histérico en que se encontraba el individuo, de la tecnologia que
se presenta en la actualidad y de las habilidades adaptativas que usa para ser exitoso

y alcanzar sus objetivos.

De tal manera que, los padres y los docentes tienen la tarea de ayudar y estimular,
ensefiar y comprender a los nifios y jovenes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, para que aprendan a aplicar las diferentes inteligencias y estrategias en
el desarrollo de los contenidos académicos, en tal forma que éstos adquieran los

conocimientos y aprovechen al maximo sus habilidades.
2.2.1.5 Inteligencia Linguistica, Lenguaje y Cognicién

Al considerar la teoria de Chomsky, sefialada por Aline (2009), quien plantea que
“el estado inicial del desarrollo linguistico, y su unidad de analisis es la estructura
sintactica”. Sefalando, ademas, que “todas las lenguas surgen de un mismo
programa bioldgico y estructura cerebral -la gramética universal- que es transmitida

genéticamente” (p.14).

En tal sentido la misma autora hace referencia a que Chomsky considera que existe
una estructura profunda a nivel linguistico conformado por categorias y sintagmas,
estos ultimos a su vez estan divididos en semanticos y abstractos. Agregando, que
existe también otra estructura superficial donde dichas categorias y sintagmas tienen

una representacion que puede ser fisica o fonética que se encuentran directamente
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relacionadas con operaciones mentales determinadas y, ademas, relacionadas a
transformaciones sintacticas como caracteristicas propias del aspecto creador del

lenguaje.

La teoria constructivista segun la 6ptica de Piaget, induce la motivacion en los nifios
para que formulen ideas que mejoran sus procesos educativos y el conocimiento a
través de la creatividad e imaginacion. Por tanto, al ensefiar se busca cambiar la
actitud del estudiante, para que de forma animada y motivadora use estrategias de
aprendizaje de forma eficaz y eficiente, a través del contacto con lo que le rodea,
observando a sus pares y figuras de autoridad o representativas, promoviendo el
andlisis de situaciones sencillas, familiares y cotidianas para que de esa manera,
pueda adquirir nuevas estructuras cualitativas de los esquemas a partir de situaciones
experienciales para la comprensién de ideas y conceptos. En tal sentido, los procesos
cognitivos forman parte de todos los procesos mentales que intervienen en la
adquisicién y procesamiento de la informaciéon y en el desarrollo del lenguaje

(Pacheco, 2015).

Desde la perspectiva del Cuadro 3 en la siguiente pagina, se evidencia la
importancia en el nifio del contacto con sus semejantes para la materializacion de las
diferentes etapas del desarrollo cognitivo-linglistico. Al respecto, Aguilar (2004) indica
segun Chomsky, cualquier persona que tenga la posibilidad de hablar en una lengua
en particular podra comunicarse con otra persona que maneje la misma lengua, dado
gue forman parte de la misma comunidad lingtiistica y pueden interpretarse, corregirse

y entenderse.

De alli que Chomsky (1965) refiere al término competencia linglistica, como una

habilidad del ser humano que le permite hablar y conocer su lengua a pesar de que
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desconoce los postulados cientificos sobre la misma, pero si maneja la forma para
expresarse en su propia lengua. Asimismo, hace referencia a la actuacion lingiistica,

que es la capacidad de manifestar la competencia lingiistica.

En referencia a la competencia y actuacion linguistica, Aguilar (2004) acota que
esta dicotomia es para Chomsky uno de los primeros requisitos en el desarrollo de la
gramatica generativa y, que estd muy relacionada con la distincion lengua/habla de

Saussure.



Cuadro 3
Desarrollo Cognitivo, linglistico, lenguaje y cognicion
Enfoque | Objeto de Desarrollo Cognitivo Desarrollo Lenguaje y Cognicidn
y Autor Estudio d Linguistico guajey Log
EL nn;;:e;;stre i:ﬂiia’m I: Etapa sensoric-motora (0 a 24 meses):
. . Es anterior al lenguaje.
) A e contempla la existencia de un periodo holofrastico, e
il Ierecuar con s | stz 12 | o Comempa s eiencia de un porodo holoist
puede transformar la realidad | al desarrollo linglistico, Irﬁzlsi?gst:]:iuﬁlﬂsi{rjr?btill?{:a;nlsma dada por las primeras
que percibe. El desarrollo | iniciando la )
cogitv 5 lograde por los| COnSIUCES IOGesta | iapa presportva (2.7 o)
Eese uilibrio. va aue el niﬁg activa egintfali, ente Los esquemas mentales comienzan a ser simbolizados a
. asaq ar 4 eta y’as_q 9 ' través de palabras (habla telegrafica).
o . n la dltima parte de esta etapa supone el inicio de
£ EStUE_jIE_l. la | P2 P Pe Segln el autor en los En | .fﬂl part d estaetap P | inicio del
5 & |adquisicion | sensoriomotora: nifios menores de 7 | \Sngudje a partir dela socializacion. :
= ; ; ' - . . El desarrollc del lenguaje alcanza un grade notorio.
=2 % del lenguaje | Comienza en el momento del | afios  sdlo existe o . . .
oo Su | nacimiento hasta la aparicién | comprensién en la Apa_lncmn de las primeras oraciones complejas
2 E Y ? . . d Inicio del uso claro de los componentes verbales.
% 2, | dependencia del lenguaje articulado. medida que se
= & - Preoperacional: encuentren esquemas . P
8 i con. : la De Iospdﬂs a siete afios. mentales idén;:ilcos ¥ Etapa de f:]'perauones Copcretas (7a12 E.u.ms}' .
inteligencia -Operaciones concretas: preexistentes tanto en El !Engua]e se adecuard a la adaptacion y aceptacion
De los siete a los doce afios. el que explica como en social. . i .
Operaciones formalas: el que escucha Aprendlzaje_cde posﬂ:nhdgdes del uso del lenguaje para la
Dep los doce afios hasta la ' transformacion de la realidad.
adultez es la etapa | Después de los 7 u 8 . A
caracterizada por uﬁa aﬁug del nifio, cuando Etapa de Operaciones Formales (12 a 15 afios):
transicion de una forma més | empieza su verdadera Inician auténticas reflexiones referentes al lenguaje de
compleja y abstracta del saber. | vida social, comienza el manera intuitiva, juiciors_ sobre pert_inencia del usa del
' verdadero ien uaie lenguaje y la gramatica a partir del pensamiento
guaje- consciente.

Fuente: Piaget (2014)
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Ademas, Aline (2009) hace referencia a Piaget quien resalta el caracter universal
de la cognicion y el dominio del medio en “los cambios cualitativos de la cognicion”
(p.9). Asimismo, la misma autora se apoya en el planteamiento de Vygotsky (1979)
quien propone una teoria contextual que expone como es el desarrollo cognitivo. En
esta, los ambientes sociales, culturales y linglisticos son de gran importancia. La
educacion y la cooperacion por parte de un adulto o de un compariero (pares) es
importante, ya que éstos pueden generar cambios positivos y mejoras en el desarrollo

del proceso cognitivo del nifio.

Continuando con la misma cronologia de ideas, Aline (2009) resalta el papel cultural
en el desarrollo cognitivo planteado por Vygotsky (1979) que explica como el nifio se
apropia de los elementos -culturales, convirtiendo y dominando instrumentos
distinguidos a partir de su ambiente social y de la interaccion con los adultos y sus
pares. Logrando pasar de un pensamiento primario y/o natural a uno que se desarrolla
a partir de funciones psicologicas complejas o superiores basadas en herramientas

psiquicas y linglisticas que permiten el desarrollo cognitivo.

Por su parte, Stern (1982) citado por Barrera et al (2015) en su teoria intelectualista
distingue tres raices del lenguaje, “la tendencia expresiva, social e intencional” (p.1).
Donde las dos primeras tendencias fundamentan el habla desde la funcion
comunicativa y la intencional responde a una forma de conducta netamente humana.
De alli que Stern plante6 que los nifios a la edad de los dos afios, adquieren la
habilidad de dar a entender algo usando las primeras palabras como “mama”, “papa”,

aunqgue éstas no son palabras aisladas en su forma, pues poseen cierto significado

con contenido explicito.
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Asimismo, Stern (1982) es citado por Caballero et al (2017) aludiendo que:

La comprensién de la relacion entre signo y significado que comienza a
mostrarse al nifio en este punto es algo diferente, en principio, del simple uso de
sonidos-imagenes, objetos, imagenes y sus asociaciones. Y el requerimiento de
que cada objeto, de cualquier tipo que sea, tenga su nombre puede ser
considerado una verdadera generalizacion hecha por el nifio -posiblemente

la primera. (p.1)

De alli que, que segun lo que expone Stern, los nifios pueden adquirir el significado
del lenguaje sin percatarse de qué modo lo hacen, es decir, maduran muy
aceleradamente la funcion significativa y pueden reconocer espontaneamente que el

lenguaje tiene significado (Caballero, 2015).
2.2.1.6 Lenguaje y Pensamiento

Sobre este tema, Vygotsky (1934), representa dichos procesos como, las funciones
mentales superiores que desarrolla el individuo, con sus origenes genéticamente
diferentes, tanto a nivel de desarrollo evolutivo como embrionario, pero que mantienen
una influencia reciproca. De alli que, se observa la marcada diferencia de las posturas
al defender la continuidad existente entre “el intelecto general y los procesos

psicolinguisticos” (Alvarez C. , 2010, p.1).

Por su parte, Piaget (1923) planteé que el habla como proceso, no sélo es usado
para comunicar lo que se piensa, como sucede cuando los adultos hablan solos, sin
darse cuenta, cosa que también ocurre en los nifios. El teorista cuestiono cual era la

necesidad que se presentaba para satisfacer ese tipo de habla; y con los estudios
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sobre logica infantil a través del andlisis de las funciones del habla, denotd dos grupos

de lenguajes “lenguaje egoceéntrico” y “lenguaje socializado” (Rojas & Romero, 2012).

El lenguaje egocéntrico estd dirigido a aquellas frases utilizadas por el nifio sin
ejercer ningun tipo de accién sobre otro, entre las cuales se observan los mondlogos
individuales y colectivos, ésos que se aprecian cuando los nifios realizan alguna
actividad, y acompafian lo que hacen con el habla, y no lo hacen con la intencién de
comunicar su pensamiento a otra persona. Asimismo, se presenta la repeticién de

palabras o ecolalia, o balbuceo (Vygotsky, 2015).

En ese mismo orden de ideas, Piaget (1923), describe el lenguaje socializado,
caracterizado por preguntas y respuestas, ordenes, amenazas, burlas, ruegos, otros,
donde existe la mera intencion de aplicar accidn sobre otra persona, ya sea para pedir,
preguntar o comunicar algo que pasa por su pensamiento, lo que redunda en la
funcion de comunicar el pensamiento desde una informacion adaptada (Rojas &

Romero, 2012).

Piaget (1924) expuso que el pensamiento esta guiado por el consciente, y la misma
busca propdésitos significativos en el proceso mental de los individuos, que pueden ser
expresados a través del lenguaje, ya que el sujeto se adecua a la realidad que vive de
forma inteligente y busca la manera de ejercer influencia en ella (Rojas & Romero,

2012).
2.2.1.7 Inteligencia Linguisticay el Curriculo de Educacion Inicial

El Curriculo de Educacién Inicial, en su marco referencial, incluye la teoria de

Gardner (1983), para especificar los aportes de la teoria de las Inteligencias Multiples,
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en la evolucion del conocimiento y manifestacion a través del lenguaje en los nifios en

esta etapa inicial de educacion.

Desde esa perspectiva, el curriculo de Educacién Inicial, hace especial énfasis en
el desarrollo del lenguaje, como principal logro de los nifios en sus primeros 3 afios,
ofreciendo actividades donde el nifio se expresa a través de la comunicacion no verbal
con sus expresiones faciales, movimientos corporales, llanto y diferentes gestos,

hasta llegar inclusive a la comunicacion mediante las palabras o sefias.

En este periodo de aprendizaje, los nifios son grandes comunicadores, tienen
habilidad de adquirir un vocabulario enriquecido y las normas para usarlo, y aprenden
todo y mas rapido partiendo de la interaccién con los adultos que le rodean, porque

éstos se comunican con ellos y los motivan a comunicarse sin esfuerzo alguno.

De alli que, los nifios en su etapa de balbuceo, desarrollan la inteligencia verbal o
linguistica. Sucesivamente, y a medida que se van desarrollando, comienzan a juntar
palabras en frases, para dar significados mas claros de lo que quiere expresar, para
luego, transformar las palabras como vehiculo transmisor de sus pensamientos, capaz
de expresar sus ideas con fluidez, con gestos y expresion verbal para mayor claridad

de lo que quiere decir.

En resumen, el curriculo busca que los nifios alcancen la competencia
comunicativa, a través de sus conversaciones, de hablar, leer y escribir bien en las
diferentes situaciones donde deba comunicar, ademas de que esas habilidades le
permiten un desempefio social adecuado a los requerimientos del mundo que le rodea

(Ministerio de Educacion , 2007).
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2.2.1.8 Las destrezas y logros de la Inteligencia Linguistica

Las personas alcanzan el desarrollo de la inteligencia lingiistica, tienen la habilidad
de usar las palabras efectivamente, pudiendo de este modo redactar historias, hacer
rimas, adivinanzas, trabalenguas, porque les es facil hacer uso de las estructuras del
lenguaje, y no les es dificil de explicar, ensefar, recordar, bromear y hasta convencer
a otro. En tal sentido que, poseen una amplia sensibilidad para usar el significado de
las palabras en cualquier contexto, respetando el orden, los sonidos, los ritmos y sus

inflexiones (Gonzalez C. , 2017).

Periddicos
Hechos Escolares EXDOSICI
o Xposiciones
Linguisticos
Orales
Debates guistica Discusiones
Narraciones
/ en Grupo
Reunidn en Hojas  de
grupos con Juegos trabajoy libros

Figura 3. Actividades que ayudan a desarrollar la Inteligencia Linguistica
Fuente: Suarez, Maiz y Meza (2010)

Desde ese marco de ideas, los docentes deben realizar diferentes actividades y
ejercicios para impulsar en los nifios las inteligencias, sin tener que recurrir a
materiales costosos o recursos muy sofisticados. De tal manera que, para potenciar
la inteligencia linglistica se debe trabajar con libros o materiales que desarrollen la
lectura, la escritura de cuentos para hacerlos participes de concursos, aprender

idiomas, utilizar juegos donde se puedan formar palabras, usar las Tics para potenciar
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la inteligencia con los videos juegos o cualquier otra actividad que fortifique y

promueva el desarrollo de dicha inteligencia (Gémez & Solano, 2015).

Cabe sefalar que el desarrollo de la inteligencia linguistica a través de diferentes
actividades, direcciona el lenguaje de los nifios de los primeros afos de vida, objetivo
principal de la educacion inicial; porque estas actividades ayudan a desarrollar el habla
y permiten ademas actuar de mejor manera en un espacio especifico (Suérez, Maiz,

& Meza, 2010).

Desarrollar la inteligencia linguistica en los nifios de educacion inicial, conlleva a
gue cuando sean adultos expresen sus pensamientos y sentimientos con confianza,
adecuadamente y llenos de mucha seguridad al interactuar en los ambientes sociales,
dado que la capacidad de comunicacién asertiva permite sentirse en armonia, da
sentido de pertenencia y correspondencia propiciando relaciones empaticas (Suarez,

Maiz, & Meza, 2010).
2.2.1.9 Inteligencia Linguistica desde la Neurociencia

La Neurociencia y el Neuroaprendizaje sostienen y exponen las capacidades
humanas segun el funcionamiento cerebral, éste, permite generar las potencialidades
que organizan procesos y crean conductas adaptativas para la solucion de problemas,

dependiendo del medio donde hace vida la persona (Duran, 2010).

Las contribuciones del Neuroaprendizaje, de las teorias cognitivas y del aprendizaje
significativo, son parte de los referentes necesarios para advertir los procesos de
aprendizaje de los estudiantes, sus habilidades basicas para pensar y, fomentar las
capacidades innatas para el aprendizaje y para la creacion de experiencias con

significado (Duran, 2010).
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La neurociencia hace empefio en los fundamentos relacionados con aquellas
situaciones donde el hombre presenta cierta disminucién de sus actividades
cotidianas. En ese sentido, la neurociencia como parte de la psicologia, mantiene
relacion con otras areas como la neurobiologia, la psicologia en el estudio cognitivo y
la psicobiologia, entre otras, para conocer esos procesos mentales que son

desarrollados a través de las neuronas, es decir, como son manejados por la mente.

En el gréfico 4 se puede apreciar como la neurociencia explica cual parte del

cerebro cumple con funciones y procesos diferentes:
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Figura 4. Organizacion de las funciones cerebrales desde la neurologia.
Fuente: Chérriez (2017)

De alli que, la neurociencia analiza las diferentes operaciones que ocurren en el
cerebro, busca conocer como el organismo humano puede recibir informacion y
ordenarla, originando asi una respuesta correcta ante un estimulo con caracteristicas
especificas. Es por ello, que la neurociencia puede aportar herramientas para los
aprendizajes significativos, y proporcionar materiales o recursos para la investigacion,

la comprensién de las inteligencias y la valoracion cognoscitiva ambiental desde el
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andlisis del comportamiento de las neuronas y las diferentes funciones de las zonas

del cerebro (Quimi, 2016).

En conclusion, la neurociencia en el estudio de la inteligencia linguistica es de gran
utilidad, ya que permite comprender los procesos fisioldégicos y potenciar o maximizar
el desarrollo de las destrezas y capacidades de los nifios para aprender a leer, escribir,
razonar e interpretar, entre otras habilidades, permitiendo al area pedagdgica hacer
uso de dichos conocimientos y practicas en favor del aprendizaje del lenguaje y la

comunicacion.

Al hacer referencia al aprendizaje del lenguaje, la lengua viene a representar la
maxima expresion en el ser humano, donde el &rea de Broca y el area de Wernicke
cumplen una funcién imperante en el desarrollo del lenguaje, en conjunto con otras
funciones cognitivas. Por tanto, el area de Broca, ayuda a generar el lenguaje
significativo, en funcion a que los nifios aprendan a hablar con sensatez y fluidez,
siendo el &rea de Wernicke el responsable de la comprension que muestran los nifios

através de sus afirmaciones, se ocupa principalmente del procesamiento del lenguaje.

Desde esa perspectiva, puede aseverarse que las areas de Broca y de Wernicke,
representan los elementos que procesan el lenguaje en el cerebro, facilitando la
comprension del lenguaje, ademas de permitir una correcta comunicacion, lo que debe
ser considerado de gran importancia en el desarrollo del habla en los primeros afios
de vida de los nifios. Las dos areas estan interconectadas por un conjunto de nervios,
donde se procesa la informacion compilada en el area de Wernicke y se retransmite

al area de Broca (Fernandez-Olaria & Florez, 2017).
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2.2.1.10 Componentes que se observan en la Inteligencia Linguisticay otros

aspectos

Al revisar la teoria de Gardner (1998), se consigue que las inteligencias
desarrolladas en los individuos, son procesos potenciales que pueden presentar
alguna manifestacion o no en actividades de caracter significativo, lo cual va a
depender de los factores culturales y ambientales que se presenten. De alli que el
recorrido del desarrollo mental, las capacidades para procesar informacién y los
componentes para afrontar y dar solucién a los problemas son en gran medida uno
independientes del otro; no obstante, las inteligencias no actian de forma aislada, de
tal manera que cualquier actuacién social requiere de la presencia de las habilidades
y de la inteligencia, siendo esta Ultima la competencia cognitiva mas significativa en el
desarrollo del hombre en cuanto a conocimiento (Prieto, Navarro, Villa, Ferrandis, &

Ballester, 2009).

En ese mismo orden de ideas, las personas se hacen diferentes por las diversas
combinaciones que hacen de sus inteligencias. Gardner (1993) apunta a que en la
medida que se movilicen las diferentes habilidades humanas, las personas no solo se
han de sentir mas capaces y mejor hacia si mismos, sino que se podran sentir mas
comprometidas y competentes para ayudar a toda la comunidad a nivel mundial en
cuanto a la obtencién del bien coman (Prieto, Navarro, Villa, Ferrandis, & Ballester,

2009).
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— Incorpora frecuentemente nuevas palabras
— Se expresa a través de oraciones cortas y
completas
Desarrollo del Léxico - — Produce mensajes y acciones a partir de
imagenes

— Identifica correctamente fonemas que escucha
(comprende de manera facil los sonidos que se
le indican o que escucha)

Desarrollo Fonolégico - Expresa emociones y sentimientos

- — Pronuncia y modula correctamente (se aceptan
errores acorde a su etapa de desarrollo)

— Ofrece soluciones verbales a problematicas
sencillas.

- Realiza continuamente modificaciones del
contenido de un cuento relatado por el adulto,
cambiando partes del &€l como: acciones y final

Inteligencia
Lingiistica

— Responde frecuentemente preguntas sobre un
texto narrado por el adulto, relacionadas a los
personajes y acciones principales.

— Sigue correctamente instrucciones sencillas
presentadas a través de imagenes
Desarrollo Semantico - - Otorga significado a simbelos, iconos e indices
— Describe detalladamente imagenes, objetos y
situaciones que observa.

— Utiliza expresiones de lugar y tiempo en sus
conversaciones.
— Formula preguntas e intercambia opiniones

Figura 5. Variable Dependiente: Inteligencia Linguistica
Fuente: Curriculo de Educacion Inicial (2014)

En ese sentido, para actuar desde la inteligencia lingtiistica en diferentes contextos,
y con la necesidad de dar solucién a los problemas que se presentan, el ser humano
tiene la capacidad de decodificar el contexto de una palabra como componente de los
procesos cognitivos; con la facilidad de expresarse frente a un grupo de personas para
leer, escribir, comunicar, debatir, explicar, persuadir, crear conocimientos, significados
y reflexionar sobre cualquier hecho del lenguaje. En todo caso, tiene la posibilidad de
establecer conversaciones desde su experiencia, con una actitud positiva ante

cualquier actividad que se presente (Iturralde & Sisalema, 2018).
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2.2.2 Unidad Il. Juego Dramaético
2.2.2.1 Definicion

Lépez (1990) define el juego dramatico como “un ejercicio que une espontaneidad

del juego con la voluntad de imitar” (p.230).

Asimismo, Delgado (2011) considera que la dramatizacion debe ser
conceptualizada a partir de tres acciones diferentes que realiza el individuo que
abarcan las siguientes perspectivas: la técnica, la representacion y la operacion

mental que se realiza al actuar.

Como técnica: organiza de manera coordinada los diferentes recursos adquiridos
por los nifios con la finalidad de incrementar la capacidad y el uso de las herramientas

comunicativas.

Como proceso de representacion de acciones vividas o imaginadas: a partir
de la manifestacion y el compartir emociones, sentimientos, sensaciones de forma

concreta a un espectador.

Como operacién mental: favoreciendo el desarrollo de la estructuracion psiquica

gue se evidencia a partir de la manera de actuar.

Segun la teoria desarrollada por Morén (2011) mantiene la vigencia de las palabras
de Mayor (1987), definiendo el juego como “una situacién interactiva, reciproca y
sincronizada donde los nifios y niflas adoptan diversos roles, situdndose
alternativamente en uno u otro punto de vista, representan objetos, personas,

acciones” (p.1).
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2.2.2.2 Teorias del juego

Diversos autores, como los que se mencionan a continuacion, emiten sus criterios

acerca del juego.

Andrés (2011) cita a Piaget, (1961) quien califica como materiales Utiles a el juego
y los juguetes, considerandolos de utilidad en varias etapas y en el desarrollo de las
inteligencias tales como cognitiva, psicomotora, sensorio-motora, pensamiento légico,
lingUistica, etc. Para Piaget el juego se caracteriza por la asimilacién de los elementos

de la realidad sin tener que aceptar las limitaciones de su adaptacion. (p.1)

Meneses y Monge (2001) sefialan la aclaratoria de Brower (1988) en referencia al
juego, refiriendose al mismo como una necesidad para el desarrollo de los nifios y
subrayando que no estd considerado como un lujo. Igualmente, se apoyan en las
lineas de Hetzer (1992) donde afirma que a través del juego se logra mejor base para

“una etapa adulta sana, exitosa y plena” (p.3).

Igualmente, es necesario considerar que el juego es la antesala de la vida del
adulto, porque éste ayuda al desarrollo de los contenidos y funciones que van
preparando al nifio para afrontar la vida diaria. El juego viene a ser como un ejercicio
que ayuda a la maduracioén en el crecimiento del nifio, sirviéndole para que se prepare

para la vida (Blanco, 2012).

Asimismo, Blanco, (2012) hace referencia a las opiniones de Vigotsky (1924) sobre
el juego, refiriendose a la necesidad de reproducir el contacto con los deméas y con el
medio que nos rodea y como a través del juego se suple dicha necesidad. Resaltando
que la naturaleza del juego es de indole social y es a través del mismo que los nifios

representan escenas que manifiestan su aceptacion y concepcion de individuos y
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acciones que estan fuera de su propia concepcion. Es decir, comienza a tener
percepcion del otro, alejandose de una vision del mundo a partir de la concepcién de

gue el mundo gira alrededor de su sola existencia.

En razén a las anteriores teorias, es necesario acotar que el proceso educativo, a
través de las habilidades motrices hace uso del juego proporcionandole al nifio
muchos beneficios, como es el caso del desarrollo del potencial cognitivo, la activacion
de la memoria, la percepcién y el arte del lenguaje, permitiendo ademas que el nifio
progresivamente aprenda a compatrtir, a protegerse a si mismo, a crear conceptos de
participacion y de trabajo comun, dimensionando sus derechos y deberes y los de los

terceros, aprendiendo a defender los propios y los de los demas.
2.2.2.3 Tipos de juegos

Altamirano (2012) refiere a que segun Piaget (1966) los juegos se clasifican en

o

cuatro categorias: “motores”, “simbdlicos”, “de reglas” y de “construcciones” (p.1).

Asimismo, a excepcion de los juegos de construccion, los otros tipos de juego
tienen correspondencia con las estructuras propias que se presentan en la evolucion
intelectual de los nifios, como son el esquema motor, los simbolos y las operaciones

de caracter intelectual (Altamirano, 2012).

Tomando en cuenta la clasificacion que hace Piaget (1966) con respecto a los tipos
de juegos y aunque no sefiala los juegos draméticos de forma definida, estos estan
determinados por los juegos simbdlicos, los cuales van a ser tomados en cuenta para
desarrollarlo en esta investigacion como variable independiente, ya que forman parte

importante en el desarrollo de la inteligencia linguistica de los nifios durante su
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desarrollo, dado el hecho de que los juegos dramaticos ayudan a la combinacién de

la expresidn corporal con la expresion linglistica y por ende su crecimiento personal.
2.2.2.4 Juego simbodlico, dramético teatral.

Abad y Ruiz (2011) hacen referencia a la definicion de los juegos dramaticos o
juego del hacer como si..., sefialando que el aspecto ficticio se hace realidad, siendo

el juego por excelencia de los infantes.

Andrés (2011) apunta que Piaget sefala que “el juego simbdlico es al juego de

ejercicio lo que la inteligencia representativa a la inteligencia sensorio-motora”(p.1).

En consideracién a ello, cabe sefialar que el juego simbdlico va evolucionando a
medida que el nifio va madurando, partiendo de lo que Piaget plantea, en relacion a
que el juego simbdlico aparece inicialmente en el estadio sensoriomotor y el principio
del estadio preoperatorio, es decir a partir de los 2 afios aproximadamente, que es
cuando los nifios comienzan a representar simbolos en la mente relacionandolo

directamente con el lenguaje (Kiessling, 2015).

En esa perspectiva, el juego simbdlico representa una forma ajustada al
pensamiento infantil, prevaleciendo la asimilacién en la interaccion del nifio en la
construccion del significado de las cosas que le rodean e incluso en la construccion
del significado de las cosas. Es asi como los nifios no solo pueden asimilar la realidad,
sino que la van incorporando en sus actividades para poder revivir, manejarla o

subsanarla.

Complementando este orden de ideas, se puede agregar las palabras de Sastre
(2017)al hacer referencia a Piaget, sefialando que el juego de ficcion o juego

simbdlico, “se considera un elemento capital en el pensamiento simbdlico, rebasa al
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inconsciente, aunque reconoce que en el ambito del juego infantil existen
manifestaciones de un simbolismo menos visible, que revela aspectos que el propio

nifo ignora” (p.267).

De alli que, el juego revoluciona las distintas etapas evolutivas del nifio, y por ello,
Piaget lo relaciona con el desarrollo de la inteligencia, estableciendo diferencias en
los juegos segun las edades y etapas del desarrollo, considerandose que en esas
etapas de crecimiento los nifios aprenden la funcion real y simbdlica de los objetos,
aproximadamente a los 2 a 3 afios, y realizan imitaciones, como juegos draméticos

para representar al mundo del adulto.
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Figura 6. Construccion de la Experiencia a partir de Situaciones de Interaccion
Simbdlica
Fuente: Ruiz (2005)
El juego simbdlico mantiene una relacién con respecto a su construccion en la
representacion mental de las personas, lo cual contribuye a considerar los diferentes
elementos de las actividades que se realizan en el teatro, como son la de imitar

algunas acciones o personajes, por medio de que los objetos inanimados hablen, se

muevan o0 expresen sentimientos, componer escenas desde la vida real y desde la



46
imaginacion recreandolas, entre otros, cuyas actividades involucran directamente al

juego con expresion dramatica (Baracaldo & Nifio, 2015).

El uso del juego dramético en el aula, permite a los nifios mejorar de manera
sensible su pronunciacion, sus habilidades comunicativas y su conocimiento de la
realidad social y cultural, con énfasis en acelerar o desarrollar la inteligencia
lingUistica, porque estos juegos ayudan a que los nifios hagan un armado de la
situacién a representar utilizando sus propias palabras, ademas de dar el tono
adecuado a la voz para la representacion que se espera. El nifio puede crear

canciones, trabalenguas, poesias, socializando con el contexto a desarrollar.

Dada las concepciones explicadas y pese a que ambas teorias presentan
diferencias entre si, es importante destacar que en las dos el juego simbdlico ocupa
un lugar de importancia en las etapas del desarrollo de un individuo contribuyendo al
mismo. Por lo tanto, este tipo de juego es la primera manifestacion de dramatizacion

en educacion infantil.
2.2.2.5 Caracteristicas del juego dramatico:
Segun Tejerina (2005) el juego dramatico esta designado:

(...) por multiples actividades de un taller de expresion dramatica, que agrupa el
conjunto de recursos y de practicas convergentes como actividades de expresiéon
corporal, expresion linglistica, expresion plastica y expresion ritmico-musical,
juegos de roles, improvisaciones, juegos mimicos, de titeres y de sombras, etc.,
que se funden en un mismo proceso de descubrimiento y de creacion. La accion
puede plasmarse mediante el lenguaje corporal, el verbal, a través solo de los

gestos, etc. donde los jugadores pueden actuar de modo directo, como, por
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ejemplo, en los juegos dramaticos personales o bien utilizar sustitutos

simbdlicos: mascaras, titeres, sombras... juegos dramaticos proyectados. (p.1)

En funcion a ello, surgen las diferentes caracteristicas mas significativas presentes

en el juego dramético segun Moron (2011):

e Se establecen por medio de la interaccion entre pares o iguales, a partir de
establecer buenas relaciones entre si y de compartir experiencias.

e Desarrollo de tramas ficticias que pueden estar ordenadas e interpretadas de
manera coherente o no y con una duracibn que sea suficiente para que un
espectador comprenda qué hacen.

e La trama en desarrollo es enriquecida a través de simbolos que representan
elementos fisicos y/o humanos.

e Los juegos que entablan son asumidos con absoluta seriedad.

e Como enriquecedores de los procesos comunicativos se puede apreciar el uso de
acciones, gestos y verbalizaciones estrechamente relacionados en espacio-
tiempo.

e Larepresentacion de roles esta basada en el referente del mundo adulto, imitando

figuras familiares o profesionales con las que han tenido contacto.

Desde el punto de vista de Sarlé, (2014) el juego tiene tres caracteristicas
primordiales ligados a los roles que se interpretan, teniendo cada rol una funcién y una
manera de interpretacion diferente. Desde este planteamiento, el nifio realiza
diferentes actividades donde no solo finge roles sino los experimenta y vive como
tales, ademas brinda la oportunidad al nifio de compartir su rol con los pares y que

entre ellos construyen situaciones ficticias que les permiten, crear representaciones y
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mejorar sus dramatizaciones e interpretaciones de modelos y de situaciones que

observan de la realidad.

La posibilidad de realizar acciones,
asumir diferentes modos de hablar y de
pensar, acordes con el rol asumido
[Ejemplo: Las mamas planchan, cocinan,
atienden a los bebés, van de compras.
Los piratas navegan, esconden tesoros,
usan espadas y pelean. Los artesanos
modelan, cocinan, decoran y venden sus
artesanias, etc.).

La posibilidad de asumir un rol
(Yo soy un pirata; yo soy la
mama; yo soy el artesano). El
juego les permite involucrarse en
esa situacién asumiendo un rol
que no es el gque habitualmente
desempeiian.

La posibilidad de jugar con otros

construyendo un juego conjunto

que involucre los roles que cada
uno asume.

Figura 7. Caracteristicas de los juegos dramaticos
Fuente: Sarlé (2014).
Partiendo de esas caracteristicas (Gréfico 7), el juego da la oportunidad de conocer
el mundo social o ficcional, conocerlo y hacerse duefio de sus caracteristicas, de tal
manera que los niflos pueden acercarse a experiencias participando de roles e

imaginando situaciones donde desarrollan las diferentes acciones.
2.2.2.6 Funciones del juego dramatico

Moron, (2011) expone que segun en la aplicacion del juego dramético, interactian
dos sistemas, “el linguistico y la expresion corporal”’, teniendo como funcion los

siguientes aspectos: la asimilacion de los contextos reales, la preparacion y
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afrontamiento a diferentes situaciones, representacion de los sentimientos y
pensamientos, dramatizacion a través de la expresién verbal, corporal, plastica,

musical y creativa.

Desde esa perspectiva, Morén (2011)sefala que el juego dramatico ayuda a
desarrollar las diferentes expresiones, dadas a continuacién, como recurso de

comunicacion:

La expresiéon verbal, que se utiliza como instrumento comunicacional y que

permite la concrecion de realidades a través de la oralidad.

La expresién corporal, una manera innata que acompafa al nifio/a desde su
nacimiento y que es crucial en la demostracion de sensaciones y sentimientos que

son dificiles de transmitir a través del habla.

La expresion plastica, por medio de la elaboraciéon y utilizacion de objetos y
personajes tales como titeres, la elaboracion de mascaras la utilizacion de disfraces
que son actividades que estimulan la motivacién, ayudan al desarrollo creativo y

permiten la desinhibicién.

La expresion musical, es una actividad que permite la coordinacién del
movimiento, el uso sonido como parte de la representacion de manera armonica y

acompaifante de la palabra.

La expresion creativa, se manifestara en las elaboraciones manuales que realicen
los nifios, en las formas en que desarrollan sus movimientos y expresiones y ademas
en la espontaneidad con que elaboran sus propios diadlogos a través del desarrollo de

la trama del juego.
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2.2.2.7 Estrategias de aprendizaje relacionadas con el juego dramético

El uso del juego dramatico como estrategia pedagdgica, no conlleva a formar
actores, sino que encamina a los estudiantes a participar en escenarios educativos,
con la finalidad de expresarse libremente y ademéas desarrollar potencialidades

holisticas, priorizando su vocacion humana y artistica.

Desde ese contexto, Baracaldo y Nifio (2015)citan a Castafio, M (2000) refieren a
la Pedagogia de la Dramatica, haciendo énfasis en que “es una metodologia practica
de ensefanza-aprendizaje, que utiliza las herramientas del teatro: situacion, accion,
conflicto, personajes, dialogo, etc.” (p. 26), con la finalidad potenciar las habilidades
de los niflos y desarrollar la personalidad a través de la experiencia creativa,

renovando los métodos de aprendizaje y motivando la ensefianza.

En tal sentido, esta pedagogia, toma en cuenta la evolucion y el desarrollo del
individuo en su contexto, respetando sus potencialidades en la adquisicion del
conocimiento. El juego desde la expresién dramatica, y con la presencia caracteristica
de lo ludico, amerita de un trabajo competitivo y de mucho esfuerzo, transformando el
aspecto emocional del sujeto en un proceso liberador y equilibrador, profundizando
las dimensiones artisticas, de la percepcion, la sensacion y el acto creativo mismo,
sirviendo como herramienta al servicio de desarrollo cognitivo y autoconocimiento,

como aspectos Unicos de la autoestima.

Ahora bien, la escuela asume, la responsabilidad de profundizar la experiencia de
los nifios en funcién a los aspectos ya conocidos de la vida real, y amplia las
oportunidades que brindan los juegos con los contenidos y temas innovadores sobre

los que se puede jugar, usando estos como estrategias de aprendizaje para permitir a
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los niflos explorar sus sentimientos, comprender motivaciones, descubrir formas

nuevas de comportamiento, e interpretaciones de situaciones nuevas.
2.2.2.8 Elementos que intervienen en el juego dramético

Santos, (2015)toma como referencia a Motos y Tejedo (1987) quien sefala que
“una dramatizacion, como sinénimo de juegos dramaticos, puede desencadenarse a
partir de la multitud de elementos” (p.15). Es de hacer notar que en referencia a los
elementos presentes en la dramatizacion estan los textos escritos como cuentos,
poemas, noticias y refranes, los discursos orales presentes en las anécdotas,
fantasias, los elementos sonoros dados en las composiciones musicales, algunos

objetos que se presentan como las fotografias y los mismos juegos dramaticos.

Refiriéndose a la dramatizacion, Colomer (2005) citado por Tapia (2016)resalta

que:

Vivimos en el mundo del uso artistico de la palabra, que usamos con frecuencia
juegos de palabras, canciones, rimas... los cuales son elementos que pueden unirse
en la dramatizacion y nos hacen comprender las cosas mejor debido a que ponemos

mayor atencion. (p.8)

De tal manera que es importante destacar el hecho, de que al hacer real una cosa,
al someterla a la dramatizacioén, se evoca a todo aquello que no est4, o sea, se hacen
las inferencias abriendo las puertas a una interpretacion variada, y al observarlas

ayuda a construir el significado del contexto.

En ese orden de ideas, el juego dramatico presenta dos elementos a saber: proceso
creativo, que indica la creacion hacia los aspectos novedosos, que requieren, se debe

seleccionar ciertas actitudes externas e internas, que al organizarse permiten
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constituir diversos contextos que conlleven a las situaciones que se quiere llegar. En
consecuencia, el proceso creativo selecciona los elementos subjetivos y objetivos,
(interiores y realidad) para convertirlos en un hecho de aspecto literario, luego de
haber formado la estructura con los personajes, el argumento, el tema, el espacio y

los conflictos (Malaver, 2010).

El otro elemento a considerar es el cédigo teatral: partiendo del hecho de que en
todo juego actla la expresion dramatica, éstos deben poseer un conjunto de cédigos
que puedan ser descifrados y respetados por quienes participan del juego, de alli que
es necesario enmarcar un espacio para llevar a cabo la actuacion, seleccionar el tipo
de lenguaje, el argumento, y los conflictos a representar. Los nifios deben
acostumbrarse a actuar con los demas respetando el cddigo establecido y su
actuacion para los deméas también debe poseer la misma caracteristica. (Malaver,

2010)
2.2.2.9 Tipos de actividades del juego dramético

La ejecucion de los juegos draméticos lleva inmerso ciertas actividades, donde se
observa la representacion e interpretacion de situaciones reales, ilustrandose los

estados de &nimo, o cualquier otra situacién presente en la sociedad contemporanea.

A través del uso de las técnicas dramaticas, se busca que los nifios desarrollen la
competencia comunicativa; es decir, para llevar a cabo una comunicacion eficaz, no
s6lo es necesario dominar la gramatica, sino que hay reglas para usar la lengua que
estan directamente relacionadas con el contexto. Para ello, los estudiantes deben
utilizar la lengua de una forma real y lo mas parecido posible al contexto donde se

desenvuelve, con el fin de expresarse, usando las palabras de manera efectiva y con
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reconocimiento al cédigo que internamente maneja, caracteristica propia de la

inteligencia linguistica.

Diago (2012) propone la utilizacién de técnicas draméticas en la ensefianza de

cualquier lengua, ya que estas actividades:

- Generan motivacion en los nifios incrementando la atencion y la disposicion al
aprendizaje de la lengua de una manera comunmente inconsciente, puesto que la

situacién de aprendizaje se presenta como una actividad amena y divertida.

- A través de la practica de este tipo de actividades se fortalece la confianza del
alumno en si mismo como un individuo social capaz de establecer relaciones
empéticas y en su capacidad para poder comunicarse, dado que a través de este tipo
de ejecuciones establecera un valor que diferenciard la comunicacion efectiva y la

comunicacion correcta.

- Por medio de la practica frecuente se podra ademas apreciar el desarrollo y la
fluidez de destrezas tales como la lectura, la comprension, la escritura y el habla.
Principalmente el habla que seréa la base fundamental en el aprendizaje de la lengua

y que en ciertos ambientes educativos mas bien es reprimida.

Continuando con el desarrollo del andlisis de las actividades dramaticas, Diago
(2012) presenta las caracteristicas mas resaltantes del desarrollo de este tipo de
actividades haciendo énfasis de su caracter primariamente flexible describiendo
dichas caracteristicas y sus beneficios que se pueden observar en el Cuadro nimero
4. Sobre la caracterizacion explicada por Diago (2012) se puede aseverar que son
diversos y notorios los beneficios que puede obtener el nifio a través de la realizacion

de actividades ludicas de esta indole, ya que a de la realizacion de juegos dramaticos
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progresa substancialmente el desarrollo linguistico, aunque no estén dotados de esa

intencionalidad.



Cuadro 4

Caracteristicas de las actividades dramaticas

Beneficio

Explicacion

Posibilita la libertad en el estudiante
de utilizar el lenguaje segun sus
necesidades y preferencias

La realizacion de actividades abiertas donde la iniciatva y la elaboracion de
parlamentos, didlogos y expresiones de diferentes indoles, no limitindose a las
actividades limitadas que propician la respuesta a preguntas o el completar frases
dadas.

Propicia el uso del lenguaje con una
finalidad en concreto

Al estar en un entorno donde las expresiones lingdisticas sirven de refuerzo o son
acompafiadas por acciones, las mismas estan destinadas a ser utilizadas igual que en
situaciones reales y cotidianas. Mantienen una intencionalidad.

Permite la practica de procesos gue
ayudan al desarrollo de la lengua
tales como: memoria, chservacion y
concentracion.

Este tipo de actividad permite la ejercitacion de procesos propios e inherentes a la
inteligencia linguistica, dado que es necesario la concentracion para generar
pensamientos sobre algo en particular y para ello se necesita igualmente la
observacion y el poder recordar tanto lo percibido a través de los sentidos como las
experiencias a partir de ello y los pensamientos originados.

Permite desarrollar los mecanismos
de socializacion

A través de la convivencia se establece un intercambio de experiencias, opiniones,
roles y expresiones que son solo desamolladas con el contacto con pares y/u ofros
individuos. A través de este intercambio se desamollan competencias ligadas a la
adquisicion de nuevos conocimientos v a el uso de herramientas en el medio en que se
desenvuelve el nifo.

Desarrollo de actividades segun las
necesidades del estudiante

La practica y mejoramiento de habilidades particulares segun necesidades de los nifios,
se facilita con la asignacion de tareas o actividades a realizar mediante el juego.
Realizandose de manera inconsciente o divertida para el estudiante.

Fuente: Diago (2012)
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Esto ultimo resalta el valor de esta herramienta para el docente, como una forma

de generar ambientes de aprendizaje que pueden desarrollar el conocimiento y

habilidades a partir de una actividad holistica.

De alli que, a través de la evolucion del hombre, y el desarrollo cerebral que le
permite poner en funcionamiento el pensamiento abstracto, le proporciona un gran
namero de conductas adaptativas que son diferentes de las que poseen todos los
seres Vvivos, y desde los inicios de la evolucion, el hombre ha experimentado una serie
de dramas, individual y colectivo; y el drama presente en el conflicto humano, puede

ser representado publicamente, dando lugar a las obras de teatro.

En ese sentido, se muestran cada una de las actividades y los recursos a utilizar
para su realizacion, como son: juego dramatico, ejercicio dramatico, pantomima,
danza creativa, improvisaciones, titeres, drama creativo, drama terapéutico y teatro,

como lo refiere Sarlé en el Cuadro nimero 5 que a continuacion se describe:

Cuadro 5
Actividades y Recursos a utilizar en los Juegos Dramaticos
Actividad Recursos
Juedo Los accesorios pueden ser coronas y capas, caballeriza, sala de
drar?lético esgrima, tiro al blanco. Pueden armarse caballos de madera y escudos;

bastidores reales para bordar con lanas; coronas y capas.

Pantomima

Utilizar recursos expresivos del cuerpo y el movimiento, de forma
estética creativa y autonoma.

Titeres

Disenar titeres con medias, de varilla, con
manoplas, de mate, animando objetos.

Armar retablos sencillos, donde los nifios puedan realizar las obras
(mesas rebatidas; con sabanas, con cajas de cartén, etc.).

las manos, los pies,

El drama

Usar coronas, capas, polleras, varitas magicas, diademas, zapatos o
zapatillas para decorar, kimonos, tldnicas, binchas, etc. Fabricar joyas

creativo (anillos, pulseras, collares, prendedores, cadenitas de hombre y de
mujer) para reinas, principes y princesas.

Danza Esc_u.:t_:l:\ar vy bailar, fabrimcar arteganalmejnte, inveljtar instrumentos
creativa fCOtIdIa_fPHDS para acompanar los bglles_. Caja-tarra, latitara (cuerdas), de
percusion (tambores), de viento, chinchines, metales, etc.

Disefiar castillos, torres, puentes levadizos, lagos artificiales que
Teatro circundan al castillo con cocodrilos. Preparar los personajes en siluetas

pequerfias de cartdn y ubicarlas en las escenas.

Fuente: Sarlé (2014)
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Todas las actividades mencionadas en el cuadro que antecede la presente

redaccion favorecen positivamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que

le dan la oportunidad a los participantes de permanecer activos durante cierto tiempo

sin que les pueda parecer aburrido, tomando en cuenta que en los juegos, los nifios

pueden interactuar libremente, y tienen la oportunidad de participar de forma colectiva,

ya que los ejercicios propuestos se pueden realizar en conjunto, donde el docente

puede ser el receptor y/o emisor, porque la actividad permite que cada uno sea

protagonista, lo que fomenta el interés y la motivacion en los estudiantes.

Propone nuevas formas de

expresion

Creatividad
Juegos
Dramaticos -
Juegos -
Motrices -

Imitacion de la realidad
Combinacion de sonidos
Representacion de historias

Dramatizacion
Improvisacion verbal
Expresividad

Exploracion del movimiento
Exploracion de la voz

Exploracién del espacio

Figura 8. Variable Independiente: Juegos Dramaticos
Fuente: Martinez Toro (2009)

2.2.3 Unidad lll. Juego dramético y otras areas

2.2.3.1 Eljuego dramatico como estrategia en las aulas de educacién inicial

El juego, para los nifios representa la cima de la felicidad, porque de esta manera,

se entretiene y le da significado al mundo para poder entender lo que esta viviendo.
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Con los juegos, exterioriza su mundo interno, y va formando sus procesos internos,

para ir constituyendo de esta manera su conocimiento y aprendizaje. En ese sentido,
los juegos forman la base para el desarrollo intelectual y afectivo, porque sin las

actividades de juegos, los nifios solo aprenderan a repetir contenidos mecanicamente.

Desde esa perspectiva, los juegos dramaticos, o la dramatizacion misma, ayuda
considerablemente en las actividades académicas de los infantes, porque el docente
lo puede utilizar como instrumento para conocer los nifios en el aula, ya que, si se le
ofrece la oportunidad de expresarse espontanea y libremente, ensefiaran de qué
manera se perciben las cosas, como han de razonar ante cualquier situacion, y como

piensan sobre algunos elementos que le rodean.

En tal sentido, si a través de los juegos dramaticos se logra que los nifios de
Educacion Inicial expresen sus sentimientos, que puedan llegar a los que le rodean,
se puede considerar que es un punto positivo a favor de la dramatizacion, ya que ésta

le servird para comunicarse a través de sus expresiones de sentimiento.

La dramatizacién se presenta en las aulas para brindar a los estudiantes la
oportunidad de expresarse libremente, explotar la creatividad a través del juego, los
cuales deben presentarse de forma sugerida para crear escenarios que brinden
confianza, estableciendo normas que deben ser acatadas y respetadas por todos, con
la idea de proporcionar reflejar partes de uno mismo, vivir experiencias desde la vida

de otros y crear conciencia asumiendo el papel de otro (Delgado M., 2011).

Al referirse al juego dramatico Castro, Cortés y Hernandez (2008) sefialan que
segun Tejerina (2005) pone en funcionamiento la variedad de actividades propias de
un taller de expresién dramatica solo que con una finalidad diferente a la del teatro

propiamente dicho. Dado que el fin Ultimo es lograr la experiencia educativa, a través
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de la manifestacion de un lenguaje expresivo que esta representado por la oralidad,

el movimiento y la expresion y las herramientas plasticas utilizadas. A través de dichos
elementos se desarrolla el juego y el protagonismo de los nifios posibilitando e
incentivando la expresion personal, las diversas capacidades expresivas y creativas

y, ademas, promoviendo el progreso de las relaciones interpersonales.

De alli que, las actividades dramaticas, producen en cada nifio una experiencia
enriqguecedora, brindando las posibilidades de crear o construir situaciones
imaginarias, que le ayudan a desarrollar su aspecto cognoscitivo y se conocer nuevos
contextos sociales, asi como también dar la oportunidad a las demas personas de
interactuar con ellos, en la creacion de nuevos escenarios y jugar con ellos para la

explotacion de la creatividad en el infante.

Desde esa perspectiva, el juego dramatico se presenta posterior a que el nifio
interacciona con los objetos fisicos aprendiendo méas acerca de ellos, lo que le da la
oportunidad de relacionarse con sus comparfieros y asi promueve las habilidades

sociales. De alli que, los juegos dramaticos se presentan en cuatro fases:
Fase I: Preparacion del Juego

Durante esta etapa, los nifios inician a crear una escena a solicitud del docente,
donde éstos juegan con elementos que parecen reales, actuando como personas que
han visto anteriormente. En esta etapa, los nifios abstraen el concepto de “jugar”, de
interpretar personajes, y para culminar esta fase solo necesita los elementos reales

para engranar la jugada.
Fase II. Juego propiamente dicho

En esta fase, el nifio comienza el proceso de la simulacién a través del juego,

poniendo en evidencia la imaginacion y la creatividad para interpretar los roles, sin la
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necesidad de objetos realistas. Ademas, puede crear situaciones o historias sin tomar

en cuenta aconteceres de la vida real, lo cual ayuda a que ellos pierdan el miedo y las

angustias, e inician a resolver los diferentes problemas que se presentan.
Fase Ill. Orden y Cierre del Juego

A partir de esta fase, se introduce la practica a los juegos social-dramético porque
se incluyen otros personajes, ayudando considerablemente el desarrollo de las
habilidades sociales y emocionales basicas en el nifio. EN esta etapa se impulsa la
comunicacién verbal entre los jugadores y es la base de la capacidad de compromiso

y empatia.
Fase IV: Evaluacion y prospectiva

En relacion a esta etapa, persiste el juego de roles, y los nifios se convierten en
criticos de sus comparfieros. De alli que no solo personificard gente real, sino que a
través de su imaginacion creard personajes de ficcion, cambiando algunas

caracteristicas como la voz, la risa u otros. (Bermejo, 2016)
2.2.3.2 Culturay Desarrollo del Lenguaje

Durante siglos, ha existido la necesidad de conocer la relacion existente entre el
lenguaje con la cultura. De alli que, para entender el significado propio del lenguaje,
se debe iniciar a partir de la cultura, la cual posee formas diferentes de entenderse;
sin embargo, forma parte de los conocimientos y memoria de la sociedad, ocurridos
en un determinado momento, requiriéndole a los individuos para que se desarrollen

en su seno. (Delgado F. , 2001)

Desde esa perspectiva, la cultura se puede representar por las creaciones

realizadas individualmente en cada zona geografica donde esta establecido el
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hombre, como la masica, las pinturas, las obras arquitectonicas, las escrituras, que

definen el estado espiritual y mental de quien lo ha realizado.

Ahora bien, el lenguaje, viene a ser el conjunto de signos, simbolos y sefias que se
usan para comunicarse en un contexto especifico, cumpliendo con los requisitos de
arbitrariedad, transmision cultural, discrecion, abstraccion, metalenguaje vy

produccion. (Pozzo & Soloviev, 2011)

En consideracion a ello, Pozo y Soloviev (2011) refieren a Ferdinand de Saussure
(1961) quien propuso la distincion de dos vertientes en torno al lenguaje: La primera
basada en que la lengua esta considera con un unico modelo de manera general y
permanente para los miembros de una colectividad que la comparte y la misma esta
constituida por un namero finito de elementos que son combinados de manera infinita
por los individuos con el fin de comunicarse. El cédigo que se establece y desarrolla
en dicho grupo es conocido como lengua. Una definicibn convencional de lengua es
la de “signos linguisticos que sirve a los miembros de una comunidad de hablantes
para comunicarse”. (p.9) La otra perspectiva se refiere al caracter social del lenguaje
aplicado como instrumento propio de dicha comunidad con el fin de intercambiar
informacion de su interno y de lo que les rodea estableciéndose lo que se conoce

como intercomunicacioén. (Delgado F. , 2001)

En resumen, la relaciéon entre cultura y lenguaje, es que ambos forman parte de un
todo, y la lengua es el canal por el cual la cultura encuentra la forma de expresarse,
en consonancia con eso Sapir (1993) considerd que la cultura esta definida por el qué
hace y piensa una comunidad dad, mientras que la lengua representa el cémo lo

piensa. (Pozzo & Soloviev, 2011)
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2.2.3.3 Inteligencia Linguistica y su relacion a la expresion corporal y

plastica

La educacion inicial a través de los diferentes enfoques pedagdgicos, implementa
la perspectiva artistica en la planificacion de sus actividades para ayuda a estimular
el desarrollo de los nifios desde la etapa inicial y para que continde a través de los
diferentes niveles del sistema educativo, donde los contenidos abordados
desarrollardn el aspecto del conocimiento de los estudiantes, abordando con la
responsabilidad del caso, la atencion a los nifios en sus primeros afios de vida, lo cual
representa el conjunto de conocimientos, habilidades y destrezas que posee todo ser

humano.

Por tanto, el desarrollo de la inteligencia, comienza en la etapa inicial como
habilidad modeladora, y permanecera durante la vida, haciendo uso de un sistema
simbdlico, que permite a través del lenguaje en sus diferentes representaciones como
la musica, la expresion gréfica, el conocimiento cinético corporal, la expresién gestual
o la danza, potenciar las capacidades necesarias para realizar la percepcion de las
representaciones plasticas, musicales y dramaticas como expresion de sus ideas y

sentimientos. (Granadino, 2006)

De alli que, toda actividad de expresion corporal o plastica, es considerada esencial
para el desarrollo de la capacidad creativa de los educandos, y para lograr la
socializacion con el entorno; sin embargo, no es de total responsabilidad de ésta el
desarrollo de la expresion linglistica, ya que todas las areas contenidas en el curriculo
deben promover el desarrollo de los procesos autonomos, de exploracion activa,
expresion personal, de creacién, de aplicacion de estrategias para resolver los

problemas y de sensibilidad artistica, pudiendo asi existir relacion entre la expresion
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artistica y la inteligencia linguistica, dado el caso que esta Ultima permite a las

personas expresarse retorica y poéticamente, vinculada a la expresion artistica que lo

requiera.
2.2.3.4 Eljuego dramatico como accion socializadora

Campos, Chacc y Galvez (2006) se refieren al juego como una actividad social, es
definido por Vigotsky (1971), sefalando que “gracias a la interaccion con otros nifios,

se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al propio”(p.35).

Desde este aspecto sociologico, el nifio desarrolla costumbres y conductas
sociales, a través del juego, aprendiendo valores éticos y morales. Por tanto, el juego
presenta las caracteristicas de ser natural y activo, como aprendizaje social y positivo,
en su forma de ser motivante y de gran experimentacion a través de los procesos de
accion y reaccion, permitiendo que los nifios sean premiados ante aspectos que
promueven las normas de convivencia, la forma de tratarse, de resolver conflictos
entre otros, y como logran todas estas acciones a través de un buen manejo del
lenguaje pudiendo intercambiar ideas, informacion, y sentimientos de manera natural

y ademas, comprender las reglas comunicacionales.

Los nifios al realizar los juegos dramaticos desempefiando el papel de la mama,
del papd, de los hermanos u otro miembro familiar, forman su personalidad, dado que
el juego es un elemento de regulacibn que conduce al nifio a madurar

emocionalmente, a nivelarse y a minimizar las tensiones que se producen entre su

grupo.



64
2.2.3.5 El juego dramatico como estrategia didactica que facilita el

desarrollo de la inteligencia linguistica.

El juego dramatico, es un recurso didactico, que refuerza la comunicacién de los
nifos con los compaferos, permitiéndole jugar de manera libre y natural, y de
representar la realidad social que le rodea, asumiendo roles, mejorar la sociabilidad,
influyendo positivamente en las emociones negativas y dando la oportunidad de

resolver problemas de forma cooperativa (Cerda, 2017).

Desde esa perspectiva, cabe sefialar que en los juegos draméaticos se combinan
varias formas de expresion, como son: la corporal, linguistica, musical, involucrando
todo lo artistico. Estas expresiones permiten por medio de la creatividad mejorar los

estados de animo de los educandos.

El papel que ejerce el juego draméatico en el desarrollo de la inteligencia linguistica,
constituye un elemento esencial, dado que ayuda a los niflos a realizar
manifestaciones a través del lenguaje verbal y no verbal, para ello el docente puede
hacer uso de la pedagogia teatral, y ensefiar el uso del lenguaje teatral y la
dramatizacion. Fomentando la creacion, aplicacion, refuerzo de actividades que
complementen el desarrollo linguistico, social y cultural (Cortes, Hernandez, &

Ramirez, 2014).

La realizacion de escenas dramaticas a través de la actuacion de los nifios, éstos
necesitan realizar procesos que implican la asociacion, la comparacién, la busqueda
de semejanzas y de diferencias con el fin de comprender las situaciones que
dramatizaran y compararlo con contextos conocidos y es a través del dialogo
dramatizado que mejoran sus habilidades comunicativas y linguisticas propias de la

cultura en la que se desarrollan. Adquiriendo pertinencia en las expresiones tanto
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orales como gestuales y perfeccionando el uso sintactico, fonético, semantico y

pragmatico del lenguaje (Cortes, Hernandez, & Ramirez, 2014).

Los nifios a partir de la comprension de las palabras y los fendmenos orales en el
contexto educativo, pueden incrementar la capacidad Iéxica, fortalecer habilidades de
lectoescritura, linguisticas y actos comunicativos, relaciones interpersonales,
comprension socio cultural del contexto, es decir, fortalecer competencias y
habilidades a través de diferentes practicas pedagdgicas del aula de clases,
relacionadas con la forma como se argumenta, la forma como se exponen las ideas,
los modos como se discute o se describe, la forma como se dramatiza, la manera
como se cuenta, como se realizan relatos orales, la funcion de la lectura, entre muchos
otros, son espacios en los que se ponen en juego las competencias y habilidades
dramaticas y la posibilidad que tienen los estudiantes de comprender y explicar lo que

sucede en su entorno escolar y comunitario.

2.2.3.6 Juegos Dramaticos como aporte a otras disciplinas en la

elaboracion de proyectos escolares.

Desde hace mucho tiempo, la educacién se ha enfocado a desarrollar las
habilidades cognitivas de los individuos, siendo el desafio de la misma, englobar
integralmente la persona, es decir, al ser humano en todas las dimensiones o
diferentes inteligencias. Al respecto Gardner (1999) considera que se deben facilitar
el aprendizaje de habilidades sociales con las herramientas y espacios necesarios que
conduzcan a fortalecer las relaciones arménicas entre las personas, para que puedan
complementar las aptitudes y destrezas a través de su desenvolvimiento por la vida
escolar, y tomando en cuenta la interdisciplinariedad que es demandada en la

actualidad (Ministerio de Educacion de Ecuador, 2013). En ese sentido, se ha
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conformado un marco legal que sustenta las practicas draméaticas en la programacion

educativa, muy a pesar de que su aplicacion no ha sido del todo efectiva en la practica,
tomando en cuenta la timidez e imprecision de sus planteamientos, de las carencias
en los recursos e infraestructura, asi como también la falta de formacion docente en

esta area y la no inclusion de la disciplina en los planes de estudio (Torras, 2012).

No obstante, el Ministerio de Educacion, ha determinado comenzar a revisar y
ajustar los curriculos en los diferentes niveles de Educacion General Basica, con la
finalidad de ofrecer nuevos espacios y oportunidades con diferentes actividades bajo
la metodologia de proyectos escolares, cuyos objetivos estén centrados en los
estudiantes y donde se promueva la investigacion y la composicion de los intereses y
necesidades de cada participante en los procesos educativos, con la aspiracion de
gue la participacion activa de los estudiantes ocupe la mayor dimensién posible en la
ejecucion de las actividades académicas, promoviendo las acciones innovadoras, el

emprendimiento y sobre todo la interdisciplinariedad.
Al respecto, el Ministerio de Educacion (2013) considera que:

El modelo de aprendizaje basado en proyectos, compromete activamente a los
estudiantes, porque valora las experiencias de primera mano y fomenta el
aprender haciendo, de una manera flexible, ltdica, con multiples
oportunidades, tareas y estrategias, en el cual se promueven diferentes estilos
de aprendizaje para que los estudiantes tengan mayores probabilidades de

realizacion personal. (p.9)

Por ello, los proyectos se presentan para ampliar el aprendizaje interactivo, a través
del trabajo en equipo, para discutir temas de interés comun, donde interviene el

desarrollo de diferentes disciplinas.
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De alli que, los proyectos basados en actividades para el perfeccionamiento de las

destrezas artisticas, permiten el desarrollo de la capacidad critica y la ampliacion de
la estética, la lectura de imagenes y el aprendizaje del arte, proporcionando la
oportunidad de coleccionar instrumentos artisticos y musicales, conocer pinturas,
danzas, mitologias y cuentos tradicionales, hacia el rescate de las tradiciones
ancestrales como cantos, cuentos y obras teatrales (Ministerio de Educacién de

Ecuador, 2013).



Cuadro 6
Variable dependiente: Inteligencia Linguistica
Conceptualizacion Categoria Indicadores Instrumento tems
Incorpora frecuentemente nuevas palabras. M= 1
Léxico Se expresa a través de oraciones cortas v completas. N= 2
Produce mensajes y acciones a partir de imagenes. N® 3.4
Variable Dependiente ==y a d
Realiza continuamente modificaciones del contenido de un cusnto
relatado por el adulto, cambiando partes del &l como: acciones y N® &
final.
Inteligencia LingQistica
Fesponde frecuentemente preguntas sobre un texio namado por el N° 6
adulto, relacionadas a los personajes y acciones principales.
Es la habilidad contemplada L Sigue correctamente instrucciones sencillas presentadas a traves NET
en el Curricule de Educacion | Semantico | de imagenes. Ficha de
Imicial en el area de Lengua - . : - iy -
para desarrollar el proceso Ctonga significado a simbolos, iconos e Indices. ohservacion N® &
de comunicacion en  los Describe detalladamente imagenes, objetos v situaciones gue N° 9
nifios a fravés del uso de los observa
SIgnos Y mml:ml-::_s _para | Kiliza expresiones de lugar y tiempo en sus conversaciones. M= 10
expresar sus sentimientos
otorgando significado a las Formula preguntas e intercambia opiniones. M 11
representaciones graficas y ldentifica comectamente fonemas que escucha (comprende de N° 12
mentales.  (Ministerio  de manera facil los sonidos que se le indican o que escucha).
Educacion, 2014) _ _
L Expresa emociones vy sentimientos. MN* 13
Fonologico Pronuncia v modula comectamente (Se aceptan emores acorde a N° 14
su etapa de desamollo).
Ofrece soluciones verbales a problematicas sencillas. MN* 15

Fuente: Curriculo de Educacion Inicial (2014)
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Cuadro 7
Cuadro de Operacionalizacion de Variable Independiente: Juegos Dramaticos
Conceptualizacion Categoria Indicadores Instrumentos item
Propone nuevas formas de NC 1
expresion
Imitacion de |a realidad N° 2
Creatividad
Combinacién de sonidos N°3
Variable Independiente
Representacion de historias N° 4
Juegos Dramaticos
A . - Dramatizacion N° 5
Es una técnica didactica utilizada en
Educacion Inicial, donde se combinan L Cuestionario .
habilidades y movimientos expresivos Improvisacion verbal N°6
dramaticos del cuerpo, para personificar -
la realidad del entorno y dar soltura a sus Expresividad N°7
propios sentimientos y emociones. Habilidades
(Martinez Toro F. y., 2009) psicomotrices Exploracién del movimiento N° 8
Exploracién de la voz N°9
Exploracion del espacio N° 10

Fuente: Martinez Toro (2009)
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Modalidad de la Investigacion

El presente proceso investigativo implicé la indagacion para la adquisicion de
nuevos conocimientos, la accidbn como generadora de cambios y el compromiso ético

al servicio de la sociedad.

Es por ello, que esta disertacion tuvo como fin Ultimo no soélo recoger informacion
gue sirva para un diagnastico inicial del problema en cuestion sino, ademas, proponer
posibles soluciones aportando herramientas que contribuyeran el alcance de las

mismas.

Para ello, se ha propuesto la elaboracion de un producto desarrollado a partir del
trabajo intelectual de las investigadoras, el cual serd un aporte al Centro de Educacién
Inicial “Nido la Ciguena” para impulsar las mejoras de las practicas docentes y

educativas en general.
3.2 Investigacién de Campo

Segun la fuente de obtencién de informacién utilizada, se considera este trabajo
como una investigacion de campo, basado en lo expuesto por Behar (2008), “este tipo
de investigacion se apoya en informaciones que provienen entre otras, de entrevistas,
cuestionarios, encuestas y observaciones”. (p.21). Este tipo de investigacién busca
recolectar los datos de forma directa, a partir de los individuos en estudio, asi como

también, todas las cosas o fenOmenos que suceden en su entorno, sin modificar las
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variables; de esta forma, el que investiga adquiere la informacion pero no

transforma de ninguna manera el contexto donde ocurren los hechos (Arias, 2012).

De alli que, la recoleccion de informacion fue tomada directamente en el lugar
donde se presentd la problematica, es decir, en Centro de Educacion Inicial “Nido la
Ciguiena”, mediante un contacto directo con los individuos y su entorno, recabandose
datos de las diferentes manifestaciones y caracteristicas que presenta la poblacion de
los nifios y nifias, de profesores, de autoridades involucrados en el nivel de Educacion
Inicial. Asi, se obtuvo la informaciéon de la poblacion en estudio, apreciando las
caracteristicas propias de la misma ademas de una descripcion de la realidad como

base para la busqueda de soluciones o mejoras apropiadas a la ésta.
3.3 Investigacion documental

La investigacion se considerd también de caracter documental, considerando lo
expuesto por Behar (2008) puesto que “Este tipo de investigacion es la que se realiza,
como su nombre lo indica, apoyandose en fuentes de caracter documental, esto es,

en documentos de cualquier especie” (p. 21).

Para ello, se consultd libros, investigaciones académicas, manuales, revistas
cientificas, paginas y documentos publicados en internet elaborados por diferentes
autores, que tratan desde distintas perspectivas el problema tratado en esta
disertacion, de esta forma se logré obtener el marco referencial necesario que sirvio

para organizar la metodologia y verificar los resultados con la teoria relacionada.
3.4 Tipo o Nivel de la Investigacion

La presente investigacion se consideré descriptiva basandose en las dos fuentes

de informacion utilizadas: La primaria que recogio datos directamente de la poblacion
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en estudio, mediante instrumentos disefiados para tal fin y la segunda fuente que, fue

la informacion recabada a nivel documental que oriento el trabajo de manera teorica,

generando el marco necesario para situar los limites y directrices investigativas.

La investigacion descriptiva sirvid para caracterizar a la poblacion en base a las
variables en estudio, pudiéndose obtener el perfil de la poblacién en estudio, como lo
describe Palela y Martins (2012), “...el propdsito de este nivel es el de interpretar
realidades de hecho. Incluye descripcion, registro, analisis e interpretacion de la

naturaleza actual, composicion o procesos de los fendmenos” (p. 92),
Asimismo, Arias (2012) sefiala que:

La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un hecho,
fenbmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o
comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacion se ubican en un

nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se refiere

(p.26).

En consecuencia, a través de la estadistica descriptiva se analizaron los datos
cuantitativos, y se describieron los resultados obtenidos de manera de identificar
particularidades, similitudes o diferencias. Asi se pudo obtener un analisis situacional
y a partir del mismo, se elaboraron las conclusiones, recomendaciones y aportes que

se consideraron relevantes en la presente disertacion.
3.5 Técnicas e instrumentos de Investigacién
Técnicas

Las técnicas de investigacién, son los procedimientos a nivel metodoldgico

utilizados para efectuar la investigacion de forma sistematica, en funcién de recoger
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la informacion de forma mas acertada y rapida; estas técnicas varian en relacion a la

informacion que se plantea recolectar. Para el caso investigativo que ocupa esta
disertacion se eligio la observacion y la encuesta, como técnicas adecuadas para la
recoleccion de los datos. (Hernandez Sampieri, Fernandez, & Baptista, Metodologia

de la Investigacion, 2010, p. 35).
e La Observacion

Este proceso lo expone Arias (2012), como “una técnica que consiste en visualizar
0 captar mediante la vista, en forma sistematica, cualquier hecho, fenébmeno o
situacién que se produzca en la naturaleza o en la sociedad, en funcion de unos

objetivos de investigacion preestablecidos” (p.68).

Para el caso de los nifios en edades comprendidas entre 4 y 5 afios se precisé
escoger una técnica no invasiva, que permitiera apreciar el desenvolvimiento libre de
los mismos y, que no cohibiera a los nifios de realizar las manifestaciones y
actividades que estan bajo estudio. A partir de esta necesidad, se propuso la

utilizacion de la observacion como medio apropiado para el caso de los infantes.
e Encuesta

La encuesta, es una técnica que consiste en la solicitud de informacion al individuo
en estudio, pudiendo ser suministrada de manera oral o escrita, se utiliza con el fin de
conocer la opinién sobre algo en particular o también para recoger datos particulares
de los integrantes de una poblacion Igualmente, ofrece el beneficio de poder ser
aplicada a muchos individuos de manera simultanea reduciendo el tiempo invertido en

la recoleccion de informacion y sus costos (Arias, 2012).

Si bien en el caso presente, la poblacion a la que se le aplico esta técnica era muy

reducida, era necesario recoger de manera simultanea y rapida datos relevantes sobre
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los docentes en relacion al problema planteado para el presente trabajo investigativo;

dado que las maestras de educacion inicial, por el tipo de actividades que realizan no

podian ausentarse mucho tiempo de sus lugares de trabajo.

De esta forma, se buscdé una solucion adecuada, que permitiera recoger la
informacion necesaria sin interrumpir el desenvolvimiento cotidiano de las actividades

realizadas por estas docentes.
3.6 Instrumentos de Investigacion

Las técnicas investigativas dirigen la forma cémo se realiza el levantamiento de
informacion a nivel general, sin embargo, los instrumentos organizan cOmo se registra
la misma y establecen las circunstancias en que se recopilaran los datos requeridos.
A continuacion, se especifican los instrumentos que servirdn a las técnicas antes

explicadas.
e Ficha de Observacion

La ficha de observacién se basa inicialmente en poder llevar un record relacionado
a la apreciacion de comportamientos, habilidades, actividades y las caracteristicas en
que se presentan, en la poblacion en estudio. Esta se disefia en base a las
necesidades investigativas pudiendo ser de seleccién simple o bien con inclusiéon

abierta de datos como simples notas de lo observado.

Una de las utilidades mas notorias en la educacion es en el area evaluativa, ya que
permite el registro de las apreciaciones del evaluador a través de la observacion de
los estudiantes. Para este caso se disefia la escala evaluativa y se escoge segun lo
observado el grado que considera el evaluador en que esta desarrollada la

competencia o habilidad en evaluacion.
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De esta manera, esta considerado un instrumento versatil que se puede amoldar a

diferentes maneras de hacer el registro de la realidad observada y organizar la
informacion, propiciando el minimo contacto del investigador con el objeto de estudio

y fomentando la recoleccion de informacién de manera no invasiva (Soto, 2014).

Para la realizacion de esta investigacion se utilizo la Ficha de Observacion
recolectando datos de nifios con edades comprendidas entre 4 y 5 afios del Centro de
Educaciéon Inicial “Nido la Ciglefa”, especificamente se recopilé informacion
relacionada a las habilidades linglisticas, evaluando las mismas a través de la
realizacion de diferentes actividades, en las que manifestaran el grado de adquisicion

de las éstas.

La escala evaluativa tomada en cuenta para la elaboraciéon de la ficha de
observacion, corresponde a los siguientes momentos del aprendizaje: iniciado, en

proceso y adquirido.

La escala evaluativa tomada en cuenta para la elaboracion de la ficha de
observacién, corresponde a los siguientes momentos del aprendizaje: iniciado, en
proceso y adquirido; la cual fue validada por las autoridades respectivas de la

Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE.
e Cuestionario

El cuestionario fue el instrumento escogido para la recopilacion de informacion
sobre el personal docente que trabaja con la poblacion infantil en estudio, el mismo se

realizé de forma escrita de tal manera que pudieran responder liboremente el mismo.

Tal y como lo sefiala Hernandez et al (2014) “Un cuestionario consiste en un
conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a medir. Debe ser congruente

con el planteamiento del problema e hipotesis” (p.250).
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Cabe destacar que el cuestionario usado se disefid con respuestas cerradas

categorizadas, donde el entrevistado manifestd su opinién dentro de una gama de
alternativas distinguidas con las opciones siguientes: “Siempre”, “Casi Siempre”,
“Algunas Veces”, “Muy pocas veces”, y “Nunca”. Esta gradacién se basa en una escala
comprobada y aceptada en el mundo de la investigacion y en la realizacion de
encuestas, denominada “Escala de Likert”. La misma es muy utilizada en recopilacion

de informacion de diferentes contextos y fue validada igualmente, por las autoridades

respectivas de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE.
3.7 Poblacion y Muestra
e Poblacion

Luego de determinar el tipo o nivel de investigacion se hizo necesario identificar la
poblacion y muestra del estudio. De alli que, para llevar a cabo esta investigacion, se
tom6 como poblacion los docentes y los nifios de 4 a 5 afios del Centro de Educacion
Inicial “Nido la Ciglena”, se recopil6 la informacion veridica y necesaria para analizar

y comprobar las necesidades y las posibles soluciones del problema.

Cuadro 8
Poblacién del Centro Infantil “Nido la Ciglienia”
item Detalle Frecuencias Porcentajes %
1 Docentes 6 7%
2 Estudiantes 83 93%

4 Total 89 100%
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La poblacion en estudio fue pequefia, es decir, no superd las 100 unidades,

caracterizandose por ser finita, dado que se conoce el total de elementos que la

forman, no siendo necesario extraer una muestra que la represente.
— Procesamiento y Analisis de Resultados

La manera de procesar y analizar los resultados obtenidos en el proceso de
recoleccion de la informacion, son expuestos siguiendo el orden de las variables
“Inteligencia linguistica y Juegos Dramaticos”, sus categorias e indicadores. El analisis
se desarrollo interpretando todas las respuestas obtenidas en el cuestionario aplicado,
presentado por los indicadores, los mismos que podran ser apreciados en

representacion grafica y en tablas utilizando las herramientas de office.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 Resultados de la Ficha de Observacién utilizada para la recoleccién de
los datos de los estudiantes del Centro de Educacién Inicial “Nido La
Ciguena”.

Este instrumento fue aplicado partiendo de la observacion de los nifios de 4y 5

afos del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciglefia” con el objetivo de determinar

su nivel de desarrollo de la inteligencia linglistica.

Para el proceso de tabulacion se clasificd el instrumento de evaluacion en tres

categorias:
e Léxico
e Semantico

e Fonoldgico

LEXICO

ITEM 1: Incorpora frecuentemente nuevas palabras.

Tabla 1 )
Nuevas palabras. Item 4
item Categoria Frecuencia Porcentaje
1 Iniciado 13 16%
En proceso 67 81%
Adquirido 3 3%

Total 83 100%
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Adquirido

Figura 9. Nuevas palabras.
Analisis
El 81% de los nifos se encuentran “en proceso” en cuanto al nivel de sus destrezas

para incorporar nuevas palabras, un 16% estan “iniciado y un 3% en “adquirido”.
Interpretacion

Los resultados reflejan que los nifios no pueden incorporar con facilidad nuevas
palabras, tomando en cuenta que estan en la etapa preoperacional segun Piaget, es
decir estdn comenzando a simbolizar los esquemas mentales, a través de la palabra
para iniciar un lenguaje mas fluido, por lo tanto, no han alcanzado acertadamente el
nivel para ello.

ITEM 2: Se expresa a través de oraciones cortas y completas.

Tabla 2 )
Expresion a través de oraciones cortas y completas. Item 2
item Categoria Frecuencia Porcentaje
2 Iniciado 11 13%
En proceso 69 83%
Adquirido 3 4%

Total 83 100%
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Iniciado
13%

Adquirido

Figura 10. Expresion a través de oraciones cortas y completas
Analisis
El 83% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para

expresarse a través de oraciones cortas y complejas, un 13% esta “iniciado” y un 4%

en “adquirido”.
Interpretacion

Los nifios entre 4 y 5 afios no necesariamente pueden expresarse a través de
oraciones cortas y complejas de manera eficaz, ya que el dominio de la coherencia
sintactica que requiere el Curriculo de Educacion Inicial, también depende del medio

en que se desarrollan (familia, ambiente, escuela).

ITEM 3: Comprende: 6rdenes, preguntas, sugerencias y gestos.

Tabla 3 )
Comprensién de érdenes, preguntas, sugerencias y gestos. ltem 3
item Categoria Frecuencia Porcentaje
3 Iniciado 09 11%
En proceso 70 84%
Adquirido 4 5%

Total 83 100%
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Iniciado
Adquiri 11%

Figura 11. Comprension de 6rdenes, preguntas, sugerencias y gestos.

Analisis
El 84% de los nifios se encuentran “en proceso” en cuanto a su nivel para

comprender ordenes, preguntas y sugerencias, un 11% esta “iniciado” y un 5% en

“adquirido”.
Interpretacion

La mayoria de los nifios no han alcanzado la suficiente madurez linguistica para
comprender el significado de las palabras, por ende, no puede producir mensajes a

través del lenguaje verbal y no verbal eficazmente, tal como la destreza anterior.

ITEM 4: Expresa: Sus opiniones, pensamientos, realiza sugerencias, expresa

ideas a través de gestos.

Tabla 4 )
Expresion de pensamientos, opiniones con gestos. ltem 4
item Categoria Frecuencia Porcentaje
4 Iniciado 11 13%
En proceso 69 83%
Adquirido 3 4%

Total 83 100%
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Iniciado
13%

Figura 12. Expresion de pensamientos y opiniones con gestos.
Andlisis
El 83% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para

expresar sus pensamientos, opiniones, sugerencias a través de los gestos, un 13%

esta “iniciado” y un 4% en “adquirido”.
Interpretacion

Los resultados indican que la mayoria de los nifios no han desarrollado
suficientemente sus destrezas para expresarse claramente a través de sus gestos,
aspecto necesario en ellos para la comprension progresiva del significado de las
palabras y para facilitar su interaccién con los otros.

SEMANTICO

ITEM 5: Hace repetidamente modificaciones del contenido de un cuento contado

por el docente u otro, cambiando partes como: acciones y final.

Tabla 5 )
Modifica contenido de cuentos. Item 5
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
5 Iniciado 12 14%
En proceso 66 80%
Adquirido 5 6%

Total 83 100%
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Figura 13. Modifica contenido de cuentos.

Analisis
El 80% de los niflos estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para
modificar contenido de los cuentos, un 14% esta “iniciado” y un 6% en “adquirido”.

Interpretacion

Estas cifras reflejan que la mayor parte de los nifios no poseen la habilidad
linglistica, lo suficientemente soélida para modificar narraciones hechas por los
adultos, ni cambiar partes como acciones y conclusiones, dado que carecen del
debido progreso de las mismas.

ITEM 6: Responde frecuentemente preguntas sobre un texto narrado por el

adulto, relacionadas a los personajes y acciones principales.

Tabla 6 )
Responde a preguntas sobre texto narrado por adulto. ltem 6
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
6 Iniciado 11 13%
En proceso 69 83%
Adquirido 3 4%

Total 83 100%
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Adquirido
4%,

Figura 14. Responde a preguntas sobre texto narrado por adulto.
Andlisis
El 83% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para

responder a preguntas sobre narraciones hechas por adultos, un 13% esta “iniciado”
y un 4% en “adquirido”.

Interpretacion

Los resultados indican que la mayor parte de los nifios les cuesta aun establecer
las relaciones que existen entre los personajes del cuento y ademas identificar las
acciones principales, si bien, estan en pleno desarrollo de la etapa preoperativa del

lenguaje y no han alcanzado el nivel linguistico requerido para tal actividad puede

también ser un problema de atencion.

ITEM 7: Sigue correctamente instrucciones sencillas presentadas a través de

imagenes.
Tabla 7 )
Sigue instrucciones desde las imagenes. Item 7
item Categoria Frecuencia  Porcentaje
7 Iniciado 6 7%
En proceso 72 87%
Adquirido 5 6%

Total 83 100%
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Iniciado

Figura 15. Sigue instrucciones desde las imagenes.
Analisis
El 87% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para

seguir correctamente instrucciones sencillas presentadas a través de imagenes, un

7% esta “iniciado” y un 6% en “adquirido”.
Interpretacion

Gran parte de los nifios aun no consolidan sus destrezas para la interpretacion a
través de las imagenes o instrucciones sencillas, evidenciandose que estan en la fase
de socializacién de la palabra con el contexto y, generando aun dificultades para

expresar de manera verbal mensajes no verbales.

ITEM 8: Otorga significado a simbolos, iconos e indices.

Tabla 8 )
Otorga significado a simbolos, iconos e indices. Item 8
ftem Categoria Frecuencia  Porcentaje
8 Iniciado 16 19%
En proceso 63 76%
Adquirido 4 5%

Total 83 100%
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Figura 16. Otorga significado a simbolos, iconos e indices.
Analisis
El 76% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para

otorgar significado a los simbolos e icono, un 19% esta “iniciado” y un 5% en

“adquirido”.
Interpretacion

Los resultados reflejan que la mayoria de los nifios presentan dificultades para dar
significado a los simbolos e iconos, tomando en cuenta que estdn en la etapa
preoperativa y no poseen la madurez verbal y no verbal suficiente para interpretar o
dar significado a lo que observan.

ITEM 9: Describe detalladamente imagenes, objetos y situaciones que observa.

Tabla 9 )
Describe imagenes. Item 9
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
9 Iniciado 6 7%
En proceso 72 87%
Adquirido 5 6%

Total 83 100%
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Iniciado
7%

Figura 17. Describe imagenes.
Andlisis
El 87% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para

seguir correctamente instrucciones sencillas presentadas a través de imagenes, un

7% esta “iniciado” y un 6% en “adquirido”.
Interpretacion

Los resultados reflejan que la mayoria de los nifios no realizan descripciones de
imagenes u otros objetos de su entorno de la manera esperada para sus edades,
reflejando que no manejan adecuadamente el vocabulario ni el lenguaje verbal

correctamente.

ITEM 10: Utiliza expresiones de lugar y tiempo en sus conversaciones.

Tabla 10 )
Usa expresion de lugar y tiempo. Item 10
item Categoria Frecuencia Porcentaje
10 Iniciado 16 19%
En proceso 63 76%
Adquirido 4 5%

Total 83 100%
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Figura 18. Usa expresion de lugar y tiempo.
Analisis
El 76% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para usar
expresiones de lugar y tiempo, un 19% esta “iniciado” y un 5% en “adquirido”.
Interpretacion

Los resultados muestran que los nifios aun no pueden hacer uso de expresiones
de lugar y tiempo en sus conversaciones, ya que no han alcanzado la madurez de la
coherencia sintactica y la nocién temporal y espacial necesaria para la ejecucion de

dicha destreza.

ITEM 11: Formula preguntas e intercambia opiniones.

Tabla 11 )
Pregunta e intercambia opiniones. Iltem 11
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
11 Iniciado 14 17%
En proceso 63 79%
Adquirido 3 4%

Total 83 100%
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Figura 19. Pregunta e intercambia opiniones.
Analisis
El 79% de los ninos estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para realizar
preguntas e intercambiar opiniones, un 17% esta “iniciado” y un 4% en “adquirido”.
Interpretacion

Una gran parte de los nifios no han consolidado la habilidad de expresion de
opiniones de manera libre y espontanea, que le permitan comunicarse con los demas

naturalmente.
FONOLOGICO

ITEM 12: Identifica correctamente fonemas que escucha.

Tabla 12 )
Identifica fonemas. Item 12
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
12 Iniciado 12 15%
En proceso 65 78%
Adquirido 6 7%

Total 83 100%
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Figura 20. Identifica fonemas.
Analisis
El 78% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para
identificar fonemas, un 15% esta “iniciado” y un 7% en “adquirido”.
Interpretacion

Los resultados arrojados muestran que una mayoria de nifios no han desarrollado
la habilidad de articular correctamente los fonemas, que le puedan facilitar su
comunicacioén con el uso de un lenguaje claro y sencillo.

ITEM 13: Expresa emociones y sentimientos.

Tabla 13 ]
Expresa emociones y sentimientos. Item 13
item Categoria Frecuencia Porcentaje
13 Iniciado 11 13%
En proceso 67 81%
Adquirido 5 6%

Total 83 100%



91

Figura 21. Expresa emociones y sentimientos.

Analisis

El 81% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para
expresar sus emociones y sentimientos, un 13% esta “iniciado” y un 6% en “adquirido”.

Interpretacion

Los resultados reflejan que los nifios alin no pueden expresar sus emociones y
sentimientos de manera espontanea en forma hablada, dado que estan en proceso
de adquirir la madurez verbal y no verbal y ademas implica significados mas

abstractos.

ITEM 14: Pronunciay modula correctamente.

Tabla 14 )
Pronuncia y modula correctamente. Item 14
item Categoria Frecuencia Porcentaje
14 Iniciado 13 16%
En proceso 63 76%
Adquirido 7 8%

Total 83 100%
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Figura 22. Pronuncia y modula correctamente.

Analisis

El 78% de los nifios esta “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para
identificar fonemas, un 15% esta “iniciado” y un 7% en “adquirido”.

Interpretacion

En los resultados se aprecia que, aunque el curriculo de educacion inicial estima el
desarrollo del lenguaje en el ler y 2do nivel, los nifios ain no han consolidado

suficientemente la habilidad de pronunciacion esperada.

ITEM 15: Ofrece soluciones verbales a problematicas sencillas.

Tabla 15 ]
Soluciones verbales a problemas sencillos. Item 15
item Categoria Frecuencia Porcentaje
15 Iniciado 19 23%
En proceso 60 72%
Adquirido 4 5%

Total 83 100%
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Figura 23. Soluciones verbales a problemas sencillos.

Andlisis
El 72% de los nifios estan “en proceso” en cuanto a su nivel de destrezas para

ofrecer soluciones verbales a problemas sencillos, un 23% esta “iniciado” y un 5% en

“adquirido”.
Interpretacion
Los resultados reflejan que los niflos no han madurado su capacidad cognitiva y

lingUistica para producir mensajes que le permitan interactuar de forma espontanea

con los demaés.
4.2Resultados de la encuesta aplicada a los Docentes del Centro de
Educacion Inicial “Nido La Ciguiena”.

CREATIVIDAD
ITEM 1: ¢Desarrolla la creatividad dramética de los nifios a través de ejercicios

de expresion corporal?

Tabla 16
Propone nuevas formas de expresion corporal. item 1
item Categoria Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 3 60%
Casi Siempre 1 20%
Algunas Veces 1 20%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Algunas Veces MUY POCAS NUNCA
20% VECES 0%
0%

Casi Siempre
20%

Figura 24. Propone nuevas formas de expresion corporal.

Analisis
El 60% de los docentes respondiod “siempre”, en cuanto a proponer nuevas formas

de expresion corporal en las actividades de aprendizaje, un 20% “casi siempre”, y otro

20% “algunas veces”, y nadie contesto a “muy pocas veces” y “nunca”.

Interpretacion
Los resultados reflejan que los docentes desarrollan la creatividad dramética a
través de la expresion corporal, razon ésta que permite que los nifios puedan

demostrar sus sensaciones y sentimientos sin recurrir al habla.

ITEM 2: ¢Planifica escenarios para que los nifios puedan imitar situaciones

de larealidad?

Tabla 17
Imitacion de la realidad. item 2
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
2 Siempre 3 60%
Casi Siempre 1 20%
Algunas Veces 1 20%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Nunca
0% 0%

Figura 25. Imitacion de la realidad.

Analisis
ElI 60% de los docentes respondi6 “siempre”, en cuanto a proponer escenarios para

imitar situaciones reales, un 20% “casi siempre”, y otro 20% “algunas veces”, y nadie

contestd a “muy pocas veces” y “nunca”.
Interpretacion

La mayoria de los docentes afirman utilizar los escenarios dando la oportunidad a
los nifios para que participen en actividades de juegos dramaticos y que puedan

asumir diferentes situaciones con creatividad e imaginacion.

ITEM 3: ¢Realiza ejercicios de combinacion de los sonidos para la creacion de

palabras?
Tabla 18 )
Combinacién de sonidos. Item 3
ftem Categoria Frecuencia  Porcentaje
3 Siempre 2 40%
Casi Siempre 1 20%
Algunas Veces 2 40%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Nunca
0% 0%

Algunas
veces
40%

Casi siempre
20%

Figura 26. Combinacion de sonidos.

Analisis

El 40% de los docentes respondié “siempre”, en cuanto a combinar diferentes
sonidos para formar palabras, un40% “algunas veces”, y un 20% “casi siempre”, y
nadie contestd a “muy pocas veces” y “nunca’.

Interpretacion

Los resultados reflejan que los docentes aplican dichas estrategias de manera

regular para lograr que los nifios usen los sonidos para representar arménicamente la
palabra, ademas de disfrutar de las actividades artisticas.

ITEM 4: ¢Estimula a los nifios a representar historias nuevas o conocidas?

Tabla 19 )
Representacion de historias. Item 4
ftem Categoria Frecuencia Porcentaje
4 Siempre 1 20%
Casi Siempre 3 60%
Algunas Veces 1 20%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Algunas veces Muy pocas veces Nunca
20% 0% 0%

Figura 27. Representacion de historias.
Andlisis
El 60% de los docentes respondié “casi siempre”, en cuanto a representar historias

para estimular a los nifios, un20% “siempre”, y un 20% “algunas veces”, y nadie

contestd a “muy pocas veces” y “nunca’.
Interpretacion

Las respuestas obtenidas de los docentes afirman el uso de representacion de
relatos e historiasen los nifios para asi desarrollar las diferentes expresiones, tanto la
verbal como la corporal y como recurso para el desarrollo de la creatividad y del

lenguaje.
HABILIDADES PSICOMOTRICES

ITEM 5: ¢Ejecuta actividades dramaéticas con los nifios para el desarrollo de la

inteligencia linguistica?

Tabla 20 )
Dramatizacion. ltem 5
ftem Categoria Frecuencia  Porcentaje
5 Siempre 3 60%
Casi Siempre 2 40%
Algunas Veces 0 -
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Algunas veces Nunca Muy pocas
0% 0% veces
0%

Figura 28. Dramatizacion.

Analisis
El 60% de los docentes respondid “siempre”, en cuanto a ejecutar actividades

dramaticas con los nifios, un40% “casi siempre”, nadie contesté a “algunas veces”

“muy pocas veces” y “nunca’.
Interpretacion

Los resultados reflejan que los docentes utilizan la dramatizacidbn como estrategia
de ensefianza para potenciar en los nifios las habilidades psicomotrices y desarrollo

linguistico.
ITEM 6: ¢, Con qué frecuencia promueve laimprovisacion verbal solicitando a los

nifios narren algun acontecimiento, tema, situacion, o noticia?

Tabla 21
Improvisacion verbal. item 6
item Categoria Frecuencia Porcentaje
6 Siempre 1 20%
Casi Siempre 3 60%
Algunas Veces 1 20%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Nunca Muy pocas
0% veces
0%

Figura 29. Improvisacion verbal.

Analisis
El 60% de los docentes respondié “casi siempre”, en cuanto a promover la
improvisacion verbal, un 20% “siempre” y un 20% “casi siempre”, nadie contest6 a

“algunas veces” “muy pocas veces” y “nunca”.
Interpretacion

La mayoria de los docentes realizan con frecuencia actividades de improvisacion,
lo que favorece los juegos dramaticos como una herramienta para interactuar

libremente.

ITEM 7: ¢ Fomenta la improvisacion no verbal por medio de representaciones?

Tabla 22 )
Expresividad. Iltem 7
item Categoria Frecuencia  Porcentaje
7 Siempre 1 20%
Casi Siempre 3 60%
Algunas Veces 1 20%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Nunca
0% 0%

Figura 30. Expresividad.

Analisis

El 60% de los docentes respondio “casi siempre”, a fomentar la improvisaciéon no
verbal, el 20% “siempre”, y 20% “algunas veces”, nadie contestd a “muy pocas veces”
y “nunca”.

Interpretacion

Los resultados reflejan que la mayoria de los docentes utilizan con regularidad los
Juegos Dramaticos para potenciar las capacidades necesarias de los nifios en

expresar sus ideas y sentimientos a través del lenguaje no verbal.
ITEM 8: ¢Estimula la exploracién del movimiento con ejercicios de equilibrio y

buena postura?

Tabla 23
Exploracion del movimiento. item 8
ftem Categoria Frecuencia  Porcentaje
8 Siempre 3 60%
Casi Siempre 1 20%
Algunas Veces 1 20%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Nunca
0% 0%

Figura 31. Exploracion del movimiento.

Analisis
El 60% de los docentes respondid “casi siempre” estimula la exploracion del

movimiento con ejercicios de equilibrio y buena postura, el 20% “siempre”, otro 20%

“algunas veces”, nadie contesté a “muy pocas veces” y “nunca”.
Interpretacion

Los docentes estimulan la exploracion de los nifios mediante ejercicios y fomento

de buena postura, ayudando al desarrollo de sus capacidades expresivas.

ITEM 9: ¢ Realiza actividades que den oportunidad al nifio explorar el volumen y

el tono de su voz?

Tabla 24 )
Exploracién de la voz. Item 9
item Categoria Frecuencia Porcentaje

9 Siempre 3 60%
Casi Siempre 2 40%

Algunas Veces 0 -

Muy pocas veces 0 -

Nunca 0 -
Total 5 100%
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Algunas veces Nunca Muy pocas
0% 0% veces
0%

Figura 32. Exploracion de la voz.
Analisis
El 60% de los docentes respondio “siempre” con respecto a explorar la voz de los

nifios, el 40% “casi siempre”, nadie contestd “algunas veces”, “muy pocas veces” y

“nunca’.
Interpretacion

Los resultados reflejan que los docentes realizan actividades que ayudan a los
nifios a desarrollar las habilidades auditivas y vocales a partir de la repeticion de
sonidos o el canto de manera de propiciar la exploracion de los nifios de sus propias
habilidades.

ITEM 10: ¢Disefia diferentes ambientes para que los nifios exploren las
dimensiones espaciales?

Tabla 25 )
Exploracion del espacio. Item 10

ftem Categoria Frecuencia  Porcentaje
10 Siempre 2 40%
Casi Siempre 2 40%
Algunas Veces 0 =
Muy pocas veces 1 20%
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas Nunca
veces 0%
20%

Algunas veces
0%

Figura 33. Exploracién del espacio.

Analisis

El 40% de los docentes respondié “casi siempre” sobre utilizar diferentes espacios

para explorar dimensiones espaciales, el 40% “siempre”, un 20% “muy pocas veces”,

nadie contestd a “algunas veces” y “nunca’.

Interpretacion

Los resultados reflejan que los docentes toman en cuenta el cambiar de ambientes

y espacios para ayudar a los nifios a crear sentido dimensional y espacial, de esta

forma se logra un mejor control de los movimientos y expresiones corporales.

ITEM 11: ¢Utiliza el juego dramético como estrategia para el desarrollo de la

inteligencia linguistica?

Tabla 26
Improvisacion verbal. item 11
item Categoria Frecuencia Porcentaje
11 Siempre 1 20%
Casi Siempre 4 80%
Algunas Veces 0 -
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Algunas Nunca
0% veces 0%
0%

Figura 34. Improvisacion verbal.

Analisis

El 80% de los docentes respondid “casi siempre” en cuanto a usar el juego
dramatico para desarrollar la inteligencia linguistica, un 20% “siempre”, nadie contesto
a “algunas veces”, “muy pocas veces”, y “nunca’.

Interpretacion

Los resultados arrojados indican que la mayoria de los docentes involucran
frecuentemente los juegos draméticos como recurso didactico, ya que éstos ayudan a
los nifios a realizar manifestaciones a través del lenguaje verbal y no verbal, y para

complementar el desarrollo social y cultural.

ITEM 12: ¢Incluye variedad de ropas, materiales y objetos en la recreacion de
los juegos dramaticos?

Tabla 27
Imitacion de la realidad. item 12

item Categoria Frecuencia Porcentaje
12 Siempre 1 20%
Casi Siempre 3 60%
Algunas Veces 1 20%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Nunca
0% 0%

Figura 35. Imitacion de la realidad.

Analisis

El 60% de los docentes respondid “casi siempre” utiliza variedad de implementos
para imitar la realidad, un 20% “siempre”, nadie respondié “algunas veces”, “muy
pocas veces”, y “nunca’”.

Interpretacion

La mayoria de los docentes utilizan con frecuencia diferentes elementos y articulos
con la finalidad de que los nifios interpreten dramatizaciones de manera mas creativa,
fomentando los juegos de roles y las experiencias mas parecidas a la realidad que les
rodea, enriqueciendo su vocabulario y su capacidad de crear.

ITEM 13: ¢Dedica tiempos mayores a media hora diaria en la realizacion de

juegos dramaticos?

Tabla 28
Representacion de historias. item 13
item Categoria Frecuencia  Porcentaje
13 Siempre 2 40%
Casi Siempre 1 20%
Algunas Veces 2 40%
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Nunca
0% 0%

Figura 36. Representacion de historias.
Analisis
El 40% de los docentes respondié “siempre” con respecto a suficiente tiempo en la

ejecucién de los juegos dramaticos, un 20% “casi siempre”, y 40% “algunas veces”,

nadie contestd a “muy pocas veces”, y “nunca’.
Interpretacion

Los resultados reflejan que la mayoria de las docentes dedican al menos media
hora para la ejecucion de las actividades con los juegos dramaticos, como factor

importante para afianzar los aprendizajes esperados.

ITEM 14: ¢Considera que el juego dramatico puede ser realizado en cualquier
momento de la situacion de aprendizaje? (motivacion, preparacion

conocimientos previos, desarrollo del tema, evaluacion).

Tabla 29
Expresividad. item 14
item Categoria Frecuencia  Porcentaje
14 Siempre 4 80%
Casi Siempre 1 20%
Algunas Veces 0 =
Muy pocas veces 0 -
Nunca 0 -
Total 5 100%
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Muy pocas veces Nunca Algunas
0% 0% veces
0%

Figura 37. Expresividad.
Analisis
El 80% de los docentes respondid “siempre” en cuanto a incluir los juegos
dramaticos en cualquier momento del proceso de ensefianza y aprendizaje, un 20%

“casi siempre”, nadie contestd a “algunas veces”, “muy pocas veces”, y “nunca”.
Interpretacion

Los resultados arrojan que la mayoria de los docentes toman muy en cuenta incluir
las actividades dramaticas en el proceso educativo para mejorar las habilidades

linglisticas y comunicativas.
4.3Conclusiones

e La mayoria (80%) de nifios con edades comprendidas entre 4y 5 afios del
Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciglefia” poseen un nivel de destreza
linguistica que se ubica “en proceso” de acuerdo a los resultados arrojados en
la Ficha de Observaciones.

e Los docentes del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguena”, afirman que
para trabajar el desarrollo de la inteligencia linguistica en los nifios de 4 y 5

afos ejecutan actividades dramaticas con una frecuencia de siempre (60%) y



108
casi siempre (40%) al igual que el uso del juego dramatico como estrategia con

una frecuencia de siempre (20%) y casi siempre (80%), sin embargo se puede
inferir que dichas estrategias no estan lo suficientemente acordes a las
necesidades del grupo en estudio, ya que a través de las observaciones a los
ninos se puede inferir que existe deficiencia en la realizacion de tales
actividades y por ende, impiden el desarrollo linguistico requerido en las edades
mencionadas.

Existe la necesidad de tener un material didactico como herramientas e
instrumentos para el desarrollo de las actividades de ensefianza aprendizaje
del Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciguefa”, dado que no existe alguno
en la institucién, que guie al personal docente en la aplicacion y disefio del
juego dramatico, contribuyendo al desarrollo de la inteligencia linguistica de los
nifios de 4 y 5 afnos.

Los juegos dramaticos permiten el desarrollo de la inteligencia linglistica, ya
qgue los nifios pueden optar por representar diversos roles y representar
personas, objetos, acciones de forma interactiva, reciproca y sincronizada
desde su propio punto de vista (Moron, 2011).

En ese mismo orden de ideas, los juegos dramaticos proporcionan muchos
beneficios a los nifios, porque éstos les ayudan a mejorar principalmente los
niveles del desarrollo linglistico, asi los nifios no estén dotados para ello

(Diago, 2012).
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4 4Recomendaciones

e Involucrar en el proceso de ensefianza aprendizaje diferentes actividades
ludicas para que los nifios de 4-5 afios del Centro de Educacion Inicial “Nido
la Ciguena” alcancen el nivel “Adquirido” de todas las destrezas en el
desarrollo de la inteligencia linguistica.

e Aplicar regular, suficiente y eficientemente estrategias didacticas
especificas en las actividades de ensefianza aprendizaje del lenguaje en el
Centro de Educacion Inicial “Nido la Ciglena” para ayudar a los nifios de
4-5 afios en el desarrollo de la inteligencia linguistica.

e Implementar el uso regular por parte de docente de los juegos dramaticos
como herramienta didactica en la creacion de los procesos de ensefianza-
aprendizaje con el fin de facilitar el desarrollo de la inteligencia linguistica.

e Diseflar un material didactico para las docentes, que oriente en el uso de
los juegos draméticos en las actividades de ensefianza para el desarrollo
de la inteligencia linguistica de los nifios de 4-5 afios del Centro de
Educacion Inicial “Nido la Ciguena”.

e Al considerar la opinién de algunos autores sobre los juegos dramaticos,
vale estimar lo expuesto por Moron (2011) quien alude al hecho de que el
juego dramatico cumple una funcién donde se presentan dos sistemas: el
linguistico y la expresion corporal”’, equivaliendo éstos a que los nifios
puedan asimilar contextos de la vida real, representar los sentimientos y
conocimientos, prepararse y hacer frente a las variadas situaciones que se
presentan y finalmente dramatizar utilizando sus habilidades verbales,

corporales, musicales, plasticas y creativas.
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e De igual manera la Pedagogia de la Dramética indica que el uso de las

herramientas teatrales, puede potenciar las habilidades de los infantes en
el desarrollo de la personalidad a través de su creatividad, donde
interactuan cinco fases “situacion, accion, conflicto, personajes, dialogo”, y
ensanchando la oportunidad de usar un método de aprendizaje innovador

y motivador de la ensefianza (Baracaldo & Nifio, 2015).
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