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Introducción

El desarrollado de nuevas tecnologías permite realizar tareas

donde el usuario puede interactuar con procesos industriales

reales a través de la realidad virtual, es un software que combina

simulaciones de diferentes procesos generadas por computadora,

para la interacción e inmersión del usuario



Planteamiento del Problema

Necesidad de implementar aplicaciones virtuales
como alternativas tecnológicas en la formación de
profesionales.

Creación de laboratorios de entrenamiento, para
que el usuario adquiera conocimientos teóricos –
prácticos.

Nula accesibilidad para realizar prácticas en la
maqueta de sistema de bombeo ubicado en la
universidad.

Las características de las curvas de eficiencia,
solo se puede encuentran solo en libros.

Para conocer como funciona el sistema de bombeo
se requiere de giras técnicas a plantas petroleras.



Objetivo General

• Desarrollar una aplicación de realidad virtual con capacidad de

emular las operaciones de un sistema de bombeo, mediante

modelos matemáticos de los distintos elementos que conforman

el sistema, para analizar las curvas de eficiencia generada por

las diferentes configuraciones de las bombas centrífugas:

Individual, Serie y Paralelo.



Objetivos Específicos

• Determinar el modelo matemático del sistema de bombeo existente
en el laboratorio, a fin de implementar un simulador en realidad
virtual.

• Desarrollar una aplicación de realidad virtual utilizando el motor
gráfico Unity 3D, orientado al entrenamiento de un sistema de
bombeo, a través de la interacción entre el usuario y el entorno.

• Implementar en el entorno virtual señalética de funcionamiento,
prevención y seguridad, con el propósito de comprender de manera
real las consecuencias y riesgos involucrados en el proceso del
sistema de bombeo.

• Ejecutar pruebas de funcionamiento de la aplicación desarrollada a
fin de evaluar el desempeño e inmersión entre el usuario y el sistema
de bombeo virtualizado.
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Desarrollo de la aplicación
REAL INSTRUMENTS VIRTUAL INSTRUMENTS

BALL VALVE

CONTROL VALVE WITH LINEAR 
ACTUATOR

MANOMETER

FLOW METER
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Animation Valve

Any State

Animation_Valve_OFF

Animation_Valve_ON
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Pruebas experimentales

La aplicación virtual tiene como objetivo la formación práctica

de usuarios en áreas de Sistema de Bombeo, incorporando

diferentes formas de formación y entrenamiento.
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Conclusiones

El artículo presenta el desarrollo de una aplicación

virtual que contiene plantas de bombeo e instrumentos

de medición y control 3D diseñados en el software

AutoCad Plant 3D y SolidWorks respectivamente, los

archivos se exportan al motor gráfico de Unity 3D para

dar realismo al entorno de trabajo y a través de

dispositivos de manipulación como HTC VIVE y Gear

VR permiten al usuario sumergirse e interactuar de

forma realista con el proceso de bombeo.
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