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Área de Investigación

Ingeniería del Software

Sistemas  Embebidos 

Metodologías tradicionales y no tradicionales 

Mejores prácticas
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Antecedentes
Esquema 

El Desarrollo de

Software han

experimentado un

proceso evolutivo

desde la década de

los años 40.

1. Desconocimiento 
de modelos y 
metodologías 

2. Software empírico 

3. Respuesta al 
Software empírico  
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Problema

• No aplicar buenas prácticas de desarrollo de

software basadas en las metodologías

tradicionales y no tradicionales

• No disponen de una guía de mejores prácticas.

• Desarrollo de Software empírico.

• No existe procesos definidos y documentación.

• Sacrificio de la calidad y escalabilidad de las

aplicaciones software.
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Objetivos de la Investigación

General:

Diseño de un modelo de trabajo basado en las mejores prácticas de

las metodologías tradicionales y no tradicionales para ayudar al

proceso de desarrollo de software en sistemas embebidos.

Específicos:

• Construir marco teórico 

• Diseñar un modelo de trabajo

• Implementar modelo de trabajo

• Validar el modelo de trabajo
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Métodos de Revisión Bibliográfica 

Identificar publicaciones científicas semillas.

Para resolver el problema de que no se dispone de una guía de

mejores prácticas, desarrollo de empírico de software.

• A partir estas de estas publicaciones generamos una revisión

sistemática.
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Fases de extracción de las mejores 

prácticas de desarrollo

Planeación

• Campo.

• Artículos  semillas.

• BEST PRACTICE, 
SOFTWARE 
EMBEDDED, 
SYSTEM 
EMBEDDED.

Selección de 
estudios

• Titulo

• Resumen

• Palabras claves

• Texto completo

Extracción

Ejecución

• Ingreso de cadenas 
de búsqueda. 



Proceso de identificación de las mejores 

practicas para el desarrollo de SE

Proceso Software

Análisis Diseño Codificación Pruebas
Mantenimien

to

Proceso Mejores Practicas para SE

Especificació

n 

Requerimient

os 

Análisis de 

Requisitos 
Diseño

Desarrollo de 

Software 
Pruebas

Requisitos

Funcionales y No

Funcionales

Diagrama de

Caso de Uso

Diagrama de

Secuencia

Diagrama de

clases

Modelo

Conceptual

Doc. Código

P. Orientado a

Objetos

Pruebas

funcionales

Pruebas de

aceptación

Pruebas

unitarias

Artefactos y Entregables (plantillas) = Modelo de Trabajo
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Modelo de trabajo basado en las mejores 

prácticas.

BPSSEM:

Mejores Prácticas de Software 

para Sistemas Embebidos / 

Best Practice of Software for

Embedded Systems

Especificación de Requisitos 

Análisis de Requisitos

Diseño

Desarrollo de Software

Pruebas



Sistema Colaborativo de Robots Aéreos para Manipular Cargas con Óptimo 

Consumo de Recursos sobre el módulo de “Desarrollo de plataforma de 

comunicación a través de Red Cedia”: Caso de Estudio



Verificación de Hipótesis

H1: Viabilidad

• Modelo de 
Trabajo: BPSEM 
(Mejores 
Prácticas de 
Software para 
Sistemas 
Embebidos o Best 
Practice of 
Software for 
Embedded 
Systems)

H2: Aplicabilidad

• Artefactos y 
plantillas  por 
cada una de las 
fases del modelo 
de trabajo. 

H3: Verificar 
funcionalidad

• Desarrollo de 
software 
embebido para 
dispositivos UAV 
y Brazo robótico.

• Transmisión de 
datos y control de 
dispositivos UAV 
y Brazo robótico.
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Conclusiones y Trabajos futuros

Conclusiones:
• Implementación de un modelo de trabajo BPSSEM.

• Instrumento guía para desarrolladores de SE.

• Comprobar hipótesis con criterios viabilidad, aplicabilidad y funcionalidad

Trabajos Futuros:
• Uso de las técnicas del Lenguaje Unificado de Modelado UML .

• Incluir la Gestión de la Configuración.
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