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RESUMEN

El presente proyecto de titulacion abarca el disefio de la interfaz, modelamiento de la
base de datos llegando hasta el desarrollo de una aplicacion web que permita facilitar la
administracion de la bodega de suministros perteneciente al Comando Logistico N° 25
“REINO DE QUITO” acantonada en la ciudad de quito, para el desarrollo de la
aplicacion web se utilizé la metodologia agil Midas la misma que maneja 4 fases, para el
modelamiento de los datos se utilizd el motor de Postgres mientras que para la
codificacion de la funcionalidad del sistema se opté por el IDE Apache Netbeans el
mismo que nos permite desarrollar bajo el lenguaje de programacion Java, el patron que
se maneja en la programacion web con Java EE consiste en mantener separada la vista,
controladores y el modelo mas conocido como el patrén (MVC) esto permite que el
mantenimiento y la escalabilidad de la aplicacion se la pueda desarrollar con gran
facilidad ya que la aplicacién es modular. La aplicacién web permitira optimizar los
procesos que se realizan en la bodega de suministros como es la gestion de las diferentes
entidades que forman parte de los procesos que se realizan en la bodega y manejar de
mejor manera los ingresos y los egresos.

PALABRAS CLAVE:

APLICACION WEB

METODOLOGIA MIDAS

PLATAFORMA JAVA

GESTION DE BODEGAS
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ABSTRACT

The present project of qualification includes the design of the interface, modeling of the
data base arriving until the development of a web application that allows to facilitate the
administration of the warehouse of supplies pertaining to the Logistic Command N° 25
"REINO DE QUITQO" located in the city of quito, for the development of the web
application the Midas agile methodology was used the same one that handles 4 phases,
The Postgres engine was used for data modelling, while the Apache Netbeans IDE was
chosen for the codification of the system's functionality, which allows us to develop
under the Java programming language. The pattern that is handled in web programming
with Java EE consists of keeping the view, drivers and the model, better known as the
pattern (MVC), separate, which allows the maintenance and scalability of the application
to be developed with great ease, since the application is modular. The web application
will allow the optimization of the processes that are carried out in the supply warehouse,
such as the management of the different entities that are part of the processes that are

carried out in the warehouse, and to better manage the income and expenses.

KEYWORDS:

e WEB APPLICATION

e MIDAS METHODOLOGY
e JAVAPLATFORM

¢ WAREHOUSE MANAGEMENT
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

3.1 Tema

DISENO Y DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB PARA LA
GESTION DE LA BODEGA DE SUMINISTROS MEDIANTE EL USO DE

SOFTWARE LIBRE, EN EL COMANDO LOGISTICO N° 25 “REINO DE QUITO”.

3.2 Antecedentes

Actualmente el uso de aplicaciones web en las bodegas para la gestion de los
bienes, materiales y herramientas son cada vez mas crecientes, debido a esto se propone
desarrollar una aplicacion web en la cual puedan incluirse los diferentes procesos de la
bodega de suministros del COLOG para que puedan ser manejados de manera eficiente.

De acuerdo al trabajo de investigacion presentado por Zambrano Joel; Echeverria
Jorge, (2014),cuyo tema es: “APLICACION WEB PARA LA ADMINISTRACION DE
LOS MATERIALES ALMACENADOS EN LAS BODEGAS DE LA EMPRESA
CONSTRUCTORA COINFRA S.A.”, el trabajo de titulacién indica que en la actualidad
todos los almacenes y empresas han aumentado la demanda y reducido el tiempo gracias
al uso de las aplicaciones web permitiendo mantener el control sobre los bienes
materiales y herramientas.

En el trabajo presentado por Lucas Kerly, (2017) cuyo tema es: “DESARROLLO
E IMPLEMENTACION DE APLICACION WEB PARA EL CONTROL DE
INVENTARIO DEL LOCAL COMERCIAL MAQUINAS HIDALGO.”, expone que,

con la implementacion de su herramienta, los administradores de cada sucursal podran
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disponer de un reporte diario de la mercaderia existente en cada una de ellas, asi como los
movimientos realizados de los articulos que ofrecen.

Por lo expuesto es fundamental que la bodega de suministros del Comando
Logistico N°25 “REINO DE QUITO” cuente con una aplicacidén web para gestionar los

bienes, materiales y herramientas almacenados en la bodega.

3.3 Planteamiento Del Problema

El Comando Logistico N°25 “Reino de Quito” fue fundada en junio de 1992,
segun la Direccion de Educacion y Doctrina del Ejército (2011) menciona.
COLOG proporcionara apoyo logistico integral a todas las unidades del Ejército
en las diferentes operaciones militares, desde “ya” hasta el termino de las
operaciones, en sus respectivas jurisdicciones, a fin de mantener la eficiencia y
capacidad combativa de las tropas y la operabilidad de los medios. (pag. 5)
La bodega de suministros del Comando Logistico N° 25 “Reino de Quito” fue
creada hace algun tiempo atras, con la finalidad de gestionar los bienes, materiales y
herramientas que dispone la Unidad Militar.
Actualmente la bodega de suministros del COLOG cuenta con un sistema
programado en el lenguaje C++, el sistema tiene muchos inconvenientes como:
e El sistema actual puede ser instalado Unicamente en sistemas operativos de 32 bits.
e Lainterfaz es poco amigable ya que se maneja por medio de CMD.
e LabuUsqueda de bienes, materiales y herramientas se la realiza inicamente por medio
de las teclas de direccion.
e Lainformacién que maneja el sistema es almacenada de manera local y en

documentos txt.
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e El sistema no permite gestionar usuarios por lo que este proceso se lo realiza de
manera manual en un libro.

e Si el ordenador tuviera una amenaza toda la informacién se perderia ya que esta
almacenada de manera local.

e El sistema no genera reportes de los egresos solicitados por los usuarios.

e El sistema no permite que los usuarios puedan conocer el stock de los bienes,
materiales y herramientas que se encuentran disponibles en la bodega.

De no solucionarse lo antes mencionado no existiré el uso de herramientas
tecnoldgicas como: una aplicacion web para la gestion de los bienes, materiales y
herramientas de la bodega.

Por lo mencionado es necesario que la bodega de suministros del COLOG
disponga de una aplicacion web para que facilite la gestion al administrador, permitiendo
realizar con facilidad los: ingresos, egresos de los bienes, materiales y herramientas y que

permita una correcta organizacion al interior de la misma.

3.4 Justificacion

La bodega de suministros del COLOG se caracteriza por gestionar los
bienes, materiales y herramientas para las diferentes dependencias del Comando
Logistico N°25 “Reino de Quito”, se busca mantener una adecuada gestion de la bodega
siendo este el caso, se pretende desarrollar una aplicacion web basado en la metodologia
MIDAS siendo una metodologia agil y adecuada para el desarrollo de software, teniendo
como objetivo satisfacer las necesidades del cliente.

Actualmente, las aplicaciones web son usadas en casi todos los almacenes,

bodegas y comercios ya que estas permiten llevar un correcto control, gestion y
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administracion de los bienes, materiales, productos y herramientas que disponen las

mismas, otros aspectos importantes son.

Permite que se pueda acceder desde cualquier lugar, equipo y dispositivo

independientemente del sistema operativo que manejen los mismos.

e Las aplicaciones web disponen de una interfaz grafica muy amigable y fécil de usar
para los usuarios.

e Permite realizar busquedas de manera facil y obtener resultados de manera
inmediata.

e Toda la informacion que maneja el sistema es alojada en la base de datos del VPS, de
esta manera se mantiene la confidencialidad, integridad y disponibilidad.

La aplicacion web tiene como objetivo gestionar los bienes, materiales y
herramientas de la bodega, organizar la bodega para conocer la ubicacion fisica de los
mismos.

Se beneficiaran de forma directa el administrador de la bodega y los usuarios
pertenecientes a las diferentes dependencias del COLOG, ademas servira de ejemplo para
futuros proyectos.

Por lo expuesto es importante que la bodega de suministros disponga de una
aplicacidn web que sirva para gestionar los bienes, materiales y herramientas de la

bodega con lo cual sera de gran ayuda para el administrador de la bodega.
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3.5 Objetivo General

Disenar y desarrollar una aplicacion web para la gestion de la bodega de
suministros mediante el uso de software libre, en el Comando Logistico N° 25 “Reino de

Quito”.

3.6 Objetivos Especificos

e Estudiar la metodologia agil MIDAS para identificar las faces que maneja en el
desarrollo de software.

e Establecer la especificacion de requerimientos de software en base a los procesos que
se manejan en la misma.

e Disefiar la base de datos relacional en Postgres, siguiendo los requerimientos de la
bodega de suministros.

e Disefiar la interfaz grafica de la aplicacion web usando el framework Primefaces 8.0.

e Desarrollar la aplicacion web en la Plataforma Java Enterprise Edition, incluyendo
los diferentes procesos y funcionalidades.

e Realizar las respectivas pruebas de funcionalidad del sistema.

3.7 Alcance

El presente proyecto tiene como finalidad principal realizar la entrega a la Bodega
de suministros de el Comando Logistico N° 25 “REINO DE QUITO” una aplicacién web
responsive.

La aplicacion web que se entregara a la bodega de suministros ayudara al

administrador a realizar los diferentes procesos como son ingresos y egresos mientras que
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el resto de usuarios podran conocer el stock disponible en la bodega de todos los bienes,
materiales y herramientas que se dispone en la misma.

El registro de ingresos y egresos de los bienes, materiales y herramientas se lo
realizara de manera sincrona con la base de datos Postgres, permitiendo mantener
actualizado el stock en la bodega luego de cualquier movimiento que exista en la misma.

El sistema permitira dar de alta a los usuarios con su respectivo rol, con la
finalidad de mantener un control de acceso a la aplicacion manteniendo de esta manera la
integridad de la informacion del sistema.

Al finalizar el proyecto se busca que los usuarios puedan acceder desde cualquier
lugar y dispositivo a la aplicacion web para conocer el stock de los bienes, materiales y
herramientas que dispone la bodega de suministro del Comando Logistico N° 25 “Reino

de Quito™.
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MARCO TEORICO

4.1 Software

El software se desarrolla a partir de las especificaciones del cliente formando de
esta manera componentes ldgicos que no tangibles, los mismos son de suma importancia
para satisfacer las expectativas del cliente o a su vez para solucionar un problema, el
software necesita mantenimiento para poder incorporar nuevas funciones o mejorar sus

procesos adicionales cabe mencionar que el software no se desgasta (Pressman, 1988).

4.2 Categorias De Software

Al software se lo puede categorizar en tres grupos bien definidos en base a los

permisos y coste que este posee (Pressman, 1988).

4.2.1 Software Libre

Se denomina software libre a todo aquel que se puede ejecutar, estudiar y
redistribuir, los usuarios no estan sujetos a cancelar ningun valor por su uso teniendo
acceso a toda su funcionalidad sin limitaciones alguna (Navarrete, Quechol, & Gonzélez,

2011).

4.2.2 Software Open Source:

El software Open Source también conocido como de codigo abierto es aquel que
permite al usuario tener acceso a su codigo permitiendo estudiar su cédigo fuente y
modificarlo para luego poder redistribuirlo, pero bajo la licencia que este sujeto que por

lo general tiene la licencia GLP que esta establecida por la comunidad que realiza
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modificaciones a dicho software ningin usuario puede mencionar que es de su autoria

(Navarrete, Quechol, & Gonzalez, 2011).

4.2.3 Software Propietario:

El software propietario permite acceder a toda su funcionalidad siempre y cuando
se adquiera una licencia la misma que tiene un costo econémico, este software también se
lo puede usar, pero con limitaciones en su funcionalidad, el software propietario no
permite tener acceso a su codigo fuente peor ain modificar el codigo ya que se maneja

bajo aspectos legales en cuanto al copyright (Navarrete, Quechol, & Gonzélez, 2011).

4.3 Dominios de Aplicacién del Software

En los dltimos afios con la aparicion del servicio de internet las aplicaciones han
surgido de manera abismal por lo que se ha visto oportuno agrupar el software en base a

el area en que esta enfocado su funcionalidad (Pressman, 1988).

4.3.1 Software de Sistemas

Es el que mas interaccion mantiene con el hardware de la computadora ya que
maneja gran concurrencia de usuarios por lo que los procesos de este software son
robustos permitiendo cumplir con las necesidades de todos los usuarios y los procesos, la
mayor parte de este software se lo encuentra en los diferentes sistemas operativos que

existen en la actualidad sean estos libres o propietario (Pressman, 1988).

4.3.2 Software de Aplicacion:

El software de aplicacion tiene como finalidad resolver problemas de negocios

permitiendo de manera muy facil tomar decisiones, debido a que este software maneja
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gran cantidad de datos comerciales muchos de ellos se obtienen en tiempo real desde los

propios negocios (Pressman, 1988).

4.3.3 Software de Ingenieria y Ciencias:

El software de ingenieria y ciencias maneja algoritmos muy complejos con la
finalidad de dar solucionar problemas de nimeros muy complejos, pero en la actualidad
estan siendo suplantados por programas mas orientados a la inteligencia artificial y a la

mineria de datos que maneja grandes lotes de informacion (Pressman, 1988).

4.3.4 Software Incrustado

El software incrustado es aquel que estd inmerso en otro software el cual tiene
como finalidad controlar las funciones para el usuario final permitiendo optimizar el
software en el cual esta alojado en la actualidad la mayor parte de software esta usando
micro servicios los mismos que optimizan el rendimiento de la ampliacion y permite
interactuar con varias aplicaciones a la vez si necesidad de estar incrustado (Pressman,

1988).

4.3.5 Software de Linea de Productos

El software de linea de productos fue desarrollado para ser utilizado por diferentes
usuarios los mismos que pueden pertenecen a un mercado en particular o a mercados que
consume un gran numero de software por lo general este tipo de software maneja una

gran cantidad de datos en su funcionamiento (Pressman, 1988).
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4.3.6 Aplicaciones Web:

Con el inicio del internet también surgieron las aplicaciones web las mismas que
Unicamente tenian hojas de hipertexto con lenguaje html pero al pasar el tiempo y adn
mas con la evolucion del internet y las exigencias de los usuarios y del mercado se
desarrollaron aplicaciones web que ya no tenian Unicamente hipertexto si no que estaban
interactuando con bases de datos para de esta manera poder cumplir las necesidades de
los usuarios, contribuyendo al desarrollo de los mercados que consumen estas

aplicaciones (Pressman, 1988).

4.3.7 Software de Inteligencia Artificial:

El software en esta area esta orientado a resolver problemas que no resultan
faciles resolverlos con el software tradicional en este software ya no solo se interactia
con base de datos también se integra la robotica y el manejo de patrones de imégenes,
patrones de voz, en la actualidad todas las aplicaciones estan orientando su enfoque a la
inteligencia artificial en la actualidad este software ayuda en gran manera a las
actividades cotidianas de las personas ya que poseen un plus extra durante su

funcionamiento (Pressman, 1988).

4.4 Aplicacion Web

Con la creacion del servicio de internet se desarrollaron las primeras paginas web
gue no eran mas que un grupo de hojas de hipertexto que estaban relacionadas entre si
que presentaban limitaciones en el uso de texto y los graficos eran muy basicos, con la

continua evolucion del cédigo html y la aparicion de la web 2.0 se logré desarrollar
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aplicaciones web que interactuaban con bases de datos sean estas corporativas o publicas
(Pressman, 1988).

Las aplicaciones web en la actualidad tienen gran demanda ya que no se necesita
ser instaladas en el dispositivo para hacer uso de su funcionalidad y lo mas importante
que pueden ser accedidas desde cualquier lugar y en cualquier tiempo sin tener gran
importancia las caracteristicas fisicas de los dispositivos, dentro de las aplicaciones web
se las puede identificar por: estaticas, dinamicas, E-comerce, portal web entre otras mas,
cabe mencionar que las aplicaciones web deben manejar alta concurrencia, disponibilidad
y el factor fundamental seguridad para evitar el robo de informacion por parte de los
mundialmente conocidos como piratas informaticos por ello es que las aplicaciones web
manejan la seguridad ya que estas manejan acceso a bancos, pagos en linea e informacion

reservada (Pressman, 1988).

4.5 Metodologia Midas

Considerada como una metodologia agil teniendo como finalidad ayudar al
desarrollador y satisfacer las necesidades de los clientes, esta metodologia permite
generar entregables al cliente en cada una de las fases, permitiendo de esta manera
realizar modificaciones o mejoras en el sistema de manera dinamica e incremental

(Garcia, Hinojosa, & Reyes, 2016).

4.5.1 Fases de la Metodologia Midas

Dentro de la metodologia MIDAS se encuentran inmersas cuatro fases en cada
una de las fases se presentan entregables para el cliente permitiendo de esta manera

realizar los respectivos cambios o modificaciones en el sistema las cuatro fases son:
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Fase I. A esta fase se la denomina iteracion | MIDAS /SD esta fase es la mas
fundamental ya que el resto de iteraciones se desarrollan teniendo como base esta
iteracion también se puede indicar que esta fase es la encargada de realizar el
levantamiento de las ERS (Garcia, Hinojosa, & Reyes, 2016).

Fase Il. También conocida como Iteracion Il MIDAS/HT en esta fase se
desarrolla la interfaz grafica del sistema tomando en cuenta la fase anterior, al término de
cada una de las interfaces se presenta los entregables al cliente para de esta manera
realizar los respectivos cambios o modificaciones (Garcia, Hinojosa, & Reyes, 2016).

Fase I11. También denominada como iteracion I1l MIDAS/DB esta es la fase en
la cual se realiza el modelado de la base de datos tomando en cuenta la primera fase en la
cual se especifico los requerimientos del cliente (Garcia, Hinojosa, & Reyes, 2016).

Fase IVV. También conocida como Iteracion IV MIDAS/FC esta es la fase en la
que se desarrolla toda la 16gica de negocios usando el modelado de la fase anterior para
luego poder enlazar a la segunda fase donde estan los componentes graficos del sistema
de la misma manera se generan los entregables que seran entregados al cliente para
realizar los respectivos cambios o continuar con el desarrollo del sistema (Garcia,

Hinojosa, & Reyes, 2016).
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Fases de la metodologia Midas
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ACTIVIDADES

FASE1:

DEFINIGION DEL
SISTEMA

REQUERIMIENTOS
DEL SISTEMA

wreswy

FASE 2:
HIPERMEDIA WEB

FASE 3:
BASE DE DATOS WEB

FASE 4:
FUNCIONALIDAD WES

REQUERMIENTOS REQUERIMIENTOS REQUERIMIENTOS
DEL SISTEMA DEL SISTEMA DEL SISTEMA
SITERFAZ DE WrERFAZ O
" USUARIO " USUARIO

FUNCIONALIDAD

TIEMPO

Nota: El gréafico presenta las cuatro fases que usa la metodologia Midas. Tomado de (pag.

21), por J.G. Loor & N. A. Ortiz, 2015, Escuela Superior Politécnica Agropecuaria de

Manabi Manuel Félix Lopez.

4.6 Arquitectura Java EE

La plataforma java EE es el conjunto de API’s que se utilizan en cada una de las

capas en que esta dividida una aplicacién java empresarial brindando de esta manera

eficacia y seguridad al memento de interactuar con los datos, una aplicacion java maneja

tres capas muy bien definidas como lo son la capa de datos, la capa de negocios y por

altimo la capa de presentacion al usuario final (Sanchez, 2009).
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Figura 2

Arquitectura multicapas en java

EJB

Nota: EI grafico muestra las capas que maneja Java Enterprise Edition (pag. 13), porJ.S.

Cajilima, 2015, Universidad del Azuay.

4.6.1 Componentes de Java EE

Las aplicaciones desarrolladas en la plataforma java EE se dividen en
componentes los mismos que son componente de datos este componente es el encargado
de interactuar con la base de datos de manera directa continuando con el componente de
negocios en este componente se desarrollar toda la I6gica de negocios del sistema se
podria decir que es el componente que se encuentra en la mitad de los dos componentes y
por ultimo tenemos el componente web este componente es el mas cercano al usuario
cabe mencionar que la plataforma java permite la comunicacion entre componentes de

una aplicacion que se encuentre en el mismo servidor o en otro servidor (Sanchez, 2009).
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4.7 Herramientas de Desarrollo

Los desarrolladores para realizar su trabajo hacen uso de varias herramientas de
desarrollo, este software tiene como finalidad ayudar en la creacion, depuracion y
despliegue de las aplicaciones, en el desarrollo de la aplicacion BODCOL se hizo uso de
las siguientes herramientas de desarrollo como se detalla a continuacién (Mendoza,

2008).

4.7.1 Entorno de Desarrollo Integrado

Es un software de sistema que facilita al desarrollador su trabajo ya que este trae
incorporado muchas funcionalidades para poder desarrollar aplicaciones en varios
lenguajes de programacion en la actualidad existen un sin nimeros de IDE’s pese a que
muchos desarrolladores estan optando por los editores de texto los cuales permiten
desarrollar como si se estuviese en un IDE gracias al uso de pluggines que poseen los
mismos (Mendoza,2008).

Figura 3

Caracteristicas de los IDE’s

Editor de texto
- ~= Compilador
| Intérprete
' Depurador

' Cliente

Nota: El grafico presenta los componentes basicos de un IDE. Tomado de Entornos de

Desarrollo (pag. 45),por C. Casado, 2015, RA-MA.SA Editorial.
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Apache Netbeans. En la actualidad el entorno de desarrollo Apache Netbeans es
de propiedad de Oracle este IDE tiene soporte para varios lenguajes de programacion
siendo el referente java y la caracteristica principal que permite trabajar con el gestor de
dependencias Maven por tal motivo se eligio este IDE para el desarrollo del software

BODCOL (Mendoza,2008).

4.7.2 Control de Versiones

El control de versiones para el codigo es muy fundamental en el desarrollo de
software es por ello que hay mucho soporte para el software que se dedica a dicha
actividad siendo el mas facil de usar git para escritorio y el repositorio git-hub, el control
de versiones permite que varios usuarios puedan realizar cambios en el codigo en
cualquier lugar y en cualquier tiempo, si surge algun error luego de cualquier
modificacion simplemente se regresa al punto en el cual es sistema trabajaba sin
problema alguno también permite unir diferentes modificaciones de varios usuarios al
mismo proyecto esta herramienta es muy Util ya que ayuda a conservar o mas valioso

que es el cadigo fuente de cualquier sistema (Menjivar, & Flores, 2018).

4.7.3 Base de datos

Es el conjunto de datos que estan relacionados entre si y se encuentran
organizados cumpliendo de esta manera con los principios fundamentales para que
puedan ser accedidos por maltiples usuarios de manera concurrente (Rivera, 2008).

SGBD. Es el conjunto de programas que facilita el acceso a los datos, permitiendo

realizar consultas, mantenimiento entre otras funciones, la mayor parte de los SGBD"s
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tienen una interfaz muy intuitiva con el usuario cabe mencionar que también permiten
trabajar desde una consola (Rivera, 2008).

PostgreSQL. Es un software que permite la administracion de bases relacionales
como también bases no relacionales caben mencionar que postgres es un SGBD que en la
actualidad ha tenido mucha acogida en el campo laborar por toda la funcionalidad que
trae consigo y mas aun que cumple con el principio fundamental que es ACID (Cuervo,

& Sarmiento, 2006).

4.7.4 Servidor de Aplicaciones Java EE.

Permite ejecutar aplicaciones desarrolladas en el lenguaje de programacion java
cabe mencionar que un servidor de aplicaciones java brinda: seguridad, llamadas
asincronas, llamadas remotas, web service, transaccionalidad, mensajeria entre otras
funcionalidades las cuales brindan seguridad a las aplicaciones java (Serra, & Franco,
2013).

Figura 4

Servidor de Aplicaciones Java

Servidor de Aplicaciones Java Inyeccién
Dependencias
OPEN (CDI)

(‘ 1 JBoss Pool de

2 — . L2
Project GlassFish @@ -y redHat Conexiones

Seguridad

Liamadas
Asincronas
Thread- o
Liamadas hread-Safety
Remotas
Scheduling

Web Services J webs',m
AR software

Mensajeria

interceptores

— e L L e S |
AN N T o SIOT sy

Nota: El grafico presenta los diferentes servidores de aplicaciones Java con las

respectivas propiedades.
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4.7.5 Power Designer

Es el software que permite disefiar cualquier tipo de diagrama usado por los
desarrolladores, siendo la funcionalidad principal poder generar varios diagramas

teniendo como base un diagrama (Rivas, Gallardo, Ramirez, & Gascon, 2011).

4.8 Ley de Contratacion Publica

Al ser el estado quien otorga el recurso econdmico a toda institucion publica ha
sido elaborada la ley de contratacidn pablica la cual se encarga de llevar un control en
toda actividad econdmica que realicen las instituciones publicas para de esta manera

evitar el mal uso del recurso econdémico del estado (CONSTITUYENTE, 2008).

4.9 Comando Logistico N°25 “Reino de Quito”

Es la unidad militar perteneciente al Ejército ecuatoriano cuya mision es
almacenar el abastecimiento y brindar la logistica necesaria par las unidades militares
para poder realizar un abastecimiento a todas las unidades del Ejército ecuatoriano
contribuyendo de manera directa al cumplimiento de la mision encomendada a cada una
de las unidades y personal militar de la institucion (Direccion de Educacion y Doctrina

del Ejército, 2011) .

4.10 Gestion de Bodega

Es un proceso dentro de la logistica la cual se encarga de planificar la adquisicion
de los bienes, materiales y herramientas requeridos para posteriormente realizar la

recepcion de los mismos y almacenarlos de manera organizada permitiendo realizar
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cualquier movimiento dentro o fuera de la bodega o almacén permitiendo llevar una
correcta administracion de la misma (Cardona, Cabrera, & Trejos, 2018).
Figura 5

Procesos de la Gestion de Bodegas

Nota: El gréfico representa las faces Que tiene se dan en la Gestion de Bodegas, por
Ingenieria industrial, 2020, (https://www.ingenieriaindustrialonline.com/gestion-de-

almacenes/que-es-la-gestion-de-almacenes/).

4.10.1 Panificacion y Control.

Es un proceso de suma importancia que se basa en las politicas y la actividad a la
que se dedica la organizacion para de esta manera realizar las adquisidoras respectivas
con la finalidad de contribuir a los subprocesos que maneja la organizacion y de esta

manera cumplir con la mision de la misma (Salazar, 2020).
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4.10.2 Recepcion

Es el ingreso de bienes, materiales, herramientas, materia prima que fueron
analizados y adquiridos en etapa de planificacion y control permitiendo la correcta
organizacion en el interior del almacén para llevar un perfecto registro de los mismos

(Salazar, 2020).

4.10.3 Almacén

Este subproceso se encarga de almacenar de manera organizada al interior del
almacén para facilitar el trabajo de los administradores y conservar los mismos con el

minimo indice de dafio (Salazar, 2020).

4.10.4 Movimiento

En el almacén se realizan movimientos ya sea de una seccién a otro o hacia fuera
de la misma para este proceso existe una o varias personas que son las encargadas de
administrar la misma, en muchos almacenes se usa maquinaria pesada de acuerdo al tipo
de mercaderia que maneje la misma (Salazar, 2020).

En muchos de los almacenes se manejan algoritmos para la distribucion de la
mercancia dependiendo el tipo o el tiempo de caducidad los métodos méas conocidos son:

LIFO. El dltimo en ingresar es primero en salir este algoritmo se usa sobre los
productos que no son perecederos, pero si de gran demanda por los usuarios (Salazar,

2020).
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FIFO. El primero en ingresar es primero en salir este algoritmo es mas utilizado
en los productos que tienden a dafarse con la finalidad de prevenir pérdidas econémicas
para la organizacion (Salazar, 2020).

FEFO. Primero en expirar primero en salir este algoritmo es usado por las
organizaciones para evitar tener mercancia caducada, lo cual representaria una perdida

econdmica para la organizacion (Salazar, 2020).

4.10.5 Informacion

La informacidn es muy fundamental en la administracion de los almacenes ya que
de esta manera se llevara un control y disponibilidad de todos los subprocesos
anteriormente mencionados, la informacion debe contener todo lo necesario para que la
administracion del almacén sea de calidad y permita optimizar todos los procesos que se

desarrollan en la misma (Salazar, 2020).
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DESARROLLO DEL TEMA

5.1 Analisis de Requerimientos

En el anélisis de requerimientos de software también conocida como el
levantamiento de las ERS son aquellas en las que se detalla todos los procesos y
funcionalidad que debe cumplir el software para poder satisfacer las necesidades del
cliente o poder dar solucion a una problematica, esta tarea debe ser realizada por una
persona que tenga el conocimiento suficiente para de esta manera plasmar los requisitos
funcionales y no funcionales del sistema y poder empezar con el desarrollo del mismo

(Campderrich, 2003).

5.2 Fase | MIDAS S/D Especificacion de Requisitos de Software

El presente proyecto sera desarrollado usando la metodologia agil MIDAS ya que
esta metodologia permite generar entregables después de terminar cada fase, cada fase
cuanta con cuatro iteraciones.

Para continuar con la primera iteracién levantamiento de las ERS se establecid
contacto con el administrador de la bodega de Suministros de COLOG mismo que nos
dio a conocer los siguiente:

Con las primeras conversaciones que se mantuvo con el administrador de la
bodega de suministros del COLOG se determind los siguientes requisitos:

El administrador de la bodega ingresara al sistema después de iniciar sesion y
tener un control total sobre el sistema mientras que el resto de usuarios solo tendran

acceso para visualizar el stock de los productos existentes y disponibles en la misma.
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el sistema permitirad dar de alta usuarios con sus respectivos roles (administrador,
invitado).

El sistema permitira crear nuevas secciones y en estas secciones se almacenaran
productos, por ende, el sistema debera permitir dar de alta bienes, materiales y
herramientas, ademas se llevara el control de los ingresos y egresos que se realice en la

bodega.

5.3 Funcionalidades del Sistema

Las funcionalidades del sistema son el conjunto de algoritmos que permiten
cumplir con las necesidades del cliente las cuales se las especifica en las ERS (ISO/IEC

9126, 2015).

5.3.1 Requisitos Funcidnales

Autenticar Ingreso
RF 1.1 El sistema autenticara el usuario y password ingresados por el usuario en
la ventana del login ademas del rol que tiene mencionado usuario.
Gestionar Usuarios
RF 2.1 El sistema permitira ingresar datos de un usuario nuevo.
RF 2.2 El sistema permitird modificar los datos de un usuario.
RF 2.3 El sistema permitira eliminar un usuario siempre gue no tenga relaciones.
RF 2.4 El sistema permitira consultar un usuario (cedula, nombres).
RF 2.5 El sistema permitird cambiar el estado de un usuario.
Gestionar Secciones

RF 3.1 El sistema permitira ingresar datos de una nueva seccion.
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RF 3.2 El sistema permitira modificar datos de una seccion.

RF 3.3 El sistema permitira eliminar una seccién que no este relacionada.

RF 3.4 El sistema permitira realizar la basqueda de una seccion.

RF 3.5 El sistema permitira cambiar el estado de una seccién.
Gestionar Estanterias

RF 4.1 El sistema permitira registrar una nueva estanteria.

RF 4.2 El sistema permitird modificar datos de una estanteria.

RF 4.3 El sistema permitira eliminar una estanteria que no esté relacionada.

RF 4.4 El sistema permitird consultar una estanteria por el nombre.

RF 4.5 El sistema permitira cambiar el estado de una estanteria.
Gestionar Productos (Bienes, Materiales y Herramientas)

RF 5.1 El sistema permitira ingresar datos de un nuevo producto (Bien, Material y
Herramienta).

RF 5.2 El sistema permitird modificar datos de un producto (Bien, Material y
Herramienta).

RF 5.3 El sistema permitira eliminar un producto (Bien, Material y Herramienta)
cuando no esteé relacionado.

RF 5.4 El sistema permitird consultar un producto (Bien, Material y Herramienta)
por el nombre o por el cdigo.
Gestionar Ingresos

RF 6.1 El sistema permitira ingresar datos de un nuevo ingreso con el respectivo

detalle del mismao.
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RF 6.2 El sistema permitira consultar un ingreso con el detalle por el nimero de
ingreso.

RF 6.3 El sistema permitira generar el reporte del ingreso
Gestionar Egresos

RF 7.1 El sistema permitira ingresar datos de un nuevo egreso con el detalle del
mismo.

RF 7.2 El sistema permitira consultar un egreso y el detalle por el nimero de
egreso.

RF 7.3 El sistema permitira generar el reporte del egreso.
Gestionar Proveedores

RF 8.1 El sistema permitira registrar un nuevo proveedor.

RF 8.2 El sistema permitird modificar datos de un proveedor.

RF 8.3 El sistema permitira eliminar de un proveedor que no esté relacionado.

RF 8.4 El sistema permitird consultar un proveedor.

RF 8.5 El sistema permitird cambiar el estado de un proveedor.
Gestionar Consultas e Informes

RF 9.1 Gestionar consultas e informes.

5.3.2 Requisitos no Funcionales

RNF 1. El administrador del sistema debe ser capaz de usar todas las funciones
del sistema.
RNF 2. El sistema ofrecera una interfaz WEB, para facilitar la utilizacion del

sistema.
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RNF 3. La disponibilidad del sistema debe ser las 24 horas del dia los 7 dias de la

semana, excepto en el caso de cortes en la red de comunicaciones o de energia.

5.4 Casos de usos de alto nivel

Figura 6

Diagrama de casos de uso

ADMINISTRACION DE LA BODEGA DE SUMINISTROS

<<inchede>>
] ‘Gestionar Usuarios — —— —— == Realizar Operacionses CRUD

Adrministrador . Invitsdo
I <<inolude>>
Sestionar Ingrasos —_— = Realizar Operaciones CRUD
o =<inciude>>
Gestionar Egresos. —_— = Realizar Operaciones CRUD
“€includess _
o _——= Reslzar Operacionses CRUD

Nota: El gréfico representa los casos de uso de manera genera o de alto nivel como el

cliente los entiende.

5.5 Fase Il MIDAS H/T Interfaz de Usuario del Sistema

La interfaz grafica del usuario consiste en mostrar de manera visual como se vera
el sistema tomando en consideracion que debe ser lo mas amigable posible para el

usuario.
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5.5.1 Inicio de sesidn

Para ingresar al sistema se debera iniciar sesion con el nimero de cedula como
usuario y password para acceder al mismo, con el nivel de acceso que puede ser
administrador o invitado.

Figura7

Interfaz de login

Usuario

Contrasefia

Ingresar

Nota: El gréafico representa la interfaz de autenticacion de usuario o login.

5.5.2 Perfil del administrador he invitado

El usuario administrador tendra acceso al mddulo de gestion, médulo de procesos
y podra realizar todas las tareas que se refieren a gestion de usuarios, secciones,

proveedores, racks, productos etc.
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Figura 8

Perfil del Administrador

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A

Nota: EL grafico representa la interfaz que presentara el sistema al administrador.
Figura 9

Perfil Invitado

Usuario: Cpto Sarmiento Heredia

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El gréfico representa la interfaz que se presentara al ingreso del usuario invitado.
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5.5.3 Gestion de usuarios

El usuario administrador podra gestionar los usuarios: crear, buscar, actualizar y
eliminar los usuarios del sistema. Al registrar un usuario el sistema controlara que el
numero de cedula sea valido, que el usuario no se encuentre aun registrado en el sistema
caso contrario no permitira el registro del mismo.

Figura 10

Gestion de Usuario

Usuario: admin admin

& Nuevo
* I
<1 ST |

Cidula  Grado Ama Apellidos y Nombres [

» Procesos
» Reportes

> Configuracion

@Copyright Chos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra la interfaz en la misma que se puede realizar el CRUD para el

usuario.
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Figura 11

Crear Usuario

Usuario: admin admin

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra la ventana modal que receptara los datos del usuario.

Figura 12

Editar Usuario

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A

Nota: El gréfico muestra la ventana en la cual el sistema permite actualizar los datos del

usuario a excepcion del campo que contiene el cddigo y la cédula.
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5.5.4 Gestion de proveedores

El usuario administrador podra gestionar un proveedor: crear, buscar, actualizar y
eliminar y cambiar el estado de un proveedor, el sistema controlara que el ingreso de los
datos de un proveedor sea valido como es el ruc de una persona natural, persona juridica
0 si es una persona que solo dispone de numero de cedula.

Figura 13

Gestion de Proveedor

Usuario: admin admin

Nombre i Opciones

i e

} Reportes

+ Configuracion

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el listado de los proveedores registrados en el sistema.
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Figura 14

Crear Proveedor

o: admin admin

Nota: El grafico muestra el formulario para el registro de los proveedores validando la
informacion ingresada.
Figura 15

Editar proveedor

Usuario: admin admin

. namericana norte
345435435
34543535

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A

Nota: El gréfico muestra el formulario para la actualizacion de la informacion de un

proveedor.



49

5.5.5 Gestion de seccién

El usuario administrador podra gestionar las secciones en las que se encuentra
dividida la bodega.
Figura 16

Gestion de Seccion

Usuario: Cpto admin

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A,

Nota: El grafico muestra la gestion de las secciones donde se realiza el CRUD.
Figura 17

Crear seccién

Usuario: Cpto admin

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para el registro de una nueva seccion de la bodega.
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Figura 18

Editar seccion

Usuario: Cpto admin

Menu
~ Gestion

Usuario

Proveedor

Seccion

Estanteria

Producto Estado: Activo Inactivo
- v Aceptar X Cancelar
* Reportes

» Configuracion

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para la actualizacion de la informacion de una

seccion.

5.5.6 Gestion de estanterias

El usuario administrador podra gestionar los racks que pertenecen a una seccion:

crear, buscar, actualizar o eliminar.
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Figura 19

Gestion de Estanterias

Usuario: Cpto admin

» Procesos

» Configuracion

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: EI grafico muestra la gestion de las estanterias que pertenecen a una seccion de la
bodega.
Figura 20

Crear estanteria

Usuario: Cpto admin

n * Seleccione: \

~-Seleccione--
nbre: *

v Aceptar % Cancelar

* Reportes

» Configuracion

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para el registro de una nueva estanteria.
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Figura 21

Editar estanteria

Usuario: Cpto admin

Menu
~ Gestion
Usuario
Proveedor
Seccion
Estanteria

Producto
» Procesos
* Reportes

» Configuracion

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para la actualizacion de la informacion de una

estanteria.

5.5.7 Gestidn de productos

El usuario administrador podra gestionar los productos: crear, buscar, actualizar y
eliminar los productos que se encuentran en un rack el mismo que pertenece a una

secciodn de la bodega.
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Figura 22

Gestion de Producto

Usuario: Cpto admin

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra la gestion de los productos donde se puede realizar el CRUD.
Figura 23

Crear producto

Usuario: Cpto admin

Usuario
Proveedor
Seccion

Estanteria

Producto —Seleccione- g
¢ —-Seleccione- g

» Reportes

» Configuracion

v Aceptar X Cancelar

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para el ingreso de un nuevo producto.
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Figura 24

Editar producto

Usuario: Cpto admin

Menu

~ Gestion
Usuario
Proveedor
Seccion
Estanteria
Producto

» Procesos

» Reportes

* Configuracion

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para la actualizacion de la informacion de un

producto.

5.5.8 Gestion de ingresos

El usuario administrador podra gestionar los ingresos con su respectivo detalle:
crear, buscar e imprimir los datos del ingreso luego de cada ingreso el stock de los

productos se debe actualizar de manera sincrona con la base de datos.
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Figura 25

Gestion de Ingreso

Usuario: Cpto admin

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A

Nota: El grafico muestra la gestion de los ingresos donde se puede realizar el CRUD.
Figura 26

Crear Ingreso

Usuario: Cpto admin

~ Procesos

Ingreso

Egreso

» Reportes

Producto Cantidad Precio Unitario Subtotal

$

¥ Aceptar ¥ Cancelar

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para el registro de un nuevo ingreso y su detalle.
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Figura 27

Visualizar un Ingreso

Usuario: Cpto admin

» Reportes

» Configuracion

Subtotal

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: EI grafico muestra el formulario del ingreso que solo se puede visualizar.
Figura 28

Reporte de Ingreso

PRECIO , T AL ‘

[ T AL | +co.cooa |

Nota: La figura muestra el reporte de un ingreso con el detalle y los responsables del

mismo.
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5.5.9 Gestion de Egresos

El usuario administrador podra gestionar los egresos con su respectivo detalle:
crear, buscar e imprimir los datos del egreso luego de cada egreso el stock de los
productos se debe actualizar de manera sincrona con la base de datos.

Figura 29

Gestion de Egreso

Usuario: Cpto admin

— Lista de Ingresos
R © Nuevo

~ Procesos

Ingreso

Egreso
5 Codigo Dependencia
» Reportes

Escuela 2020-11-24 84.0000

» Configuracion

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra la gestion de los egresos donde se puede realizar las

operaciones.
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Figura 30

Crear Egreso

Usuario: Cpto admin

Subtotal

$

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario para el registro de un nuevo egreso y su detalle.
Figura 31

Visualizar un Ingreso

Usuario: Cpto admin

. ;
~ Procesos echa SEIGEISEIN Fscuela de servicios >

Ingreso Oficial Logfstico

Egreso

» Reportes

» Configuracion

Precio Unitario Subtotal

$ 84.0000

v Aceptar ¥ Cancelar

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra el formulario del egreso que solo se puede visualizar.
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Figura 32

Reporte de Egreso

Orden de Egreso

DATOS CLASE SOLNCITA DATOS DEL EGRESO

Dlexpres rucdeacic Escueis II Il ODRDEMN DE EGRESC M.

Uswsario Solicita I| il

II || FECHAC

Cpto-a Ssrrmesntc Henscss  Luis Sfo s

| ===

CAMTIDAD PRECIO

sl Legistic s Clorse Bodemue s

Nota: La figura muestra el reporte de un egreso con el detalle y los responsables del

mismo.

5.5.10 Gestion de Reportes

El usuario administrador podra generar los reportes de cualquiera de los items del
maodulo anterior mente mencionado, también el sistema permitira que el administrador

realiza basquedas de los ingresos por fechas y generar el reporte respectivo.
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Figura 33

Crear Reportes

Usuario: Cpto admin

Menu

» Geston REPORTES DEL SISTEMA

* Procesos
~ Reportes » REPORTES DEL MODULO DE GESTION

Reportes ~ REPORTES DE INGRESOS

+ Configuracion

Nimero

» REPORTES DE EGRESOS

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: El grafico muestra la ventana donde se puede generar los distintos tipos de

reportes.

5.5.11 Gestidn de credenciales

El sistema permitira tanto al usuario administrador he invitado podran cambiar el
password de inicio de sesion que por defecto es el nimero de cédula luego de esta accion

es usuario por su seguridad debe reiniciar la sesion.
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Figura 34

Gestion de credenciales

Usuario: Cpto admin

Reportes
~ Configuracion Nueva Co
Cambiar Credenciales

Confirmar la Cc
Inicio

Cambiar credenciales

@Copyright Cbos. Sarmiento H. Luis A.

Nota: La figura muestra el formulario para el cambio respectivo del password.

5.6 Fase |11 MIDAS/DB Modelamiento de los datos

En la tercera fase de la metodologia Midas se realizé el modela miento de la base
de datos para el sistema, el modelo l6gico fue desarrollado con la herramienta MySQL

Workbench 8.0 y para el modelo fisico se utiliz6 la herramienta HeidiSQL.

5.6.1 Disefio Légico relacional

En el disefio 16gico la base de datos esta formada por tablas que son colecciones
de datos unidos para un fin comun y que tienen registros y columnas: las columnas

también conocidas como campos representan los atributos de las entidades y los registros
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son el conjunto de campos, las tablas en el modelo I6gico representan a las entidades del
sistema.
Figura 35

Modelo Ldgico

res: v
- < | usuario £ =] egreso |
menu id INT 1 1.+ i INT
Id INT echa D,
grado VARCHAR(20) : s
nombre VARCHAR(80) 1.* N 1 * solicitante_id INT
. arma VARCHAR(20) | 2 1 ) detalleEgreso v
¢ 55 dey a 5
url VARCHAR(255) ! codula VARCHAR(12) ! i I8N ARCHARISD) 1 Id INT
tipo ¢ » b )
1po CHAR(1) ! VARCHAR(60) o ANT 14 | ® egreso_ia T
tipo_usuario CHAR(1) | 1 | | 1.+ | *1ogis d INT { At
g ! VARCHAR(60) 4 | icto_Id INT
astado CHAR(1) ASSE e - i VARCHAR(45)
- d VARCHAR(300) | H =, CIMAL(10,4)
rol CHAR(1) T IMAL(10,4)
cargo CHAR(1) 1 ] ingreso v estado CHAR(1)
| seccion v estado CHAR(1) id INT
>
id INT s 1
nombra VARCHAR(50)
estado CHAR(1)
>
1 1 1
1 : | |
| [
1. H | | detallelngreso ¥
| total DECIMAL(10,4) |
| 1 I INT
v 1 estado CHAR(1) ! o
H 1 » Ingreso_id INT
N ; o = producto_id INT
” cantidad DECIMAL(10,4)
VARCHAR(50) | ] 1o INT 2
! T = 1. precio DECIMAL(10,4)
estado CHAR(1) | .00 -
| codigo VARCHAR(70) 1 1 | : total DECIMAL(10,4)
> i nombre VARCHAR(80) i : e 7 estado CHAR(1)
[ | | =
|1 stock DECIMAL(10,4) \ i Id INT
=== . p |
precio DECIMAL(10,4) ! I d to INT
total DECIMAL(10,4) 1 : | - IAR(13)
fila VARCHAR(10) H - al VARCHAR(13)
columna VARCHAR(10) : - RCHAR(10)
estado CHAR(1) | 1 nombre VARCHAR(60)
H
< o lal VARCHAR(60)
di VARCHAR(200)
te ARCHAR(30)
ool RCHAR(30)
correo VARCHAR(90)
estado CHAR(1)
»

Nota: El gréfico muestra el modelo l6gico de la base de datos realizado en Workbeanch.

5.6.2 Disefio Fisico en PgAdmin

El esquema fisico consiste en traducir el esquema légico de la base de datos del
sistema en sentencias SQL para la creacion de tablas que estan relacionadas en este
desifio se implementan todas las claves primarias (PK) las claves foraneas (FK) y las
Ilaves (KEY) para los campos de las tablas.

Para la coleccion predeterminada es utf8_general_ci para que los campos puedan

contener caracteres latinos sin ningun problema.
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Figura 36

Modelo Fisico

Filev Objectv Toolsv Helpv
I .
5 usuario X
Browser S HwQ Da
T General Columns Advanced Constraints Parameters Security SQL
> I} Procedures -
R v Restriction
? 14 Sequences Inherited from Select to inherit from...
v [ Tables (10) 13 table(s) auto
> Hdetalle_egreso A .
£ auto
> E detalle_ingreso ' Columns +
> Eegreso 3 auto
- i 7 Pri
> Bingreso @ Name Data type Length/Precision Scale  Not NULL? Primary key? auto
> Emenu d =
. ERET g character varying + 20 El n normal
> Hproducto
= s normal
y H & -
B proveedor Zm arma character varying v 20 El n
> Hrack &£ normal
> Hseccion £ Z @ cedula character varying 12 El n normal
> Husuario | 3 |
B - ) normal
» [ Trigger Functions fZm nombre character varying ~ 60 El n
£ normal
> T Types & -
> B Views Em apellido character varying ¥ 60 El n
> Zfacturacion_db TR
- O ysuzio character varying ~ 60 El n
> = postgres rying
- -
v Stienda Zm password character varying v 1,000 El n
> [# Casts
> % Catalogs Z@ . “nhar’ - ™ ™
> T Event Triggers i ? XCancel  £5Reset
> ) Extensions
> < Foreign Data Wrappers
> & Languages

Nota: El grafico visualiza la implementacion fisica del modelo I6gico de la base de datos.

5.7 Fase IV MIDAS/FC M Desarrollo de los servicios y la l6gica del sistema.

En la cuarta fase de la metodologia Midas se realizé la programacion del cédigo
para lo cual se usé el entorno de desarrollo Apache Netbeans 12 y el servidor de
aplicaciones java Widfly 20.0.1, con el objetivo de programar la l6gica de cada uno de

los modulos y procesos del sistema “BODCOL”.
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Figura 37

Apache Netbeans 12

O Bodega - Apache NetBeans IDE 120 X

Nota: El gréfico visualiza la interfaz del IDE Apache Netbeans 12

5.7.1 Capa de datos.

La capa de datos esta constituida por clases puras de java mapeadas a las tablas de
la base de datos postgres.
Figura 38

Entidades de la aplicacion.

corm. bodocoal o enti

Egresa_j:

- R
E3
=5
=3
E3
=5
[ 55
E3
=3
=S
=5

Nota: La figura visualiza las entidades mapeadas a clases java.
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Figura 39

Atributos de las entidades.

Nota: La figura visualiza los atributos de cada clase con sus respectivos tipos de datos.

5.7.2 Capa de negocios

La capa de negocios esta formada por interfaces con sus respectivas
implementaciones las cuales contienen la l6gica de negocios, las interfaces trabajan de
manera local (@Local) mientras que las implementaciones no tienen estado (@ Stateless).
Figura 40

Interfaz local.

>
>
>
>
>
>

Nota: La figura visualiza el contenido de la interfaz local que se ejecutara en el servidor

de aplicaciones java widfly.
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Figura 41

Implementacion sin estado.

Nota: La figura visualiza la implementacién de los métodos establecidos en la interfaz.

5.7.3 Capa de presentacion

En la capa de presentacién se encuentran los controladores los mismos que
manejan su respectivo alcance en base a su funcionalidad la mayoria de los controladores
tienen el alcance @ViewScoped, mientras que para la parte visual se usa hojas xhtml que

maneja expression Query Language y cddigo java.
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Figura 42

Controladores @ViewScoped

Nota: La figura visualiza el contenido de cada controlador con su respectivo alcance es lo
mas cerca a la vista del usuario.
Figura 43

Disefio de la vista usando Expression Query Language.

<ui:compesitien t
<ui:define
<h:outputText
</ui:define>
<ui:define

</f:facet>
<p:commandButton

<h:outputText
<p:inputText

<p:commandButton

Nota: La figura visualiza el lenguaje Expression Query Language, cédigo javay

primefaces.
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Para respaldar el proyecto se uso git y se creo el repositorio en git hub para

respaldar el proyecto y tener los respectivos commit para en caso de suscitar algin error

poder viajar en el tiempo y deshacer los cambios realizados en el mismo, evitando de esta

manera crear copias del proyecto.
Figura 44

Repositorio en git hub.

& sarmientoheredia / bodega

<> Code Issues Pull requests Actions Projects Wiki

P master ~ P 1branch 0tags

sarmientoheredia PRIMERA REVISION FINAL DEL PROYECTO

Help people interested in this repository understand your project by adding a README.

src/main PRIMERA REVISION FINAL DEL PROYECTO 15 hours ago
target PRIMERA REVISION FINAL DEL PROYECTO 15 hours ago
[ faces-config.NavData Dia martes 3 creado los triggers en la base de datos postgres 22 days ago
[ nb-configurationxm| Dia martes 3 creado los triggers en la base de datos postgres 22 days ago
B pomxml Dia martes 3 creado los triggers en la base de datos postgres 22 days ago

Security Insights Settings

Go to file Add file ~

dbéb3e 15 hours ago 1) 16 commits

Add a README

Nota: El grafico muestra el repositorio en git hub donde se aloja el proyecto bodega.
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Figura 45

Herramienta git.

0;3 MINGW64:/f/PROGRAMACION/EJERCICOS JAVA/IAVA EE/Colog/Bodega

(HEAD -> n - ar1merd revision final
PRIMER
OGRAFIA

EL I"-‘Cll:]l_.lLLI
PARA TIMPRIMIR LI
terminado

MODULO DE G

control acceso term1n1

CONTROL DE

TERMINADO EL MENU DINHJ' ICO DESDE LA BASE DE DATOS

Dia martes 3 creado los triggers en la base de datos postgres
modulo de gestion terminado

Nota: La imagen muestra como se trabaja con git de manera local para luego pasar al

repositorio.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Con el estudio de la metodologia agil MIDAS la misma que esta constituida por
cuatro faces para el desarrollo de software, se establecio las ERS para luego pasar al
disefio y posteriormente al modelado de la base de datos para terminar con la
codificacion de todos los procesos y funciones que debe solucionar el sistema.

La aplicacion fue desarrollada en tres capas bien definidas Capa de datos es la capa
mas que se encarga de la comunicacion directa con la base de datos, la Capa de
Negocios contiene toda la l6gica de negocios establecida mediante las ERS y la Capa
de Presentacidn la misma que esta formada por controladores para luego llegar a las
vistas que son presentadas al usuario final para su interaccion.

La aplicacion web “BODCOL” entregada a la bodega de Suministros, permite al
militar responsable realizar los diferentes procesos de manera mas eficiente y al resto
de usuarios facilita las consultas de los bienes, materiales y herramientas que dispone
la misma, siendo de veneficio para todas las unidades de el Comando Logistico N°25

“REINO DE QUITO”.
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6.2 Recomendaciones

e Utilizar las metodologias agiles en vista que estas son las mas adecuadas al en el
desarrollo de software que permiten disminuir el tiempo de trabajo y dando como
resultado un producto de calidad.

e Utilizar el patron de disefio modelo vista controlador con la finalidad de establecer
un grado de seguridad del software y trabajar con las tecnologias que méas demanda
laboral tienen en la actualidad a fin de ser competitivo en el campo laboral.

e El Comando Logistico N°25 “REINO DE QUITO” debe explotar toda la
funcionalidad del sistema BODCOL ya que cumple con las reglas basicas para la

seguridad de la informacion (seguridad, integridad, disponibilidad).
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