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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

y

La problematica en cuanto al
patrimonio cultural inmaterial es la
perdida de los conocimientos vy
practicas ancestrales, tanto en el
sentido vy significado de ciertas
manifestaciones culturales y
folcléricas. Por una incorrecta
transmisién de informacion a las
nuevas generaciones, el desinterés
de los pobladores, la aculturacion y
la rutina diaria de los mismos.

y

Guaytacama al ser una parroquia con un
bajo desarrollo turistico se ha visto envuelta
en el anonimato, a pesar de tener un
considerable conjunto de elementos
patrimoniales de dmbito cultural inmaterial,
los cuales tienen la oportunidad de generar
un turismo local, pero el desconocimiento y
la escasa transmision cultural, ha provocado
que la poblacion no consiga aprovechar
estos elementos

Por los problemas mencionados, se
generd un plan de revitalizacién cultural
el cual ayudara a reavivar, difundir vy
potencializar los conocimientos y
practicas ancestrales con los que se
identifican la poblacién y de esta manera
aprovechar su patrimonio cultural

inmaterial como una fuente generadora
de turismo local.

Formulacion del Problema

éCémo incide el patrimonio cultural inmaterial de la parroquia Guaytacama como elemento

generador de turismo local?
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JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

- D

Con el presente proyecto de investigacion se pretende analizar el patrimonio cultural inmaterial de la
parroquia Guaytacama y determinar si aquellos componentes poseen la capacidad de ser fuentes
generadoras de actividades turisticas en un ambito local.

A 4

El estudio de estos elementos permitira el desarrollo de actividades
recreativas y de conocimiento dirigido a las nuevas generaciones,
generando una revitalizacién cultural en la poblacién de Guaytacama.

También busca ayudar a la parroquia a revitalizar las practicas ancestrales
mediante la generacidon de programas culturales, los mismos que se
encuentran elaborados en la propuesta plan de revitalizacion cultural.

@51,5 ESPPE

UNIYEHTOND CE LA FUOUSDAE S e e i
ImFLTALIdE FARE LA AAENLAMLIE






MARCO TEORICO

UNIYEHTOND CE LA FUOUSDAE S e e i
r 1



L Origen

La distincion de la cultura material e inmaterial se remontan

“ Sy Son elementos intangibles, a los siglos XVIIl y XIX donde los filélogos y los estudiosos de
Compilacion de acervos de un . L . .
o . conocimientos, saberes y técnicas las costumbres y creencias populares reconocieron la
territorio en el transcurso del tiempo, que ) -
que parte de los pobladores de un intangibilidad de la cultura.

estan protegidos por una legislacion y por i
P & .p . 8 - VP pueblo o comunidad que son
su importancia en la historia” (Real

. o transmitidos a las futuras
\ Academia Espafola, 2020). } \ generaciones. l L Importancia W

La importancia que proporciona la UNESCO, es de manera

objetiva a la trasferencia de conocimientos antiguos que se

debe emplear en las generaciones presentes y futuras para
. . |:> que la identidad cultural prevalezca.

Requisitos UNICO — IRREMPLAZABLE — AUTENTICO

{ \ * Dar testimonio de un intercambio de influencias durante
un periodo o drea cultural determinada.
* Relacionado con acontecimientos, tradiciones vivientes,
creencias, obras excepcionales, etc.

VARIABLE INDEPENDIENTE

“Los elementos y expresiones,
materiales e inmateriales, creados por
la humanidad y resultado de un proceso
histdrico en el que la reproduccién de
las ideas y materiales que se convierten
en el elemento identificativo y
diferenciador de un territorio”
(Zzambodn, 2005).

Tipologia W

* Tradicionesy expresiones orales L
* Artes del espectaculo.

* Usos sociales, rituales y actos festivos

* Conocimientos y usos relacionados con la naturaleza y el universo

* Técnicas artesanales tradicionales -@ ES p E
¥
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Ejes

* Organizacional
* Gestion del territorio

“Actividad sociocultural relacionada

con el movimiento de individuos “Modalidad de gestion turistica del territorio puede R
s . R * Revitalizacion cultural
desde entornos cotidianos hacia tener mayor o menor participacion en el desarrollo. s
lugares fuera de su hébitat usual La comunidad receptora puede ser caracterizada Transmlsllon S o
por mociones propias, por su nivel de participacion o intervencién en la Economia solidaria y comunitaria
ocupacionales o comerciales” actividad turistica a través de empleos directos, ‘ ..
\ (OMT, 2020). | | indirectos e inducidos” (Ricaurte, 2009). | Objetivos

* Fortalecer las capacidades de planificacion y gestidn de los

|

gobiernos locales.

* Generar a nivel local capacidades para la gestion del

. . TURISMO LOCAL |:> desarrollo turistico.

Generar empleo y mejora de ingresos en la poblacién local
a través del emprendimiento turistico.

* Promover la conservacién de los recursos naturalesy

\

culturales a través de su uso planificado.

{ “Modalidad turistica que incorpora un \
fuerte componente de responsabilidad
a fin de no afectar las areas naturales
gue se visitan, apreciando atractivos
naturales y manifestaciones culturales,
promoviendo la conservacion, el bajo
impacto ambiental y cultural...”
(Dominguez et al., 2018)

VARIABLE DEPENDIENTE

‘ Beneficios

* Genera empleo local de manera directa en el sector servicios.

* Estimula la rentabilidad de las industrias domésticas locales.

* Diversifica la economia local, particularmente en dreas rurales donde el
empleo agrario puede ser esporadico e insuficiente.

* Estimula la mejora de los transportes locales, las comunicaciones y las
infraestructuras basicas.
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METODOLOGIA DE
LA INVESTIGACION

Técnicas e
instrumentos para
la recoleccion de
datos

Enfoque de la Modalidades de la

Tipo de Poblaciény

investigacion investigacion investigacion muestra

Documental o

Cualitativa Bibliografica

De campo Descriptiva Poblacidn Finita Entrevistas

Cuestionario
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ANALISIS DE
RESULTADOS
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Entrevista realizada a los actores locales
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Entrevista realizada a los actores locales

- e
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Desde su punto de vista ¢Mencione lo que
mayormente le atrae al turista a la parroquia de
Guaytacama?

¢cQué considera Ud. que le hace falta a la parroquia
para que se convierta en un lugar turistico de
preferencia?

En un sistema FODA defina en pocas palabras
aspectos turisticos de la parroquia Guaytacama.

e Santuario de Cuicuno el cual es visitado tanto por turistas locales como regionales
por su fe y devocién hacia el Sefior del Arbol.

¢ Festividad en honor al patrono San Juan Bautista en donde se realizan una variedad
de actividades folcléricas como presentacién de danzas, juegos tradicionales,
espectdculos taurinos entre otros.

¢ La gastronomia como son las tortillas de palo y el chaguarmishqui los cuales se han
venido elaborando durante generaciones en su mayor parte los fines de semana.

e Una planta turistica completa.

e Centro de informacidn turistica con profesionales adecuados o guias.

e Sefalizacion turistica adecuada.

e Escasa difusion promocional de las actividades culturales que se realizan.

e F: Variedad de atractivos culturales en el ambito artesanal, gastrondmico vy
religioso, profesionales en el ambito turistico y autoridades las que tiene interés en
desarrollar el turismo local.

¢ O: Aumento de la demanda turistica a sitios rurales y comunitarios a causa de la
pandemia y organismos publicos y privados apoyan al turismo.

¢ D: Carencia de infraestructuras turisticas adecuadas, el desinterés de la poblacién
por el turismo, informacién incompleta de los patrimonios culturales inmateriales.

e A: Emergencia sanitaria, atractivos turisticos de preferencia y localidades o
comunidades con mayor diversidad turistica.
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¢Considera Ud. que el patrimonio inmaterial de la
parroquia tiene caracteristicas suficientes para
generar actividades turisticas locales?

¢Ud. como autoridad de la parroquia estaria de
acuerdo con la creacion de un manual de
revitalizacion cultural?

e Las autoridades del GAD parroquial han mencionado que el patrimonio
inmaterial si cuenta con las caracteristicas necesarias,

e |las cuales se puede aprovechar en la generacion de actividades turisticas
a escala local y regional,

® pero aun existen inconvenientes en la organizacion y el trabajo que se
deben establecer.

¢ El GAD parroquial de Guaytacama siempre estara dispuesto a contribuir a
proyectos de desarrollo.
¢ De acuerdo en la creacién de un manual de revitalizacién cultura,

e aportara a las autoridades pertinentes en el ambito turistico a tener una
guia con ideas para actividades turisticas locales.
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PROPUESTA
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METODOLOGIA DEL PRODUCTO

Estructura de la propuesta > Diseno del plan de revitalizacion >

cultural

e Datos Informativos
* Reconocimiento del patrimonio cultural inmaterial

h Primer paso

¢ Introduccién

¢ Autodiagnostico comunitario )
® Resena historica
e Listado de los patrimonios culturales inmateriales
* Soluciones planteadas para el rescate cultural )

e Justificacion

e Objetivos

e Plan de revitalizacion cultural
e Desarrollo de programas y proyectos
e Estructura de programas y proyectos

e Diseiio de la propuesta

) { < < <
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DATOS INFORMATIVOS

TITULO

Disefio de un plan de revitalizacién cultural
para la parroquia Guaytacama

INSTITUCION EJECUTORA

BENEFICIARIOS

UBICACION

EQUIPO TECNICO RESPONSABLE

RESPONSABLE ELABORACION

Gobierno Auténomo Descentralizado de la
parroquia Guaytacama

Habitantes de la parroquia Guaytacama

Provincia: Cotopaxi.
Canton: Latacunga.
Parroquia: Guaytacama

Presidente y Vocal de Cultura — Turismo del
GAD parroquial de Guaytacama

Defaz Almachi Edison Marcelo
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La revitalizacion cultural al ser un
proceso por el cual pueblos,
comunidades y nacionalidades
tienden a la preservacion de la
cosmovision cultural historica, de esta
manera  valorar su identidad
autonoma mediante el respeto a los
legados heredados entre
generaciones y asi marcar la
diferencia de otros grupos sociales.

El plan de revitalizacidn cultural en |la
parroquia Guaytacama contribuira a
gue el patrimonio cultural inmaterial
sea valorado por Ila poblacidn,
también podra usarse como guia para
proyectos futuros dirigidos a la
actividad turistica local y cultural, y
de forma determinada a una
sostenibilidad, para contribuir a la
preservacion y revitalizacion de
costumbres ancestrales, que estan
en peligro de desaparecer, y que se
pueden redimir mediante la
ensefianza de los conocedores de la
parroquia hacia las nuevas
generaciones sociales.

®
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GENERAL

OBJETIVOS

ESPECIFICOS

Fortalecer la identidad cultural de las nuevas
generaciones guaytacamenses mediante la
actividad turistica local.

Rescatar los conocimientos ancestrales mediante
la colaboracién de los actores locales de la
parroquia Guaytacama por medio del plan de
revitalizacion cultural.

Conseguir que el poblado guaytacamense
preserve los saberes, tradiciones y costumbres
ancestrales mediante el fortalecimiento de su
identidad y aumento de la autoestima cultural.

Fomentar el turismo local en la parroquia
Guaytacama mediante programas culturales y
producciones artesanales locales.

—E_
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DISENO DEL PLAN
DE
REVITALIZACION
CULTURAL
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Para la elaboracion de la propuesta se ha tomado como guia metodoldgica la establecida por
Victor Hugo Torres en su “Manual de Revitalizacion Cultural” de 1994

PRIMER PASO: Reconocimiento del Patrimonio Cultural

Patrimonio cultural inmaterial de la parroquia
Guaytacama

l

A 4

Artes del espectaculo

v

Conocimientos y usos
relacionados con la

naturaleza y el universo

v

Técnicas artesanales
ancestrales

l

Usos rituales y festivos

Danzantes

v

v

v

v

Tortillas de maiz

Tejidos de totora

San Juan Bautista

Sanjuanada

v

v

v

v

Chaguarmishqui

Mascaras de madera

Moros

Pelota nacional

v

Juego del hueso

W ESPE
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SEGUNDO PASO: Autodiagndstico comunitario

Reseina Historica: Guaytacama

A la llegada de los incas eran parte de los Puruhaes,
los mismos que posteriormente en base de alianzas
constituyeron la gran federaciéon Quitu-Puruha que
ofrecieron dura y permanente resistencia a la invasiéon
incdsica, hasta ser finalmente absorbida por la nueva
cultura sureia:

la resistencia frecuente sirvié para que numerosas

familias autdctonas fueron sacadas y llevadas a las
altiplanicies de Bolivia, Peru, siendo estas tierras
repobladas con Aimaraes y Mirimaes del Cuzco,

qguienes obligaron a asimilar la lengua Kichwa,
reemplazando al dialecto paniquita que hablaban los
Pantzaleos. De esta sintesis se desprende que los
pobladores de Huaytacama o Guaytacama debié ser la
resultante de la fusion de todos estos pueblos.

Listado de patrimonios culturales inmateriales

Descripcion de Artes del espectdculo de Guaytacama

Danzantes

Sanjuanada

Pelota
Nacional

Juego del
Hueso

Danza

Danza

Juego
Tradicional

Juego
Tradicional

Los danzantes de Guaytacama, Tushug o Sacerdotes de la lluvia, es una tradicidn viviente de los
pobladores de la parroquia, un baile que se realiza con garbo y valentia al ritmo de bombos y
pingullos, en honor al sol y la tierra agradeciendo la cosecha del afio. El vestuario que carga el
danzante se encuentra compuesto por lo siguiente: La cabeza tiene un semi circulo dorado que
representa el sol naciente, también consta de un armazén elaborado con ramas de capuli, en la parte
superior tienen dos penachos de plumas que representan a la flor de maiz. Lleva también un vestido
blanco, que simboliza la pureza y solemnidad del danzante. Finalmente, se coloca una pechera, el
cinturdn y adelante se encuentran telares bordados que representan la cultura y colores del arco iris.
La sanjuanada de Cotopaxi, baile de las cintas o Tukuman, es uno de los bailes simétricos y formales
de origen espafol que realizan los pobladores nativos de la parroquia. La disposiciéon de las cintas y
sus tejidos representan para los habitantes los cuales lo asocian con el universo. Después de eso,
aparecen principalmente otros personajes como son los cinco principales: payaso, camisona, perro,
tigre y mono. (Chiriboga, 2017)

El juego de la pelota de guante o pelota nacional se lo practica mediante la conformacion de dos
equipos de siete jugadores cada uno, cinco en el campo y dos jugadores en el cambio, cada uno lleva
en la mano un guante o raqueta en forma rectangular de un metro aproximadamente, mismos que
tiene pupos de goma, las pelotas son de viento y las tablas son rusticas mas que pesadas. Segun la
Federacion Ecuatoriana de Pelota Nacional (FEPN), asume que el juego nacié en Ecuador hace unos
500 afios. (Chiriboga, 2017)

El Wayru en quichua o Juego del Hueso, se lo efectua en el transcurso de la noche de un velatorio,
tiene como propdsito de acompaiiar al fallecido y sus familiares, el hueso puede ser humano o de un
bovido. Para la practica se eligen a dos taguares 86 (capitanes) y doce vasallos (jugadores), los cuales
en una estera o alfombra ubican 10 granos de maiz en cruz, los capitanes comienzan con cinco tiros
cada uno, luego cada vasallo realiza un tiro, aventando el hueso al aire a manera de dado y siguen
pasando los granos de maiz a los otros jugadores del equipo, y al arrojarlo no debe salir de la mesa, si
consiguen parar el hueso ganan una ronda de las tres que hay que jugar. (Chiriboga, 2017)
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Listado de patrimonios culturales inmateriales

Descripcidon de conocimientos y usos relacionados con la naturaleza y el universo

Las tortillas de maiz o tortillas de palo, es una de las comidas tipicas de la parroquia, de suma importancia para los pobladores

por su autenticidad y sabor sublime. En la actualidad, existen varias familias que aun preparan esta gastronomia tipica, las Unicas

que lo elaboran son las mujeres. Esta tradicidn y conocimientos son transmitidas de generacién en generacion. Lo que le da su 87
1 Tortillas de Maiz Gastronomia sabor Unico es que son cocinadas a lefia sobre una paila de tiesto. (Chiriboga, 2017)

El chaguarmishqui, bebida tradicional de la interandina ecuatoriana. Se extrae del penco hembra, el liquido es muy popular en la
mayoria de los pueblos indigenas que habitan en Imbabura, Cotopaxi, Azuay y Loja, debido a sus increibles beneficios medicinales
y nutricionales. Su empleo medicinal, segin diversos argumentos esta bebida ayuda a combatir problemas de artritis, gastritis,
reumas, rinones, cancer de préstata, insomnio, estrés y varices. También, ayuda a la mujer en la produccién de leche después del
parto y a fijar el calcio en los huesos. (Chiriboga, 2017)

Medicina

Chaguarmishqui Ancestral

Descripcion de técnicas artesanales de Guaytacama

Manifestacion Subambito Descripcidn

El uso de la totora para la elaboracién de artesanias se ha venido dando desde hace muchas décadas. Para el uso de esta planta
se tiene un proceso, que va desde la 88 recoleccidn, secado y confeccién de esta planta. Actualmente se confeccionan
artesanias en totora, lo que caracteriza a Guaytacama son la forma de elaboracién como son: esteras, aventadores,

Tejido en Totora Técnica Artesanal  contenedores y otras piezas, principalmente por los adultos mayores que saben las técnicas del tejido y las formas. (Chiriboga,
2017)

Las caretas de madera, son elaboradas en una pieza de madera, generalmente de pino, ya que es un material de baja rigidez y
moldeable para introducir cada herramienta de disefo. El tamafio de la mascara depende del volumen del tronco cortado. Para
cada modelo, el artesano comienza a esculpir y dar forma al personaje que desea personificar. Luego el artesano procede a

Caretas de madera  Tecnica Artesanal pulir, pintar y dejar secar durante varios dias para no dejar ninguna imperfeccion. Dichas caretas son utilizadas en los pregones

o desfiles por ser muy coloridas. (Chiriboga, 2017)



Listado de patrimonios culturales inmateriales

Descripcion de usos rituales y actos festivos de Guaytacama

Manifestacion Subambito Descripcion

La festividad principal de la parroquia es en honor al patrono San Juan Bautista la cual se efectta en el mes de junio. En estos

dias, las personas se reunen para expresar gratitud al patrono, por todas las buenas acciones del afo, se efectian también

diversas actividades como la quemazén de fuegos artificiales, presentaciones musicales y bailes tradicionales, las personas
San Juan Bautista Fiesta anfitrionas o priostes realizan ademas una ceremonia religiosa y un gran banquete, este ultimo se lo realiza en su hogar. Las
autoridades también se unen a las festividades con varios grupos de baile folcldrico, los que se presentan en el parque central
de la parroquia. Mientras que en la celebracion religiosa, se saca la imagen del patrono San Juan Bautista a un recorrido por las
calles de la parroquia juntamente con los fieles pobladores, cortejados por una banda musical y el parroco. (Chiriboga, 2017)
Los personajes de los moros son una comparsa que es caracterizada por su excepcional movimiento y llamativos colores, lo que
distingue a estos personajes es que estan montados en caballos y por la careta distintiva que es hecha de alambre tinturada de
color rojo. Los moros bajan cabalgando en parejas sosteniendo un madero en el cual se encuentran suspendidos gallos, al
desfilar lo hacen con una dama joven y de buena posicién econdémica, la cual representa a la buena fertilidad de las cosechas. La
ultima parada de estos personajes es en la Tenencia Politica de la parroquia, en donde los gallos son otorgados a las autoridades
para posteriormente iniciar con el baile ritual de las cintas. (Chiriboga, 2017)

Moros Personaje Festivo

@51,5 ESPPE
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Soluciones planteadas para el rescate cultural

Subambito Causas Problema Efecto Solucion
* Escasa practica de los * Desconocimiento de los * Sustitucion de los juegos  * Impulsar a las nuevas
juegos tradicionales. juegos tradicionales por las  tradicionales por juegos generaciones a la
Juegos nuevas generaciones populares. practica de los juegos
Tradicionales guaytacamenses. tradicionales.
* Desvalorizacion de la * Desconocimiento sobrela  * Reemplazo de las técnicas * Realizar ferias
comida tipica. elaboracion de la al momento de gastronémicas
* Ausencia de actividades gastronomia tipica. preparacion. demostrativas en donde
Gastronomia gastrondmicas. se de valor a la comida
* Falta de valor afiadido a tipica.
los platos tipicos.
* Desconocimiento de las  * Perdida de saberes y * Escasas personas con el * Realizar un video
Técnicas técnicas artesanales. técnicas artesanales en la conocimiento de estas demostrativos sobre la
Artesanales * Desvalorizacion de los poblacidon guaytacamense. técnicas. elaboracion de las
productos artesanales. artesanias.
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TERCER PASO: PLAN DE REVITALIZACION CULTURAL

Desarrollo de programas

Problema Solucion Programa Proyecto
Desconocimiento de los juegos -
. Impulsar a las nuevas Programa de conservacion
tradicionales por las nuevas . s . . Proyecto
. generaciones a la practica de los cultural intangible. e .
generaciones guaytacamenses. . . » - ” Practica de Juegos Tradicionales
juegos tradicionales. Recreo Tradicional
Desconocimiento sobre la .,
iy , o . Programa de conservacion Proyecto
elaboracion de la gastronomia Realizacion de ferias . . : o
. - . cultural intangible. Ferias Gastrondmicas
tipica. gastrondmicas demostrativas. o~ e s ” .
Delicias Guaytacamenses Demostrativas.
Perdida de saberes y técnicas Realizacidn de un video Programa de conservacion Provecto
artesanales en la poblacion demostrativo sobre la cultural intangible. Video Deymostrativo
guaytacamense. elaboracién de las artesanias. . “Guaytacama Artesanal” '
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Estructura de Programas y Proyectos

Programa de conservacion cultural intangible: “Recreo Tradicional”

a) Mision
Guaytacama es una parroquia rural del cantén Latacunga, que busca rescatar su
identidad cultural, uno de esos elementos es la practica de juegos fradicionales. Su

conservacion es uno de los principales objetivos de las autoridades y pobladores, al

mismo tiempo busca generar interés en las nuevas generaciones.
b} Vision

Fortalecer los valores e identidad ancestral en las nuevas generaciones

guaytacamenses, concientizando las ventajas de salvaguardar la cultural inmaterial, con

el apoyo de las autoridades y la poblacion, de modo que las expresiones culturales sean

un elemento generador de turismo.

c) Estrategias

+ Impulsar la practica de juegos ancestrales en los pobladores y nuevas
generaciones de la parmoguia Guaytacama mediante actividades recreativas
culturales.

« Promover la cooperacién entre las autoridades y pobladores de la parroquia para
un mejoramiento en la gestion de actividades.

+ FRevitalizar el patimonio cultural inmaterial, de tal manera que se pueda

evidenciar el interés por la cultura en las nuevas generaciones y se oriente a su

perpetuacion.

Proyecto Practica de Juegos Tradicionales

Localizacion

Beneficiarios

Habitantes parroquia Guaytacama. Casco urbano Guaytacama

Justificacion

El proyecto tiene como finalidad impulsar la practica de juegos tradicionales como son: la pelota nacional y juego del
hueso gue estan a punto de desaparecer, por el motivo que son actividades conocidas y practicadas anicamente por las
personas adultas de la parroquia. Mienfras que las nuevas generaciones han colocado un mayor interés por los juegos
electronicos los cuales han ganado auge en los dltimos tiempos, esto ha contribuido también para que pierdan su interés
en la practica de dichos juegos culturales.

Por lo cual se ha visto en la necesidad de desarrollar una revitalizacion cultural, para que estas practicas se mantengan

por generaciones ayudando también a fomentar la practica de actividades recreacionales entre familias y amigos.

Metodologia

Juego tradicional: Pelota nacional; Tiempo requerido: 30 — 60 minutos; Recursos: sific amplio, raguetas, pelotas,
participantes; N* de jugadores: 10 participantes.

En que consiste: Los 10 participantes se dividen en 2 equipos de 5 cada uno, los cuales desarrollaran el juego dentro de
una cancha marcada en forma de un rectangulo dividida en la mitad, se lanza una moneda al aire para decidir qué equipo
dara el saque de salida, se debe golpear la pelota con las raquetas con pupos hasta anotar el mayor nimero de puntos
posible dentro del tiempo establecido. Los puntos se contaran si la pelota rebota dos veces sequidas dentro de la cancha

del oponente.
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Observaciones: Los equipos se pueden conformar por afinidad o por seleccian, cada equipo debe seleccionar un capitan,

el cual generara jugadas con los demas.
Destrezas a desarrollar: Movimiento de las extremidades superiores e inferiores, desarrollo de fuerza muscular,

resistencia fisica y planeacion de estrategias.

Juego tradicional: Juego del hueso, Tiempo requerido: 30 — 40 minutos; Recursos: sitioc pequerio, estera, semillas,
hueso, participantes; N® de jugadores: 14 participantes

En que consiste: Se eligen 2 capitanes y 12 jugadores, los cuales en una estera colocan 10 granos de maiz en forma de
cruz, inician el juego los capitanes con 5 tiros cada uno, luego un tiro cada jugador, lanzando el hueso al aire 2 manera de
dado de 6 lados, cada uno fiene un valor y siguen pasando los granos a otros jugadores del equipo, al lanzarlo no debe
salir de la mesa o es ronda perdida; si logran hacer parar el hueso ganan una mesa de las 3 que hay que hacer para salir
y poner en &l centro denominado plaza.

Observaciones: Los equipos se pueden conformar por afinidad o por seleccion.

Destrezas a desarrollar: Juego en equipo.

Objetivo 1.- Impulsar la pracica de juegos tradicionales (pelota nacional y juego del hueso).

Recursos
Tareas [ Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Inmediatas

Humano Técnicos Costo Probabilidades
Localizacion del | - Listado de sitios para la » Sra. Mayra | Ariculos oficina | 510,00 | Gobierno
lugar adecuado realizacion de cada uno Chasi. Auténomo
para la practica de | de los juegos. (Encargado Descentralizado
los juegos - Seleccion del sitio de turismo) de Guaytacama.
tradicionales. adecuado para cada » 51 Marcelo
- Pelota nacional. | juego. Defaz.
- Juego del hueso. | - Inspeccidn de los (Coordinador) |  Transporte 310.00

lugares elegidos.

Crganizacion del - Verificacion de feriados = Sra. Mayra Articulos oficina § 5,00
tiempo para la nacionales y fechas Chasi.
practica de los festivas de la parroguia. (Encargado
juegos - Eleccion de las fechas de turisma)
tradicionales. con mayor flujo de = Sr. Marcelo

visitantes. Defaz.

(Coordinador)

Adaquisicion de Pelota nacional » Sra. Mayra Transporte F 10,00
mafteriales adguisicion de: Chasi.
adecuados para la | * Raguetas con pupos. (Encargado $ 120,00
realizacion de los * Pelotas de beisbaol. de turisma) $ 20,00
juegos * Marcador de puntos. + Sr. Marcelo 5,00
tradicionales. Defaz.

Juego del hueso (Coordinador)

adquisicion de:

* Esteras. 5 40,00

* Granos de (maiz o 5 30.00

frejol).

* Hueso o trozo de $ 10,00

madera.

Objetivo 2.- Conclientizar a las nuevas general

ones sobre la identidad cultural de la parmoquia.

Recursos
Tareas [ Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Inmediatas

Humano Técnicos Costo Probabilidades
Convocatoria de - Localizacion de los « 3Sra. Mayra Articulos oficina $ 10,00 Gobierno
personas pobladores conocedores. Chasi. Autonomo
practicantes de los | - Reunion con los {Encargado Descentralizado
juegos mismos. de turisma) de Guayiacama.

tradicionales.
- Pelota nacional.

- Juego del hueso.

- Conversacion sobre los

juegos tradicionales.

« 5r. Marcelo

Defaz.

{(Coordinador)




Conocer los - Resefia historica del » 51 Fernando | Ariculos oficina | § 5,00
juegos juego. Defaz
fradicionales. - Explicacion de reglas y (Poblador
- Pelota nacional. | lineamientos. practicante)
- Juego del hueso. *« Sr. Silvio
Casa.
(Foblador
practicante)

Objetivo 3.- Gener.

r actividades turisticas lo

es mediante estos elem

entos culturales.

Practica de los
juegos
tradicionales.

- Pelota nacional.

- Juego del huesa.

- Desarrollo de los
juegos entre amigos,

familiares y visitantes.

Sra. Mayra
Chasi.
({Encargado
de turismo)
Sr. Marcelo
Defaz.

(Coordinador

Recursos
Tareas / Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Inmediatas

Humano Técnicos Costo Probabilidades
Conformacion de Pelota nacional « Sr. Marcelo Articulo oficina $ 10,00 Gobierno
equipos para el - Elaboracion de listado Defaz. Autdnomo
desarrollo de los de parficipantes. (Coordinador) Descentralizado

juegos

tradicionales.

- Division de
participantes por rango
de edad.

- Mombramiento de

BQUIpOS.

Jueqgo del huesa

de Guaytacama.

- Elaboracion de listado
de paricipantes.

- Division de
participantes por rango

de edad.

Participacion de - Demostracion practica + \Visitantes.
los visitantes. de la actividad.
Actividades complementarias:
Promocion v - Creacion de afiches = Sra. Mayra Equipo oficina 510,00 Gobierno
difusion del publicitarios. Chasi. Autonomo
programa “Recreo | - Impresion de los {Encargado Impresiones 520,00 Descentralizado
Tradicional”. afiches. de turisma) de Guaytacama.
- Colocacion de los = 5r. Marcelo Transporie. 5 10,00
afiches por la parroguia. Defaz.
- Difusién del programa a (Coordinador)
través de redes sociales.
Control de -Coordinacion de las 51 Marcelo
seguimiento de la aclividades. Defaz.
participacion de -Elabaracion de una {Coordinador) | Articulos oficina % 5,00
los visitantes. ficha de seguimiento.
TOTAL § 340,00
Medios de Verificacion

- Registro fotografico.

- Facturas de adquisicion de materiales.

- Afiche publicitario.

- Publicaciones en redes sociales.

- Registro de paricipantes.

- Ficha de seguimiento de actividades.




Estructura de Programas y Proyectos

Programa de conservacion cultural
intangible. “Delicias Guaytacamenses”

a) Mision
Conservar la gastronomia cultural de la parroquia Guaytacama mediante la valoracion y
difusion de los conocimientos de este arte gastrondmico a las nuevas generaciones, por
medio de ferias que realizara el GAD parroquial conjuntamente con las personas que

elaboran estos platos tipicos y de esta manera ayudar a la revitalizacion cultural de la

poblacin.
b} Vision

Dirigir a la parroquia Guaytacama hacia el desamollo de la cultura gastronomica,
promoviendoe en sus pobladores un interés por la comida tipica y la preservacion de su
identidad cultural, mediante la transmisibn de los conocimientos gastrondmicos, de tal

forma que sea reconocida a nivel regional.

c) Estrategias

+ Conseguir que los conocimientos de la gastronomia tipica se transmitan de
generacion a generacion y a la vez se desarrolle la practica de este legado
cultural

» Generar actividades para la promocion gastronomica tradicional de la parroguia
Guaytacama

» Crear nuevas y creativas formas de revitalizar y valorar Ia comida tipica de la

Zona, por medio de un turismo gastrondmico local.

Proyecto Ferias Gastronomicas Demostrativas

Beneficiarios Habitantes pamoquia Guaytacama. Localizacion Casco urbano Guaytacama

Justificacion

El proyecto tiene como propdsito conseguir gue los conocimientos y técnicas en la elaboracion de la comida tipica (tortillas
de palo v chaguarmishqui} de la parroguia Guaytacama no se pierdan 2n el franscursoe del iempo e incentivar a las nuevas
gensraciones al aprendizaje de estos platos tipicos mediante ferias demostrativas.

Cuando se trata de la gastronomia tipica se hace alusion a la conservacion de la identidad cultural, es por ellos gue se
recalca la importancia de salvaguardar el legado gastrondmico. A demds de eso al dia de hoy existe una fuerte relacion
entre el turismo v la gastronomia, la cual es una oportunidad que se pusde aprovechar para generar actividades turisticas
locales.

Metodologia

Plato tipico: Tortillas de palo; Tiempo requerido: 50 — 60 minutos; Recursos: Carpas, fiesto, ingredientes, conocedor,
participantes o visitantes y utensilios de cocina; N° de participantes: Indefinido; Receta: Se elaborara el listado de los
ingradientes a utilizar y la medida respectiva de cada uno; Elaboracion: Para la elaboracion del plato tipico & conocedor
seleccionara a los participantes los cuales ayudaran a la preparacion del mise and place, el encendido de la parrilla de
tiesto, preparacion de la masa de maiz, torneado de la masa en forma tortilla, coccion de las tortillas en el tiesto

emplatado; Degustacidn: Los participantes y visitantes podran degustar y adquirir los productos terminados.

Bebida Tipica: Chaguarmishgui; Tiempo requerido: 20 — 30 minutos; Recursos: Sitio adzcuado, planta de cabuya,
utensilios, recipiente, cristaleria, conocedor v participantes; N° participantes: Indefinido; Elaboracion: Para la extraccion
del mishqui el conocedor explicara el proceso v beneficios del misqui, los participantes vy visitantes realizaran en una planta
joven un agujero en 2l corazon de la cabuya hasta que se encuentre el ligquido de la misma, se la debe dejar reposar por
12 dias, se extraera el liquido fermentado de una cabuya productora en un recipiente; Degustacion: Los participantes

podran degustar el liguido como bebida medicinal o refresco.




Objetivo 1.- Organizar demostraciones de conocimientos gastrondmicos mediante una feria cultural.

Recursos
Tareas [ Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Inmediatas
Humano Técnicos Costo Probabilidades
Determinacion de | - Listado de zonas « Sra. Mayra Articulos oficina §10,00 Gobierno
un sitio adecuado | abierias para la Chasi. Autdnomo
para la realizacion | demostracion de los {Encargado Descentralizado
de la feria platos tipicos. de turismao) de Guaytacama.
gastrondmica - Seleccion de dos zonas = Sr.Marcelo
demaostrativa. adecuadas parala Defaz.
elaboracion de las {Coordinador)
tortillas de palo v
chaguarmishaqui. .
- Reconocimiento de las Transporte % 10,00
zonas seleccionadas.
Seleccion de -Elaboracion de un = Sra. Mayra Articulos oficina $5.00
fechas adecuadas | calendario de Chasi.
para la realizacion | festividades en la {Encargado
de la feria parroguia. de turismo)
gastronamica. -Seleccion de = Sr. Marcelo
festividades con mayar Defaz.
flujo de turistas. (Coordinador)
Gestion para las - Reunion con los = Sra. Mayra Articulos oficina % 10,00
demosiraciones gastronomos Chasi.
gastronomicas. conocedores. ({Encargado
- Listado de elementos de turismao)
necesarios para la feria. = 3r. Marcelo
Defaz.
(Coordinador)

Objetivo 2.- Transmitir los conocimientos gastronimicos a las nuevas generaciones.

Recursos
Tareas [ Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Inmediatas o
Humano Técnicos Costo Probabilidades
Adquisicion de Adquisicion de: Sra. Mayra Transporte 320,00 Gobierno
materiales para la | - Carpas grandes y Chasi. 580,00 Autonomo
demostracion toldos. {Encargado Descentralizado
gastronomica. - Sillas. de turisma) 525,00 de Guaytacama.
- Mesas. 3r. Marcelo 520,00
- Equipo de sonido. Defaz. 100,00
- Menaje de cocina. {Coordinador)
- Envases contenedores.
Demostracion del | - Resefia historica de los Sra. Luzmila | Ariculos oficina [ 510,00
proceso de las platos tipicos. Iza.
tortillas de paloy | - Explicacion de los {Gastrénoma)
chaguarmishgqui ingredientes usados para Sra.
por los la elaboracion Mercades
conocedores. gastrondmica.
- Exposicion de la Guayta.
preparacion de los platos {gastronoma)
tipicos. Sra.
- Preparacion de los Mercedes
platos tipicos. Defaz.
{Conocedora)
Sr. Marcelo
Defaz.
{Coordinador)




Objetivo 3.- Generar un furismo gastrondmico local en la parroquia Guaytacama.

de elaboracion.

Recursos
Tareas | Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Inmediatas
Humano Tecnicos Costo Probabilidades
Participacion de - Parficipacion de las * Paricipantes. Gobierno
los visitantes. personas en el proceso » Visitantes. Autonomo

Descentralizado

de Guaytacama.

- Adquisicion de los
productos gastronomicos

elaborados.

Actividades complementarias:

Medios de Verificacion

- Registro fotografico.

- Facturas de adquisicidn de materiales.
- Afiche publicitario.

- Publicaciones en redes sociales.

- Reqistro de paricipantes.

- Ficha de seguimiento de aclividades.

Difusion y - Creacion de afiche « Sra. Mayra Equipo oficina 10,00 Gobisrno
promocion del publicitario. Chasi. Auténomo
programa - Impresion de afiches. {Encargado Impresiones $ 20,00 Descentralizado
“Delicias - Distribucion de los de turismo) Transpore $10,00 de Guaytacama.
Guaytacamenses” | afiches por la parroguia. « 5r. Marcelo

- Difusion mediante redes Defaz.

sociales. (Coordinador)
Sequimiento de -Coordinacion de « 5r. Marcelo Articulos oficina §5,00
las actividades en | acfividades. Defaz.
la feria - Elaboracion de una {Coordinador)
gastrondmica. ficha de seguimiento.

TOTAL $ 335,00

®
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Estructura de Programas y Proyectos

Programa de conservacion cultural

intangible. “Guaytacama Artesanal” Proyecto Talleres Artesanales.

Beneficiarios Habitantes pamoquia Guaytacama. Localizacion Casco urbano Guaytacama

a) Mision
Justificacion

Incentivar el aprendizaje cultural de los habitantes de Ia parroquia Guaytacama, Las técnicas artesanales de la parroguia Guaytacama como son la elaboracion de tejidos a base de totora v caretas de

mediante el fomento de las practicas artesanales a través de un video demostrativo, y al madera se encuentran en peligro de desaparecer, por |a falta de interés de las nuevas generaciones pero también se ha
mismo tiempo concientizar a la poblacion sobre la conservacién de los elementos visto en decadencia por la escases de la materia prima para su produccion. Estos materiales se han visto reemplazados
culturales intangibles. por: el plastico, magquillaje, elementos sintéticos entre ofros. Es por ese motivo que se ha visto en la necesidad de la

b) Visién creacion de un video demostrative que ayudard al rescate de estas técnicas v conocimientos para después mediantz la

grabacion fomentar la historia, importancia y procedimientos de estas artesanias.
Promover las creaciones artesanales de la parroquia Guaytacama para el

Metodologia

fortalecimiento del valor de esta actividad, favoreciendo al desarrollo localy ala

% o - : Fara la realizacion de videos educativos de conocimiento se ha tomado una metodologia que consta de tres pasos como
preservacion de los conocimientos a traves de las nuevas generaciones.

son: Preproduccion, produccion v posproduccion. En donde:

C) Estrategias Preproduccion: Es la etapa en donde se seleccionan y preparan todos los equipos necesarios v selecciona los

Fomentar el aprendizaje de los pobladores guaytacamenses sobre la creacion escenarios para la filmacion del video como son: Equipo (camara digital o celular de alta definicion y tripode para camara).

de artesanias a base de elementos naturales y de esta manera impulsar su Guion (se elabora un storyboard para el video demostrativa).

preservacion. Produccion: Etapa en la cual se gdeasarolla las grabacionaes del video en donde primero se realiza la prueba de los
« Formular actividades culturales que ayuden a la revitalizacion de las técnicas equipos v escenarios para probar la calidad de audio y video, para luego proceder a la grabacién y tomas del video

artesanales, incluyendo la participacion de los nifios, jovenes y adultos para la demostrativo.

recuperacion de su identidad cultural.

Posproduccion: Etapa final en la cual se procede a: unir 1as tomas, editar las filmaciones {Introducir texto, insertar

« Conservar la cultura de la localidad mediante la creacion de actividades L N . . - - i
imagenes, generar animaciones e insertar audio) v por ulfimo generar los creditos necasarios.

turisticas locales con la cooperacion de autoridades y pobladores T -
guaytacamenses @ Eb pE
W&
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Objetivo 1.- Crear un video demostrativo sobre los conocimientos v produccién de artesanias a base de totora y madera. Caretas de madera. = 3r. Marcelo
Recursos Adquisicion de: Defaz.
Tareas /! Acciones
Actividades i Talento Materiales Financiero (Costo) - Madera. {Coordinador) % 50,00
Inmediatas
Humanao Técnicos Costo Probabilidades - Herramientas de % 45:00
Reunién con los | - Explicacion del proyecto = Sra. Mayra Transporte. % 10,00 Gobiemo escultura. (Gubias)
artesanos de la artesanal. Chasi. Autdnomo _ Pintura acrilica. £ 15,00
arroquia - Generacion de un Descentralizado
parred (Encargado - Pinceles. $ 5,00
Guaytacama. cronograma para las de turisma) de Guaytacama. .
- Lija. 33,00
grabaciones. « Sr. Marcelo Articulos oficina. s 5,00
Realizacion de -Reunion con los = Sra. Mayra Transporte % 5,00
Defaz.
las grabaciones artesanos. Chasi.
{Coordinador)
_ i} segun el - Presentacion de los {Encargado
Seleccion de - Listado de escenarios. = Sra. Mayra Articulos oficina. % 10,00
. ) Cronograma. artesanos. de turismo)
lugares aptos - Seleccion de Chasi.
para las escenanios. (Encargado - Comignzo de tomas de = 3r. Marcelo
grabaciones. - Visita de escenarios de turisma) video. Defaz.
seleccionados. ({Coordinador)
* Br. Marcelo Edicion de las ~ Seleccién de = 5r. Marcelo
Defaz. Transporte. $ 10,00 grabacicnes grabacicnes y fotos Defaz
(Coordinador) realizadas. adecuadas. {Coordinador)
Contratacion de | Alguiler de: « Sra. Mayra - Edicion de audio.
equipo - Video cdmara. Chasi. % 100,00 - Generacion de
filmografico para | - Tripode para camara. (Encargado $ 20,00 subtitulos.
las grabaciones. | - Micréfonos. de turismo) $ 30,00 - Elaboracion de portada
del video.
- Ordenadoar. « 5r. Marcelo
L Objetivo 2.- Estimular el conocimiento de téonicas artesanales a los jovenes de la parroqui
- Programa de edicion. Defaz.
_ Recursos
(Coordinador) Tareas ! Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Adquisicion de Tejidos de totora. +« Sra. Mayra Inmediatas
Humano Técnicos Costo Probabilidades
materia prima Adquisicion de: Chasi.
Elaboracion de - Resefia historica de las | Sr. Luis Aimacana Gobiemo
para la - Totora seca. {Encargado $ 30,00 . X . R
= | las artesanias artesanias. (Artesano - Tejedor) Autonomo
elaboracion de | - Lanillas. i 10,00 — . . _ )
de turismo) $10, para el video. - Explicacion de los 3r. Jose Chuquilla. Descentralizado
las artesanias. - Alambre flexibie. $10,00 materiales utilizados. (Artesano — Escultor) de Guaytacama.




- Exposicion del proceso
de fabricacion de las
artesanias.

- Decoracion de los

productos culturales.

Objetivo 3.- Transmitir Ia identidad cultural propia en el entorno guaytacamense.

Medios de Verificacion

Registro fotografico.

- Facturas de alquiler v compras.
- Portada del video.
- Grabaciones.

- Productos ariesanales.

- Publicacion en redes sociales.

— Publicacion en pagina GAD parroquial.

Recursos
Tareas / Acciones
Actividades Talento Materiales Financiero (Costo)
Inmediatas
Humano Tecnicos Costo Probabilidades

Lanzamignto del | Proyeccion del video en; « 5Sra. Mayra Gobiemo
video - Instalaciones del GAD Chasi. Autdnomo
“Guaytacama parroguial. (Encargado Descentralizado
Artesanal’ - Centros educativos. de turismo) de Guaytacama.

- Parque central de los « Nifios,

diferentes barrios. Jovenes y

adultos.

Acciones complementarias:
Promocion del Difusién de un video + Sra. Mayra Gobiemo
video promo en: Chasi. Autonomo
“Guaytacama - Redes sociales. (Encargado Descentralizado
Artesanal® - Pagina web de la de turismao) de Guaytacama.

parrogquia.

TOTAL $ 358,00

®
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a revision tedrica ayudoé a determinar los conceptos necesarios vinculados a las variables
ropuestas como son: patrimonio cultural inmaterial y turismo local los cuales ha
eneficiado en la sustentacion del estudio desde un aspecto tedrico y legal, la cual sé€
jecutd mediante la recopilacion de informacién tanto de fuentes primarias coma
secundarias.

metodologia fue trabajada a partir de un enfoque netamente cualitativo, métodos, técnicas
instrumentos investigativos, las cuales respaldaron a la investigacién con la recoleccion d
informacidn mediante revision de documentos previos al estudio y entrevistas realizadas 3
utoridades y actores locales, llegando de esta manera a un resultados positivos entre ellos, |
dceptacion de la realizacion de un plan de revitalizacién cultural.

e obtuvieron resultados positivos en cuanto al analisis del patrimonio inmaterial de |
arroquia Guaytacama que ha permitido verificar que varios elementos cuentan con |
apacidad de generar actividades turisticas en un ambiente local. Lo cual permitig
omprobar la hipotesis planteada sobre la incidencia del patrimonio cultural inmateria
omo elemento generador de turismo local.

jecutada la investigacion sobre los elementos culturales inmateriales y obtenidg
ihformacion necesaria de fuentes primarias, permitié determinar que la elaboracion de u

lan de revitalizacion cultural es aceptable para que mediante este documento se pued

enerar actividades turisticas que motive a las nuevas generaciones a rescatar y conserva
los saberes y conocimientos ancestrales.
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RECOMENDACIONES

Fomentar la integracion de Ia
poblaciéon por medio de eventos
culturales los cuales ayuden a
fortalecer la identidad cultural en
las nuevas generaciones y de la
misma manera ayudar a las
personas que cuentan con
conocimientos en productos
culturales. L/

Dar mayor relevancia al ambito
turistico que seria de gran
beneficio para el desarrollo de la
parroquia y de sus pobladores
mediante gestiones de actividades
recreativas y educativas con Ia
ayuda de los entes
gubernamentales apropiados. )

Para la ejecucién de los programas
propuestos es necesario realizar un
analisis exhaustivo sobre los
lineamientos y normativas de
bioseguridad y de esta forma
minimizar al maximo el peligro de
contagio de COVID-19.

Tomar como una guia el plan de
revitalizacién cultural elaborada
para la generacién de actividades
turisticas culturales que
promuevan la conservacion de la
cultura.
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