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“DESARROLLO DE UNA APLICACIÓN WEB PARA EL

REGISTRO Y SEGUIMIENTO DE CASOS ADMINISTRATIVOS DE

LA INSPECTORÍA GENERAL DEL EJÉRCITO ECUATORIANO,

MEDIANTE HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

LIBRE”.
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INSPECTORIA GENERAL DEL EJERCITO

Este entidad desempeña funciones desde el 2014 como ente

regulador del control de la gestión militar y seguimiento de planes

de mejora, desarrollando inspecciones a las diferentes unidades

administrativas y operativas de la Fuerza Terrestre, a fin de

mantener la operatividad máxima de las unidades en todo el

territorio nacional, para el cumplimiento de las diferentes misiones

encomendadas a las Fuerzas Armadas bajo el manto

constitucional.



Desarrollo de 

propuesta de una 

aplicación web

Cumpliendo el Art. 5 literal “S”,

del reglamento de las

Inspectorías de Fuerzas

Armadas.

Ineficiente registro de 

expedientes.

➢ Demora en la toma de 

decisiones del mando.

➢ Insatisfacción por parte del 

escalón superior.

INADECUADA GESTIÓN 

DE LA INFORMACIÓN

Supervisión de 

procesos poco eficaz.

Información 

vulnerable.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

“Coordinar con las Asesorías

Jurídicas de los Comandos

Generales de Fuerza los

aspectos legales en los casos

que se requiera y realizar el

seguimiento a las

recomendaciones y su

cumplimiento en base a los

informes de control continuo

de asuntos administrativos”.



JUSTIFICACIÓN

Desarrollo de propuesta 

de una aplicación web

La falta de una adecuada gestión de la

información de expedientes
Los procesos se 

realizarán de forma 

mas ágil y oportuna.

La información será 

relacional

Los principios de la 

información no serán 

vulnerables.

Personal administrativo de 

la I.G.E.

Es importante para el cumplimiento  

del propósito fundamental de la 

I.G.E de forma mas eficaz.



General

• Desarrollar una aplicación web, mediante herramientas de desarrollo de software libre,

para el registro y seguimiento de casos administrativos de la Inspectoría General del

Ejército Ecuatoriano.

Específicos

• Establecer en base a fuentes bibliográficas información sobre aplicaciones web, servidor

de aplicaciones y base de datos.

• Analizar la situación actual del registro y seguimiento de los casos administrativos que

lleva la Inspectoría General del Ejército.

• Desarrollar un prototipo de aplicación web con la finalidad de dar solución al problema

planteado.

Objetivos



DESARROLLO DEL PROYECTO

2. Etapa de análisis:

• Requerimientos 

funcionales

• Historias de 

usuario

• Roles

3. Ejecución de SCRUM:

• Product Backlog

• Elaboración BDD

• Diagramado UML

• Desarrollo 

aplicación

• Sprints

1. Levantamiento de

requerimientos:

• Identificación de 

las Épicas 4. Pruebas:

• Pruebas de 

fatiga

• Pruebas de 

aceptación de 

usuario.



DESARROLLO DEL PROYECTO

1. Levantamiento de

requerimientos:

• Identificación 

de las Épicas

Descripción de forma general el propósito

de la Inspectoría General, en desarrollar

este aplicativo web

Épica 1.

Reemplazar el

aplicativo OMNI

7

Épica 2.

Aplicación para

registrar

expedientes

Épica 3.

Permita anexar

documentos de

la novedad

Épica 4.

Permita realizar

consultas

mediante filtros

Épica 5.

Permita generar

reportes del

expediente
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DESARROLLO DEL PROYECTO

2. Etapa de análisis:

• Requerimientos 

funcionales

• Historias de 

usuario

• Roles

- Asignación de rol a cada 

programador

- Funcionalidad que va a 

desarrollar

- El resultado esperado

- Norma IEEE 830

- Método de la entrevista

- Método de la observación

- Project Owner

- Master SCRUM

- Desarrollador 1

- Desarrollador 2
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• Clases

• Secuencia

• Actividad

• Arquitectura



PRODUCT BACKLOG
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DESARROLLO DEL PROYECTO

Modelo:

• Conceptual

• Lógico

• Físico

• Script
FK_IPRI_IANX

FK_ITIC_IPRIFK_IENP_IPRI

FK_IPRI_IACT

ipri_procesosinspectoria

#

o

o

o

o

o

o

o

pri_id

pri_numeroproceso

pri_unidadproceso

pri_fechaproceso

pri_descripcion

pri_usuarioedicion

pri_fechaedicion

pri_estado

Integer

Variable characters (64)

Variable characters (16)

Date

Variable characters (1024)

Variable characters (16)

Date

Characters (1)

ianx_anexos

#

o

o

o

o

o

anx_id

anx_nombre

anx_ruta

anx_usuarioedicion

anx_fechaedicion

anx_estado

Integer

Variable characters (64)

Variable characters (1024)

Variable characters (16)

Date

Characters (1)

itic_tipocaso

#

o

o

o

o

tic_id

tic_nombre

tic_usuarioedicion

tic_fechaedicion

tic_estado

Integer

Variable characters (64)

Variable characters (16)

Date

Characters (1)

ienp_entidadproceso

#

o

o

o

o

enp_id

enp_nombre

enp_usuarioedicion

enp_fechaedicion

enp_estado

Integer

Variable characters (16)

Variable characters (16)

Date

Characters (1)

iact_actor

#

o

o

o

o

o

act_id

men_cedula

act_gradoproceso

act_usuarioedicion

act_fechaedicion

act_estado

Integer

Variable characters (16)

Variable characters (4)

Variable characters (16)

Date

Characters (1)
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DESARROLLO DEL PROYECTO

Diagrama:

• Caso de Uso

• Clases

• Secuencia

• Actividad

• Arquitectura

<<include>>

<<include>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>> <<extend>>
<<include>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>><<include>>

<<include>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<include>>

<<include>>

Inicio Sesion

ADMINISTRADOR USUARIO

Validacion Usuario

Administracion Procesos
Consultas

Asuntos Administrativos

Tipo Caso Tipo Entidad
Crear Caso

Agregar Actor Agregar Anexo

Ingresar Datos

Imprimir ReporteIngresar Datos.

Guardar

Eliminar

Guardar. Eliminar.
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DESARROLLO APLICACIÓN WEB
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SPRINTS

PILA DEL SPRINT GRÁFICO BURN DOWN

En el Burn Down del Sprint 1 observamos

que se ha cumplido con el tiempo de

desarrollo de 8 horas diarias de trabajo por

persona, logrando completar el tiempo

estimado de 160 horas de esfuerzo para el

desarrollo del Sprint.



• Mediante la investigación bibliográfica de los aspectos técnicos y

metodológicos de programación se pudo llevar una correcta estructura de

desarrollo del software, acorde a los estándares utilizados por la Dirección

de Tecnologías de la Información y Comunicaciones (DTIC), dando como

resultado un exitoso desempeño en el análisis y diseño del prototipo de

software propuesto.

CONCLUSIONES



• La presente propuesta de aplicación web satisface las necesidades

presentadas por la Inspectoría General del Ejército (IGE), en vista que su

desarrollo fue conforme al levantamiento de requerimientos que se realizó

en mencionada dirección siguiendo los parámetros de la metodología ágil

de desarrollo de software SCRUM, misma que permitió lograr la

presentación del prototipo en los tiempos establecidos.



• El análisis, diseño y desarrollo de la propuesta de aplicación web se

apegó a los parámetros de la estructura empresarial que se maneja en

el área de desarrollo de software de la DTIC, permitiendo utilizar las

mismas herramientas y artefactos con la finalidad de que mencionado

aplicativo pueda funcionar en los servidores tanto de Pruebas como de

Desarrollo, satisfaciendo las necesidades para el mejor manejo de

asuntos administrativos que gestiona la IGE.



• Identificar y documentar de los requerimientos del software mediante técnicas

eficaces de recopilación de información, con la finalidad tener claro las reglas

del negocio del software requerido y evitar el mayor número de correcciones

durante su desarrollo.

• Utilizar el modelo empresarial de desarrollo de software que se emplea en la

Dirección de Tecnologías de la Información y Comunicaciones para los

futuros aplicativos que se solicite, con el propósito de la compatibilidad y

compartimentación en el mantenimiento o modificación de los mismos.

RECOMENDACIONES



• La Inspectoría General del Ejercito debe dar seguimiento y

motivación a este prototipo de software para que a través de la

Dirección de Tecnologías de la Información y Comunicaciones se

lleve a los servidores de Producción, con el objetivo de

aprovechar las funcionalidades del aplicativo web y así mejorar la

gestión de asuntos administrativos.




