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RESUMEN

La presente monografia abarca el analisis esquematico del software, modelamiento de
la base de datos y el desarrollo de la misma como una propuesta o version 1.0 de
aplicacion web, con la finalidad de satisfacer las necesidades que presenta la
Inspectoria General del Ejército (IGE), entidad que no cuenta con un sistema que ayude
a la correcta gestion de la informacion. Para la elaboracion de la propuesta se uso la
metodologia agil SCRUM, permitiendo dividir el proyecto en 4 médulos; el software
PowerDesigner sirvio como herramienta de modelamiento UML facilitando el disefio,
igualmente ayudo a la construccion de la base de datos, definiendo los parametros
relacionales para la transaccionalidad de las consultas. Para la codificacién se utilizé el
software Netbeans IDE 8.2, que mediante JEE y JSF se desarrollo el prototipo apegado
a la estructura empresarial MVC que se maneja en la Direccion de Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones (DTIC), presentando un sistema que permite el registro
de expedientes a ser gestionados por la IGE, clasificando los mismos por su Tipo de
Caso y su Tipo de Entidad a la cual el amanuense les haya asighado, admitiendo el
relacionamiento de personal militar involucrado y del mismo modo la anexién de
documentos vinculados a la novedad registrada, concediendo una facil interaccioén al
momento de realizar busquedas, como también la generacion de reportes, a través del
mismo, dando asi un producto que cumple con las exigencias institucionales apegado a
las directivas y reglamentos inherentes de la misma.

Palabras clave:

e PROGRAMACION WEB

e GESTION DE LA INFORMACION

e METODOLOGIA SCRUM
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ABSTRACT

This monograph covers the schematic analysis of the software, modeling of the
database and the development of the same as a proposal or version 1.0 of web
application, in order to meet the needs of the Inspectoria General del Ejercito (IGE), an
entity that does not have a system that helps the proper management of information.
The agile SCRUM methodology was used to develop the proposal, allowing the project
to be divided into 4 modules; the PowerDesigner software served as a UML modeling
tool, facilitating the design, and also helped in the construction of the database, defining
the relational parameters for the transactional nature of the queries. The Netbeans IDE
8.2 software was used for coding, which by means of JEE and JSF developed the
prototype attached to the MVC business structure that is handled in the Direccién de
Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones (DTIC), presenting a system that
allows the registration of files to be managed by the IGE, classifying them by their Type
of Case and Type of Entity to which the amanuensis has assigned them, The system
allows the relationship of military personnel involved and also the annexation of
documents related to the registered novelty, allowing an easy interaction at the time of
searching, as well as the generation of reports through the same, thus providing a
product that meets the institutional requirements attached to the directives and
regulations inherent to the same.

Keywords:
e WEB PROGRAMMING
e INFORMATION MANAGEMENT

¢ SCRUM METHODOLOGY
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Capitulo |

1. Tema

Desarrollo de una aplicacion web para el registro y seguimiento de casos
administrativos de la Inspectoria General del Ejército Ecuatoriano, mediante

herramientas de desarrollo de software libre.

1.1 Antecedentes

En la actualidad aprovechando el avance tecnolégico y por lo estipulado en la
Constitucidn de la Republica del Ecuador, las instituciones publicas y en especial las
Fuerzas Armadas (FF. AA) se han visto en la necesidad de crear o adquirir software,
plataformas, aplicaciones web, entre otros, con la finalidad de gestionar la informacion
de manera oportuna y asi ayudar a un desenvolvimiento 6ptimo en las operaciones
militares.

Es asi que, la Inspectoria General del Ejercito (IGE), dando cumplimiento al
reglamento de funcionamiento de las inspectorias de las FF.AA., expedido por el
Ministerio de Defensa Nacional del Gobierno de Ecuador mediante Orden General No.
087 del dia martes 06 de mayo del 2014, en donde se determina las funciones que
desempefiara como ente regulador del control de la gestién militar y seguimiento de
planes de mejora, procede a ejecutar el seguimiento a las unidades militares de acuerdo
a los procesos de cada division, brigada, grupo o batallén que tiene el Ejército
Ecuatoriano, asi como también inspecciones no avisadas para el efectivo control previo
y concurrente de las areas administrativas, financieras, operativas y ambientales de

cada una de ellas, realizando el registro y seguimiento de estos casos administrativos
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en hojas de calculo de Excel y los documentos fisicos siendo archivados dentro de
carpetas resguardadas en las instalaciones de la misma IGE.

La Direccion de Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones (DTIC), unidad
militar encargada del desarrollo e implementacién de softwares para toda la Fuerza
Terrestre, atendiendo el requerimiento de la IGE en coordinacién con la Carrera de
Tecnologia en Computacion de la Universidad de Fuerzas Armadas ESPE sede
Latacunga, determinan que es fundamental el uso de aplicaciones web con el objetivo
de mejorar la gestion de los casos administrativos que lleva la Inspectoria General del
Ejército.

Por la trascendenciay relevancia del tema se han realizado trabajos como los
gue se exponen a continuacion:

En el trabajo investigativo de Sanchez de la Cruz y Villa Pérez (2015), cuyo tema
fue “DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB, PARA EL PROCESO DE REGISTRO
NOMINAL DE PACIENTES HIPERTENSOS Y DIABETICOS EN LA UNIDAD
EJECUTORA 401 HOSPITAL SAN JOSE DE CHINCHA” menciona que: En la
actualidad representa un reto continuar el modo de trabajo de manera documentaria ya
que incurren muchos gastos de insumos en las empresas o instituciones en donde es
gestionado un gran volumen de informacion, y que en la mayoria de los casos el
registro se hace de manera manual y una vez archivada la informacion representa cierto
grado de dificultad extraer informacién en torno a un documento en especifico en
relacién a la gestiéon que se le ha dado.

Segun Avilés (2015), cuyo libro se titula: “SEGURIDAD EN BASES DE DATOS
Y APLICACIONES WEB” sefiala que: Internet se ha vuelto muy popular en los ultimos
afos, y el acceso a los sistemas de informacion a través de internet a los entornos

gubernamentales se ha convertido en algo cotidiano para el publico en general.
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En el proyecto de titulacion de Mullo Aimacafia y Nufiez Caiminagua (2014), que
lleva de titulo: “DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SITIO WEB PARA LA
ADMINISTRACION DE LA INFORMACION DE LA ESCUELA DE COMUNICACIONES
DEL EJERCITO (ESCOME)” mencionan que: El disefio de paginas Web ha tenido en
los dltimos afios una difusion a nivel mundial porque las empresas, instituciones
militares, universidades, entre otros, requieren brindar informacion a los distintos
usuarios.

Por lo expuesto es fundamental que la Inspectoria General del Ejército, cuente
con una aplicacion web para un mejor desenvolvimiento en el registro y seguimiento de
los casos administrativo que esta entidad gestiona, logrando de este modo cumplir con

los objetivos nacionales, actuales y permanentes del estado

1.2 Planteamiento del problema

El Ejército Ecuatoriano fue creado en el afio 1830 con la finalidad de resguardar
la soberania e integridad territorial, particularmente la Inspectoria General del Ejercito
siendo una entidad reguladora de la gestion militar y seguimiento de planes para la
mejora de las demas unidades administrativas y operativas de la Fuerza Terrestre,
operando desde hace aproximadamente 5 afios, misma no cuenta con un sistema que
ayude a llevar el registro y supervision de los casos administrativos que esta unidad
militar gestiona.

Esta entidad hasta el momento lleva toda la informacion de forma fisica en
carpetas dentro de archivadores y su seguimiento lo realiza en hojas de célculo Excel,
provocando problemas al momento de busqueda y extraccidén de datos requeridos por el
escalon superior, necesitando un sistema que ayude a llevar de mejor manera la

supervision de los procesos que se realizan.
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Esto ha dado origen a:
e La supervision de los procesos que se realizan no sea la mas idonea.
o Demora en el registro de los casos o0 procesos administrativos que lleva esta
unidad militar.
e Propenso deterioro de la informacion fisica, el cual conlleva a la distorsion o
pérdida total de la informacion.
e Limitacion en el seguimiento del estado actual en el que se encuentran los
casos. Demora en la busqueda de informacion de casos gestionados.
e Tardanza en el cumplimiento de las disposiciones del escalén superior hacia
esta entidad.
De no solucionarse continuara llevando los procesos administrativos de manera
fisica, lo que conlleva a que la gestion y seguimiento de los mismos no sea efectiva 'y
eficiente, afectando el desempefio de esta unidad militar, asi como el control hacia las
demas unidades, incumpliendo la disposicién emitida por el Ministerio de Defensa
Nacional.
Por lo mencionado es necesario que la Inspectoria General del Ejercito cuente
con una aplicacion web para el registro y seguimiento de casos administrativos, a fin de
mejorar la gestion de todos los casos a su cargo; coadyubando al cumplimiento de

objetivos departamentales por ende institucionales.

1.3 Justificaciéon

La Constitucion de la Republica del Ecuador estipula en el Art. 159 que “Las
Fuerzas Armadas y la Policia Nacional seran obedientes y no deliberantes, y cumplirdn
su misioén con estricta sujecion al poder civil y a la Constitucion”; a través de la

Inspectoria General del Ejército desde el 2014 como ente regulador del control de la
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gestion militar y seguimiento de planes de mejora, viene desarrollando inspecciones a
las diferentes unidades administrativas y operativas de la Fuerza Terrestre, a fin de
mantener la operatividad al méximo de las unidades militares en todo el territorio
nacional para el cumplimiento de las diferentes misiones encomendadas a las Fuerzas
Armadas bajo el manto constitucional, de ahi la necesidad de desarrollar una aplicacion
web que ayude al registro y control de los casos que lleva la IGE, haciendo uso del
avance tecnoldgico como son las herramientas de desarrollo de software libre, internet,
entre otros.

La Inspectoria General del Ejercito dentro de sus atribuciones y obligaciones en
el Art. 5 literal “S”, del reglamento de las Inspectorias de Fuerzas Armadas emitida en la
Orden General No. 87 que dice “Coordinar con las Asesorias Juridicas de los
Comandos Generales de Fuerza los aspectos legales en los casos que se requiera 'y
realizar el seguimiento a las recomendaciones y su cumplimiento en base a los informes
de control continuo de asuntos administrativos”, realizaba estos procesos en un inicio
registrando para su seguimiento en un sistema llamado “OMNI 77, el cual fue instalado
de manera gratuita por personal de Estados Unidos, mismo que en la actualidad se
encuentra fuera de servicio, por lo que se ha estado desarrollando dichos procesos de
forma manual en hojas de célculo Excel y archivando los documentos en carpetas sin
ningun tipo de seguridad de la informacion.

La Inspectoria General del Ejército requiere de un aplicativo web que sustituya al
ya caducado “OMNI 7” y hojas de calculo Excel, por lo que realizé el requerimiento a la
Direccion de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (DTIC), ente encargado
del desarrollo e implementacion de softwares para la Fuerza Terrestre, siendo de
manera oportuna la asignacién como proyecto de titulacion para el personal militar de

alumnos de la Carrera de Tecnologia en Computacion de la ESPEL, los cuales
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realizaran el disefio y desarrollo de una aplicacion web la cual cumpla los
requerimientos de seguimiento y control, incluyendo seguridad en los procesos que la
Inspectoria General del Ejercito necesita.

Ademas, ayudara a:
e Llevar una mejor gestion de los casos a cargo de esta entidad.
e Lainformacion registrada se encontrara almacenada en una base de datos.
e Los procesos se realizaran de manera agil y oportuna.
¢ El aplicativo cumplira con principios basicos de la seguridad de la informacion.
Se beneficiaran del presente trabajo investigativo la institucion militar porque
podra llevar una mejor gestion de la informacion recopilada en cada caso administrativo,
los amanuenses y directivos contaran con un sistema de acceso seguro y agilizando
todos los procedimientos que disponga el mando militar. Se aprovecharan los
resultados obtenidos para cumplir con lo estipulado en la Constitucion de la Republica
del Ecuador.
Por lo expuesto es importante que la Inspectoria General del Ejército cuente con
una propuesta de aplicacion web para el registro y control de los casos administrativos
gue esta entidad gestiona, contribuyendo de este modo cumplir el propdsito

fundamental de esta dependencia y hacer realidad la vision y mision institucional.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Desarrollar una aplicacion web, mediante herramientas de desarrollo de software
libre, para el registro y seguimiento de casos administrativos de la Inspectoria General

del Ejército Ecuatoriano.
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1.4.2 Objetivos especificos

e Establecer en base a fuentes bibliograficas informacion sobre aplicaciones web,
servidor de aplicaciones y base de datos.

¢ Analizar la situacion actual del registro y seguimiento de los casos
administrativos que lleva la Inspectoria General del Ejército.

e Desarrollar un prototipo de aplicacion web con la finalidad de dar solucion al

problema planteado.

1.5 Alcance

El presente proyecto abarca el desarrollo de una aplicacion web para el registro
y seguimiento de casos administrativos, beneficiando directamente la Inspectoria
General del Ejército Ecuatoriano, aplicando los conocimientos adquiridos en los niveles
educativos anteriores, se desarrollara el aplicativo web a fin de satisfacer la necesidad
de la IGE, utilizando herramientas de software libre, asi como también el empleo de la
metodologia de desarrollo de proyectos agiles llamada SCRUM, realizando encuestas y
entrevistas sobre los procesos que realicen dentro de la IGE para la gestion de los
casos administrativos que lleva esta entidad, sirviendo como referencia para la
elaboracion del aplicativo. Adicional se realizara el levantamiento de requisitos
funcionales y no funcionales basandose en la norma IEEE-830, extrayendo las
necesidades que tengan los usuarios, las funciones que se desea que cumpla e incluso
las seguridades que se espera tener durante la gestién de la informacion de cada caso
que procesa la Inspectoria General del Ejército.

Se delimitara las funcionalidades como el ingreso, seguimiento de informacién

dentro del sistema de cada caso, también la carga de documentos anexos en caso de



27
existir informacion fisica que se necesite digitalizar y respaldar, la relacion de los
involucrados de cada caso mediante una base de datos del personal de servicio activo
de la Fuerza Terrestre, la salida de datos o resultados de busqueda que se realicen en
el sistema ya sea por caso o por personal involucrado, entre otros tipos de filtros.

El disefio y modelamiento de la base de datos se realizard mediante el disefio
conceptual, l6gico y fisico, tomando en cuenta las entidades a ser relacionadas
aplicando la herramienta PowerDesigner, la misma servira también para la elaboracion
de los casos de uso del aplicativo web.

Para el desarrollo de la aplicacion web se tomara en cuenta el modelo
empresarial con el que se desarrollan los programas en la Direccién de Tecnologias de
la Informacion y Comunicaciones (DTIC), a fin de seguir la misma estructura de
mencionada direccion.

El presente trabajo investigativo también servird como fuente de consulta y guia

para personas las personas que se sientan interesadas por el mismo.
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Capitulo Il

2. Marco Tedrico

2.1 Administracion

La administracion es un proceso de coordinacion y optimizacion de recursos de
un grupo social con el fin de lograr la maxima eficiencia, calidad, productividad y

competitividad en el proceso de consecucion de sus objetivos. (Minch, 2011, pag. 03)

2.1.1 Administracién de Recursos de Informacion

Casi todas las ocupaciones que se pueda imaginar utilizan sistemas de
informacion. En especial los empresarios como los propietarios de pequefias empresas
los utilizan para lograr conseguir clientes alrededor de todo el mundo. Los
representantes de ventas los utilizan para promocionar productos, comunicarse con
guienes e incluso organizar estrategias administrativas. (Stair & Reynolds, 2010, pag.

04)

2.2 Sistemas de la Informacion

Es un conjunto de componentes que interactian entre si para lograr un objetivo
en comun. Aunque existen muchos tipos de sistemas, la mayoria de ellos se pueden
representar mediante un modelo compuesto por cinco bloques basicos: elementos de
entrada, elementos de salida, partes de conversién, mecanismos de control y objetivos.

(Stair & Reynolds, 2010, pag. 10)
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Figural

Modelo General de un Sistema

Retroalimentacion
g

| l !

‘ Entrada Procesamiento (mm) Salida

Nota. El mecanismo de retroalimentaciéon es el componente que ayuda mejorar cada
aspecto de los bloques del modelo general de un sistema. Tomado de (Stair &
Reynolds, 2010, pag. 10).

2.2.1 Conceptos Basicos Asociados alos Sistemas de Informacion.

Datos: Consiste en un evento aislado, como nimero de empleado, total de horas
de trabajo por semana, inventario o nUmeros de pieza en una orden de venta, cuando
se ordenan de una determinada manera se transforman en informacion. Informacion: Es
un conjunto de hechos organizados de tal forma que tienen un valor agregado mas alla
del valor que se les atribuye como un solo hecho. (Stair & Reynolds, 2010, pag. 05)

Informacion: Es una agrupacion de hechos organizados de tal forma que tienen
un valor agregado mas alla del valor que se les atribuye como un solo hecho. (Stair &
Reynolds, 2010, pag. 05)

Proceso: Conjunto de tareas relacionadas I6gicamente que se realizan para
obtener un resultado especifico. Es un proceso de definir la relacion entre los datos para

generar informacion util. (Stair & Reynolds, 2010, pag. 06)
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2.2.2 Gestion de la Informacion

Puede definirse como un conjunto de actividades que se realizan para controlar,
almacenar y luego recuperar por completo la informacion generada, recibida o retenida
por cualquier organizacion durante el desarrollo de sus actividades. El nicleo de la
gestion de la informacion es la gestién de documentos, cabe aclarar que la informacién

que queda plasmada en documentos. (Ruesta & Iglesias, 2001, pag. 228)

2.2.3 Funciones de un sistema de Informacion.

Cada sistema de informacién utiliza los datos como materia prima, almacena,
procesay transforma los datos, y obtiene la informacion como resultado final, que se
entrega a los diferentes usuarios del sistema, ademas de un proceso de
retroalimentacion en el que debe ser evaluado si la informacion obtenida cumple con las
expectativas. (Hernandez Trasobares, 2003, pag. 01)

Figura 2

Funciones de un Sistema de Informacion

Datos —| Almacenamiento Procesamiento Informacion final | — Uso informacién

Retroalimentacion

Nota. El gréafico presenta las funciones basicas de un Sistema de Informacion de la
Organizacion empresarial, sus actividades béasicas (almacenamiento, procesamiento y

salida informacion final). Tomado de (Hernandez Trasobares, 2003, pag. 01)
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2.3 Actividades institucionales sujetas a control interno.

Para un eficaz, eficiente y econdmico control interno, las actividades
institucionales se dividen en:
e Administrativas o de apoyo. (MIDENA, 2014, pag. 07)

¢ Financieras, Operativas y Ambientales. (MIDENA, 2014, pag. 07)

2.3.1 Control

Corresponde a la actividad administrativa por el cual se analiza y evalla el
rendimiento. (MIDENA, 2014, pag. 07)

Este se subdivide en:

Control continuo: Evaluacion que se realiza al trabajo durante su ejecucion o
desarrollo, como componentes tiene la direccion, vigilancia, sincronizacion de las
actividades segun las actividades consecuentes. (MIDENA, 2014, pag. 08)

Control externo: Se refiere a la vigilancia, inspeccién y fiscalizacién realizado
especificamente por las entidades competentes del control fiscal externo (Contraloria
General del Estado). (MIDENA, 2014, pag. 08)

Control interno: Se conforma por la maxima autoridad, la direccion y el personal
de cada institucion constituyendo un proceso dentro de cada institucion, generando
seguridad razonable para los recursos publicos en mira de alcanzar los objetivos
institucionales. (MIDENA, 2014, pag. 08)

Control previo: Evaluacion ejecutada antes de la ejecucion de la actividad
incluyendo fundamentalmente politicas, procedimientos y reglas disefiadas para

asegurar las actividades a ser ejecutadas. (MIDENA, 2014, pag. 08)
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2.3.2 Evaluacién ala gestién

Se trata de un proceso sistematico que incluye la busqueda y obtencién de
informacion con el fin de visualizar en su totalidad los defectos encontrados en las
cuatro areas de la gestion institucional durante el proceso de implementacion:
administracion o de apoyo, finanzas, operaciones y medio ambiente mediante visitas
planificadas al consejo de administracion y unidades subordinadas con el objetivo de
evaluacion. De acuerdo con los procedimientos establecidos en el manual, el evaluador

debe ser notificado de la visita con cierta antelacion. (MIDENA, 2014, pag. 09)

2.3.3 Gestiodn

Un grupo de administrativos o de apoyo, financiero, operativo y ambiental
desarrollado por personal militar para cumplir con las misiones y objetivos de las

Fuerzas Armadas. (MIDENA, 2014, pag. 09)

2.3.4 Inspeccidn ala gestion

Es un proceso sistematico de observacion y verificacion que determina el estado
de una unidad o departamento de manera oportuna mediante la recopilacion y analisis
de informacion de una manera especifica sobre uno de los cuatro &mbitos de gestion.

(MIDENA, 2014, pag. 09)

2.4 Software

Entendemos el software como un conjunto de instrucciones que le dicen a la
computadora qué hacer. Este conjunto de instrucciones, integrado en un gran nimero

de programas interactivos, constituye una parte intangible del sistema, y gestiona todos
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los recursos del sistema informatico para solucionar un determinado problema. Sin esta
parte basica, podemos tener una maquina mas o menos rapida, pero completamente
inatil. (Candela Sola, Doreste Blanco, Castrillon Santana, Dominguez Brito, & Freire

Obregon, 2011, pag. 78)

2.5 Tipos de software

El software de un sistema informatico se clasifica en software del sistemay
sistema de aplicaciones. (Candela Sola, Doreste Blanco, Castrillon Santana, Dominguez

Brito, & Freire Obregon, 2011, pag. 78)

2.5.1 Software de sistema

Esta constituido por la agrupacion de programas indispensables para el buen
funcionamiento del hardware, mas un conjunto de herramientas que tiene como objetivo
facilitar el uso del sistema y optimizar sus recursos, sistemas operativos, software,
compiladores, seguridad informatica, etc. (Candela Sola, Doreste Blanco, Castrillon

Santana, Dominguez Brito, & Freire Obregon, 2011, pag. 78)

2.5.2 Software de aplicaciones

Es una recopilacién de programas que administra el usuario para realizar
actividades especificas con el sistema informético, aplicaciones ofimaticas, disefios
gréficos, software, programas usuarios, etc. (Candela Sola, Doreste Blanco, Castrillon

Santana, Dominguez Brito, & Freire Obregon, 2011, pag. 78)
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2.6 Aplicacion web

Las aplicaciones web utilizan los denominados clientes ligeros (light clients), que
no realizan un trabajo de procesamiento excesivo para la ejecucion de la aplicacion en
si. Desde un punto de vista arquitectonico, hay dos aspectos, uno es el cliente web, el
usuario final usa el navegador. A través de este cliente web, los usuarios pueden
interactuar con la aplicacién en el otro lado del servidor, donde residen los datos, las
reglas y la logica de la aplicacion. (Martinez, 2015, pag. 98)

El mayor protagonismo de las redes sociales y el facil acceso al servicio de
internet ha hecho que las aplicaciones web tomen mayor impulso e importancia hoy en
dia, obteniendo su acceso a través de ordenadores o dispositivos méviles con conexion

a internet. (Martinez, 2015, pag. 98)

2.7 Programacion web

En el desarrollo de proyectos web, la creacion de contenido de la pagina suele
utilizar un conjunto de tecnologias. Estas tecnologias como HTML5, ASP, JSP, estan
dedicadas a generar contenido estético, por un lado, y por el otro también existen
tecnologias para crear contenido dindmico. (Lopez Sanz, 2015, pag. 104)

Cuando se habla de contenido estatico, se refiere al contenido de una pagina
web. Se presenta de forma estética y no tiene nada que ver con la operacion que realiza
el usuario. Su finalidad principal es presentar datos al usuario, que por lo general no
cambia con el tiempo. (Lopez Sanz, 2015, pag. 104)

En cambio, cuando se habla de contenido dindmico, se refiere a aquellas partes

o elementos de la pagina web que cambian con el tiempo, y estas partes o elementos
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sufren modificaciones y cambios debido a acciones realizadas por los usuarios sobre el

contenido. (Lopez Sanz, 2015, pag. 104)

2.8 XHTML

XHTML es el lenguaje concebido para sustituir al lenguaje HTML como estandar
para el desarrollo de paginas web. Se puede asumir que XHTML es la version XML de
HTML, pues sus funcionalidades se asemejan diferenciados solo en las

especificaciones XML mas estrictas. (Ordsco Cabello, 2010, pag. 21)

2.9 CSS

Cascading Style Sheets (CSS) es un lenguaje para definir el estilo de un
documento escrito en HTML, este nace de la iniciativa de trabajar por separado de la
estructura del aspecto. Dando como resultado un aplicativo web estructurado en HTML

y por otro lado su disefio dado en hojas de estilo. (Herrador, 2010, pag. 04)

2.10 Herramientas de Desarrollo

2.10.1 Netbeans IDE 8.2

Es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) méas enfocado para desarrollar
aplicaciones Java, a patrtir de la version 6, ésta admite varios lenguajes de
programacion, ya sea por soporte integrado o por la instalacién de complementos

adicionales. (Heffelfinger, 2008, pag. 07)
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2.10.2 Java Enterprise Edition (JEE)

Es una solucion propuesta por Sun para la produccion de aplicaciones
distribuidas. La base de la solucion se basa en el lenguaje Java, que también fue
creado por Sun. Se considera un reglamento que describe todos los elementos que
componen e interfieren en el funcionamiento de las aplicaciones distribuidas.

(Groussard, 2010, pag. 15)

2.10.3 Base de Datos Oracle

Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales que se pueden utilizar
en una gran cantidad de plataformas como Unix, Windows, Linux, que, desde una
perspectiva de gestion, las diferencias entre estas plataformas son muy pequefias.

Consiste en un conjunto de archivos que contienen datos. (Heurtel, 2009, pag. 08)

2.10.4 TOAD.

Es un entorno de desarrollo para Oracle, Es un programa rico en funciones que
proporciona una interfaz grafica de usuario para que administre la base de datos de
datos Oracle. este artefacto agilita y facilita el desarrollo de programas simplificando la
administracion de sus bases de datos correspondientes. (McDaniel & McGrath, 2002,

pag. 06)
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2.10.5 Servidor de Aplicaciones JBoss

JBoss Application Server es una plataforma certificada para Java EE para
desarrollar e implementar aplicaciones Java Enterprise, Este servidor proporciona una
gama completa de caracteristicas Java EE 1.6 asi también como servicios

empresariales, almacenamiento de caché, y persistencias. (Marchioni, 2013)

2.10.6 Primeface 10.0

Es una biblioteca de componentes de visualizacion de codigo abierto de la suite
Java Server Faces 2.0 desarrollada y mantenida por Prime Technology. Su principal
objetivo es proporcionar un conjunto de componentes para facilitar la creacion y disefio
de aplicaciones web. Los componentes de PrimeFaces tienen soporte nativo de Ajax,
pero no esta implicito, por lo que debe especificar qué componentes deben actualizarse
cuando se realiza una solicitud, proporcionando asi un mejor control sobre los eventos.

(Virgilio Mendez, 2011, pag. 43)

2.10.7 Java Server Faces 2.2(JSF)

El framework JSF permite a los desarrolladores crear aplicaciones utilizando una
serie de vistas, y cada vista consta de una serie de vistas subsiguientes, constando
cada una de una serie de componentes. Este framework se asemeja a un
rompecabezas, simulando los blogues de desarrollo que componen las vistas JSF, tiene
como ventaja que cuenta con un amplio catalogo de componentes disponibles (Juneau,

2014, pag. 205)
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2.10.8 Subversion (SVN)

Subversion es un sistema de control de versiones, de cAdigo abierto y gratuito
utilizado por muchas empresas. En este punto, esta es una victoria para la evolucion de
un sistema de control de versiones centralizado. Se considera una "herramienta del
programador”, que se utiliza solo para almacenar el codigo fuente y solo para

proporcionar trabajo simultaneo en él. (Filippov, 2009)

2.10.9 Modelo Vista Controlador (MVC)

Su objetivo es reducir el esfuerzo de programacion requerido para implementar
multiples sistemas sincronizados de los mismos datos. Su caracteristica principal es que
el modelo, la vista y el controlador se tratan como entidades separadas. (Diaz Gonzales
& Fernandez Romero, 2012, pag. 48)

Un modelo es un objeto que representa datos de un programa. Los datos de
gestion controlan todas sus conversiones. El modelo no tiene conocimientos especificos
sobre controladores o vistas, y ni siquiera contiene referencias a ellos. El propio sistema
es responsable de mantener el vinculo entre el modelo y su vista, y de notificar a la vista
cuando cambia el modelo. (Diaz Gonzales & Fernandez Romero, 2012, pag. 49)

Una vista es un objeto que maneja la presentacion visual de los datos
representados por el modelo. Genera una representacion visual del modelo y muestra
los datos al usuario. (Diaz Gonzales & Fernandez Romero, 2012, pag. 49)

El Controlador es un objeto que da sentido al pedido del usuario y actiia sobre
los datos representados por el Modelo, concentra todas las interacciones entre la Vista

y el Modelo. Entra en funcionamiento cuando se realizan cambios, ya sea debido a
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cambios en la informacién del modelo o debido a cambios visuales. (Diaz Gonzales &

Fernandez Romero, 2012, pag. 49)

2.11 Metodologias Agiles

Los métodos agiles son flexibles y pueden modificarse para adaptarse a la situacion
real de cada equipo y proyecto. Estos proyectos se subdividen en proyectos mas
pequefios, que incluyen una comunicacion continua con los clientes, un alto grado de
colaboracién y una mejor adaptacion a los cambios. (Navarro Cadavid, Fernandez

Martinez, & Morales Velez, 2013, pag. 31)

2.12 Metodologia Scrum

Es un marco que puede aplicar procesos y tecnologias al desarrollo de nuevos
productos, introduce un circuito de retroalimentacién cuyo objetivo es construir practicas
para el desarrollo de productos complejos, en este caso estas practicas se encuentran

en el desarrollo de software. (Amézquita Mejia, 2014, pag. 03)

2.12.1 Roles

En la metodologia SCRUM, el equipo tiene os siguientes roles: el ScrumMaster, el
Product Owner, y por ultimo el equipo (Team) de desarrollo Scrum Alliance. (Amézquita
Mejia, 2014, pag. 04)

e Scrum Master. Definido como el rol mas importante, pues se desenvuelve como
enlace entre el duefio del producto y el equipo de trabajo, organizando todas las
actividades pertinentes al alcance de cada proyecto y reorganizando los
requerimientos adicionales logrando evitar la descoordinacion del team.

(Amézquita Mejia, 2014, pag. 04)
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e Product Owner. Es el encargado de manejar el desarrollo del productoy de la

calidad que este tiene, ya que también es la representacion del equipo del
trabajo o responsable del proyecto ante el cliente. (Amézquita Mejia, 2014, pag.
04)

Team. Conjunto de desarrolladores, analistas, disefiadores y todos los
involucrados en la elaboracion del software, esta organizado para optimizar
flexibilidad y productividad, se auto organizan, trabajando por iteraciones

multidisciplinarias. (Amézquita Mejia, 2014, pag. 04)

2.12.2 Elementos Scrum

Backlog de Producto. Es el detalle de las necesidades del Product Owner,
convertidas en forma de Historias de Usuario. (Subra & Vannieuwenhuyze,
2018, pag. 52)

Backlog del Sprint. Es la lista de las Historias de Usuario como resultado del
Backlog del proyecto, posterior al andlisis durante el Sprint. (Subra &

Vannieuwenhuyze, 2018, pag. 52)

2.12.3 Sprint

Es una intervencion o revision en un tiempo previamente determinado, en el cual el

ScrumMaster, verifica que no exista ningun cambio que pueda convertirse en una

amenaza para la el proyecto y sus entregables. (Amézquita Mejia, 2014, pag. 05)

Corresponde a la ventana de tiempo en la que se crea la version disponible del

producto. Cada Sprint se considera un proyecto independiente con una duracion

méaxima de un mes. El sprint consta de los siguientes elementos: reunion de
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planificacién del sprint, scrum diario, trabajo de desarrollo, revision del sprint y revisién

del sprint. (Navarro Cadavid, Fernandez Martinez, & Morales Velez, 2013, pag. 05)

2.12.4 Elementos de un Sprint

Planeacion del Sprint. Se lo define como el plan de trabajo, que se va a
entregar y como se lograra. Es decir, el disefio del sistemay la estimacion de la
cantidad de trabajo (Cadavid, 2013, p. 5)

Daily Scrum. Es un lapso de tiempo del equipo de desarrollo de
aproximadamente quince minutos que se realiza durante el dia con la finalidad
de exponer lo que se alcanzado desde la Ultima reuniony lo que se hara antes
de continuar, asi como también los obstaculos que se han presentado (Cadavid,
2013, p. 5)

Revision del Sprint. Ocurre al final del Sprint, y para un proyecto de un mes, su
duracion es de 4 horas. En esta etapa, el lider del proyecto revisa lo que hizo,
determina lo que no hizoy analiza el registro negro del producto; el equipo de
desarrollo analiza los problemas que encontraron y como resolverlos. (Cadavid,

2013, p. 5).

2.12.5 Epica

Son las Historias de Usuario generalmente abarcan todas las funcionalidades en

general del proyecto las cuales deben descomponerse en Historias de Usuario

Pequefias.



2.12.6 Historia de Usuario

Representacion de los requisitos funcionales del aplicativo, que requiere el
cliente, el cual debe ser elaborado en tiempos previamente determinados.
Estructura:
Yo como: <rol>
Quiero: <evento>

Para: <funcionalidad>

2.12.7 Tareas:

Forman parte de las Historias de Usuario, detallando en pequefios avances de

trabajo del proyecto en proceso.

42
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Capitulo 1l
3. Desarrollo del Tema

“Desarrollo de una aplicacion web para el registro y seguimiento de casos
administrativos de la Inspectoria General del Ejército Ecuatoriano, mediante

herramientas de desarrollo de software libre”.
3.1 Levantamiento de Requisitos
3.1.1 Identificacion de las Epicas

El levantamiento de las Epicas, del Aplicativo Web describe de forma general el
proposito de la inspectoria General, en desarrollar este Aplicativo, asi como las
funcionalidades las cuales que se detalla a continuacion.

EPICA 1: Yo IGE necesito reemplazar el aplicativo “OMNI 7” que se encuentra
obsoleto hace 5 afios, por una herramienta actual que permita gestionar los procesos de
Registro y Seguimiento de Asuntos Administrativos de la Fuerza terrestre, que brinde
comodidad, seguridad y automatizacion en los procesos que lleva a cabo este
Departamento de Control.

EPICA 2: Yo IGE necesito una aplicacion web que me permita Registrar
Expedientes Administrativos del Personal o Unidad de la Fuerza Terrestre.

EPICA 3: Yo IGE necesito una aplicacion web que me permita anexar la
documentacién generada durante el proceso de un Asunto Administrativo del Personal o
Unidad de la Fuerza Terrestre.

EPICA 4: Yo IGE necesito una aplicacién web que me permita realizar Consultas

de Los Asuntos Administrativo Ingresados.
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EPICA 5: Yo IGE necesito una aplicacion web que me permita realizar Reportes

de Los Asuntos Administrativo Ingresados.

3.2 Etapa de Anélisis

3.2.1 Requisitos Funcionales

3.2.1.1 Médulo Crear, Modificar y Eliminar (borrado l6gico), Tipos De Casos y
Tipos de Entidades (Gestion del Administrador).

RF (1.1) El Aplicativo permitird al Usuario Administrador Crear y Modificar tipos
de Casos (Administrativos, Judiciales y Examenes Especiales).
RF (1.2) El Aplicativo permitira al Usuario Administrador Cambiar de Estado de
Activo a Inactivo (Borrado Logio), los tipos de Casos.
RF (1.3) El Aplicativo permitira al Usuario Administrador crear y Modificar las
Entidades de los Procesos
RF (1.4) El Aplicativo permitird al Usuario Administrador Cambiar de Estado de
Activo a Inactivo (Borrado Logio), las Entidades del Proceso.

3.2.1.2 Médulo de registro y Anexo de Asuntos Administrativos
RF (2.1) El Aplicativo permitira al Usuario Digitador crear o ingresar
expedientes
RF (2.2) El Aplicativo permitira al Usuario Digitador seleccionar el Tipo de
Entidad (Unidad, Persona).
RF (2.3) El Aplicativo permitira al Usuario Digitador ingresar Niumero de
expediente.
RF (2.4) El Aplicativo permitird al Usuario Digitador ingresar la Fecha de la

Novedad del Expediente.
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RF (2.5) El Aplicativo permitira al Usuario Digitador escoger el Tipo de
expediente con el Cual se va a registrar.
RF (2.6) El Aplicativo contara con un boton de busqueda de Unidad de
Novedad la cual permitira realizar una busqueda predictiva de todas las
unidades existentes en la Fuerza Terrestre con su Respectivo Cadigo, Siglas y
Descripcion.
RF (2.7) El Aplicativo contara con dos botones limpiar y salir dentro del cuadro
de dialogo de Buscar Unidades Militares.
RF (2.8) El Aplicativo permitira al Usuario Digitador ingresar una Descripcion de
la Novedad.
RF (2.9) El Aplicativo permitira al Usuario Digitador tener dos botones guardar
o cancelar el registro ingresado.
RF (2.10) El Aplicativo permitird visualizar una ventana de dialogo de
confirmacién (Sl o NO), sobre la Informacion Ingresada del Expediente.
RF (2.11) El Aplicativo permitird agregar una o varias personas al Expediente
Ingresado.
RF (2.12) El Aplicativo contara con un botén de Buscar Personal Militar la cual
permitira realizar una busqueda predictiva ingresando sus apellidos o nimero
de cedula de todo el personal de la fuerza terrestre.
RF (2.13) El Aplicativo contara con dos botones limpiar y salir dentro del cuadro
de dialogo de Buscar Personal Militar.
RF (2.14) El Aplicativo tendra un cuadro de Dialogo llamado Actores en la cual
se visualizara la informacion del Actor implicado en el Expediente (nUmero de

cedula y grado), y un botén asignar.
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RF (2.15) El Aplicativo permitira agregar todo tipo de archivos media, del
tamafio maximo de 40 MB, al Expediente Ingresado.
RF (2.16) El Aplicativo permitird editar la Informacion ingresada al Expediente.
RF (2.17) El Aplicativo permitird borrar el Expediente ingresado condicionando
que este no tenga personas y documentos dependientes.
RF (2.18) El Aplicativo tendra un boton guardar para almacenar la Informacion
ingresada en la base de datos mostrandose una advertencia “Guardado con
Exito”.
RF (2.19) El Aplicativo guardara automaticamente en la base de datos la Fecha
de Ingreso del Expediente al sistema.
RF (2.20) El Aplicativo guardara automaticamente en la base de datos el
numero de Cedula del Digitador que Ingreso el Expediente al sistema.

3.2.1.3 Médulo de Consultas de Casos y Reportes.

RF (3.1) El Aplicativo contara con dos botones buscar y limpiar, en el cual el
botdn busqueda tiene la funcién de extraer de la base de datos la informacién
solicitada por el usuario mostrando en pantalla los resultados de la busqueda y
el boton limpiar elimina de la pantalla los rebultados encontrados.
RF (3.2) El Aplicativo contara con dos cuadros de busqueda principales: por
apellidos y por numero de cédula de los Actores de los casos ingresados.
RF (3.3) El Aplicativo contara con busquedas secundarias como son: por afio
de registro del expediente, por tipo de caso, por unidad y por grado
RF (3.4) El Aplicativo contara con combinaciones de busquedas como son: por

afio de registro del expediente, por tipo de caso, por unidad y por grado.
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RF (3.5) El Aplicativo al realizar la busqueda global mostrara: una numeracion
segun los casos ingresados, tipo de proceso, fecha, nimero de expediente,
unidad y descripcion.
RF (3.6) El Aplicativo contara con un boton visualizador en cada expediente
encontrado en la busqueda global, el cual direccionara a un cuadro de dialogo
donde estara el nimero de expediente en la parte superior y un cuadro de
dialogo dividido en dos partes actores y anexos.
RF (3.7) El Aplicativo al realizar la visualizacion mostrara en la parte actores:
una numeracion segun los actores encontrados, numero de cédula de los
actores implicados, el grado del implicado y sus nombres y apellidos, en la
parte anexos mostrara: una numeracion segun los anexos ingresados al
expediente, el nombre del documento, la ruta donde esta guardada y la opcién
descargar documento.
RF (3.8) El Aplicativo contara con dos cuadros de busqueda nombre y nimero
de cédula para reportes.
RF (3.9) El Aplicativo contara con dos botones: generar reporte o cancelar.
RF (3.10) El Aplicativo mostrara en los reportes: numero de expediente, tipo de
caso, cedula del actor, nombres y apellidos del actor, unidad donde se realizo
el hecho, descripcion del expediente y pie de firma del jefe de departamento de
la IGE.

RF (3.11) El Aplicativo generara reportes en formato PDF.
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3.2.2 Historias de Usuarios

Tabla 1

Historia de Usuario 1

HISTORIA DE USUARIO

NUumero: 1 Usuario: Administrador
Nombre historia: Administracion-Tipo Casos, Entidades
Prioridad en negocio: 10 Riesgo en desarrollo: Medio
Puntos estimados: 69 Interaccion asignada 1
Programador responsable: Cunalata Diego

Descripcion:

Una aplicacion web que me permita crear, editar y eliminar Tipos de Casos y Entidades

Validacién:
El sistema permite escoger el Tipo de Caso y Entidad al momento de registrar un
expediente.

Tabla 2

Historia de Usuario 2

HISTORIA DE USUARIO

NUumero: 3 Usuario: Usuario Digitador
Nombre historia: Procesos-Administracion Expedientes
Prioridad en negocio: 10 Riesgo en desarrollo: Alto
Puntos estimados: 160 Interaccion asignada 1
Programador responsable: Sevilla Fernando

Descripcion:
Una Aplicacion Web que me permita Crear Expedientes, Ingresando Actores, Anexo de
Documentos y Acciones: Editar, Eliminar y Visualizar al expediente creado.

Validacion:
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El sistema permite crear nuevo expediente, ingresando Actores Implicados en el caso,
documentos del casoy realizar acciones de editar y eliminar de expedientes creados.

Tabla 3

Historia de Usuario 3

HISTORIA DE USUARIO

NUumero: 4 Usuario: Usuario Digitador

Nombre historia: Procesos-Administracion Expedientes Consulta 'y
Reportes

Prioridad en negocio: 10 Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos estimados: 135 interaccién asignada 1,2

Programador responsable: Cunalata Diego

Descripcion:

Una Aplicacion Web que me permita realizar blisquedas por filtros (Unidad, Grado,
Numero de Expediente y Afio de Novedad de Expediente), y reportes personales de los
actores ingresados al Sistema.

Validacién:
El sistema muestra en pantalla la busqueda realizada por los diferentes filtros
ingresados y realiza reportes personales de los actores ingresados en formato PDF.




3.2.3Roles

Tabla 4

Roles de SCRUM

PROYECTO ASUNTOS ADMINISTRATIVOS I.G.E ROLES EQUIPO SCRUM

Rol Nombre Contacto

Project Owner Mayo. edgargtdo@hotmail.com
Guambunguete
Edgar

Master Scrum Cbop. Ramirez Dramirezmil@gmail.com
Darwin

Desarrollador Equipo  Chbop. Sevilla fmsevilla@espe.edu.ec

Scrum Fernando

Desarrollador Equipo Cbop. Cunalata dfcunalata@espe.edu.ec

Scrum Diego

Nota. Esta tabla representa los roles de Scrum con sus participantes del proyecto.


mailto:edgargtdo@hotmail.com
mailto:fmsevilla@espe.edu.ec
mailto:dfcunalata@espe.edu.ec

3.3 Ejecucion del SCRUM

3.3.1 Product Backlog

Tablab

Estimacion de tiempos de producto backlog
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2.13 Regresar Anexo, 10 16 2
Guardar desde el
Remover Anexo, S
HTML, a la Base de ©
Guardar Archivo. 1=
Datos. o
|_
Crear los Realiza las
métodos, operaciones
2.14 Regresar Archivo, Regresar, Validar 10 16 2

Validar Nombre

de Archivo.

desde el HTML, a la

Base de Datos.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

<
© ©
(] =
= ° = c '©
S o © c g 9 2 e} c - o
= [o5) © 9 O © Q ko] Q (D) c o
o) o ) = G =2 o %] © = I S = <
3 . = 5 " g 3 T % 2 2w
O - ? T < o o ©
i} @) o
Q
El sistema muestra
Crear los la parte grafica
botones, paneles, (botones, paneles de
2.15 10 16 2
botones en HTML dialogos), con lo
(@]
. ©
(Actores). cual interactuara el ©
. E
Usuario. o
|_
Prueba Unitaria El usuario aprueba
2.16 10 4 2

de Usuario.

el sistema.

Termina
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HISTORIA DE USUARIO TAREA OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO
= ©
o) L .©
~—~ c © (] 5 © \S ©
= 3 @ S 5 8 2 8 § § § E 3
(@) o 0 < @® S = o = = -g = o
= £ 3 & £ g8 = e B s E § & B3
o a o = a 3 = 7 o L
O 8 = < O ]
o] @) (m)
Q
Desarrollo del El sistema permite
Servicio Anexo visualizar la lista de
2.17 Listar anexos, Anexos y Realizar 10 16 3

Método Borrado

LAgico Anexos.

borrado légico de los

Actores Ingresados.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

©
® ©
()] -
= © S c i)
= o 3 c (0 % e -c% 9 c — o
N D @© o Ne) Q S Q () c o
= =2 <& %] © = I o = c
(@) o 0 < @® ) = o - = = ]
o 2 2 s s S 2 B S £ o 73 0
@) @] @) = [ o 8 = = L n W
@) 8 = < o 3 )
i) O Q
a
Permite citar los
métodos del Anexo
Desarrollo del
Crear, Editary
Remote Anexo,
2.18 Remover creados en 10 8 3

Métodos Crear,

Editar y Remover.

el servicio por
cuestion de

seguridad.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

o
© ©
(] =
= ° s c '©
S ° © c g © 2 e} c - o
= [ @© 9 \ Q ko] Q Q c ©
) o) bred = G © <& %] © = I o = c
£ o o g = 2 S £ o o ?
Q a )] = bk a 3 = 7 <3 » w
© B ? s < - © 0
o} @) a
o
Realiza las
operaciones De
Crear el Método
2.19 Acceso a Filtro 10 8 3
Access Filter Util. S
desde el HTML, a la ©
I=
Base de Datos. 5
|_
Realiza las
Crear los operaciones De
2.20 Métodos Util, Busqueda del Siper 10 16 3

Blsqueda Siper.

desde el HTML, a la

Base de Datos.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

o
© ©
— (] - c c —
5 o © -g < 3 o K o e - o)
= [ @© 9 O Q ko] Q Q c ©
) o) bred = G =2 <& %] © = I o = c
£ o o g = 9 S £ o S ?
@) @] @) = [ o 8 = = L n W
© ? s < - © 0
o} @) a
o
Realiza las
Crear los operaciones De
2.21 Métodos Util, Cargar un Archivo 10 8 3
o
Cargar Archivo. desde el HTML, a la _c'é
I=
Base de Datos. 5
|_
Realiza las
Crear los operaciones De
Métodos Util, Descargar un
2.22 10 8 3
Descargar Archivo desde el
Archivo. HTML, a la Base de

Datos.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO TAREA OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO
= ©
[N s ©
= ° s c '©
o © g 9 = 0 -
A = & o = s 3 2 8 < 8 é £ 'c%
= £ O © b~ S ® 2 B S £ c S 7
o 2 = = = @ 7 ‘9
(@) 8 = < a Q Q
o} @) a
Q
Crear los Realiza las
Métodos Util, operaciones Varias
2.23 10 16 3 S
Operaciones desde el HTML, a la ©
€
Comunes. Base de Datos. E
Realiza las
Crear el Método operaciones De
2.24 Util Para nodejar Condicional de no 10 16 3

un Campo Vacio.

dejar un campo

vacio para continuar.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

<
© ©
(] =
= ° = c '©
S ° © c g © 2 e} c - o
= [ @© 9 O Q ko] Q Q c ©
) o) bred = G =2 <& %] © = I o = c
£ o o g O = 9 S £ o S ?
@) @] @) = [ o 8 = = L n W
© ? s < - © 0
&) @) a
Q
El sistema muestra
Crear los la parte grafica
botones, paneles, (botones, paneles de
2.25 10 16 3
botones en HTML dialogos), con lo
3
(Anexos). cual interactuara el i
. £
Usuario. o
|_
El usuario aprueba
Prueba Unitaria _
2.26 el sistema. 10 4 3

de Usuario.

Terminado




80

HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

©
® ©
()] -
- - ©
= © () o §o] R Q
o © oS = I © c — (@)
a %’ § © % .‘5 8 %) & §e) 8 3 £ g
o 2 @ 5_5 8 S 2 B IS £ S a %)
3 . = 5 " g 3 T % 2 2w
© B ? s < - © 0
i) O Q
e
2.27 El sistema permite
Desarrollo del
visualizar la lista de
Servicio Proceso
Procesos, borrado 10 8 3

Inspectoria, Listar

Procesos.

|6gico de un Proceso

Ingresado.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

<
© ©
(] =
= ° = c '©
S ° 5 c L © B 0 c - o
= ‘1’ o = NS O ) & S c ) §= ©
(&) (@] n @G ] i) st o - = © = 9
- g g f g ¢ g s £ 8 & 4§
o a] &) = o Q = = L ) w
© ? s < - © 0
o} @) a
Q
2.28 Permite citar los
Desarrollo del métodos de Proceso
Remote Procesos Inspectoria Crear,
Inspectoria, Editar y Remover 10 8 3

métodos creatr,

editar y remover.

creados en el
servicio por cuestion

de seguridad.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

<
© ©
() =
= ° < c o
= o 3 c (0 % e -c% 9 c — o
= @ © o O Q S o 0] c 5
a S b Pt G ~ (] [%0] © — ®© © = ©
£ o o 8 O = 2 S £ S o 7
@) @] @) = [ o 8 = = L n W
© ? s < - © 0
i} @) Q
a)
El sistema muestra
Crear los
la parte grafica
botones, paneles,
(botones, paneles de
2.29 botones en HTML 10 16 3
dialogos), con lo
(Procesos o
. ©
cual interactuara el ©
Inspectoria). 1=
Usuario o
|_
El usuario aprueba
Prueba Unitaria
2.30 el sistema. 10 4 3

de Usuario.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

o
P - - o
= ©
S ° © c g © 2 e} e - o
= D © o Ne) Q S Q (B} c i)
) S 7 s T s 9 g £ = @ e = S
e = o} a = 8 2 B8 o £ o 73 o
5 [ & 2 g 9 = = S ® L
O - 2 =P o s 2
o) o
o
Una Para Realiza las
- Crear los
< Aplicacion  obtener _ operaciones De
= 31 Métodos Util, 10 16 4 o
(2] ' . o
S Web que  datos de los Convertir formato a 5
O Items Converter. E
o™ Q me Expedientes PDF. o
> 3 et
% o permita Ingresados c | Realiza las
7 rear los
£ : :
= realizar de forma ; _ operaciones De
'<CE§ 3.2 Métodos Uitil, 10 16 4 o
n ©
0 o consultas enfocaday Mostrar el ©
g S Mostrar PDF. g
§ é‘ por filtros  detallada, Documento PDF. o
|_
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

o
© ©
— (] - c c —
5 o © -g < 3 o K o 2 - o)
= ) ® o S o 8 © Q ) c S
a) o 0 o 5] S = 8 g = @ ° = 5]
- £ g ¥ oy g © = a2 S £ = S 5
S a a) 2 o 9 = = s Z iy
O - 5] = Q o 0 o
3 = < o
o} @) a
o
(Namero segun las Permite utilizar las
Crear Variables
de necesidades variables en la
en el paquete
Expedient del Usuario programacion HTML
beany
e, Digitadory 3.3 getter, setter. 10 16 4
Encapsulamiento
Nombre, genere (extraer, poner)
Consulta S
Cedula, reportes del Consulta de ©
Expedientes. =
Unidady  Caso Expedientes. E




85

HISTORIA DE USUARIO TAREA OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO
= ©
o) L .©
fammy) I © (] g ° “S Q
2 2 o o 5 @ S g 8 5 & 2 9
(&) (@] n 8 ] i) st o - = @®© © = 9
= £ o o py g O = 9 S £ o S ?
Q a o = bk a 3 = 7 <3 » w
© B ? s < - © 0
&) @) a
o
Afo de ingresado Crear Variables Permite utilizar las
Novedad de forma en el paquete variables en la
de resumida en beany programacion HTML
3.4 10 16 4
Expedient formato Encapsulamiento  getter, setter.
o
e)y que PDF. Reportes (extraer, poner) -c'é
€
genere un Generales Reportes Generales. E
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

o
© ©
(] —_— =
= o ® 6 e S o
o o © & S @ S 5 S 3 o € S
a I3 b = @ e o v 8 2 S 2e = S
© B 2 £ < “ 3 2
o} @) a
o
reporte Realiza las
por » operaciones de
Crear la Accion
Numero Consulta
35 Consulta 10 8 4
de Caso . Expedientes desde
Expedientes. o
©
Ingresado. el HTML, a la Base i
€
de Datos. o
|_
Realiza las
Crear la Accion operaciones de
3.6  Reportes Reportes Generales 10 16 4
Generales.

desde el HTML, a la

Base de Datos.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

<
(1] ©
()] -
= © S c kS
S o © c g 9 2 e} c - o
= [} @© o O @ Q ko] Q )] c ©
o) o ) = G =2 o %] © = I S = <
3 . = 5 " g 3 T % 2 2w
© B ? s < - © 0
o} O Q
e
El sistema muestra
Crear los
la parte grafica
botones, paneles,
(botones, paneles de
3.7 botones en HTML 10 16 4
dialogos), con lo
(Consultas, S
cual interactuara el ©
Reportes). 1=
Usuario. o
|_
Permite seleccionar
Desarrollo en el la Informacién
3.8  JasperReportes  gegcripcion que se 10 16 4

(Select).

mostrara en el

Reporte.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO

TAREA

OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO

o
© ©
(] —_— =
= o ® 6 e S o
S 3 & S © 8 I hel c - o
- [o5) © et O o & ko] Q (O] c ©
(&) (@] n 8 ] i) st 8 - = @®© © = 9
o = oy o pag e ® = 2 Q £ o 7] v
S a a) 2 o 9 = = s Z iy
@) - o = O o 17} )
0 = < O
&) @) a
o
Permite tener un
cédigo de barras en
el reporte lo cual
Desarrollo en el autenticara la
Jasper Reportes  veracidad del
3.9 10 16 4
(Reportes Cadigo reporte mediante un
de Barras). scan donde
contendra

informacion del

reporte.

Terminado
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HISTORIA DE USUARIO TAREA OTROS DATOS DE LA HISTORIA DE USUARIO
2 «
[ £ o
= © o ® S o S Q
= 2 o o 5§ S o9 § § & &g 3
(&) (@] n 8 ] = st 8 - = @®© © = S
= e o - 8 « 2 o o S S o 7]
G a o ) S F S 0 = = © @ &
O = 3] 2 2 a 2 &
5 :

Prueba Unitaria El usuario aprueba

3.10 el sistema. 10 8 4
de Usuario.

Terminado

Nota. La tabla describe la Estimacién del tiempo del Producto Backlog y Sprint que se realizaran conjuntamente con la prueba de

usuario y la aceptacion de las mismas. (Producto Entregable).



3.3.2 Piladel Sprint
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Tabla 6
Sprint 1
R
Duracién del Sprint 10 oy Faltantes dias Siguiente
>
®
L
Tendencia Calculada 10 Dias  Totales 160 160 144 120 100 88 72 56 36 20 12
en los ultimos
Q
s ]
s S g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
= [%))]
ks 3 T g 8 o
o) e Q i i
Andlisis y Disefio de w ©
11 la base de Datos. 1 o g 16 16 8 0 0 0 0 0 0 0 0
=S =
o £ 3
Generacion Esquema
o
1.2 Conceptual, Légico, 1 '-c'é _c';s 8 8 8 8 0 0 0 0 0 0 0
- . = €
Fisico y Script. D o
n [




Duracion del Sprint 10 Faltantes dias Siguiente

Esfuerzo

Tendencia Calculada 10 Dias Totales 160 160 144 120 100
en los ultimos
<@
© <
o S 2 5 1 2 3 4
= [7)]
S 5 T § g o
o & o o 0 0
Andlisis y Disefio de w ©
1.3 1 _‘=_U é 16 16 16 16 8
Diagramas UML > 5 o
(7)) - o]
Persistencia a la
o
Base de datos Oracle 1 '-c'é _czrs 8 8 8 8 8
= E
y Netbeans. ) o
W [
Desarrollo Clase T.
o
Entidades Tablas 1 L; s 8 8 8 8 8
. s  E
Tipo de Caso ) ]
) [
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
=
w
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 160 160 144 120 100 88 72 56 36 20 12
en los ultimos
<@
« <
g § g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
© o T g B -
&) & o o 0 0
Desarrollo de Servicio
o
1.6 Tipo Caso, método 1 Llcé _c';u 8 8 8 8 8 8 8 8 8 0 0
. s E
Listar Casos D o
0] [
Desarrollo de
Remote, Métodos
1.7 1 _ S 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 0
Crear, Editary L ©
© £
= £
Remover 1) o
0] [
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Duracion del Sprint 10

Esfuerzo

Faltantes dias Siguiente

Tendencia Calculada 10
en los ultimos

Dias

Totales

160

160

144

120

100

88

72

56

36

20

12

ID Tarea

Tarea
ID Historia

Responsable

Estado

Est.

10

1.9

Crear Variables en el
paquete Beany
Encapsulamiento

1Tipo Casos.

Crear la Accion Tipo
Casos métodos

Listar, crear, editar, 1
remover, regresar,

guardar y validar.

Sevilla F.

Cunalata D.

Terminado

Terminado




Duracion del Sprint 10 Faltantes dias Siguiente

Esfuerzo

Tendencia Calculada 10 Dias Totales 160 160 144 120 100
en los ultimos
<@
© <
@ 5 2 1 2 3 4
g @ @2 §_ S
&) & a o 0 0
Crear los botones, _
(@) o
1.10 paneles, botonesen 1 % _czu 8 8 8 0 0
g £
HTML tipo casos. o
P 3 F
Prueba Unitaria de o ©
1.11 1 c_‘g g 4 4 4 0 0
Usuario. = =
3 o 8
Desarrollo Clase T.
1.12 Entidad Tablas Tipo 1 8 8 8 4 4

de Entidad.

Cunalata D.
Terminado
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(@]
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
>
®
L
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 160 160 144 120 100 88 72 56 36 20 12
en los Ultimos
Q@
s @
s S g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
= %2}
kS 3 r 2 g o
a) S o g it 8
Desarrollo de Servicio _
| o)
1.13 Tipo Entidades, 1 % _czu 8 8 8 8 4 0 0 0 0 0 0
g E
método Listar Casos. S o
O —
Desarrollo de
Remote, métodos _
1.14 1 ] S 16 16 16 16 16 12 4 0 0 0 0
Crear, Editary % a
0 £
o =
Remover. S o
O —
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Duracion del Sprint 10

Esfuerzo

Faltantes dias Siguiente

Tendencia Calculada 10
en los ultimos

Dias

Totales

160

160

144

120

100

88

72

56

36

20

12

ID Tarea

Tarea
ID Historia

Responsable

Estado

Est.

10

1.15

1.16

Crear Variables en el
paquete Beany
Encapsulamiento

Tipo Entidades.

Crear la Accion Tipo
Entidades métodos:
Listar, crear, editar, 1
remover, regresar,

guardar y validar.

Cunalata D.

Cunalata D.

Terminado

Terminado
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
=)
®
L
Tendencia Calculada 10 Dias  Totales 160 160 144 120 100 88 72 56 36 20 12
en los ultimos
@
T Q
s S & o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
a © ) S S
a & a x i i
Crear los botones,
paneles, botones en _
1.17 1 & S 8 8 8 8 8 8 8 8 8 4 0
: ©
HTML (Tipo F .g
c £
Entidades). o
: 3 @
Prueba Unitaria de o ©
1.18 1 ‘—cg é 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Usuario. S .5 o
O O + o

Nota. La tabla muestra todas las actividades realizadas en el Sprint 1 durante 10 dias, laborando 8 horas diarias por persona dando

un total de 160 horas estimadas para la finalizacion.
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Tabla 7
Sprint 2
R
Duracion del Sprint 10 o} Faltantes dias Siguiente
>
®
L
Tendencia Calculada 10 Dias  Totales 164 164 148 132 116 92 76 60 44 28 12
en los ultimos
Q
g 7
s S 2 ° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T o R%) 8 5
= 3] T 2 s -
a) e Q W i
Desarrollo de las
Clases Tipo Entidad _
2.1 1 o S 16 16 8 0 0 0 0 0 0 0 0
Actor, Anexo, s a
< £
) g £
Proceso Inspectoria. = @
O —
Crear Application _
| o
2.2 Bean, Variables y 1 % _c';s 8 8 8 8 0 0 0 0 0 0 0
g E
Encapsulamiento. S o
O —
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Duracion del Sprint 10

Esfuerzo

Faltantes dias Siguiente

Tendencia Calculada 10
en los ultimos

Dias

Totales

164

164

148

132

116

92

76

60

44

28

12

ID Tarea

Tarea
ID Historia

Responsable

Estado

Est.

10

2.3

Crear métodos de
Application Bean:
Cargar unidades,
Listar Tipo Casos,
Cargar Grados y

Listar Entidad.

Cunalata D.

Terminado
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Duracion del Sprint

10

Esfuerzo

Faltantes dias Siguiente

Tendencia Calculada
en los ultimos

10

Dias

Totales

164

164

148

132

116

92

76

60

44

28

12

ID Tarea

Tarea

ID Historia

Responsable

Estado

Est.

10

2.4

2.5

Desarrollo del
Servicio Actor Método
Listar actores,

Método Borrado
Légico Actores.
Desarrollo del
Remote Actor,
métodos Crear, Editar

y Remover.

1

Cunalata D.

Cunalata D.

Terminado

Terminado
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Duracion del Sprint 10

Esfuerzo

Faltantes dias Siguiente

Tendencia Calculada 10
en los ultimos

Dias

Totales

164

164

148

132

116

92

76

60

44

28

12

ID Tarea

Tarea
ID Historia

Responsable

Estado

Est.

10

2.6

2.7

Crear Variables en el
paquete beany
Encapsulamiento 1
Administracion
Expedientes.

Crear la Accién
Administrar

Expedientes métodos 1
Listar, Crear,

Remover, Editar.

Cunalata D.

Cunalata D.

Terminado

Terminado
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Duracion del Sprint 10

Faltantes dias Siguiente

Esfuerzo

Tendencia Calculada 10
en los ultimos

12

ID Tarea

Responsable
Estado
Est.

10

S
S
© 0
o T
@
— o
Crear los métodos,
Seleccionar Unidad,
1
Guardar Expediente,
Regresar.
Crear los métodos,
Validar Expediente,
1

Asignar Actores,

Crear Actores.

Cunalata D.
Terminado

Sevilla F.
Terminado
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
k7
L
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 164 164 148 132 116 92 76 60 44 28 12
en los ultimos
<@
« <
s § & o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
a © 2 S S
= o r o 2 7
o & o o L W
Crear los métodos,
Editar Actor,
2.10 1 _ S 8 8 8 0 0 0 0 0 0 0 0
Remover Actor, L ©
© £
. = £
Seleccionar Actor. D o
wn =
Crear los métodos,
Guardar Actor,
2.11 1 _ S 8 8 8 8 0 0 0 0 0 0 0
Regresar Actor, Listar L ©
© £
= e
Actores. 1) o
wn [
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Duracion del Sprint 10

Faltantes dias Siguiente

Esfuerzo

Tendencia Calculada 10
en los ultimos

12

ID Tarea

Tarea
ID Historia

Responsable
Estado
Est.

10

Crear los métodos,
Validar Actores,
Asignar Anexos,
Listar Anexos.
Crear los métodos,
Regresar Anexo,
Remover Anexo,

Guardar Archivo.

Sevilla F.
Terminado

Sevilla F.
Terminado
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
D
w
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 164 164 148 132 116 92 76 60 44 28 12
en los ultimos
ko)
© <
s § & o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
= © 7 8 S
— Qo I 0 {8 -
o S o g g Q
Crear los métodos,
Regresar Archivo,
2.14 1 _ S 16 16 16 16 16 16 16 8 0 0 0
Validar Nombre de L I
© £
) = =
Archivo. O o}
) —
Crear los botones,
o
2.15 paneles, botonesen 1 Lclé _c';rs 16 16 16 16 16 16 16 16 8 0 0
= E
HTML (Actores). D o
%) [
Prueba Unitaria de -
2.16 1 _‘=f I= 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Usuario. s .5 8
0 B Wiy ©

Nota. La tabla muestra todas las actividades realizadas en el Sprint 2 durante 10 dias, laborando 8 horas diarias por persona dando

un total de 160 horas estimadas para la finalizacion.
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Tabla 8
Sprint 3
N
Duracion del Sprint 10 o Faltantes dias Siguiente
-]
K7
w
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 152 152 136 120 104 88 72 56 40 16 12
en los ultimos
Q
R <
s § & ° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T o R%) 8 5
= 3] T 2 s -
a) & @ o 0 0
Desarrollo del
Servicio Anexo Listar
2.17 anexos, Método 2 _ 16 16 8 0 0 0 0 0 0 0 0
(@] o
;. I ie}
Borrado Ldgico T g
o =
Anexos. S o
(@) ~
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
D
w
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 152 152 136 120 104 88 72 56 40 16 12
en los ultimos
<@
© <
s § & o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
= © 7 8 S
— Qo I 0 {8 -
o S o g g Q
Desarrollo del
Remote Anexo,
2.18 2 _ S 8 8 8 8 0 0 0 0 0 0 0
Métodos Crear, Editar L 5]
© =
S £
y Remover. @ [}
) —
Crear el Método
o
2.19 Access Filter Util. 2 Lclé _c';rs 8 8 8 8 8 0 0 0 0 0 0
= £
[¢b] (D)
%) [
Crear los Métodos
2.20 Util, Basqueda Siper. 2 16 16 16 16 16 8 8 0 0 0 0

SevillaF
Terminado
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
=
w
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 152 152 136 120 104 88 72 56 40 16 12
en los ultimos
@
© <
g § g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
S 3 £ 2 5 -
o S o g g Q
Crear los Métodos w ©
2.21 2 _‘=E é 8 8 8 8 8 8 8 8 0 0 0
Util, Cargar Archivo. 3 5 °
n - °
Crear los Métodos
o
2.22  Util, Descargar 2 '-c'é _czrs 8 8 8 8 8 8 8 8 8 0 0
| = E
Archivo. ) o
W [
Crear los Métodos
o
2.23  Util, Operaciones 2 l-clt-; -cgs 16 16 16 16 16 16 16 16 16 8 8
= E
Comunes. o o
) [
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(@]
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
O
L
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 152 152 136 120 104 88 72 56 40 16 12
en los ultimos
<@
© <
s § g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
= [7)]
S 5 T @ E o
0 S o g it it
Crear el Método Uitil
(@] o
2.24  Para no dejar un 2 % -czu 16 16 8 0 0 0 0 0 0 0 0
g E
Campo Vacio. o
P 3 F
Crear los botones,
a o
2.25 paneles, botones en 2 % _czrs 16 16 16 16 8 0 0 0 0 0 0
© =
HTML (Anexos). 5 o
O ~
Prueba Unitaria de o ©
2.26 2 3 £ 4 4 4 4 4 4 0 O 0 0 0
Usuario. = .5 o
O o+ he]
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Duracion del Sprint 10

Esfuerzo

Faltantes dias Siguiente

Tendencia Calculada 10
en los ultimos

Dias

Totales

152

152

136

120

104

88

72

56

40

16

12

ID Tarea

Tarea
ID Historia

Responsable

Estado

Est.

10

2.27

2.28

Desarrollo del

Servicio Proceso
Inspectoria, Listar
Procesos.

Desarrollo del

Remote Procesos
Inspectoria, métodos 2
crear, editary

remover.

Cunalata D.

Cunalata D.

Terminado

Terminado
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
=)
®
L
Tendencia Calculada 10 Dias  Totales 152 152 136 120 104 88 72 56 40 16 12
en los ultimos
Q
T Q
s S g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
= (%))
S S T @ E o
a) e o gz i
Crear los botones,
paneles, botones en _
2.29 2 & S 16 16 16 16 16 16 16 16 12 4 0
HTML (Procesos % a
L c
c £
Inspectoria). o
pectort?) 3 @
Prueba Unitaria de _
O o)
2.30 Usuario. 2 % _c';rs 16 16 16 16 16 16 16 8 0 0 0
-
o 2

Nota. La tabla muestra todas las actividades realizadas en el Sprint 3 durante 10 dias, laborando 8 horas diarias por persona dando

un total de 160 horas estimadas para la finalizacion.
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Tabla 9
Sprint 4
R
Duracion del Sprint 10 o} Faltantes dias Siguiente
>
k7]
w
Tendencia Calculada 10 Dias  Totales 168 168 152 120 112 88 80 56 48 24 16
en los ultimos
Q
s ®
s S 2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T o R%) 8 S
= 3] T 2 s -
o e o W i
Crear los Métodos _
| o
3.1 Util, Items Converter 2 % -czrs 16 16 8 0 0 0 0 0 0 0 0
c =
5 @
@) (o
Crear los Métodos _
| o
3.2 Util, Mostrar PDF. 2 % _czs 16 16 16 8 0 0 0 0 0 0 0
T =
S 5
@) (o
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
=)
®
L
Tendencia Calculada 10 Dias  Totales 168 168 152 120 112 88 80 56 48 24 16
en los ultimos
Q
s 3
s S & o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
a © 2 S S
a & a x i i
Crear Variables en el
paquete beany _
3.3 2 & S 8 8 8 8 8 0 0 0 0 0 0
Encapsulamiento % a
Q =
c £
Consulta Expedientes S )
O -
Crear Variables en el
paquete beany _
3.4 2 o S 8 8 8 8 8 8 0 0 0 0 0
Encapsulamiento 3 @
£ £
© £
Reportes Generales. S o
O —
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
=)
®
L
Tendencia Calculada 10 Dias  Totales 168 168 152 120 112 88 80 56 48 24 16
en los ultimos
Q
s R
s S g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
= (%))
kS 3 T § 8 o
a & a x i i
Crear la Accién _
| o
3.5 Consulta 2 % _czu 8 8 8 8 8 8 8 0 0 0 0
g E
Expedientes. o
P 3 F
Crear la Accion w ©
3.6 2 o g 16 16 8 8 0 0 0 0 0 0 0
Reportes Generales. B 5 o
(%)) |— ©
Crear los botones,
paneles, botones en
3.7 2 _ S 16 16 16 8 8 0 0 0 0 0 0
HTML (Consultas, L ©
© R=
= S
Reportes). o o
n [
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
D
w
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 168 168 152 120 112 88 80 56 48 24 16
en los ultimos
<@
« <
g § g o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
ke S T g B o
o & o o 0 0
Desarrollo en el
o
3.8 Jasper Reportes 2 Llcé _czu 16 16 16 16 16 8 8 O 0 0 0
= E
(Select). D o
) [
Prueba Unitaria de
o
3.9  Usuario. 2 Lct c';s 16 16 16 16 16 16 16 16 8 O 0
= £
D] (b
W [
Elaboracion del
o
3.10 Manual Técnico. 2 '-c'é _c';s 24 24 24 24 24 24 24 24 24 16 8
S £
[¢b] (D)
) —
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o
Duracion del Sprint 10 qu) Faltantes dias Siguiente
-]
D
w
Tendencia Calculada 10 Dias Totales 168 168 152 120 112 88 80 56 48 24 16
en los ultimos
@
© <
s § & o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
a © ) S S
&) & o o 0 0
Elaboracion del _
(@) o
3.11 Manual de Usuario 2 % -c';u 24 24 24 24 24 24 24 24 16 8 8
< £
5 o
O -

Nota. La tabla muestra todas las actividades realizadas en el Sprint 4 durante 10 dias, laborando 8 horas diarias por persona dando

un total de 160 horas estimadas para la finalizacion.
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3.3.3 Gréfico Burn Down

Figura 3

Burn Down del Sprint 1

1T 2 3 4 5 & 7T & % 1M N

Nota. En el Burn Down del Sprint 1 observamos que se ha cumplido con el tiempo de
desarrollo de 8 horas diarias de trabajo por persona, logrando completar el tiempo
estimado de 160 horas de esfuerzo para el desarrollo del Sprint.

Figura 4

Burn Down del Sprint 2

1

140
12
1
&0
E0
40
m
[

1 2 3 4 5 6 T 8 9 10 N

Nota. En el Burn Down del Sprint 2 observamos que el tiempo de desarrollo de 8 horas
diarias de trabajo por persona completo las 160 horas disefiadas para el Sprint, pero el
esfuerzo realizado fue de 164 horas excediendo 4 horas mas del tiempo disefiado para

el Sprint.
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Figura 5

Burn Down del Sprint 3

1 2 3 4 5 6 7 86 9 1 N

Nota. En el Burn Down del Sprint 3 observamos que el tiempo de desarrollo de 8 horas
diarias de trabajo por persona completo las 160 horas disefiadas para el Sprint, pero el
esfuerzo realizado fue de 152 horas, terminado 8 horas antes del tiempo disefiado para
el Sprint.
Figura 6

Burn Down del Sprint 4

1 2 3 4 5 B T & 9 10 1

Nota. En el Burn Down del Sprint 4 observamos gque se ha cumplido con el tiempo de
desarrollo de 8 horas diarias de trabajo por persona, logrando completar el tiempo

estimado de 160 horas de esfuerzo para el desarrollo del Sprint.
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3.3.4 Modelamiento Base de Datos

Figura 7

Modelo Conceptual de la BDD

iact_actor
# act_id Integer
o men_cedula Variable characters (16)
o act_gradoproceso Variable characters (4)
o act_usuarioedicion Variable characters (16)
o act_fechaedicion Date
o act_estado Characters (1)
FK_IPFII_IACT
f ipri_procesosinspectoria \
# pri_id Integer
o pri_numeroproceso Variable characters (64)
o pri_unidadproceso Variable characters (16) ianx_anexos
o pri_fechaproceso Date # anx_id Integer
o pri_descripcion Variable characters (1024) FK_IPRI_IANX 0 anx_nombre Variable characters (64)
o pri_usuarioedicion Variable characters (16) ———— o anx_ruta Variable characters (1024)
o pri_fechaedicion Date o anx_usuarioedicion Variable characters (16)
o pri_estado Characters (1) o anx_fechaedicion Date
0 anx_estado Characters (1)
FK_IENP_IPRI FK_ITIC_IPRI
ienp_entidadproceso itic_tipocaso
# enp_id Integer # tic_id Integer
o enp_nombre Variable characters (16) o tic_nombre Variable characters (64)
o enp_usuarioedicion Variable characters (16) o tic_usuarioedicion Variable characters (16)
o enp_fechaedicion Date o tic_fechaedicion Date
o enp_estado Characters (1) o tic_estado Characters (1)

Nota. El presente diagrama estd compuesto por cinco entidades las cuales contienen
sus respectivos atributos y relaciones a fin de poder definir las transacciones del

sistema.
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Figura 8

Modelo Légico de la BDD

iact_actor
# act id Integer
o pri_id Integer
o men_cedula Variable characters (16)
o act_gradoproceso Variable characters (4)
o act_usuarioedicion Variable characters (16)
o act_fechaedicion Date
o act_estado Characters (1)
FK_IPRI_IACT
f ipri_procesosinspectoria \
# pri_id Integer
o tic_id Integer ianx.aii
o enp_id Integer A Y
o pri_numeroproceso Variable characters (64) 3 ?ﬁxfd'd ﬁ?:‘:

o pri_unidadproceso Variable characters (16) FK_IPRI_IANX . an; e Varig\ble characters (64)
Eo) D:,L?;ﬁplgziso \?Z:;\ble characters (1024 h anx:ruta VEUEHTO CTETEEems (@02
pA_ [ X ( ) 0 anx_usuarioedicion Variable characters (16)

o pri_usuarioedicion Variable characters (16) 0l anxhioch et i .
0 pr!_fechaedmon Dl [¢] anx:esado Characters (1)
o pri_estado Characters (1)

\y J

FK_lEPIP_lPRl FK_ITIC_IPRI
ienp_entidadproceso itic_tipocaso
# enp_id Integer # tic_id Integer
o enp_nombre Variable characters (16) o tic_nombre Variable characters (64)
o enp_usuarioedicion Variable characters (16) o tic_usuarioedicion Variable characters (16)
o enp_fechaedicion Date o tic_fechaedicion Date
o enp_estado Characters (1) o tic_estado Characters (1)

Nota. En el presente diagrama se representa las entidades I6gicas méas detalladas a

utilizarse, para las transacciones del sistema hacia la base de datos.



121

Figura 9

Modelo Fisico de la BDD

iact_actor
# act_id Integer
o men_cedula Variable characters (16)
o act_gradoproceso Variable characters (4)
o0 act_usuarioedicion Variable characters (16)
o act_fechaedicion Date
o act_estado Characters (1)

FK_IPFII_IACT

/ ipri_procesosinspectoria \
# pri_id Integer
o pri_numeroproceso Variable characters (64)
o pri_unidadproceso Variable characters (16) ianx_anexos
o pri_fechaproceso Date # anx_id Integer
o pri_descripcion Variable characters (1024) FK_IPRI_IANX 0 anx_nombre Variable characters (64)
o pri_usuarioedicion Variable characters (16) - 0 anx_ruta Variable characters (1024)
o pri_fechaedicion Date o anx_usuarioedicion Variable characters (16)
o0 pri_estado Characters (1) o anx_fechaedicion Date
o anx_estado Characters (1)

N /
v

FKJE!’IPJPRI FK_ITIC_IPRI
I I

ienp_entidadproceso itic_tipocaso
# enp_id Integer £ ficid Integer
o enp_nombre Variable characters (16) o tic_nombre Variable characters (64)
o enp_usuarioedicion Variable characters (16) o tic_usuarioedicion Variable characters (16)
o enp_fechaedicion Date o tic_fechaedicion Date
o enp_estado Characters (1) o tic_estado Characters (1)

Nota. En el presente diagrama se demuestra el proceso de transformacion de la parte
I6gica a fisica optimizando las tablas de base de datos que se van a utilizar para el

almacenamiento de la informacion.
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3.3.4.1 Script

[* ==== ==== === —====—=======%/
/* DBMS name:  ORACLE Version 11g */

[* Created on:  26/05/2021 09:36:22 a. m. */

[* =—=== =—=== === ——=———————=—=—=%/

alter table IACT_ACTOR
drop constraint FK_IACT_ACT_FK_IPRI_I_IPRI_PRO;

alter table IANX_ANEXOS
drop constraint FK_IANX_ANE_FK_IPRI_I_IPRI_PRO;

alter table IPRI_PROCESOSINSPECTORIA
drop constraint FK_IPRI_PRO_FK IENP_| IENP_ENT;

alter table IPRI_PROCESOSINSPECTORIA
drop constraint FK_IPRI_PRO_FK_ITIC_I_ITIC TIP;

drop index FK_IPRI_IACT_FK;

drop table IACT_ACTOR cascade constraints;

drop index FK_IPRI_IANX_FK;

drop table IANX_ANEXOS cascade constraints;

drop table IENP_ENTIDADPROCESO cascade constraints;

drop index FK_IENP_IPRI_FK;

drop index FK_ITIC_IPRI_FK;

drop table IPRI_PROCESOSINSPECTORIA cascade constraints;

drop table ITIC_TIPOCASO cascade constraints;

[* =—=== ==== === ============%/
[* Table: IACT_ACTOR */
[* =_=== =_=== === ——=—=——=—=—=—=—===%/
create table IACT_ACTOR
(

ACT_ID INTEGER not null,

PRI_ID INTEGER,

MEN_CEDULA VARCHAR2(16),

ACT_GRADOPROCESO VARCHAR2(4),
ACT_USUARIOEDICION VARCHARZ2(16),
ACT_FECHAEDICION DATE,
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ACT_ESTADO CHAR(1),
constraint PK_IACT_ACTOR primary key (ACT_ID)

);

comment on table IACT_ACTOR is
"Tabla registra los datos del actor del caso’;

comment on column IACT_ACTOR.ACT IDis
'Codigo secuencial de los actores';

comment on column IACT_ACTOR.PRI_ID is
'‘Codigo secuencial de los datos de los procesos';

comment on column IACT_ACTOR.MEN_CEDULA is
'‘Cedula del procesado’;

comment on column IACT_ACTOR.ACT_GRADOPROCESO is
'‘Grado de cuando fue procesado’;

comment on column IACT_ACTOR.ACT_USUARIOEDICION is
'Nombre del usuario que crea, edita o elimina el actor’;

comment on column IACT_ACTOR.ACT_FECHAEDICION is
'Fecha que el usuario crea, edita o elimina el actor en aplicativo’;

comment on column IACT_ACTOR.ACT_ESTADO is
'Estado logico del actor

A=Activo
I=Inactivo
* =—=== —=== === —————=————=—=—=%/
/* Index: FK_IPRI_IACT_FK %
* =—=== —=—=== === ============%/
create index FK_IPRI_IACT_FK on IACT_ACTOR (
PRI_ID ASC
)i
[* =—=== ==== === ============%/
/* Table: IANX_ANEXOS */
* =—=== —=—=== === ============%/

create table IANX_ANEXOS
(

ANX_ID INTEGER not null,
PRI_ID INTEGER,

ANX_NOMBRE VARCHAR2(64),
ANX_RUTA VARCHAR2(1024),

ANX_USUARIOEDICION VARCHARZ2(16),
ANX_FECHAEDICION DATE,

ANX_ESTADO CHAR(1),

constraint PK_IANX_ANEXOS primary key (ANX_ID)



);

comment on table IANX_ANEXOS is
‘Tabla registra los datos del anexo del caso’;

comment on column IANX_ANEXOS.ANX_ID is
'‘Codigo secuencial de los anexos de los procesos';

comment on column IANX_ANEXOS.PRI_ID is
'‘Codigo secuencial de los datos de los procesos';

comment on column IANX_ANEXOS.ANX_NOMBRE is
'‘Nombre del documento anexo del proceso’;

comment on column IANX_ANEXOS.ANX_USUARIOEDICION is
'Nombre del usuario que sube el anexo';

comment on column IANX_ANEXOS.ANX_FECHAEDICION is
'Fecha que el usuario sube el anexo al aplicativo’;

comment on column IANX_ANEXOS.ANX_ESTADO is
‘Estado logico del anexo

A=Activo

I=Inactivo

/*

/* Index: FK_IPRI_IANX_FK %

I* ===
create index FK_IPRI_IANX_FK on IANX_ANEXOS (
PRI_ID ASC

);

*

/* Table: IENP_ENTIDADPROCESO */

/*

create table IENP_ENTIDADPROCESO

(
ENP_ID INTEGER not null,
ENP_NOMBRE VARCHAR2(16),
ENP_USUARIOEDICION VARCHARZ2(16),
ENP_FECHAEDICION DATE,
ENP_ESTADO CHAR(1),
constraint PK_IENP_ENTIDADPROCESO primary key (ENP_ID)

);

comment on table IENP_ENTIDADPROCESO is
"Tabla registra los datos del tipo de entidad del caso’;

comment on column IENP_ENTIDADPROCESO.ENP_ID is
'Codigo secuencial de las entidades '

124
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comment on column IENP_ENTIDADPROCESO.ENP_NOMBRE is
‘Nombre de entidad’;

comment on column IENP_ENTIDADPROCESO.ENP_USUARIOEDICION is
'‘Nombre del usuario que crea, edita o elimina el tipo de entidad’;

comment on column IENP_ENTIDADPROCESO.ENP_FECHAEDICION is
'Fecha que el usuario crea, edita o elimina el tipo de entidad en el aplicativo’;

comment on column IENP_ENTIDADPROCESO.ENP_ESTADO is
‘Estado logico del tipo de entidad

A=Activo
I=Inactivo
[* =—=== ==== === ============%/
/* Table: IPRI_PROCESOSINSPECTORIA */
[* =—=== ==== === ============%/
create table IPRI_PROCESOSINSPECTORIA
(
PRI_ID INTEGER not null,
ENP_ID INTEGER,
TIC_ID INTEGER,

PRI_NUMEROPROCESO VARCHAR2(64),
PRI_UNIDADPROCESO VARCHAR2(16),
PRI_FECHAPROCESO DATE,

PRI_DESCRIPCION  VARCHARZ2(1024),
PRI_USUARIOEDICION VARCHAR2(16),

PRI_FECHAEDICION DATE,

PRI_ESTADO CHAR(1),

constraint PK_IPRI_PROCESOSINSPECTORIA primary key (PRI_ID)

);

comment on table IPRI_PROCESOSINSPECTORIA is
"Tabla registra los datos del caso’;

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_ID is
'‘Codigo secuencial de los datos de los procesos';

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.ENP_ID is
'‘Codigo secuencial de las entidades

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.TIC_ID is
'Codigo secuencial de los tipos de caso’;

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_NUMEROPROCESO is
'Numero asignado al proceso por parte de la IGE";

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_UNIDADPROCESO is
'Unidad en la que sucedio el proceso’;
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comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_FECHAPROCESO is
'Fecha que se tramit6 el proceso';

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_DESCRIPCION is
'‘Descripcion breve del proceso’;

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_USUARIOEDICION is
'Nombre del usuario que registra el proceso en el aplicativo’;

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_FECHAEDICION is
'Fecha de registro del proceso en el aplicativo’;

comment on column IPRI_PROCESOSINSPECTORIA.PRI_ESTADO is
'Estado logico del poceso

A=Activo

I=Inactivo

[* =—=== ==== === ============%/
/* Index: FK_ITIC_IPRI_FK %

[* ==== ==== === = ————"———|

create index FK_ITIC_IPRI_FK on IPRI_PROCESOSINSPECTORIA (
TIC_ID ASC

);

[* —=== —=== === —====—=======%/
/* Index: FK_IENP_IPRI_FK %
[* =_—=== =_—=== === =====—====—===%/

create index FK_IENP_IPRI_FK on IPRI_PROCESOSINSPECTORIA (
ENP_ID ASC

);

[* =—=== ==== === ============%/
/* Table: ITIC_TIPOCASO */
[* =_—=== =—=== === —=—===—===—=—===%/
create table ITIC_TIPOCASO
(

TIC ID INTEGER not null,

TIC_NOMBRE VARCHAR2(64),

TIC_USUARIOEDICION VARCHAR2(16),
TIC_FECHAEDICION DATE,

TIC_ESTADO CHAR(1),

constraint PK_ITIC_TIPOCASO primary key (TIC_ID)

);

comment on table ITIC_TIPOCASO is
"Tabla registra los datos del tipo de caso’;

comment on column ITIC_TIPOCASO.TIC ID is
'Codigo secuencial de los tipos de caso’;
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comment on column ITIC_TIPOCASO.TIC_NOMBRE is
"Tipo del caso';

comment on column ITIC_TIPOCASO.TIC_USUARIOEDICION is
'‘Nombre del usuario que crea, edita o elimina el tipo de caso’;

comment on column ITIC_TIPOCASO.TIC_FECHAEDICION is
'Fecha que el usuario crea, edita o elimina el tipo de caso en el aplicativo’;

comment on column ITIC_TIPOCASO.TIC_ESTADO is
‘Estado logico del tipo de caso

A=Activo

I=Inactivo

alter table IACT_ACTOR
add constraint FK_IACT_ACT_FK_IPRI_I_IPRI_PRO foreign key (PRI_ID)
references IPRI_PROCESOSINSPECTORIA (PRI_ID);

alter table IANX_ANEXOS
add constraint FK_IANX_ANE_FK_IPRI_I_IPRI_PRO foreign key (PRI_ID)
references IPRI_PROCESOSINSPECTORIA (PRI_ID);

alter table IPRI_PROCESOSINSPECTORIA
add constraint FK_IPRI_PRO_FK_IENP_I_IENP_ENT foreign key (ENP_ID)
references IENP_ENTIDADPROCESO (ENP_ID);

alter table IPRI_PROCESOSINSPECTORIA
add constraint FK_IPRI_PRO_FK_ITIC_I_ITIC_TIP foreign key (TIC_ID)
references ITIC_TIPOCASO (TIC_ID);



3.3.5 Diagramas UML.

3.3.5.1 Diagramas de Casos de Uso
Figura 10

D. de Caso de Uso Extendido - Ingreso al Sistema

Autenticacion de usuario

Administrador

Validacion de contrasefa

Ingresar credenciiales

Usuario Autorizacion de acceso
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Nota.: En el presente diagrama se demuestra el proceso para realizar la validacion de

las credenciales del usuario.
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Figura 11

D. de Caso de Uso Extendido - Administracion Tipo Entidad

<<extend>>

Crear Tipo Entidad

Q <<extend>>

A Tipo Entidad —— — Editar Tipo Entidad

ADMINISTRADOR

Eliminar Tipo Entidad
<<extend>>

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Administrador realiza el proceso

de crear, editar y eliminar Tipo Entidades.
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Figura 12

D. de Caso de Uso Extendido - Administracién Tipo Caso

<<extend>>
p————— — Crear Tipo Caso

Q i <<extend>>
A Tipo Caso _———

ADMINISTRADOR

Editar Tipo Caso

<<extend>>

Eliminar Tipo Caso

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Administrador realiza el proceso

de crear, editar y eliminar Tipo Casos.
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Figura 13

D. de Caso de Uso Extendido - Administracion Expedientes

. <<include>>
Crear Nuevo Expediente ——

<<extend>>

Ingresar Informacion

<<extend>>
<<extend>>
—_—— — Agregar Actores
<<extend>>
- = - Buscar Persona
Administracion Expedientes
Agregar Anexos

<<ext|znd>> I

<<extend>>

— <<extend>>

USUARIO

<<extrnd>> |

Buscar Documento Eliminar Documento

Acciones (Editar/Eliminar)

<<extl>nd>>

Modificar Informacion

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Usuario Digitador realiza el

proceso para crear Expedientes, asignar sus respectivos Actores y Documentos a cada

expediente creado, asi también sus opciones principales de Buscar, Editar y Eliminar.
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Figura 14

D. de Caso de Uso Extendido - Consultas Expedientes

USUARIO

@ar&lmetms de @

Visualizar Expediente — S GHE B e
— —— — cextens—

<<extland>>

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Usuario Digitador realiza las

respectivas Consultas y genera Reportes segun los filtros: Nimero de Expediente,
datos del Implicado (apellido o cédula) y parametros de basqueda escogiendo
cualquiera de los filtros ya mencionados, pudiendo observar toda la informacion que
contiene el expediente, para posteriormente Visualizar o Descargar Anexos, e Imprimir

un Reporte.
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Figura 15

D. de Caso de Uso Alto Nivel - Asuntos Administrativos

Validacion Usuario

!

<<include>>

)

Inicio Sesion

{

ADMINISTRADOR USUARIO
<<include>>
<<EXIENEDDr = m— — — — — — —— —=>(  Asuntos Administrativos = 8 ) e— e— e—— e— — — —<extend>>

I

I <<exttnd>> I

I

I
<<extfnd>> <<ex1fnd>> <<extland>>

Tipo Caso Tipo Entidad I' - Crear Caso —I

I | | I <<incILde>> <<extend>> <<extland>>
I : Ingresar Datos. Agregar Actor Agregar Anexo

s — —
<<exténd>>

b

Nota. En el presente diagrama demuestra las funcionalidades que tiene el Aplicativo

Web en general, ya sea por parte del Usuario Administrador o Digitador.
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3.3.5.2 Diagrama de Actividades
Figura 16

D. de Actividades - Ingreso al Sistema

Ingresar datos del Usuario

Credencialesincorrectas

<<NO>>

Ingresar contrasefia Credenciales correctas?

Credenciales aceptadas

Ingreso a Interfaz de Usuario ——— 8

Nota. En el presente diagrama se demuestra la secuencia de actividades que debe

realizar el usuario para la validacion de las credenciales de ingreso al sistema.
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Figura 17

D. de Actividades - Administracion Tipo Entidad

Ly

Listar Tipo Entidad }

I

Tipo Entidad

Eliminar Tipo Entidad

\

|
Crear Nuevo Tipo Entidad 4 . .
Editar Tipo Entidad

<NO>
Eliminar?
1 <
NO: "
<sl — T Editar
<SI> Seleccionar Tipo Entidad a eliminar
Ingresar Nombre nuevo Tipo Entidad

No se puede eliminar

<SI>
Tiene dependientes?

<NO>

<SI> -
Eliminar

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Administrador realiza el proceso

de crear, editar y eliminar Tipo Entidades.



Figura 18

D. de Actividades - Administracion Tipo Caso
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i

Listar Tipo Casos 1

Crear Nuevo Tipo Caso

<NO
Crear Nuevo ?
<SlI

{ Ingresar Nombre nuevo Tipo Caso

<SI>

W

Y

Editar Tipo Caso

Eliminar Tipo Caso

<NO>

Y

<NO>
— MO Editarr

<SlI>

Y

[ Seleccionar Tipo Caso a editar

Guardar cambios?

<SI>

<NO>

Eliminar?

{ Seleccionar Tipo Caso a eliminar]

<S>
Tiene dependientes?

<NO>

Eliminar

No se puede eliminar

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Administrador realiza el proceso

de crear, editar y eliminar Tipo Entidades.
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Figura 19

D. de Actividades - Administracion Expedientes

———— = Administracion Expedientes

|

Listar Expedientes

Agregar Anexo?

Crear Nuevo Expediente

|

Seleccionar Tipo Entidad

Agregar Actor?

Buscar/Seleccionar Archivo

¢ Ingresar Datos Implicado

Seleccionar Tipo Expediente i
<NO>
4 Seleccionar mas Archivos?
Seleccionar Grado Novedad

Ingresar Numero Expediente ¢

¢ Guardar

Guardar.

Seleccionar Unidad Novedad

;

Fecha Novedad

:

Ingresar Descripcion Novedad

(

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Usuario Digitador realiza el

Y
A

proceso de crear expedientes, asignar sus respectivos Actores y Documentos a cada

expediente creado y sus funciones principales buscar, editar y eliminar.
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Figura 20

D. de Actividades - Consulta Expedientes

# Consulta Expedientes

Escoger Parametros Busqueda

—

"No existe expediente.."

Ingresar Numero Expediente Ingresar Apellidos Implicado

[ [

"No existe expediente” “No existe expediente".

Existen Expedientes.?

Existen Expedientes?

Existe Expediente?

Mostrar Expedientes

Mostrar Expediente

| l

Visualizar Escoger/ Visualizar

l l

Imprimir Reporte.

Imprimir Reporte

L @ J

Nota. En el presente diagrama se demuestra como el Usuario Digitador realiza las

respectivas consultas y reportes segun los filtros: Numero de Expediente, datos del
Implicado (apellido o cédula) y parametros de busqueda escogiendo cualquiera de los
filtros ya mencionados, pudiendo observar toda la informacién que contiene el

expediente, para posteriormente Visualizar o Descargar Anexos, e Imprimir un Reporte.
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3.3.5.3 Diagrama de Secuencia
Figura 21

D. de Secuencia - Ingreso al Sistema

DS_IngresoSistema

VISTA CONTROLADOR BASE DE DATOS

USUARIO

Ingresar al Sistema

VALIDAR (Usuario/Contrasefia)

BUSCAR (Usuario/Contrasefia)

Datos correctos

Usuario autienticado

Mensaje de Bienvenida

Nota. En el presente diagrama se observa las fases por las cuales pasa cada actividad
en la estructura Modelo — Vista — Controlador, observando desde la actividad de ingreso
de datos por parte del usuario en la parte grafica, la transaccionalidad que ejecuta el
sistemay las operaciones que se realizan en la base de datos, hasta la respuesta hacia

el mismo usuario.



Figura 22

D. de Secuencia - Administracion Tipo Caso

DS_Administracion_TipoCaso

USUARIO

Ingresar al Sistema

Mensaje de Bienvenida

CONTROLADOR

VALIDAR (Usuario/Contrasefia)

Usuario autienticado

BUSCAR (Usuario/Contraseiia)

Ingresar nuevo Tipo Caso

Mensaje de guardado exitoso

Guardar datos

Actualizar vista

-
=
Datos correctos

Modificar Tipo Caso

Mensaje proceso exitoso

Modificar dato (Nombre)

Muestra datos modificados

Eliminar Tipo Caso

Mensaje eliminacion exitosa

Eliminado logico

Actualizar vista
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BASE DE DATOS

Nota. En el presente diagrama se observa las fases por las cuales pasa cada actividad

en la estructura Modelo — Vista — Controlador, observando el ingreso de datos por parte

del usuario para la Creacion, Modificacion y Eliminacion de un Tipo de Caso.
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Figura 23

D. de Secuencia - Administracion Tipo Entidad
DS_Administracion_TipoEntidad

VISTA CONTROLADOR BASE DE DATOS

USUARIO

Ingresar al Sistema

VALIDAR (Usuario/Contraseiia)

BUSCAR (Usuario/Contrasefia)

Actualizar vista [ o — — — — — —

Mensaje eliminacion exitosa

.
.
.
|1
1]
.
.
.
.
H
H Usuario autienticado = Datos correctos
H Mensaje de Bienvenida
S L
H L
.
H
H Ingresar nuevo Tipo Entidad
H Guardar datos
H Verificar datos
.
.
. . .
! ) i Actualizar vista | o Guardado satisfactoriamente _—U
. Mensaje de guardado exitoso
— L
B L
.
.
.
H
H Modificar Tipo Entidad
. Modificar dato (Nombre)
H Verificar dato
H -
.
H Muestra datos modificados Guardado satisfactoriamente
[ Mensaje proceso exitoso [ o —— — —— —
[ {S—
: J
.
.
:
H Eliminar Tipo Entidad
Eliminado logico
H Verificar dependientes
H -
H
.
.
.
.
1)
<
.
.
.
.
.
.
.
.
.
:

Nota. En el presente diagrama se observa las fases por las cuales pasa cada actividad
en la estructura Modelo — Vista — Controlador, observando el ingreso de datos por parte

del usuario para la Creacion, Modificacion y Eliminacion de un Tipo de Caso.



Figura 24

D. de Secuencia - Administracion Expediente

DS_Procesos AdministracionExpedientes

USUARIO

Nota.

un Expediente, Agregar/Eliminar Actores, Agregar/Eliminar Anexos, Modificacion o

Ingresar al Sistema

Mensaje de Bienvenida

CONTROLADOR

VALIDAR (Usuario/Contrasefia)

Usuario autienticado

BUSCAR (Usuario/Contrasefia)

Crear nuevo expediente

Mensaje de guardado exitoso

Ingresa informacion

Datos correctos

Actualiza vista

Verificar informacion

s Ty S

Agregar actos a expediente

Mensaje de agregacion exitosa

Ingreso de datos de actor

Guardado satisfactoriamente

e —— —————

Actualiza vista

Busqueda de actor

Eliminar actor de expediente

Mensaje de eliminacion exitosa

Seleccion de actor a eliminar

Agregacion exitosa

Actualizar vista

Transaccion de eliminacion

Eliminacion exitosa

Agregar anexos a expediente

Mensaje de agregacion exitosa

Busgueda de archivos a anexar

Actualizar vista

Verificar archivos

_——

Eliminar anexo de expediente

Mensaje de eliminacion exitosa

Seleccionar anexo a eliminar

_1]

Agregacion exitosa

& —

Actualizar vista

Transaccion de eliminacion

Eliminacion exitosa J

Modificacion o eliminacion de expediente

Mensaje de accion exitosa

Seleccion de expediente a eliminar

Actualizar vista

Verificacion de dependientes

Modificacion o eliminacion exitosa
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BASE DE DATOS

En el presente diagrama se observa las actividades del usuario como Creacion de

Eliminacion del Expediente.



Figura 25

D. de Secuencia - Consulta Expediente

DS_Consultas_ConsultaExpediente

USUARIO

Ingresar al Sistema

CONTROLADOR

VALIDAR (Usuario/Contrasefia)

Usuario autienticado

BUSCAR (Usuario/Contrasefia)
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Mensaje de Bienvenida

Ingresar numero de expediente

Envia datos a buscar

Datos correctos

Recepta informacion solicitada

Muestra la informacion solicitada

Verificar datos

Datos solicitados

Ingresa datos de la persona

Envia datos a buscar

o —— — ————

Muestra informacion solicitada

Verificar datos

Recepta informacion solicitada

Sglecciona parametros especificos de busqueda

Envia datos a buscar

Datos solicitado
ke —— e —— — ——

Muestra informacion solicitada

Verificar datos

Recepta informacion solicitada

Datos solicitados

Nota. En el presente diagrama se observa las actividades del usuario realizando

consulta de expedientes desde el ingreso de datos, las transacciones que se realizan a

la BDD y las respuestas que se obtiene a las solicitudes.



3.3.5.4 Diagrama de Clases

Figura 26

D. de Clases - Asuntos Administrativos

IACT_ACTOR

ACT_ID int

- MEN_CEDULA : String
ACT_GADOPROCESO : String
ACT_USUARIOEDICION : String
ACT_FECHAEDICION : Date
ACT_ESTADO : char

a5

BuscarActor ()
AgregarActor ()
+ EliminarActor ()

o

1.
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IPRI_PROCESOSINSPECTORIA IANX_ANEXOS
- PRI_ID sint - ANX_ID sint
- PRI_NUMEROPROCESO : String - ANX_NOMBRE : String
- PRI_UNIDADPROCESO : String - ANX_RUTA : String
- PRI_FECHAPROCESO : Date 1.* - ANX_USUARIOEDICION : String
- PRI_DESCRIPCION : String 1..1 - ANX_FECHAEDICION : Date
- PRI_USUARIOEDICION : String - ANX_ESTADO : char
- PRI_FECHAEDICION : Date + SubirAnexo ()
- PRI_ESTADO : char + VisualizarAnexo ()

CrearNuevo () + EliminarAnexo ()

EditarCaso ()

ElimianrCaso ()
BuscarCaso ()

IENP_ENTIDADPROCESO

ENP_ID

ENP_NOMBRE
ENP_USUARIOEDICION
ENP_FECHAEDICION
ENP_ESTADO

tint

: String
: String
: Date
: char

ITIC_TIPOCASO

+
4
o

CrearNuevo ()
EditarTipoEntidad ()
EliminarTipoEntidad ()

TIC_ID sint
TIC_NOMBRE : String
TIC_USUARIOEDICION : String
TIC_FECHAEDICION : Date
TIC_ESTADO : char

CrearNuevo ()
EditarTipoCaso ()
EliminarTipoCaso ()

Nota. En el presente diagrama se muestran las clases del sistema, con sus atributos y

sus relaciones entre si, definiendo la arquitectura que tiene el sistema mismo.



3.3.5.5 Diagrama de Arguitectura

Figura 27

D. de Arquitectura - Asuntos Administrativos
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Use Link

SERVIDOR DE APLICACIONES JBOSS

=

[
—
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Interfaz
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Network Link

[— CONTROLADOR

T
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Network Link
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Network Lin|
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[— CAPA
*  PERSIS[ENCIA
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:Gestor de BDD

Operating Sysem

Nota. En el presente diagrama se puede apreciar de manera grafica la composicion del

sistema como también su operabilidad a través de sus etapas de funcionamiento y sus

componentes.
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3.4 Proceso de desarrollo

NOTA. Acuerdo de confidencialidad y no divulgacion de informacion manejada

por los servidores de la Fuerza Terrestre. (Ver el anexo)

3.5 Pruebas

3.5.1 Pruebas de Aceptacion de Usuario.

Una vez finalizado el desarrollo del producto es necesario realizar pruebas al
aplicativo a fin de verificar la usabilidad, eficacia, eficiencia y satisfaccion que tiene el
usuario duefio del producto a fin de cumplir con todos los requerimientos y objetivos
propuestos al inicio del desarrollo del aplicativo web.

Las pruebas de Aceptacion de Usuarios lo realizaran personal De la Inspectoria
General y DTIC. Los resultados arrojados se representaran de la siguiente forma:

e Aceptado: Las Funcionalidades del Sistema no presenta errores y el Interfaz es
entendible por el Usuario.
e No aceptado: Las Funcionalidades del Sistema presentan errores y el Interfaz no

es entendible por el Usuario.



Tabla 10

Prueba de Aceptacién 1: Administracion Tipo Casos, Entidades
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Historia de Usuario
Criterios de Aceptacion Aceptacion

# / Requisito

Usuario

Una aplicacion web

gue me permita El sistema permite crear,
crear, editary editar y eliminar Tipos de Aceptado
1
eliminar Tipos de Casos y Entidades.

Casos y Entidades.

Administrador
Mayo. De Jus.
Guambuguete

Edgar.

Nota. La tabla muestra que la prueba de aceptacién 1, cumple satisfactoriamente la

funcionalidad de Crear, Eliminar y Editar Tipo Casos y Entidades, la misma fue

aprobada por el Administrador Mayo. De Jus. Guambuguete Edgar Oficial Asesor

Juridico de la Inspectoria General Ejercito.
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Tabla 11

Prueba de Aceptacion 2: Procesos Administracion Expedientes.

Historia de Usuario
Criterios de Aceptacion Aceptacion Usuario
# / Requisito

Una Aplicacion Web

gue me permita
El sistema permite Crear
Crear Expedientes,
Expedientes, Ingresando

Ingresando Actores,
Actores, Anexar Digitador Cbop.
Anexo de
Documentos y Acciones Aceptado De Int. Sarango
1 Documentos y

como: Editar, Eliminary José
Acciones: Editar,
Visualizar al expediente
Eliminar y Visualizar
creado.
al expediente

creado.

Nota. La tabla muestra que la prueba de aceptacién 2, cumple satisfactoriamente la
funcionalidad de Crear Expedientes ingresando Actores, anexar documentacion y sus
tres funciones Editar, Eliminar y Visualizar a cada expediente creado, la misma fue
aprobada por el Digitador Cbop. De Int. Sarango José Amanuense de Asuntos

Administrativos de la |I.G.E.



149

Tabla 12

Prueba de Aceptacioén 3: Procesos Administracion Expedientes, Consultas y Reportes.

Historia de Usuario
Criterios de Aceptacion Aceptacion Usuario
# / Requisito

Un Aplicacion Web
gue me permita

realizar consultas  El sistema permite realizar
Administrador

por filtros (NUmero consultas por filtros
Mayo. De Jus.
de Expediente, (Numero de Expediente,
Guambuguete
Nombre, Cédula, Nombre, Cédula, Unidad y
Edgar.
Unidad y Afio de Afio de Novedad de Aceptado
1 y
Novedad de Expediente) y genera un

Digitador Cbhop.
Expediente) y que reporte en Formato PDF

De Int. Sarango
genere un reporte por Numero de Caso

José
en formato PDF por Ingresado.
Numero de Caso

Ingresado.

Nota. La tabla muestra que la prueba de aceptacion 3, cumple satisfactoriamente la
funcionalidad de Realizar Consultas y Generar un reporte en formato PDF, de la
busqueda realizada de un expediente creado segun el Filtro utilizado, la misma fue
aprobada por los Sres. Administrador Mayo. De Jus. Guambuguete Edgar Oficial Asesor
Juridico de la Inspectoria General Ejercito y Digitador Cbop. De Int. Sarango José

Amanuense de Asuntos Administrativos.
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Capitulo IV

4. Conclusiones y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

Mediante la investigacion bibliogréafica de los aspectos técnicos y metodolégicos de
programacion se pudo llevar una correcta estructura de desarrollo del software,
acorde a los estandares utilizados por la Direccién de Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciones (DTIC), dando como resultado un exitoso
desemperio en el analisis y disefio del prototipo de software propuesto.

La presente propuesta de aplicacion web satisface las necesidades presentadas
por la Inspectoria General del Ejército (IGE), en vista que su desarrollo fue
conforme al levantamiento de requerimientos que se realizé en mencionada
direccion siguiendo los parametros de la metodologia agil de desarrollo de software
SCRUM, misma que permitio lograr la presentacion del prototipo en los tiempos
establecidos.

El andlisis, disefio y desarrollo de la propuesta de aplicacién web se apeg6 a los
parametros de la estructura empresarial que se maneja en el area de desarrollo de
software de la DTIC, permitiendo utilizar las mismas herramientas y artefactos con
la finalidad de que mencionado aplicativo pueda funcionar en los servidores tanto
de Pruebas como de Desarrollo, satisfaciendo las necesidades para el mejor

manejo de asuntos administrativos que gestiona la IGE.
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4.2 Recomendaciones

Identificar y documentar de los requerimientos del software mediante técnicas
eficaces de recopilacion de informacion, con la finalidad tener claro las reglas del
negocio del software requerido y evitar el mayor nimero de correcciones durante su
desarrollo.

Utilizar el modelo empresarial de desarrollo de software que se emplea en la
Direccion de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones para los futuros
aplicativos que se solicite, con el propésito de la compatibilidad y
compartimentacion en el mantenimiento o modificacion de los mismos.

La Inspectoria General del Ejercito debe dar seguimiento y motivacion a este
prototipo de software para que a través de la Direccion de Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones se lleve a los servidores de Produccion, con el
objetivo de aprovechar las funcionalidades del aplicativo web y asi mejorar la

gestion de asuntos administrativos.
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