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INTRODUCCIÓN



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Implementar un sistema informático

para el control de mantenimiento de

los vehículos del departamento de

Mando y Control, en el Comando

Logístico N°25 Reino de Quito y su

incidencia en la Unidad, con la

utilización de herramientas y

metodología de desarrollo de software



OBJETIVOS ESPECÍFICOS

• Recopilar información de las
funcionalidades y requerimientos del
software del proceso administrativo
de mantenimiento de vehículos que
se realiza manualmente en la
unidad, que sustente la base teórica
en el proyecto

• Proponer conclusiones y
recomendaciones de acuerdo a
la implementación del sistema
informático en el departamento
de mantenimiento de vehículos
de mando y control.

• Implementar el sistema informático
para un mejor funcionamiento dentro
del departamento de mantenimiento
de vehículos y así optimizar recursos
humanos y económicos que dispone la
unidad.



MARCO TEÓRICO

METODOLOGÍA DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Se busca el control y la corrección en cada etapa del desarrollo de un sistema, permitiendo

obtener a empresas desarrolladoras de software un diseño compacto del sistema y a la entrega

del producto de calidad en tiempo y costo estimados.

Metodología

Tradicionales

• Historias del usuario

• Responde a los cambios que surgen en el

proyecto.

• Se desarrolla en base a las necesidades.

• Responsabilidad adquirida por

compromiso.

• Equipos pequeños

Agiles

• Identificación de Requerimientos

• Resistente a los cambios

• No hay retroalimentación antes los 

problemas.

• Baja motivación del equipo.

• Equipos grandes.



METODOLOGÍA AGILE DE DESARROLLO DE SOFTWARE XP (EXTREME PROGRAMMING)

Proyectos a corto plazo

Requisitos pueden (y van) 
cambiar

Coraje para afrontar los 
cambios

Grupos de desarrollo 
(max 12)

Realimentación y 
comunicación  continua 
cliente y el equipo de 

desarrollo 

Metodología 
XP



CICLO DE VIDA DE LA METODOLOGÍA XP (EXTREME PROGRAMMIG)

Planificación de 

entrega, diseño 

de la base de 

datos

Historial del 

usuario

Desarrollo del 

Sistema, 

Lanzamiento

Prueba y 

comprobación 

extra del 

funcionamiento

• Satisfacción

del clientes.

• Nuevo

personal de

Desarrollo

Cliente no 

tiene más 

historias y 

satisfagan las 

necesidades

Fase de muerte 



LENGUAJE ORIENTADO A OBJETOS

Java 
Brinda un gran nivel de

seguridad, rendimiento, creación

de aplicaciones distribuidas y

ambiente amigable para el

desarrollador.

Java

Java Runtime
Environment

(JRE).  

Standard 
Edition (SE)

Java 
Development

Kit (JDK) 

Ejecución de 

aplicaciones 

Interfaz de

programación

de aplicaciones

Desarrollar 

aplicaciones 



ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS DE SOFTWARE (ERS)

Se determinan los

“planos” de la

nueva aplicación.

O
b

je
ti
vo

Ayudar a los clientes a describir
claramente lo que se desea obtener
mediante un determinado software

Ayudar a los desarrolladores a
entender qué quiere exactamente el
cliente

Servir de base para el desarrollo
del software, reduciendo esfuerzo
en el desarrollo y base para la
estimación de costes y planificación



TIPOS DE MANTENIMIENTO DE VEHÍCULOS



DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMÁTICO



CICLO DE VIDA DE DESARROLLO DE SOFTWARE 

Fase de 

muerte 

Planificación o 

Análisis 
Diseño PruebasImplementaciónModelo

Metodología

SIGUIENTE



REQUERIMIENTO FUNCIONALES

PLANIFICACIÓN O ANÁLISIS 

Identificación

del 

requerimiento:

RF01

Nombre del 

Requerimiento:

Autentificación de Usuario.

Característic

as:

Los usuarios deberán identificarse o validar para

acceder a cualquier parte del sistema.

Descripción del 

requerimiento:

Para ingresar al sistema, el cliente validará con su

respectivo Usuario y contraseña por medios del Sistema

Integrado Del Ejército (SIFTE), el sistema desplegará

características dependiendo el perfil que de cada usuario.

SIGUIENTE ATRÁS

Identificación 

del 

requerimiento: 

RF02

Nombre del 

Requerimiento: 

Gestión de Matriz recepción de vehículos

Característic

as: 

Permite gestionar información referente a la

recepción de vehículos

Descripción 

del 

requerimiento: 

Permite al usuario una vez accedido al sistema, el

ingreso o a la selección de la información referente al

vehículo, personal encargado del vehículo, tiempo que

tardara el mantenimiento, fecha/hora y tipo de

mantenimiento a realizar el mismo.



ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS DEL SISTEMA (ERS)

Identificación 

del 

requerimiento: 

RF03

Nombre del 

Requerimiento: 

Gestión Orden de Trabajo

Característic

as: 

Permite gestionar información orden de trabajo

Descripción 

del 

requerimiento: 

El Sistema permitirá al usuario generar de forma

automática el formulario Orden de trabajo

disminuyendo el tiempo empleado de llenado del

mismo.

Identificación 

del 

requerimiento: 

RF04

Nombre del 

Requerimiento: 

Validación matriz Lubricantes o Repuestos

Característica

s: 

Permite validar lubricantes o repuestos para el

mantenimiento de vehículos

Descripción 

del 

requerimiento: 

El Sistema permitirá al usuario la selección o ingreso de

lubricantes o repuestos.

SIGUIENTE ATRÁS



ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS DEL SISTEMA (ERS)

SIGUIENTE ATRÁS

Identificación 

del requerimiento: 

RF008

Nombre del 

Requerimiento: 

Gestionar Reportes.

Características: El sistema permitirá generar reportes.

Descripción del 

requerimiento: 

Permite imprimir el reporte de mantenimiento que se ha realizado a

los vehículos.



ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS DEL SISTEMA (ERS)

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES.
Identificación del 

requerimiento: 

RNF01

Nombre del 

Requerimiento: 

Interfaz del sistema.

Características: 
El sistema presentara una interfaz amigable par usuario

facilitando el manejo sencilla para el mismo

Descripción del 

requerimiento: 

El sistema debe poseer una interfaz de uso amigable y

sencillo.

Identificación 

del 

requerimiento: 

RNF02

Nombre del 

Requerimiento: 

Seguridad en información

Características: 

El sistema garantizara a los usuarios una seguridad en cuanto a

la información que se administra dentro del sistema.

Descripción del 

requerimiento: 

Garantizar el sistema la seguridad de la información que

se manejan como, documentos, archivos y contraseñas.

ATRÁS MENU PRINCIPAL



DISEÑO

DISEÑO DE LA BASE DE DATOS

FK_LVEH_VEH_NUM_UNID

FK_LVEH_VEH_LART_ART

FK_LMRE_REC_LVEH_VEH

FK_LMSR_SOL_LMOT_ORD

FK_LMRE_REC_LSER_SER

FK_LMOT_ORD_LMRE_REC

FK_LVEH_VEH_PMEM_MIL

FK_LMRE_REC_PMEM_MIL

FK_LMOT_ORD_PMEM_MIL

FK_LMDS_DET_LART_ART

FK_LMTR_TRA_LMSI_SIS

FK_LMDE_DET_LMOT_ORD

FK_LMDE_DET_LMTR_TRA

FK_LMVS_VEH_LMTR_TRA

FK_LMVS_VEH_LVEH_VEH

FK_LMVS_VEH_LMKI_KIL

FK_LMDS_DET_LMSR_SOL

FK_LMRA_REC_LMRE_REC

FK_LMRA_LMAC_ACE

LMAC_ACESORIO

MAC_CODIGO

MAC_DESCRIP

LMOT_ORDTRAB

MOT_CODIGO

MRE_CODIGO

MEM_CEDULA

LMRE_RECEPCION

MRE_CODIGO

VEH_CODIGO

SER_CODIGO

MEM_CEDULA

MRE_FECHA_ING

MRE_OBSERVA

MRE_KILOMETRAJE

MRE_TIPOMTTO

LMSR_SOLREP

MSR_CODIGO

MOT_CODIGO

LVEH_VEHIC

VEH_CODIGO

UNI_CODIGO2

ART_CODIGO

MEM_CEDULA

LMTR_TRABAJO

MTR_CODIGO

MSI_CODIGO

MTR_DESCRIP

MTR_TIEMPO

MTR_COSTO

MTR_REPUESTOS

LART_ARTIC

ART_CODIGO

MUN_UNIDAD

UNI_CODIGO2

LSER_SERVI

SER_CODIGO

SER_DESCRIP

PMEM_MILIT

MEM_CEDULA

LMDS_DETASOLREP

LMRT_CODIGO

ART_CODIGO

MSR_CODIGO

LMRT_CANTIDAD

LMRT_VALOR

LMKI_KILOMETRAJE

MKI_CODIGO

MKI_DESCRIP

LMDE_DETORDTRAB

MDE_CODIGO

MOT_CODIGO

MTR_CODIGO

MDE_OBSERVACION

LMVS_VEHSIS

MVS_CODIGO

MTR_CODIGO

VEH_CODIGO

MKI_CODIGO

LMRA_RECEPACCE

MRA_CODIGO

MRE_CODIGO

MAC_CODIGO

MRA_ESTADO

MENU PRINCIPAL



DISEÑO DE INTERFACES

Interfaz Ingreso al Sistema

Interfaz De Inicio

ATRÁS SIGUIENTE 



DISEÑO DE INTERFACES

Interfaz Recepción del Vehículos

MENU PRINCIPAL



IMPLEMENTACIÓN

HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA

BASE DE DATOS DESARROLLO DE CÓDIGO

Java Runtime Environment (JRE).  

Java Development Kit (JDK) 

Standard Edition (Java SE)

MENU PRINCIPAL

SERVIDOR DE APLICACIONES 

Modelamiento de

base de datos



PRUEBAS

MENU PRINCIPAL





CONCLUSIONES 

 Se recopiló información técnica del proceso administrativo de mantenimiento de vehículos del Comando

Logístico No 25 Reino de Quito, alcanzando el modelamiento de la Base de Datos que sirve de base para el

desarrollo de versiones futuras del prototipo de sistema de mantenimiento de vehículos, misma que facilitara

al desarrollador la sustentabilidad teórica del nuevo proyecto.

 Se Implementó el prototipo de sistema informático de mantenimiento de vehículos del departamento de

Mando y Control en el Comando Logístico No25 Reino de Quito, el cual controla el proceso administrativo de

recepción, tiempo de reparación y reporte de mantenimiento de vehículos, optimizando los recursos humanos

y económicos que dispone esta unidad.

 Con la implementación del de software se logró obtener datos estadísticos relacionados al proceso de

mantenimiento de vehículos, para determinar las necesidades en el tiempo de dotar de materiales y equipo

de trabajo de mantenimiento, consiguiendo obtener el óptimo funcionamiento del parque automotor del

Comando Logístico No 25 Reino de Quito.



RECOMENDACIONES

 Dentro de este proyecto de titulación tan ambicioso como lo fue: el Prototipo de Sistema, se promueve

la actualización del sistema con nuevas Especiaciones de Requisitos de Software e historiales del usuario

para fortalecer el Sistema de mantenimiento de vehículos.

 Una vez concluida el presente proyecto, se considera interesante investigar sobre otros aspectos

relacionados y se propone:

 Trabajar en mejorar el modelo XP para la comunicación de todos los participantes del proyecto en

futuras versiones del sistema informático.

 La utilización de herramientas de desarrollo de software existentes en el mercado informático, que

permita realizar trabajos más interactivos entre el cliente y el servidor.




