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Introduccion - Problematica _

En Latinoamérica existen muy pocas

o plataformas y/o herramientas de desarrollo
que permiten implementar programas, estas

. herramientas mayormente se presentan en

o- -o el desarrollo de programas hacen uso
unicamente del idioma inglés, lo que

dificulta el proceso ensenanza aprendizaje

- en otras lenguas, Ecuador no es la excepcion
con el idioma kichwa

idioma inglés o espanol y para utilizarlas en
. ===




Nuestra
Propuesta




Introduccion -

P Desarrollo de una aplicacion web
educativa para facilitar el proceso

q
@m@@
Qj@ de aprendizaje en logica de
€N i programacion mediante
Nz

pseudocodigo en kichwa en el
laboratorio ciudadano de
tecnologias y cultura libre
OpenlabEc




Objetivos General

Desarrollar de wuna aplicacion
web educativa para facilitar el
proceso de aprendizaje en ldgica
de programacion mediante
pseudocodigo en kichwa en el
laboratorio ciudadano de
tecnologias y cultura libre
OpenlabEc




Objetivos Especificos

I

Elaborar un marco
tedrico sobre los
diferentes conceptos

que existen en el campo
del aprendizaje l6gica de
programacién, y sobre
las sentencias =
instrucciones basicas en
la programacién

Desarrollar un modelo
de la estructura vy
sintaxis del
pseudocédigo en
Kichwa:

I

Desarrollar un
intérprete de lenguaje
PseudoCaédigo en

Kichwa que permita la
traduccion a una
codificacibn en un
Lenguaje de
Programacion.
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Objetivos Especificos

i

Desarrollar un entorno grafico
que permita el aprendizaje de
Pseudocodigo en Kichwa para
su posterior ejecucién.

&b

</>

Implementar la Aplicacion
web educativa para facilitar
el proceso de aprendizaje en
l6gica de programacion
mediante pseudocodigo en
kichwa en el Ilaboratorio
ciudadano de tecnologias y
cultura libre OpenlabEc

Validar la funcionalidad de la
aplicacion mediante el uso
de los Usuario Kichwa
Hablantes de OpenlabEC Ia
valoracién de un
Colaborador en el area de
informatica de OpenlabEC.
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Trabajos Relacionados

A breves
rasgos

Entorno de desarrollo para la
ejecuciony traduccion de
pseudocédigo

Jara et al. implementa un entorno para

la  ejecucion y traduccion de
pseudocodigo en espanol

Jara Loayza, J. C. (2013). Entorno de desarrollo para
la ejecucion y traduccion de pseudocodigo.

Traductor de Pseudocédigo
adava

Genny et al. desarrolla analizador de
pseudocodigo, que luego de realizar un
analisis lexico y sintactico, lo traduzca
a las sentencias utilizadas en el
lenguaje Java.

Herazo, G., & Miguel, L. (2010). Traductor de
Pseudocodigo a Java: Herramienta diddctica que
facilita la codificacion de este lenguaje. Investigacion y
desarrollo en TIC, 1(1), 12-21.

Software para la ensefianza-
aprendizaje de algoritmos
estructurados

Rosero et al. ha desarrollado un
sistema enfocando en la ensenanza de
algoritmos estructurados

Pimentel, J. J. A., Garcia, O. S. N, Gonzdlez, R. S., &
Lopez, G. A. (2012). Software para la enserianza-
aprendizaje de algoritmos estructurados. Revista

Iberoamericana de Tecnologia en Educacion y
Educacion en Tecnologia, (8), 23-33.
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Arquitectura del Sistema y Metodologia —




Arquitectura del Sistema y Metodologia _

Metodologia SCRUM

¢Qué hizo?
¢Qué hacer?
éProblemas encontrados?

Reunion
diaria

Sprint de
2a4
semanas

Requerimientos del Requerimientos de la
producto Backlog iteracion Sprint Backlog
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Incremento del producto
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Desarrollo Del Sistema _

Un analisis eficaz, hace que
todo proceso sea sencillo

Recursos Modelo de Intérprete de
Externos PseudoCadigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web




Desarrollo Del Sistema —

Recursos Modelo de Intérprete de
Externos PseudoCadigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web




Desarrollo Del Sistema _

|ackerearth

A / /4
Recursos Modelo de Intérprete de
Externos PseudoCadigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web
- Hackerearth API
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Desarrollo Del Sistema

[ackerearth

Recursos Modelo de Intérprete de
Externos PseudoCadigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web
- Hackerearth API
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Desarrollo Del Sistema

[f}ackerearth

Recursos Modelo del Intérprete de
Externos Pseudocoédigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web
- Hackerearth API - Tokens

- Reglas




Desarrollo Del Sistema

mackerear%

Recursos
Externos

- Hackerearth API

) print < var
Functions def | —
v Keyword |/ Identifiers
Block S input J ‘
return L it | | else
Code g Ll l_l
while
| X —/_Instruction Control Structure |« !
_l L t for
Asignacion » _Characters
‘ [ o Operators 'eb
Text Statement ’_T
] ;\
0
»Function Parameter ﬁ[ Binary Operator | | Unary Operator
Boolean — ' ¥ L
v Comment
. Value _+— Variable
String ’_T
Error
Number
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Desarrollo Del Sistema

[f}ackerearth

Recursos Modelo del Algoritmo de
Externos Pseudocoédigo Traduccion Servidor Cliente Web
- Hackerearth API - Tokens

- Reglas




Desarrollo Del Sistema
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[f}ackerearth

Recursos Modelo del Intérprete de
Externos Pseudocoédigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web
- Hackerearth API - Tokens

- Reglas




Desarrollo Del Sistema
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Desarrollo Del Sistema

[f}ackerearth

Recursos Modelo del Intérprete de
Externos Pseudocddigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web
- Hackerearth API - Tokens

- Reglas
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Desarrollo Del Sistema

7> Kichwa Code Server (BackEnd)

e D
JISON

P e translate - ot
PseudoCode JELUS LS
R
= Controllador - Translate Core
[Python:String] Controll-qor -
Se encarga de tokenizar el [Python: String] 1

Tradude el Texto
posterior Traducion Tokenizado mediante

las Librerias
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SERVER
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hackerearth API 67
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Desarrollo Del Sistema

[f}ackerearth

Recursos Modelo del Intérprete de
Externos Pseudocddigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web
- Hackerearth API - Tokens

- Reglas
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Desarrollo Del Sistema

) Kickwa Code Web App (FrontEnd)

y =00 N
Y — —
Recursos Modelo ¢
Externos Pseudoc Cliente Web
- Hackerearth API - Tokens
- Reglas
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Desarrollo Del Sistema

[f}ackerearth

Recursos Modelo del Intérprete de
Externos Pseudocddigo PseudoCadigo Servidor Cliente Web
- Hackerearth API - Tokens

- Reglas
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Presentacion del sistema

Code
\JSa%a

Aprendiendo a programar
desde tus raices

Mediante el uso de un psuedocodigo sencillo que permita al
estudiante aprender a programar i la necesidad de conocer una

lengua extem.

Que tu idioma no te limite

Disefio Amigable
- [ace que aprender a programar se més sencillo.

Programacion al Alcance
de todos

Riitor de Codigo [

@ Ejercicios Pricticos

Aprende mientras resuelves eercicos dinfmicos

Ingresa a un mundo
7, nhuevo

La programacicn es la lave a nuevas oportunidades

‘para aquellos dispuestos a arriesgarse
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Kichwa Code  Caospierre

na('Alli puncha')
Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE
Estudiantes: Jean Pierre Pineda - Evelyn Montalvo
Docente: Ing Marcelo Alvarez
Fecha de conversion: 09/03/21

print('Alli puncha')

Progreso del Estudante Documentacion Bienvenido Kichwa Code
Tarea 1: Bienvenido - Alli puncha
Bienvenido A Kichwa Code. Escribe un programa que muestre por pantalla la cadena: Alli puncha. para iniciar este
camimo de apremdizaje con nosotros.

Alli puncha

<>
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Kichwa Code  Caospicrre

# 'Funcion que sumar'
def sumar(x, y):
return(x+y)
# 'Funcion que hace un ciclo'
def cicloSumador(inicio):
count = inicio
respuesta = 0
while(count!=10):
respuesta = sumar(count, 1)
count += 1
return(respuesta)
def main():
dato = 1
respuesta = 0
respuesta = cicloSumador(dato)
print('El resultado final es')
print(respuesta)
main()

>, o o ~ o 1 1 1 N
Panel de Activades Bienvenido Kichwa Code

> %

Traducir Compilar Opciones
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Analisis De Los Resultados

Las pruebas se realizan con un total de 13
usuarios que deben completar las 4
escalas de aprendizaje representadas en
la aplicacién con 8 niveles, que son los
siguientes: 1-3 nivel muy facil, 4-6 nivel
facil, 7 nivel intermedio, 8 nivel dificil.
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Analisis De Los Resultados

Para evaluar el incremento del aprendizaje del usuario en la légica de
programacién basica utilizando la aplicacion web Kichwa se utiliza la
ecuacion para calcular la ganancia conceptual normalizada, propuesta
por Hake:

g=(% V-% Vi)/ (100% -% Vi)

obteniendo como resultado:

g=0,66

‘@ESPE
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Analisis De Los Resultados

Para evaluar la reduccién del tiempo de
aprendizaje se ha utilizado la informacién
almacenada en |la base de datos
seguimiento de los usuarios.
Adicionalmente a esta informacién,
hemos utilizado los datos obtenidos en la
encuesta que consta de los siguientes
niveles: 8h, 16h, 120h, 240h.
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Analisis De Los Resultados _

Se utiliza la ecuacion para calcular el porcentaje de reduccidén segun
Salazar, Castillo y Del Castillo:

d=Vi-VyP=d/Vi*100

obteniendo como resultado:

’VP=62,5%
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Conclusiones

Se detallo el marco teorico sobre los diferentes conceptos que existen en el
campo del aprendizaje de la logica de programacion, y sobre los enunciados ¢
instrucciones basicas en programacion.

Con base en este marco tedrico, se desarrolld6 un modelo de la estructura y
sintaxis del pseudocodigo en Kichwa .

A partir de este modelo se ha desarrollado un algoritmo que actia como
intérprete de pseudocdodigo en Kichwa.

Se implementd una aplicacidon web que posee un entorno amigable con el
usuario para facilitar el proceso de aprendizaje de la programacion mediante el
uso de pseudocodigo




Conclusiones

« La funcionalidad de este proyecto fue validada mediante la aplicacion web por
los usuarios. Los resultados obtenidos se organizaron en graficos comparativos
para mostrar el incremento en el aprendizaje y se utilizaron para medir el
impacto de la aplicacion. Se utiliz6 un indicador de ganancia conceptual
normalizado, dando 0,66 s que, segin Hake, corresponde a una ganancia
media. Se logro una reduccion del 62,5% en el tiempo de aprendizaje,
demostrando que el uso de la aplicacion web propuesta cumple con la funcion
de facilitar el aprendizaje de la programacion mediante pseudocodigo en
Kichwa.
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Conclusiones

S1 bien los resultados fueron positivos, es importante mencionar que al trabajar
con todos los componentes de la aplicacion se facilita el proceso de aprendizaje
de una manera muy amplia. Se recomienda que el uso de la aplicacion web se
complementa con la ayuda de un profesor de informatica o programacion para

una mejor comprension del alumno.
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