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RESUMEN

El presente CD Interactivo del Sistema Hidraulico del C-130 Hércules
tiene como objetivo contribuir al mejoramiento del material didactico
utilizado en la ETFA para la instruccion de los alumnos que se forman en
esta prestigiosa institucion. Asi como también, sera una valiosa herramienta
para la instruccion de aerotécnicos que se inicien con la operacién y

mantenimiento del sistema Hidraulico del avion C-130 Hércules.

El contenido del CD Interactivo incluye un resumen descriptivo del
sistema, asi como un documento con los términos técnicos utilizados en el
desarrollo del CD, material que servira como fuente de informacion y
consulta. Ademas en la fase de animaciones del proyecto se incluye de
forma grafica la operaciéon y funcionamiento, permitiéndonos de esta
manera tener una idea clara del sistema. De la misma manera se dispone
de un diagrama esquematico mediante el cual se puede acceder a una
mejor comprension técnica del funcionamiento general del sistema y los

componentes del mismo.
La informacion plasmada en el presente CD ayudara a instruir de mejor

manera a los alumnos de la ETFA, y a la vez actualizar los conocimientos

de los aerotécnicos, al ser un CD de facil interpretacion.
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Summary

Through the preliminary investigation it was determined a great need there
was the dining room of the ETFA, and it was found that the best way to

eliminate this need is the development of software.

After the study was determined to be designing and implementing a registry
for use in the dining room of students in the ETFA, using computer systems.
After that we studied what program would be much more likely to develop the
system and determined that the most feasible is Visual.net and Windows

Database Office Access for its ease of use and large storage capacity.

With the help of staff in the dining room of students decided it was necessary
to control the consumption of each meal (breakfast, lunch, snack), and the
realization of consumer reports for discounts either monthly, fortnightly or daily

basis.

It was decided that the system should only be accessed by the personal charge

of the farms and therefore should enter name and password to access it.

Once all the necessary decision that must control room staff and security of
the system preceded to program development. After the creation of a test
program was conducted with staff and staff in the dining room of the ETFA
SICOM, who approved the operation of the program through user acceptance

report.
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CAPITULO |

EL TEMA

1.1 Antecedentes

La ESCUELA TECNICA DE LA FUERZA AEREA ECUATORIANA, es
una escuela de formacion de la Fuerza Aérea, la misma que prepara a los
alumnos en las distintas especialidades. El avion C-130 Hércules es una
aeronave operativa motivo por el cual los alumnos deben poseer los
conocimientos adecuados en los diferentes sistemas, razén por la cual se hizo
necesario el disefio de un CD interactivo del Sistema Hidraulico tomando en

cuenta lo siguiente:

» La instruccion practica se la realiza en la aeronave, poniendo en riesgo

la operatividad de los equipos e instrumentos del sistema en estudio.

» Es indispensable la mejora y actualizacion del material didactico
existente en la ETFA, a fin de que los alumnos puedan adquirir
conocimientos referentes al sistema Hidraulico del avion C-130

Hércules.

Razones por las que se determind la necesidad de IMPLEMENTAR UN CD
INTERACTIVO DEL SISTEMA HIDRAULICO DEL C-130 HERCULES para la

instruccion del personal de alumnos de la ETFA.



1.2 Justificacion e importancia

En la actualidad formamos parte de un escenario en constante desarrollo
tecnoldgico, razon fundamental para el estudio e implementacion de CD’S
interactivos que permitan mejorar la interaccion de los alumnos de la

Escuela Técnica de la Fuerza Aérea Ecuatoriana.

El disefio e implementacion de un CD interactivo del sistema Hidraulico,
se desarrollarad acorde a los medios disponibles en la actualidad, servira de
apoyo para la ensefianza y aprendizaje del personal de alumnos de la
ETFA, de tal manera quienes accedan a este manual se familiaricen con la

operacion y funcionamiento del sistema.

1.3 Objetivos

1.3.1 Obijetivo general

Disefiar e implementar un CD Interactivo del Sistema Hidraulico que
facilite la instruccion impartida al personal de alumnos de la Escuela

Técnica de la Fuerza Aérea.

1.3.2 Objetivos especificos

> Recopilar la informacion necesaria acerca de la descripcion,
funcionamiento técnico y operacion del sistema Hidraulico, de los

medios disponibles como manuales y 6rdenes técnicas.

» Organizar la informacion de una manera clara y precisa a fin de tener

un avance secuencial en el disefio del CD interactivo.

» Trasladar la informacién seleccionada a un proyecto de animaciones,
utilizando el programa Macromedia Flash Professional 8, que nos

permita mostrar la informacion de una manera clara y directa.



> Presentar el CD de manera que el usuario acceda de forma sencilla 'y
secuencial-ordenada a todas las opciones desplegadas durante el

desarrollo del mismo.

» Implementar el CD interactivo como una herramienta basica para la
ensefianza-aprendizaje de los alumnos de la ETFA que necesiten
conocer sobre el sistema Hidraulico del avion C — 130 Hércules.

1.4 Alcance

Este CD Interactivo esta dirigido al personal de alumnos de la Escuela
Técnica de la Fuerza Aérea, pudiendo ser utilizado por personas que
tengan conocimientos basicos de mantenimiento de aviones, puesto que
contiene informacibn de componentes, funcionamiento y operacion

relacionada con el sistema Hidraulico.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO
2.1 “SISTEMAS DE SUMINISTRO HIDRAULICO

2.1.1 Introduccién

El sistema hidraulico de uso general o utilidad, sistema hidraulico
booster de refuerzo y el sistema hidraulico auxiliar comprenden las fuentes de
suministro de potencias, para todos los componentes de avién que operan
hidraulicamente. El sistema de uso general normalmente opera el tren de
aterrizaje, los flaps del ala, el timoneo de la rueda de nariz, asi como una
porcion del sistema de refuerzo (booster) de control de vuelo. Este sistema
suministra potencia hidraulica a una porcién del sistema reforzador de control
de vuelo solamente. El sistema auxiliar opera la puerta de carga y la rampa,
provee presion de emergencia para la operacion de frenaje, al mismo tiempo

gue suministra presion para extension de emergencia del tren de nariz.

Maximo: 3.500 psi
EMERGENCY Normal : 2.900 — 3.200 psi
NOSE GEAR
EXTENSION

Tren de aterrizaje 0% Controles de vuelo
Flaps

50% Controles de vuelo

0—15°"FLAPS
Maximeo: 1.600 psi
Normal : 1.100 — 1.400 psi

Mose Wheel Steering

Frenos normales

Rampay puefta de carga
Frenos de enfergencia

Extensién del tren de aterrizaje
poremergensia

Valvula de priaeba en tierra del
Sistema UTIL{T Y

Maximo: 3.500 psi
Normal : 2.900 — 3.300 psi

Figura 2.1.1 Sistema de Presion Hidraulica del C-130
Fuente: Manual C - 130
Elaborado por: Mufioz William
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2.2 SISTEMA HIDRAULICO DE USO GENERAL O UTILIDAD

El sistema hidraulico de uso general opera a base de rendimiento de
salida de las bombas hidraulicas N. 1 y 2 que son impulsadas por motores y
suministra fuerza hidraulica al motor hidraulico del flap del ala, los motores
hidraulicos del tren de aterrizaje principal, al sistema hidraulico del tren de
nariz, para los frenos del tren principal y para el timoneo de la rueda de nariz,
asi como a una porcion del alerén, timén y sistema reforzador de control
elevador. Las bombas de desplazamiento variable impulsadas por motor estan
provistas de fluido hidraulico por medio de la presion de la bomba de refuerzo
de succidn eléctrica proveniente de un reservorio de 3.2 galones montado en el

lado izquierdo del compartimiento de carga.

Las bombas impulsadas por motor estan provistas por mecanismos de
control interno para variar su volumen de rendimiento de acuerdo a la demanda
del sistema y para controlar la presion para mantener aproximadamente una
presion de salida de 3.000 PSI. Si la bomba no esta en operacion la luz de
advertencia de bomba de motor se encenderd. El fluido de salida presurizado
de cada bomba pasa a través de un filtro, de una valvula de cierre operada
eléctricamente y una valvula de chequeo de un solo sentido antes de emerger

como presion del sistema.

Esta valvula permite al sistema continuar funcionando en caso de que
fallara una bomba. Suministro de fluido y rendimiento de las bombas
impulsadas por motor puede ser cortadas mediante la activacion de la manija
FIRE EMERGENCY CONTROL o activando el swich ENGINE PUMP, para ese
motor en particular. El suministro de fluido y el rendimiento es cortado mediante

el cerramiento de valvulas de cierre activadas eléctricamente.

Se incluye también medidas en el sistema para el drenaje manual fuera
de borda del fluido, conexiones externas estan provistas de tal forma que un
suministro externo de presion puede ser usado para operaciones de
mantenimiento en tierra del sistema. Una valvula para pruebas en tierra es

incorporado en el sistema hidraulico auxiliar pueda ser usado para chequear
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sistemas suministrados hidraulicamente antes de los motores sean arrancados
para operaciones de mantenimiento en la tierra. La valvula provee funciones de
suministro, retorno y drenaje de caja. Cuatro filtros son usados en el sistema

para proveer proteccion contra la contaminacion de materias extrafias.

Una valvula de alivio de presién de presion provee proteccién contra
sobre presiones del sistema. Un acumulador estd instalado en la linea de
presion del sistema hidraulico de uso general para ofrecer presién. Un
instrumento de nivel visual montado en el reservatorio de una indicacién visual
de la cantidad de fluido del mismo.

Figura 2.2.1 Sistema Hidraulico Utilidad
Fuente: Aviébn FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William
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Figura 2.2.2 Sistema Hidraulico Utilidad
Fuente: Manual C — 130 HERCULES

Elaborado por: Mufioz William

2.2.1 Indicadores y controles del Sistema Hidraulic o

Todos los controles e indicadores para el sistema hidraulico de uso

general estan en el panel de control hidraulico.

2.2.2 Interruptor de bombeo de refuerzo de succién de uso general

Este switch es de dos posiciones OFF y ON, el cual suple 28 voltios DC,
proveniente de la barra esencial DC a través del interruptor de circuito de
bomba de succidn de uso general HYD que se encuentra localizado en el panel
disyuntor inferior del copiloto para un re lay que controla la fuerza AC trifasica

al motor de la bomba reforzadora de succion.



Figura 2.2.3 Interruptor de bombeo de refuerzo de succién de uso general
Fuente: Avion FAE 892 C-130

Elaborado por: Mufioz William

2.2.3 Luz de advertencia de presion de la bomba ref  orzadora de succién

Luz de advertencia de baja presion, esta marcada PRESS OFF, es de
color &mbar y es controlada por un switch sensitivo a la presion. La luz de
advertencia se encendera si una salida de presion de la bomba succionad ora
de presion cae aproximadamente debajo de 20 PSI. ElI motor de la bomba
reforzadora de succion esta protegido por disyuntores termales los cuales

abren y detienen el motor si la corriente excede 11 o 12 amperios.

Cuando esto ocurre la luz de advertencia PRESS OFF se encendera. A
medida que los disyuntores se enfrian, los circuitos se cerrardn para
restablecer la potencia al motor de la bomba y la luz se apagara. La luz recibe
energia de 28 voltios DC proveniente de la barra esencial DC a través del
disyuntor de la bomba de succion de uso general HYD localizada en el panel

disyuntor inferior del copiloto.



Figura 2. 2.4. Luz de advertencia de presion de la bomba reforzadora de succién

Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.2.4 Interruptor de la bomba del motor

Este switch es de dos posiciones OFF y ON en el cual controla dos
valvulas de cierre hidraulicas. Una de estas valvulas detiene el flujo de
suministro a la bomba que es impulsada por un motor, y la otra cierra la salida

o rendimiento de la bomba.

Estas son las mismas valvulas operadas por la manija FIRE
EMERGENCY CONTROL, ya que la bomba del motor continta funcionando

después de que ambas valvulas estan cerradas.

El flujo normal de la caja de drenaje de la bomba pasa a través de una
valvula de chequeo dentro del reservorio. Las valvulas reciben energia de 28
voltios DC proveniente de la barra principal DC a través del disyuntor
hidraulico de las valvulas de cierre contra incendios localizado en el panel

disyuntor que se encuentra en lado del copiloto.



UTiLImY

Figura 2.2.5 Interruptor de la bomba del motor
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.2.5 Luz de advertencia de presion de la bomba del  motor

Las luces de advertencia arriba mencionadas son luces ambar
controladas por switches activados por baja presion, los cuales son los
sensores de la presion de salida de las bombas impulsadas por el motor.
Cuando la presion de la salida de cualquiera de las bombas a motor cae
debajo de aproximadamente 1.000 PSI, sus luces se encenderan. La luz de
advertencia también de iluminari, cuando el switch ENGINE PUMP es
colocado a la posiciébn OFF. Las luces reciben energia de 28 voltios DC de la
barra principal DC a través del disyuntor HYDRAULIC PUMP PRESSURE
WARNING localizado en el panel disyuntor del copiloto.

UTILITY

ENGINE PUMP

Figura 2.2.6 Luz de advertencia de presion de la bomba del motor
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William
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2.2.6 COMPONENTES

2.2.6.1 Depdsito

» Ubicado enfrente del tren principal izquierdo.

» Capacidad de 3.0 galones

+ Contiene indicador visual de cantidad.

Figura 2.2.7 Deposito del Sistema Hidraulico Utilidad
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.2.6.2 Bomba reforzadora de succiéon

» Ubicada debajo del deposito.

» Proposito es alimentar las bombas impulsadas por el motor.

* Presion de 70-100 PSI a 17 Gpm energia de la barra esencial 115/200
VAC, 400 ciclos.

* Interruptor de control en el panel hidraulico.

» Protectores térmicos protege el motor de la bomba cuando excede 11 a

12 amperios.

11



Figura 2.2.8 Bomba reforzadora de succién del S. H. Utilidad
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.2.6.3 Interruptor de aviso de baja presién

* Ubicado en la linea de succion

* Prende la luz &mbar en el tablero de control cuando la presion baja a 20
psiy se apaga a 30 psi.

* Energia de 28 VDC esencial.

2.2.6.4 Valvula de paso de mamparo

» Ubicadas en las bahias secas de los motores

» Proposito de cerrar el paso de liquido al sistema de utilidad en casos de
emergencia.

* 28 VDC esencial.

» Cierra con la palanca "T"

* Cerrada manualmente para hacer el mantenimiento al sistema cuando

no se requiere o0 no se puede usar energia eléctrica.
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2.2.6.5 Bombas hidraulicas de motor

» Ubicadas en la parte trasera de la caja de engranaje
* Presion de 2900-3200 PSI.
* Tipo flujo-variable.

* Interruptor de control en el tablero hidraulico.

BEOMBAS
MOTORES

Figura 2.2.9 Ubicacion de las bombas en el motor
Fuente: Animacion C - 130
Elaborado por: Mufioz William

2.2.6.6 Filtros

* Ubicados en la linea de presién de cada bomba impulsada por motor

lado derecho del motor.

e Son de tipo de No DESVIACION, si se obstruye o al haber 80 PSI de

diferencia entre la entrada y salida del filtro un botén rojo salta e indica

que el filtro esta obstruido.

» Filtros en la linea de retorno y de derivacion contienen valvula de relevo

en casos que el filtro se obstruye.
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Figura 2.2.10 Bomba reforzadora de succién del S. H. Utilidad
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.2.6.7 Valvula de paso de la bomba

» Ubicadas en linea de presion de cada bomba impulsada por el motor
* Proposito es de detener energia hidraulica.

» Interruptor de control en el tablero hidraulico

» Son accionadas también por la palanca "T"

« 28VDC

2.2.6.8 Interruptor de aviso de baja presién

* Ubicados en la tuberia de presion de las bombas impulsadas por el
motor.

» Bahias secas de cada motor.

* Prende la luz en el tablero cuando la presion es:

* Modelos 59-1531 y siguiente:

e 900-1100 PSI luz prende, 1300-1400 PSI luz apaga.

e 1100-1400 PSI luz prende, 1450-1650 PSI luz apaga

14



2.2.6.9 Valvula de retencion

* Ubicada en la linea de presion de las bombas de motor.
* Propésito es de prevenir el paso de liquido de una bomba al
interruptor de presion de la otra bomba, o sea aislamiento de los

interruptores de presion.

2.2.6.10 Acumulador

» Ubicado debajo del depésito.
» Tipo piston con una precarga de nitrégeno de 1500 = 100 PSI.
* Propésito es de almacenar liquido bajo presion y amortiguar cambios

de presion en el sistema.

2.2.6.11 Valvula de Alivio

* Ubicada en el compartimento del panel de utilidad

* Protege el sistema cuando la presion sube a 3450 PSI.

2.2.6.12 Indicador de presion

* Recibe voltaje de 26 VAC y esta ubicado en el panel hidraulico en la
cabina:

« Transmisor envia la sefial al indicador.

2.2.6.13 Valvula de pruebas en tierra.

* Ubicada encima del pozo del tren principal izquierdo.

* Propésito es de conectar el sistema auxiliar al sistema de utilidad
para operar los componentes del sistema de utilidad sin encender los
motores.

» Posicion normal de la valvula es cerrada. (PALANCA ARRIBA)
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2.2.6.14 Conexiones externas

» Ubicadas en el lado izquierdo trasero del compartimento del tren de
aterrizaje izquierdo afuera del avion
* Es el método preferido para presurizar el sistema de utilidad en tierra

con banco hidraulico.”

2.2.7 Operacién

El sistema es operado desde el tablero de control del copiloto
minutos antes del arranque de los motores, la bomba de succion y los
interruptores de las bombas del motor se ponen en pocién ON.

Al poner los interruptores de las bombas de succién, en la posicion ON las
valvulas de cierre se abren y permiten "cebado” de las bombas del motor.
Liquido es impulsado desde la bomba de succién a los motores. Arranque
los motores segun los pasos de la O.T. Después del arranque, presion
hidraulica es proporcionada por las bombas impulsadas por el motor

Esta presion va al multiple y abastece el sistema de utilidad.

2.3 SISTEMA HIDRAULICO BOOSTER

Este sistema opera a base de rendimiento de las bombas hidraulicas N.
3 y 4 impulsadas a motor y suministra fuerza hidraulica a una parte del
elevador, timon y al sistema de refuerzo de control de alerén. Las bombas de
desplazamiento variable impulsadas motor suministradas por fluido hidraulico
mediante la presion de la bomba de esfuerzo de succion eléctrica montada en
un reservorio de dos galones que esta en el lado derecho del compartimiento
de carga. Estas bombas estan provistas con mecanismos de control interno
para variar su volumen de salida de acuerdo a las demandas del sistema y
para controlar la presion de salida de 3.000 PSI. Si la bomba no esta operando,
LA LUZ DE ADVERTENCIA DE PRESION DE LA BOMBA DE MOTOR SE
ENCENDERA. El fluido de salida presurizado de cada bomba pasa a través de
un filtro, de una valvula de cierre operada eléctricamente y de una valvula de

chequeo de un solo sentido antes de emerger como presion del sistema a
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continuar funcionando en caso de falla de una de las bombas. El suministro de
fluido y el rendimiento de las bombas impulsadas a motor pueden ser cortados
mediante la activacion de la manija de FIRE EMERGENCY CONTROL, o del
switch ENGINE PUMP para ese motor en particular. EI suministro de fluido
tanto como el rendimiento son cortados cerrando las valvulas activadas
eléctricamente. Existen medidas en el sistema para el drenaje manual del
fluido.

También se proveen conexiones externas a fin de que un suministro
externo de presion pueda ser usado para operaciones de mantenimiento en

tierra del sistema.

HRESION EN EL $IS1EMA
s RETORNQ AL SISTEMA
“eeres PROPDRCIONA PRESION AL
SISTEMA

COMNECCICN ELECTRICA
v
11/’4///1///1 s 11111/- I @DNECEIGNMEWICA

j
‘.\}.:\\\\\

bl

)

A

H

Figura 2.3.1 Sistema Hidraulico Booster
Fuente: Manual C — 130 Hércules
Elaborado por: Mufioz William
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Figura 2.3.2 Sistema Hidraulico Booster
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.1 Controladores e indicadores del sistema Hidra  ulico Booster
Todos los indicadores y controles para este sistema se encuentran en el
panel de control hidraulico.

2.3.2 Switch de bombeo de refuerzo de succién boos ter

Es un switch de dos posiciones OFF y ON, el cual suministra energia DC
de 28 voltios a través de HYD BOOST SUCTION PUMP CONTROL, el
disyuntor localizado en el panel del copiloto y controla energia AC trifasica para

el motor de la bomba Boost de succion.
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BOOSTER

Figura 2.3.3 Switch de bombeo de refuerzo de succion booster
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.3 Luz de advertencia de presién de bomba Booster de s uccion

Es una luz de advertencia de baja presion, marcada PRESS OFF y es
una luz de advertencia de baja presion, marcada PRESS OFF y es una luz de
advertencia ambar controlada por un switch sensitivo a la presion.

La luz de advertencia se encendera si la salida de presién de la bomba
booster de succion cae debajo de aproximadamente 20 PSI. El motor de la
bomba booster de succion esta protegido por interruptores de circuito
termales, los cuales se abren y detienen el motor si la corriente excede 11 0 12

amperios.

Cuando esto ocurre la luz de advertencia PRESS OFF se encendera. A
medida que los interruptores de circuito se enfrian, este se cerrara para
restaurar la energia a motor de la bomba y la luz se apagara. La luz recibe
energia DC a través del interruptor de circuitos del CONTROL DE LA BOMBA
DE SUCCION BOOST HYD, en el panel del interruptor de circuito del copiloto.
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Figura 2.3.4 Luz de advertencia de presion de bomba Booster de succién
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.4 Interruptor de la bomba del motor

Este switch es de dos posiciones OFF y ON, que controla dos valvulas
de cierre hidraulicas. Una de estas cierra el flujo de suministro a la bomba
impulsada a motor y la otra cierra la salida de la bomba impulsada a motor y la
otra cierra la salida de la bomba. Estas son las mismas valvulas que son
operadas por la manija FIRE EMERGENCY CONTROL.

Ya que la bomba impulsada a motor continta girando después de que
ambas valvulas de suministro y de salida estan cerradas, el flujo normal de la
caja del drenaje de la bomba pasa través de una valvula de chequeo de

regreso al reservorio.
Las valvulas reciben energia DC de 28 voltios de la barra principal DC a

través del interruptor de circuito hidraulico de las VALVULAS DE CIERRE DE
INCENDIO en el panel del copiloto.
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Figura 2.3.5 Interruptor de la bomba del motor
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.5 Luces de advertencia de presion de la bombad el motor

Estas son luces de advertencia de color ambar controladas por switch
activados por baja presion que son sensibles a las presiones de salida de las
bombas impulsadas a motor.

Cuando la presion de salida de cualquiera de las bombas cae debajo de
aproximadamente 1.000 PSI, la luz se encenderd, la luz de presion de
advertencia también encenderd cuando el switch de ENGINE PUMP esta

colocado en la posicion OFF.
Las luces reciben un voltaje de 28 DC proveniente de la barra principal

DC a través del interruptor de circuito HYDRAULIC PUMP PRESSURE
WARNING, localizado en el panel del copiloto.
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BOOSTER

Figura 2.3.6 Luces de advertencia de presién de la bomba del motor
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.6 COMPONENTES
2.3.6.1 Depdsito
* Ubicado en la pared delantera del tren derecho

* Con capacidad de 1.9 gal 85-0035 y antes, 3.1 gal 85-0035 adelante

* Indicador visual de cantidad.

>
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Figura 3.3.7 Dep0sito Sistema hidraulico BOOSTER
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William
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2.3.6.2 Bomba de succiéon

» Ubicada debajo del deposito

* Alimenta las bombas impulsadas por el motor #3 y #4.
* Interruptor de control en el tablero de control hidraulico.
* Presion de 70-100 PSI

* Energia de 115/200 VAC 400 ciclos, barra esencial.

Figura 3.3.8 Bomba de succién
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.6.3 Interruptor de aviso de Baja presion

» Ubicado en la linea de succion indica por medio de una luz en el tablero
de control que la presiéon de la bomba de succion baja a 20 PSI.

» Luz se apaga cuando la presion sube a 30 PSI.
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2.3.6.4 Valvula de cierre del mamparo

» Instaladas en las lineas de abastecer a las bombas impulsadas por el
motor

» Ubicadas en los compartimientos secos de los motores # 3y # 4

e Son operadas en emergencia para cerrar el paso de liquido

e« Operadas por el interruptor de bomba, palanca "T" o por una

manivela en la valvula.

2.3.6.5 Bombas impulsadas por el motor

* Ubicadas en la parte trasera de la caja de engranaje de | motores 3y 4.
* Proporcionan 2900-3200 PSI, 8.6 Gpm.

EOMEAS
MOTORES

Figura 3.3.9 Ubicacion de las bombas en los motores
Fuente: Avion FAE 892 C - 130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.6.6 Filtros

» Ubicados en la linea de presién de cada bomba del motor

* Tipo de NO DESVIACION al obstruirse o al haber 80 PSI de diferencia
entre la entrada y salida un boton rojo salta e indica que el filtro esta
obstruido.

* Filtros en la linea de retorno y derivacion son del tipo DESVIACION o

sea contienen valvula de sobrepaso en casos que el filtro se obstruya.
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Figura 3.3.10 Filtros
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.3.6.7 Valvula de paso de la bomba

* Instalada en la linea de presién
» Conectan y desconectan la fuerza hidraulica al sistema.
» Controladas por el interruptor de control en el tablero de control y por la

palanca "T".

2.3.6.8 Interruptor de aviso de baja presién

* Ubicados en la linea de presion de las bombas impulsadas por el motor
* Enciende la luz en el tablero de control cuando la presién esta baja.
* Modelos 59-1531 y siguiente 900 - 1100 PSI luz prende 1300 - 1400 PSI

luz apaga.

2.3.6.9 Valvula de retencioén

» Proposito es la insolacion del interruptor de presion de un motor y el
fluido que sale del otro motor

» Ubicadas en la linea de presién de las bombas del motor.
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2.3.6.10 Acumulador

» Ubicado en la linea de presion debajo del deposito
* Precarga de 1500 = 100 PSI.

2.3.6.11 Valvula de relevo

* Ubicada a la derecha y detras del deposito

* Releva presiones excesiva de 3450 PSI.

2.3.6.12 Indicador de presion

» Ubicado en el tablero de control hidraulico
» Misma operacion que el del sistema de utilidad
26 VAC.

2.3.6.13Conexiones externas

» Ubicadas en el lado derecho enfrente del tren de aterrizaje

» Es el método preferido para presurizar el sistema reforzador en tierra.

2.3.7 Operacién

» Sistema es operado desde el tablero de control del copiloto.

» Operacion de este sistema es igual al del sistema de utilidad con la
diferencia de que los motores son el # 3y # 4.

» La presion de estas bombas sera llevada por un multiple a los accionado

res de los controles de vuelo.
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2.4 SISTEMA HIDRAULICO AUXILIAR

Componentes ubicados detras de la puerta de paracaidistas izquierda.

El sistema provee energia hidraulica para:

* Lapuertayrampa de carga.
* Los frenos en Emergencias.
» Extension del tren de proa en emergencia.

» Sistema de utilidad para operaciones en tierra

Presion proporcionada por una bomba hidraulica operada eléctricamente

Figura 2.4.1 Sistema Hidraulico Auxiliar
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William
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2.4.1 COMPONENTES
2.4.1.1 Depésito

* Ubicado arriba de la rampa, lado izquierdo
» Capacidad de 3.4 galones

+ Medidor visual.

Figura 2.4.2 Depdsito
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.4.1.2 Bomba

* Impulsada por un motor eléctrico

» 115/200 VAC, barra Esencial

* Presion de 2900 a 3300 PSI

* Interruptor de la bomba en la cabina y en el panel del control en el
compartimiento de carga

e La bomba es enfriada por el mismo liquido.

* Un interruptor térmico apaga el motor cuando se sobrecalienta.

» Sistema con interruptor térmico es limitado a 30 min "ON" y 15 min
OFF

« Cuando no hay carga es cuando la bomba esta mas caliente.
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Figura 2.4.3 Bomba actuada por motor eléctrico
Fuente: Avion FAE 892 C - 130
Elaborado por: Mufioz William

2.4.1.3 Valvula de alivio

» Ubicacion en la valvula de control de la rampa

* Releva presiones a 4100 * 200 psi ,modelo B 3600 + 200 psi

2.4.1.4 Acumulador

» Ubicado adelante del depdsito con una precarga de 300 psi

* Ayuda a la bomba a mantener el fluido bajo presion.

2.4.1.5 Filtros

* Uno ubicado en la linea de presion

« Otro en la de retorno ambos son del tipo Desviacion.
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2.4.1.6 Bomba de mano

» Provee presion hidraulica para el uso de los frenos de emergencia y
de la puerta y rampa de carga.

» Ubicada debajo del control de la rampa.

Figura 2.4.4 Bomba de mano
Fuente: Avion FAE 892 C-130
Elaborado por: Mufioz William

2.4.1.7 Indicadores de presion

« Ubicacién: 1 en el tablero de control hidraulico en la cabina y el otro
en el tablero de control en el compartimiento de carga.
+ Cabina 26 VAC

* Compartimiento de carga: lectura directa.

2.4.1.8 Valvula de extensién del Tren de Proa

» Ubicada en el lado izquierdo del fuselaje estacion 265
» Proposito es de permitir paso de presion hidraulica del sistema
auxiliar para la extension del tren de proa en emergencia

* Posicién normal: sistema de utilidad.
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2.4.1.9 Valvula selectora de frenos de emergencia

* Operada por interruptor en el tablero hidraulico del copiloto
» Ubicada en el compartimiento del tren de proa (lado izquierdo)
» Permite uso de presién hidraulica del sistema auxiliar para operar los

frenos.

2.4.2 Operacion

» Sistema puede ser operado desde el tablero de control del copiloto o del
tablero de control del compartimiento carga.
* Bomba proporciona 3000 PSI al multiple donde es enviado a los

componentes que se estén usando.

Este sistema opera de una bomba hidraulica que es impulsada
eléctricamente con energia trifasica AC. Provee energia a la puerta de carga y
al sistema de rampas; suministra presion de emergencia para extension del
tren de nariz. El sistema esta localizado en el compartimiento posterior de

carga y puede ser operado manualmente o eléctricamente.
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Figura 2.4.5. Sistema Hidraulico Auxiliar
Fuente: Manual C - 130
Elaborado por: Mufioz William
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Un sistema de bombeo a mano ofrece la fuente opcional de presion de
sistema de bombeo impulsado eléctricamente, suministra fluido hidraulico
proveniente de un reservorio de 3.4 galones, es de tipo de rendimiento de
volumen variable el cual mantendra aproximadamente una presion de salida de
3.000 PSI.

Las valvulas de chequeo permiten a la presion de la bomba de mano a
operar el sistema cuando la bomba de mano es operada y la bomba eléctrica
no esta funcionando. Una valvula de cierre operada manualmente ha sido
provista para suministrar medidas de drenaje. Una valvula para la extension de
emergencia del tren de nariz, permitiendo presion auxiliar del sistema a ser
trasferida para el seguro del tren de nariz y para el lado inferior del cilindro
activador para la extension de emergencia del tren de nariz. Dos filtros proveen

proteccidn contra la contaminacion de materias extrafias dentro del sistema.

2.4.3 Switch de la bomba hidraulica auxiliar

Esta bomba puede ser controlada por cualquiera de los dos switch, los
mismos que son de dos posiciones OFF y ON, el uno situado en el tablero de
control hidraulico marcado AUX PUMP, y que est& localizado en el tablero de
control de rampa PUMP. Cuando cualquiera de los dos switches es colocado
en la posicion ON, un voltaje de 28 DC es suministrado a través de la barra
principal DC, del interruptor de circuito RAMP HYD PUMP CONTROL,
localizado en el tablero de interruptor de circulo inferior del copiloto, y que sirve

para suministrar energia al relay de la bomba hidraulica auxiliar.

Cuando este relay recibe energia, esta es de un voltaje trifasico de
115/200 voltios AC suministrados de la barra principal AC a través de los
interruptores de HYDPUMP AUX SYS (sistema auxiliar de bombeo hidraulico),
situado en el tablero interruptor de circuito en el lado del piloto, para impulsar la
bomba hidraulica auxiliar. Cuando ambos switch estan en la posicion OFF, el
relay se queda sin energia y la potencia es retirada del motor de la bomba

hidraulica auxiliar.
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2.4.4 Indicadores de presion hidraulica auxiliar

La presion del sistema hidraulico auxiliar es indicada por medio del
indicador situado en el tablero de control hidraulico y por medio del indicador
situado en el comportamiento de carga cercano a la bomba d emano. Este
altimo indicador es un instrumento de lectura directa e indica la presion del
sistema todo el tiempo, ya sea esté la presion de la bomba de mano o la de la

bomba hidraulica auxiliar.

El indicador localizado en el tablero de control hidraulico, es controlado
por un trasmisor a control remoto, el cual recibe un voltaje de 26 AC
proveniente del trasformador de instrumento N. 2 a través del fusible RAMP
INDICATOR HYD PRESSURE, situado en el tablero interruptor de circuito
inferior del piloto.

2.4.5 Vélvula de chequeo en tierra

Esta valvula esta provista para presurizar el sistema hidraulico de uso
general con presion de sistema auxiliar sin necesidad de correr motores a fin
de chequear el equipo que es operado por el sistema de uso general. Esta
valvula de chequeo en tierra es una valvula Unica de nueve orificios con
funciones de suministro, retorno y drenaje. Esta valvula no puede ser usada
para sistemas de chequeo o de operacion durante el vuelo, ya que el control
para la valvula esta situado en el compartimiento posterior izquierdo del tren y

debe ser colocada manualmente™.

1 MANUAL C- 130 Hércules Orden Técnica 32-00
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CAPITULO Il

3.1 HERRAMIENTAS DE DISENO Y GENERACION DE CONTENIDOS

“Las herramientas de disefio son aquellas que nos permiten desarrollar
nuestra plantilla o formulario, mientras que los generadores de contenidos nos
facilitan insertar y desarrollar temas acordes al proyecto que se esta

ejecutando.

3.2 HERRAMIENTAS DE DISENO DE CONTENIDOS (DREAMWEAV ER,
FIREWORKS, JAVA, JAVA SCRIPT )

3.2.1. Dreamweaver

Dreamweaver MX es un software facil de usar que permite crear paginas
web profesionales. Las funciones de edicién visual de Dreamweaver MX
permiten agregar rapidamente disefio y funcionalidad a las paginas, sin la
necesidad de programar manualmente el cédigo HTML. Se puede crear
Cuadros, editar marcos, trabajar con capas, insertar comportamientos Java

Script, etc., de una forma muy sencilla y visual.

Ademas incluye un software de cliente FTP completo, permitiendo entre
otras cosas trabajar con mapas visuales de los sitios web. Para seguir este
curso tu puedes descargar la version gratuita de Dreamweaver desde la pagina

de Macromedia, la version caduca al cabo de 30 dias™.

2 http://translate.google.com/translate?hl=es&langpai.edu/learning/traintrainer/fireworks.html
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3.2.2 Fireworks

“Macromedia Fireworks es una herramienta de edicion de imagenes y
creacion que combina algunas de las técnicas basadas en pixeles utilizados en
Photoshop con el vector-basado (o basado en objetos) las técnicas utilizadas
en programas como llustrator y Freehand. Fuegos artificiales se ha disefiado
especificamente para la web se puede entregar imagenes e incluye
herramientas para la creacion de GIFs animados, mapas de imagenes, basado
en Java script los botones del rollover, asi como paletas optimizado para la

entrega Web.

3.2.3. Java

Java es un lenguaje de programacion y la primera plataforma informatica
creada por Sun Microsystems en 1995. Es la tecnologia subyacente que
permite el uso de programas punteros, como herramientas, juegos Yy
aplicaciones de negocios. Java se ejecuta en mas de 850 millones de
ordenadores personales de todo el mundo y en miles de millones de

dispositivos, como dispositivos méviles y aparatos de televisiéon™.

3.2.4. Java Script

“JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del
estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en

prototipos, imperativo, débilmente tipiado y dindmico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la
interfaz de usuario y paginas web dinamicas, aunque existe una forma de
JavaScript del lado del servidor (Server-side JavaScript 0 SSJS). Su uso en
aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones

de escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo

3 http://www.java.com/es/download/fag/whatis java.xml
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3.3 CREACION DE PAGINAS DINAMICAS EN DREAMWEAVER CS 4

En Dreamweaver se pueden definir diversas fuentes de contenido
dindmico, incluidos juegos de registros extraidos de bases de datos,
parametros de formularios y componentes JavaBeans. Para afiadir el contenido

dinamico a una pégina, basta con arrastrarlo a ella.

Puede establecer que los registros de la pagina aparezcan de uno en
uno O en grupos, mostrar varias paginas de registros, afadir vinculos
especiales para pasar de una pagina de registros a la siguiente (o a la anterior)
y crear contadores para que los usuarios puedan llevar un control de los

registros.

Puede incorporar l6gica de aplicaciones o empresarial mediante
tecnologias como Adobe ColdFusion y servicios Web. Si necesita mas
flexibilidad, puede crear sus propios comportamientos de servidor y formularios

interactivos™.

3.4 INTRODUCCION AL DISENO DEL ESPACIO DE TRABAJO

“El espacio de trabajo de Dreamweaver permite ver las propiedades de
los documentos y los objetos. Ademas, coloca muchas de las operaciones mas
frecuentes en barras de herramientas para que pueda realizar cambios en los

documentos rapidamente.

En Windows, Dreamweaver proporciona un disefio integrado en una
Gnica ventana. En el espacio de trabajo integrado, todas las ventanas y paneles

estan integrados en una Unica ventana de la aplicacion de mayor tamafio.

4 http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
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Figura 3.1 Disefio del espacio de trabajo
Elaborado por: Mufioz William

A. Barra de aplicaciones

B. Barra de herramientas Documento
C. Ventana de documento

D. Grupos de paneles

E. Conmutador de espacios de trabajo
F. Selector de etiquetas

G. Inspector de propiedades

H. Panel Archivos

3.4.1 El espacio de trabajo incluye los siguientes elementos.

3.4.2 Ventana de bienvenida
Le permite abrir un documento reciente o crear un documento nuevo.

Desde la pantalla de bienvenida, también puede profundizar sus conocimientos

sobre Dreamweaver mediante una visita guiada o un tutorial del producto.
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3.4.3 Barra de la aplicacion

A lo largo de su parte superior, la ventana de la aplicacion contiene un
conmutador de espacios de trabajo, menus (s6lo Windows) y otros controles de

aplicacion.

3.4.4 Barra de herramientas Documento

Contiene botones que proporcionan opciones para diferentes vistas de la
ventana de documento (como la vista Disefio y la vista Cdodigo), diversas
opciones de visualizacion y algunas operaciones comunes como la obtencién

de una vista previa en un navegador.

3.4.5 Barra de herramientas Estandar

(No se muestra en el disefio de espacio de trabajo predeterminado.)
Contiene botones para las operaciones mas habituales de los menus Archivo y
Edicion: Nuevo, Abrir, Examinar en Brigde, Guardar, Guardar todo, Imprimir
cédigo, Cortar, Copiar, Pegar, Deshacer y Rehacer. Para mostrar la barra de

herramientas Estandar, seleccione Ver > Barras de herramientas > Estandar.

3.4.6 Barra de herramientas Codificacion

(S6lo se muestra en la vista Codigo.) Contiene botones que le permiten

realizar numerosas operaciones de codificacion estandar.
3.4.7 Barra de herramientas Representacion de estil  0s

(Oculta de manera predeterminada.) Contiene botones que le permiten
ver cOmo apareceria el disefio en distintos tipos de medios si utilizase hojas de

estilos dependientes de los medios. También contiene un boton que le permite
activar o desactivar estilos de hojas de estilos en cascada (CSS).
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3.4.8 Inspector de propiedades

Le permite ver y cambiar diversas propiedades del objeto o texto
seleccionado. Cada objeto tiene propiedades distintas. El inspector de
propiedades no estd ampliado de forma predeterminada en el disefio del

espacio de trabajo del codificador.

3.4.9 Selector de etiquetas

Situado en la barra de estado de la parte inferior de la ventana de
documento. Muestra la jerarquia de etiquetas que rodea a la seleccién actual.
Haga clic en cualquier etiqueta de la jerarquia para seleccionar la etiqueta y

todo su contenido.

3.4.10 Paneles

Le ayudan a supervisar y modificar el trabajo realizado. Ejemplos de
paneles es el panel Insertar, el panel Estilos CSS y el panel Archivos. Para
ampliar un panel, haga doble clic en su ficha.

3.4.11 Panel Insertar

Contiene botones para la insercién de diversos tipos de objeto, como
imagenes, tablas y elementos multimedia, en un documento. Cada objeto es un
fragmento de codigo HTML que le permite establecer diversos atributos al

insertarlo.
Por ejemplo, puede insertar una tabla haciendo clic en el boton Tabla del

panel Insertar. Si lo prefiere, puede insertar objetos utilizando el menu Insertar

en lugar del panel Insertar.
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3.4.12 Panel Archivos

Le permite administrar los archivos y las carpetas, tanto si forman parte
de un sitio de Dreamweaver como si se encuentran en un servidor remoto. El
panel Archivos también proporciona acceso a todos los archivos del disco local,

como ocurre en el Explorador de Windows (Windows)”>.

3.5 CAMBIO DE VISTA EN LA VENTANA DE DOCUMENTO

“La ventana de documento permite visualizar documentos en la vista
Cddigo, la vista Cddigo dividida, la vista Disefio, las vistas Codigo y Disefio
(vista Dividida) o en la Vista en vivo. También puede optar por visualizar la vista
de cddigo dividida o las vistas Codigo y Disefio horizontal o verticalmente. (La

visualizacion predeterminada es la horizontal.)

3.5.1 Cambio a la vista Codigo

» Siga uno de estos procedimientos:

> Seleccione Ver > Cdédigo.

> En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botébn Mostrar
vista de Cadigo.

3.5.2 Cambio a la vista de codigo dividida

La vista de cédigo dividida divide el documento en dos para que pueda trabajar
en dos secciones del cédigo a la vez.

» Seleccione Ver > Dividir cédigo.

Nota: Si cambia el tamafio de la ventana de documento o de la ventana de la
aplicacion, o bien cambia el disefio del espacio de trabajo, Dreamweaver
mantendra la relacion de division para que las dos vistas estén siempre

visibles.

*  °http://es.wikipedia.org/wiki/Informatica introduccién al espacio trabajo
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3.5.3 Cambio a la vista Disefno

» Siga uno de estos procedimientos:
> Seleccione Ver > Disefio.
> En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botébn Mostrar

vista de Disefio.

3.5.4 Visualizacion de las vistas Cadigo y Disefio

» Siga uno de estos procedimientos:
» Seleccione Ver > Cédigo y disefio.
> En la barra de herramientas Documento, haga clic en el botébn Mostrar

vistas de Codigo y Disefio.

De manera predeterminada, las vista Codigo aparece en la parte
superior de la ventana de documento y la vista Disefo, en la parte inferior. Para
mostrar la vista Diseflo en la parte superior, seleccione Ver > Vista de disefio
encima. Si cambia el tamafo de la ventana de documento o de la ventana de la
aplicacion, o bien cambia el disefio del espacio de trabajo, Dreamweaver
mantendra la relacion de division para que las dos vistas estén siempre

visibles.

3.5.5 Cambio de la vista Codigo a la vista Disefioy  viceversa

Si aparecen ambas vistas en la ventana de documento, este método

abreviado de teclado permite pasar de una vista a otra.

3.5.6 Division vertical de las vistas

Esta opcion soélo esta disponible para la vista de codigo dividida y para
las vistas Codigo y Disefio (vista dividida). Esta desactivada para la vista

Cddigo y para la vista Disefio.
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1. Asegurese de que se encuentra en la vista de cddigo dividida (Ver >
Dividir c4digo) o en las vistas Codigo y Disefo (Ver > Codigo y Disefio).
2. Seleccione Ver > Dividir verticalmente.

Si se encuentra en las vistas Cddigo y Disefio, podra optar por visualizar la
vista Disefio a la izquierda (Ver > Vista Disefio a la izquierda).

Nota: Si cambia el tamafio de la ventana de documento o de la ventana de la
aplicacién, o bien cambia el disefio del espacio de trabajo, Dreamweaver
mantendra la relacion de division para que las dos vistas estén siempre

visibles”®.

3.6 CREACION DE DOCUMENTOS DE DREAMWEAVER

“Dreamweaver ofrece un entorno flexible para trabajar con varios
documentos Web. Ademas de documentos HTML, es posible crear y abrir una
gran variedad de documentos basados en texto, incluidos archivos ColdFusion
Markup Language (CFML), ASP, Java Script y hojas de estilos en cascada
(CSS). También admite archivos de codigo fuente, como Visual Basic, .NET,
C# y Java. Dreamweaver proporciona varias opciones para crear un
documento nuevo. Puede crear cualquiera de los tipos de documento

siguientes:

> Un nuevo documento o plantilla en blanco.

> Un documento basado en uno de los disefios de pagina predefinidos que
vienen con Dreamweaver, incluidos mas de 30 disefios de pagina basados
en CSS. También puede definir las preferencias del documento. Por
ejemplo, si suele trabajar con un tipo de documento, puede establecerlo
como tipo de documento predeterminado para las paginas nuevas que cree.
Puede definir facilmente las propiedades del documento, como etiquetas
meta, titulo del documento, colores de fondo, asi como otras propiedades

de la pagina en la vista Disefio o en la vista Codigo™’.

% http://es.wikipedia.org/wiki/Base de datos
" http:/Imww.fismat.umich.mx/~elizalde/tesis Dreamweaver /node15.html
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3.7 ADICION DE TEXTO A UN DOCUMENTO

“Para afiadir texto a un documento de Dreamweaver puede escribir texto
directamente en la ventana de documento o puede cortar y pegar texto.
También puede importar texto de otros documentos. Al pegar texto en un
documento de Dreamweaver, puede utilizar el comando Pegar o Pegado
especial. EI comando Pegado especial le permite especificar el formato del

texto pegado de diversas formas.

Por ejemplo, si desea pegar texto de un documento con formato de
Microsoft Word en un documento de Dreamweaver pero desea eliminar todo el
formato de manera que pueda aplicar su propia hoja de estilos CSS al texto
pegado, puede seleccionar el texto en Word, copiarlo al portapapeles y utilizar
el comando Pegado especial para seleccionar la opcién que le permite pegar
sélo texto. Al utilizar el comando Pegar para pegar texto de otras aplicaciones,
puede establecer las preferencias de pegado como opciones predeterminadas.
Nota: Control+V (Windows) y Comando+V (Macintosh) siempre pegan solo

texto (sin formato) en la vista Cédigo.
3.7.1 Anhada texto al documento siguiendo uno de es  tos procedimientos:
> Escriba texto directamente en la ventana de documento.
> Copie texto de otra aplicacion, cambie a Dreamweaver, coloque el punto
de insercion en la vista Disefio de la ventana de documento y seleccione

Edicion > Pegar o Edicién > Pegado especial.

» Al seleccionar Edicion > Pegado especial, puede elegir diversas

opciones de formato al pegar.

» También puede pegar texto utilizando los siguientes métodos abreviados
de teclado:
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Opcion de pegado | Método abreviado de teclado

Pegar Control+V (Windows)

Comando+V (Macintosh)

Pegado especial |Control+Mayus+V (Windows)

Comando+Mayus+V (Macintosh)

Tabla 3.1 Afadir texto al documento

Elaborado por: Mufioz William

Para iniciar la elaboracion de nuestro proyecto vamos al menu Inicio,
seleccionamos la opcién Programas luego el programa Adobe Desing Premium
CS4 y aqui escogemos la opcion Adobe Dreamweaver CS4 como lo podemos
observar en la siguiente pantalla:
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Figura 3.2 Adobe Dreamweaver CS4
Elaborado por: Mufioz William

Una vez en este seleccionamos la opcion Crear nuevo aqui

seleccionamos HTML como lo puede observar en la siguiente pantalla:
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W archivo Edicion  Ver Insertar  Modificar  Formato  Comandos  Sitio Ventana  Ayuda \ B~y v &~

Propiedades

Abrir un elemento reciente
Tl sistema hidraulicaforingipsl html
] sistema hidr aulicofasausdier rtm
] sistema hidrauliconvideo il
T sistema hidraulicon iyt himl
Tl sistema hidraulicafierra btim

] sistema hidraulicafierrat html
] sistema hidraulicomoostert.html
1 sistema hidraulicoraundiar bl
T sistema hidraulicofeudiart Himl

3 Abrir,

|| comenzar atrabajar »

|C] Muevas funciones »

|| Recursos s

Crear nuevo

ColFusion
FHE

i

£3P VB Script

css
JavaSerint
ML

B8 EY 8 B8 Bt Eh

5

Més.

o

HSLT (péging completa)

Sitio de Dreamweaver.

Element

T HIML D5 avchivos reiscionadas
[ T

)

Widgets Wela

0 més

Adobe® Dreamweaver® G54

Obtenga las itimas sugerencias, podzasts y
mucho més en Adobe Eridge Home.

Dsenagor v | (O] - 8 X

tos destacados

Vista en vivo

Nawegedlor de cérigo

Asistente conjunto de detos

Competbilidac con davaScript

=63 Sitio - manual {:|Doc

*4 Inicio

Figura 3.2.1 seleccionamos HTML
Elaborado por: Mufioz William

Lamdn v

Comportamientos del servidor

3 botones
2 imagenes

Al seleccionar la opcion antes indicada nos aparece la siguiente pantalla:

<body>

Untitled-1 %

1| ] cediga ] '*j‘!Dde L) Diserio| | #Viska #n vive E.)" G af |

Propisdades

w fochivo  Edicin  Ver Insertar  Modificar  Formato  Comandos St Wentana  Ayuda ‘ - - &+

Thudo; [ Decumento s thub |88 & O FL B, 5% [ conpobarpagns |

TR - ——

<> hTL |

Clese | tinguna v Bz EiEes e |

s

ineulo |

Texto coincidente

Propiedares de la pagina,.. | Elerenin de 5o

v @) Destio

atrbutos | Comportamientas | Etiqueta <bod
[E] 4

Tnsertar
Comin ¥

R Hipervincul

(=7 Vincuio ds corren slectrénico

& Andaie con nombre

v

ﬁ Inspector de etiquetas -

Spry.__
. Comportamientos del servidor -

E2

. = Tipo de documenta: HTML

& [ S [100% | 11192355 1K {15 Unicade (UTF-G)

Para utizar datos drémicos enesta &

pégina:
v 1. Creeunsitio para este =
archiva,

. Elja un tipo de documento,

. Configure el servdor de |
rinieha el sitin =

IS
Archivos locales [fam..[1~
=

Figura 3.2.2 seleccionamos HTML
Elaborado por: Mufioz William

B Sitio - manua {C:\Doc.

[ botones c

0D imagenes c

D Seripts
|

<
@

Una vez aqui vamos a al menu Insertar seleccionamos la opcién Objetos

de disefio y por ultimo la opcion Div PA que nos permite insertar una capa en el

area de trabajo como se puede observar en la siguiente pantalla:
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D wchivo Edidon  ver Modficar  Formato  Comandos  Sitin Ventana Ayuda | Ev v &v |[jsgﬁadnr - | B — © *
Etiqueta. Ctrl+E
Units H‘ﬁ g o
i<

| uz|csdon | fowr | ofpsel  Objeros de magen v ||| o [Documento sin tiuo 1o & | & £, [ Comprobar pégna | i
Media » Lomin ¥
T
o & o 7]
= 8 <poayy Tebla Ctrb AT W tpervinedo i
$ </bod; 5 o 3
7By Objetos de tabla A [=7]  Vinculo de corren electrdnica =
T Etiqueta Div
11 | b Andaje con mombre
0 Formulario » b
Regla horlzontal )
Hipervinculo =
Vincull de correa electrénico Inspectar de etiquetas
Barrs de mends de Spry e
Anclaje con nombre Chri+alt+a Pl LT s Atributos | Comportamientas | Etiqueta <bady
Fecha X e
fcordedn de Spry 8
e s Panel que pusds contraerse de Spr:
Camentario e td General
Especifico del navegador 5
ML » €55/ Accesibilidad =
Objetos de plantila > it L
Fragmentos recientes » @l
Spry 3
InContext Editing » i
Objetos de datos 5 ) Tino de documenta: HTML
. ; Para utizar datos dndmicos en esta
Personalzar favoritos. . e
Shodys Obtener més objetos, . (R G 100% v[1119x237 % 1K/ 15 Unicode (UTF8) | 4 1. Cree un sitio para este =
Bropiedades archivo.
T e — ) 2. Ejsuntipode documento,
K> HTiL|  Fermato |hinguno v e | Ninguna v B iz eEa ghis I
X T & 3. Configure el servidor de
S CTOEE Vge o P ]
Propiedadss de [a pag Elerento de lsta... —
& manul | stalocal v
T @ | oo @
e|d G LA

Archivos locales [fam-[1~

Archiva. Texto coincidente

b 21515 sitio - manusl (CiDac. "
W) ®-E botones =
1 #-2 imagenes &
Scripts (=

4 Inicio

Figura 3.2.3 Objetos de disefio
Elaborado por: Mufioz William

En esta area de trabajo vamos a dimensionar nuestra capa principal con
las siguientes dimensiones como lo veremos a continuacién en la siguiente

pantalla:

W Archivo  Ecicidn Wer Insertar  Modificar Formato Comandos  Sitio Ventana  Ayuda | B &+ &~ ‘nggﬁadn[ - ‘ R - *

Untitled-1* x

||| cade lﬂ;@ Mouseﬁu‘ | :ﬂvmmvw ‘;‘
]

Tnsertar

Thulor | Decumerto i o 188, & B, | 5% [ Conprobar g |

Comin ¥

B Hipervincdlo

=3

i

Vincule de corren electrénicn

=
& Andaie con nombre.

Regla horizontal

(SRR 1ospector de stipuetes JRS]

Arbutos | Comportamientos | Etiqueta <div
= A
)8

_|'m General
€55/Accesibilidad

Bl Lenguaje =

Bl ICE 4
Spry.

Compart.

F = Tipo de documento: HTHL

Para utiizar datos dndmicos enesta 2%
pagina;

v
<body>[<div#apDivi>] R S 100% +[1119%355 % 1Kf1s Unicode @TF8) | v 1, Cres un stioparaeste =
Propiedades archiva,

e 2. Elfa un tino de documenta,
Eemento C35-P  Ieg, | .| 1024p | fndice 7 |1 I, Fondo | | Class | unguna v g 3 cg:fleg”ur‘e;;:;;;“z *
e el sirio -

bl v s, | | Al 6000 Vis, |defauk v Colfonde [ || |
Archives
Rec: T2q. Der. o
Desh. vlRect [ | o[ | Qmenval ¥ w‘

sup. | |

. - —_— ————r e
erifica: = i sitia; i FTe ras S m

Texto coincidente EII  Sitio - manual (C:iDoe.
3 botones <
[ imagenes <

@ scripts

"7 Inicio ) Ginal-

Figura 3.2.4 Esquema de capas
Elaborado por: Mufioz William
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Aqui procedemos a llenar nuestra plantila de acuerdo al disefio
planificado con cada uno de los objetos que contendrd cada una de nuestros

menus como se puede apreciar en la siguiente pantalla:

Thul: | Documento sin tiuls B, ¥ [ comprober péghs

&
R %\\ Hipervincul

=] Vinculo de conen electrénico
dl Andlage connambre

& Redlsborizontal

| Atributos | Comportamientes | Etiqueta <body
[ 4

|| General o
Especifico del navegador
55/ Accesibilidad
Lenguaje
Si

Comportaniientas. del servidor

*. ~ Tipo de documento: HTML

Fara utlizar datos dinmicos en esta
| pagina:
1. Cree un sitio para este:
archiva,
2. Elja un tipo de documento.
3. Configure el servidor de
rrieha del gitin =

<

<body> KdtanbivL| &5 menu v Mstabocd v

PR

Propiedades

[<rrm|  Formato |Hinguno v Chse | Minguna v| BZ [EESEE T @) |[Archivos locales Tam..[14
T —m =1y Sitio - manual {C:{Doc. ., =
€55 1D | Ninguna v | Vinculo v ) Desting %
& L | ‘ 90 (-3 botones c
Propiedades de la pagina... | | Elmenta e lisa,., -2 magenes ¢
-3 scoripts [

alle |

uuuuu =@ s

Figura 3.2.4 Plantilla de disefo
Elaborado por: Mufioz William

3.8 GENERALIDADES Y CREACION DE ANIMACIONES EN EL P ROGRAMA
ADOBE FLASH CS4

Adobe Flash es la herramienta de desarrollo Flash original en espafiol.
El programa mezcla graficos vectoriales, bitmaps, sonido, animaciones y una
interactividad avanzada para crear espectaculares paginas web que atraigan y
entretengan a los visitantes. Adobe Flash ofrece un lenguaje de scripts (action
script) para crear aplicaciones interactivas, juegos, efectos interfaces para web,
etc. Entre las caracteristicas que posee Adobe Flash se encuentran unas
intuitivas herramientas de dibujo vectorial y curvas bezier, efectos con vectores,
librerias de simbolos, soporte de audio en MP3, transiciones de movimiento,
transiciones de forma, papel cebolla para crear animacion de personajes y

mucho mas.
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Adobe Flash integra también los programas Extension Manager, Adobe Flash 8
Video Encoder y Adobe Flash Video Exporter 2.0. Todo lo mencionado
anteriormente se lo logra a partir de las herramientas con las que cuenta este
software.

Esto es lo que nos encontraremos al abrir Flash 8 por primera vez:

Adobe Flash £54 Professional _[ﬁ-ﬁh- _'rtuTl:l'F—-Eiim' de Ments EI@
Archweo Edeidn Wer Insertar Modficar Texto Comandos Control Ventand  Ayuds
E—=
e M oo ghio-1.fn -
& Lines de bamga | #Escenat B, &) | Morrfotogma (]
oi- B i = £ a0 e T T A g R g e S e
/P R B -5 e
& A Linea de Tiempos 'v'
CE: t mial w3 [2eks [os (2] >
rd v
- & E
27 |E
w |E
)
_ﬂ_i C%. ﬁ Escenario Panalas
Coicres =
E
& m E
L
LR
- Area de Trabajo
e <
|
[ Accones
B Propiadades TEITOE Ca et =
f Documentd Tansl’n: Fonda: [ _ Velocidad de fotogramas
Sn o 1. pusicar: | Configuracén... | Reproducter: @ ActonSoipt 2 Perfi
N : fBE0 dielel (3
ocous [ cobpracin | B> o — .
Panel de Propiedades | = MV W Mezdador de colores:

Figura 3.3 Pantalla de Adobe Flash CS4
Elaborado por: Mufioz William

En la pantalla principal encontramos los siguientes elementos que

describiran a continuacion:

3.9 BARRA DE MENUS

La barra de menus esta ubicada en la parte superior de la pantalla principio
programa, donde se encuentran los comandos utilizados en flash. Al momento
de explorar los comandos vamos a encontrar las opciones de importar una

insertar capas, conocer los controles del teclado, ayuda, entre otros.
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I O O R T O (OEPIS BESOG »

Figura 3.4 Barra de menus
Elaborado por: Mufioz William

3.9.1 Principales Submenus a los que se puede acced er:
3.9.1.1 Archivo

Permite crear nuevos archivos, abrirlos, guardarlos, etc. Destaca la
potencia de la utilidad Importar que inserta en la pelicula actual casi todo tipo
de archivos (sonidos, video, imagenes e incluso otras peliculas Flash).

Nuevo... Ctrl+M
Abrir.., Ctrl+0
Abnir desde sitio...

Abrir reciente 3
Cerrar Crl+W
Cerrar todo Ctrl+Alt+W
Guardar Ctrl+5

Guardar y compactar

Guardar coma... Ctrl+Mayis+5
Guardar como plantilla...

Guardar todo

Descartar cambios

Impartar » Importar a escenario... Ctrl+R
Exportar 4 Importar a biblioteca...

Configuracidn de publicacién... Ctrl+Mayus+F12 Abrir biblioteca edsma.. Ctrl-May(is+O
Vista previa de publicacion 3 Importar video...

Publicar Mayiis+F12

Figura 3.4.1 Barra de menus de archivo
Elaborado por: Mufioz William

3.9.1.2 Edicion

Es el clasico mena que te permite Cortar, Copiar, Pegar, etc. Tanto
objetos o dibujos como fotogramas; también permite personalizar algunas de

las opciones mas comunes del programa.
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Edicién

Deshacer Ctrl+Z
Rehacer Ctrl+Y
Cortar Cirl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar en el centro Cirl+V
Pegar in situ Ctrl+Mayis+V

Pegado especial...

Borrar Retroceso
Duplicar Ctrl+D
Seleccionar todo Ctrl+A
Anular todas las selecciones Ctrl+Mayis+A
Buscar y reemplazar Ctrl+F
Buscar siguiente F3
Linea de tiempo 3 Cortar fotogramas Ctrl+Alt+X
Editar simbolos ChrleE Copiar fotogramas Ctrl+ Alt+C
Editar seleccionado Pegar fotogramas Ctrl+Alt+
Editar en contexto Borrar fotogramas Alt+Retroceso
Editar todo Quitar fotogramas Mayuis+F5
Preferencias.. Chrl+U Seleccionar todos los fotogramas Crl+Alt+ A

Personalizar panel de herramientas...
Asignacion de fuentes...

Métodos abreviados de teclado...

Figura 3.4.2 Barra de men(s edicién
Elaborado por: Mufioz William

3.9.1.3 Ver

Ademas de los tipicos Zooms, te permite moverte por los fotogramas y
por las escenas. También incluye la posibilidad de crear una cuadricula y unas
guias. Esto se puede seleccionar desde los submenus Cuadricula y Guias

desde donde también se pueden configurar sus opciones.

[Ver’

Ira »
Acercar Ctrl+=
Alejar Ctrl+-
Aumentar y reducir k Ajustar a ventana
Modo de vista previa k 25%

v Area detrabajo Ctrl+Mayis+W 50%
Reglas Ctrl+Alt+Maydis+ R 100% Cirl+1
Cuadricula k 200%
Guias 5 400% Ctrl+4
L , 800% Ctrl+8
Ocultar bordes Ctrl+H Muostrar fotograma Ctrl+2
Mostrar consejos de forma Ctrl+Alt+H Mostrar todo Ctrl+3

Mostrar orden de tabulacidn

Figura 3.4.3 Barra de menus ver
Elaborado por: Mufioz William
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3.9.1.4 Insertar

Te permite insertar objetos en la pelicula, asi como nuevos fotogramas,

capas, acciones, escenas.

Insertar

Mueveo simbolo.. Ctrl+F8

Linea de tiempo » Capa

Efectos de linea de tiempo 4 Carpeta de capas
Guia de movimiento

Escena

Fotograma F5
Fotograma clave

Fotograma clave vacio
Crear interpolacion de movimiento

Figura 3.4.4 Barra de menus insertar
Elaborado por: Mufioz William

3.9.1.5 Modificar

La opcion Transformar permite modificar los graficos existentes en la
pelicula. El resto de opciones permite modificar caracteristicas de los

elementos de la animacion Suavizar, Optimizar o de la propia pelicula (Capa,

Escena).
Documento... Crl+)
Convertir en simbolo F8
PC ara — _3
Mapa de bits k
Simbolo *
Forma 3
Combinar objetos 3
Linea de tiempo 4 Distribuir en capas Ctrl+Mayis+D
Efectos de linea de tiempo 3 Propiedades de capa...
Transfarmar » resnin i e
Organizar 3 Sincronizar simb
1 k
Alinear Convertir en fotogramas clave F&
Agrupar Ctrl+G Borrar fotograma clave Mayis+F6
Desagrupar Ctrl+Mays+G Convertir en fotogramas clave vacios F7

Figura 3.4.5 Barra de menus modificar
Elaborado por: Mufioz William
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3.9.1.6 Texto

Sus contenidos afectan a la edicion de texto.

Texto

Fuente b

Tamafio b

Estilo b

Alinear b Alinear a la izquierda Ctrl+Mayts+L

Espaciado entre letras b Alinear al centro Ctrl+Mayus+C

Desplazamiento permitido Alinear ala derecha Ctrk+ Maytis+ R
¢ Justificar Ctrl+Mayus+)

Revisar ortografia...
Configuracion de ortografia...

Figura 3.4.6 Barra de menus texto
Elaborado por: Mufioz William

3.9.1.7 Comandos

Permite administrar los Comandos que hayamos almacenado en
nuestra animacion, obtener otros nuevos de la pagina de Macromedia o

ejecutar los que ya tengamos.

[umandus|

Administrar comandos quardados..
Obtener mas comandos..

Ejecutar comande..

Mo se ha encontrado ningun comanda

Figura 3.4.7 Barra de menus comandos
Elaborado por: Mufioz William
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3.9.1.8 Control

Desde aqui se modifican las propiedades de

reproduccién de la

pelicula. Reproducir, Rebobinar, Probar Pelicula, etc.

Control

Reproducir
Rebobinar

Ir al final

Horanzar un fotograrma

Fetroceder un fotograrma

Probar pelicula
Crepurar pelicula
Probar escena

Probar proyecto

Eliminar archivos AS5O

Eliminar archivos ASCO w probar pelicula

Feproducir indefinidarments

FReproducir todas las escenas

Hakbilitar acciones de fotogramas simples
Hakbkilitar botones simples
HAuctiwar wista prewia dinamica

Enmudecer sonidos

Intro

Ctrl+ A+ R

CErl+Intro
Ctri+ May s+ Intro
CErl+ A+ Intro

Chrl+-Aldlt+ F
Ctrl+-Alt+ B

CErl+ A0t M

Figura 3.4.8 Barra de menus control
Elaborado por: Mufioz William

3.9.1.9 Ventana

Este menu, ademas de las opciones clasicas acerca de cémo distribuir

las ventanas, incluye accesos directos a TODOS los Paneles.

Werntana |

"
-

Duplicar wentana

Carl—=— A0t K

Earras de herramisntas -

Linea de tiempo

Ctrl-Ale-T

Herramisntas —tri+-F2
Propiedade=s »
Biblicteca Ctrl-—L
Bibliotecas comunes "
Ao ciones F=

Comportamientos
Depurador
Explorador de peliculas

Salida

Proyecto

PAay s+ F2
PAay s+
Al F=

F=2

Mlay s+ FS

Alinear Chrl - K
PMerclador de colores PAAay s+ FS
PMuestras de color CErl+- FS
Imforrmacidan CErl=1
Transforrmar CErl+ T

Componentes

CErl+ FT

Inspector de componentes A+ FF
Otros panecles [
Conjuntes de pansies -
Ocultar paneles Fa

Cascada

PAcsaico

EBotones
Clases

Interacciones de aprendizaje

Figura 3.4.8 Barra de menus ventana
Elaborado por: Mufioz William
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3.9.1.10 Ayuda

Desde aqui podemos acceder a toda la ayuda que nos ofrece

Macromedia desde el manual existente, tutoriales, lecciones guiadas etc.

Aeyrada
Lopraada de Flash
Prirmeros pasos con Flash
LivelDocs de Flash
Plowedades cde Flash &

Flash Exchangs

LAcdrrministrar extensicones...

Centro de soporte de Flash

Centro de desarrclladores de Flash

Centro de recursos de docurmentacicon de Flash
Foros emn limea de PMacromedia

Forrmacion de PMacrormedia

Registro emn linea

Irmyprirmiar registroc

LAcerca de Flash Professional

Figura 3.4.9 Barra de men(s ayuda
Elaborado por: Mufioz William

3.10 HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Contiene todas las Herramientas necesarias para el dibujo.

H. SUBSELECHIIN

H.SELECCION oL
\._H |/
H. TRAN SFORMACION M Rk &
H. LINEA S I = / H. LAZO
H. PLUMA Pl = _+ H.TEXTO
T & A «" . H.RECTANGULO
T |/
H. LAPIZ \\,\J o O L H. BROCHA
H.BOTEDETINTA . & &% H. CUBO DE PINTURA
“u . o
H. CUENTA GOTAS = & - H.BORRADOR
R -
H. MANO S s / H. ZOOM
H. COLOR DE TRAZO N oo
H. COLOR DE RELLENO IR
H. BLANCO Y NEGRO -, e ;. ~ H.INTERCAMBIADOR
S _~"  COLORES
= A B
O H. AJUSTAR A OBJETOS

4

Figura 3.5 Barra de herramientas de dibujo
Elaborado por: Mufioz William
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3.10.1 Herramienta Seleccion (flecha)

Es la herramienta mas usada de todas. Su uso principal es para
seleccionar objetos. Permite seleccionar los bordes de los objetos, los rellenos,
ademas de zonas a nuestra eleccion.

3.10.2 Herramienta Linea

Permite crear lineas rectas de un modo rapido.
3.10.3Herramienta Texto

Crea un texto en el lugar en el que hagamos clic.

3.10.4 Herramienta Ovalo

Permite trazar circulos o elipses de manera rapida y sencilla.

3.10.5 Herramienta Rectangulo

Su manejo es idéntico al de la Herramienta Ovalo, tan solo se diferencian en el

tipo de objetos que crean.

3.10.6 Herramienta Lapiz

Es la primera Herramienta de dibujo propiamente dicho. Permite dibujar lineas
con la forma que decidamos, modificando la forma de estas a nuestro gusto.

3.10.7Herramienta Brocha
Su funcionalidad equivale a la del lapiz, pero su trazo es mucho mas grueso.

Se suele emplear para aplicar rellenos. Se puede modificar su grosor y forma

de trazo.
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3.10.8 Herramienta Cubo de Pintura

Permite aplicar rellenos a los objetos que hayamos creado. Al contrario
gue muchos otros programas de dibujo, no permite aplicar rellenos si la zona
no esta delimitada por un borde.
3.10.9 Herramienta L&piz

Es la primera Herramienta de dibujo propiamente dicho. Permite dibujar
lineas con la forma que decidamos, modificando la forma de estas a nuestro
gusto.
3.10.10 Herramienta Brocha

Su funcionalidad equivale a la del lapiz, pero su trazo es mucho mas
grueso. Se suele emplear para aplicar rellenos. Se puede modificar su grosor y
forma de trazo.
3.10.11Herramienta Cubo de Pintura

Permite aplicar rellenos a los objetos que hayamos creado. Al contrario
gue muchos otros programas de dibujo, no permite aplicar rellenos si la zona
no esta delimitada por un borde.
3.10.12 Herramienta Sub seleccionador

Esta Herramienta complementa a la Herramienta Pluma, ya que permite
mover o ajustar los vértices que componen los objetos creados con dicha
herramienta.

3.10.13 Herramienta Bote de Tinta

Se emplea para cambiar rapidamente el color de un trazo.
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3.10.14 Herramienta Cuentagotas

Su misién es "Capturar" colores para que posteriormente podamos utilizarlos.

3.10.15 Ajustar a Objetos

Se usa para obligar a los objetos a "encajar" unos con otros, es decir,

para que en caso de ser posible, sus bordes se superpongan, dando la

sensacion de estar "unidos".

3.10.16Suavizar

Convierte los trazos rectos en lineas menos rigidas.

3.10.17 Enderezar

Realiza la labor inversa. Convierte los trazos redondeados en mas rectilineos.

3.11 BARRA DE LINEA DE TIEMPO

3.11.1 La Linea de Tiempo representa una forma de ver los fotogramas de

modo simplificado. Consta de 2 partes:

1) Los Fotogramas que vienen delimitados por lineas verticales (formando

rectangulos).

2) Los Numeros de Fotograma que permiten saber qué namero tiene asignado

cada fotograma, cuanto dura o cuando aparecera en la pelicula.

La pelicula Flash no sera nada mas que los fotogramas que aparecen en la

Linea de tiempo uno detrads de otro, en el orden que establece la misma.
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Fotograma clave vacio

Cabeza lectora Encabezado de la linea de tiempo

Menu emergente de
visualizacion de
fotogramas

Animacion fotograma por
fotograma

Animacion interpolada

: S|
lcono Capa de gulas Indicador Tiempo transcurido
Botdn Centrar fotograma Indicador Velocidad de fotogramas
Botones Papel cebolla Indicador Fotograma actual

Figura 3.6 Barra de linea de tiempo
Elaborado por: Mufioz William

Una Capa se puede definir como una pelicula independiente de un Gnico
nivel. Es decir, una capa contiene su propia Linea de Tiempo (con infinitos
fotogramas).

3.12 AREA DE TRABAJO

La parte mas importante es el Escenario, sobre el escenario dibujaremos
y colocaremos los diferentes elementos de la pelicula que estemos realizando.

Propiedades del documento

Titulo:

Descripdan: -

Dimensiones: (anchura) x=  600px (altura)

Coincidir: () Impresora Contenido @) Predeterminada
Color de fondo: ﬂ
Veloddad de
fotogramas: ¢ fps
Unidades de regla: [Pl':n:eles v]
Transformar en predeterminado ] I Aceptar I [ Cancelar

Figura 3.7 Barra de area de trabajo
Elaborado por: Mufioz William
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3.12 El escenario tiene unas propiedades muy import  antes:

3.12.1 Dimensiones

Determinan el tamafio de la pelicula. El tamafio minimo es de 1 x 1 px

(pixeles) y el maximo de 2880 x 2880 px.

3.12.2 Coincidir

Provocan que el tamafio de la pelicula coincida con el botdn

seleccionado (tamafio por defecto de la Impresora, Contenidos existentes o los

elegidos como Predeterminados).

3.12.3 Color de Fondo

El color aqui seleccionado sera el color de fondo de toda la pelicula.

3.12.4 Velocidad de Fotogramas

Numero de fotogramas por segundo que apareceran en la pelicula.

3.12.5Unidades de Regla

Unidad que se empleara para medir las cantidades.

3.13 PANELES Y VENTANAS

Entre Los paneles mas importantes tenemos las siguientes:

3.13.1 Panel De Acciones

La ventana de acciones permite ingresar el lenguaje de la programacion

gue se necesita para accionar el funcionamiento de botones y fotogramas.
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Figura 3.8 Barra de panel de acciones
Elaborado por: Mufioz William

* On (press)

Realiza una accioén al presionar un boton

* On (release)

Realiza una accion al soltar en botén

* Play ()

Inicia la Animacion

* Stop ()

Detiene la animacion

* gotoAndPlay ().

Busca un fotograma indicado y contintdia con la animacion

* gotoAndStop ().

Busca un fotograma indicado y detiene la animacion

» Keypress’<Left>"

Realiza una accioén al presionar la tecla de direccion IZQUIERDA
» Keypress “<Right>"

Realiza una accién al presionar la tecla de direccion DERECHA
» Keypress “<Enter>"

Realiza una accioén al presionar la tecla de ENTER

» Keypress “<Up>"

Realiza una accién al presionar la tecla de direccion ARRIBA
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» fscommand (“fullscreen”,true)
Maximiza la pantalla

« fscommand (“quit”,none)

Ejecuta la salida total de la animacion
e _root.llamar.loadmovie (*___ .swf”)

Se utiliza para navegacion entre archivos SWF.
3.13.2 Panel muestras de color
Sirve para poder ver de un modo rapido y claro los colores de que

disponemos, tanto sélidos (un solo color) como degradados (lineales o

radiales).

B #

i w Muestras de color =

Figura 3.9 Panel de muestra de color
Elaborado por: Mufioz William

3.14 ELABORACION DEL SOFWARE INTERACTICO DE LOS SIS TEMAS
HIDRAULICOS DEL AVION C-130 HERCULES

La elaboracion de este material didactico se lo realiz6 de una manera
facil para el buen entendimiento del usuario. Los procedimientos empleados en

la realizacion del formato del manual interactivo se detallan a continuacion:

Iniciamos abriendo el programa Adobe Flash CS4 8, donde se presenta con

sus comandos y herramientas a utilizar.
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3.14.1 Creacion de las animaciones

Para crear la pantalla principal se necesitdé de graficos predeterminados
como: imagenes de los sistemas hidraulicos del avion, marcos, fondos y texto,

para luego ser importados a la biblioteca.

* Hacemos clic en Archivo - Importa - Importar biblioteca.

6 Macromedia Flash Professional 8 - [Sin titulo-1]
Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comandos Control  Ventana Ayuda

NuEvo.. CtrleN —
Abrir... Ctrl+0

Abrir desde sitio...

Abrir reciente » 15 20 25 30 35 40 45
Cerrar Ctrl+W

Cerrar tedo Ctrl+ Alt+W

Guardar Ctrl+S

Guardar y compactar 1L |120fps | 005 4 LLLJ

Guardar como... Ctrl+Maytis+5

Guardar come plantilla...

Guardar todo

Descartar cambios

Importar 4 Importar a escenario.., Ctrl+R
Exportar r Importar a biblioteca...

Figura 3.10 Creacién de animaciones
Elaborado por: Mufioz William

3.14.2 Ventana de tiempo

Esta herramienta es la encargada de controlar la animacién, permitiendo
el cambio de un fotograma a otro, estos fotogramas son instantes de tiempos
en secuencia, por ese motivo al cambiar de un fotograma a otro se realiza de

una manera inmediata dando una visién éptica de movimiento.
3.14.3 La linea de tiempo
Tiene dos funciones, la primera se encarga de ordenar las capas dandole

nombres diferentes y la segunda consiste en la creacion de diferentes

fotogramas.
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3.14.4 Capas

Son mandos de creacioén de capas, anulacion de capas guias, el orden
de estas capas es de abajo hacia arriba, por ejemplo el fondo del grafico iria en
la dltima capa. Lo recomendable es que a cada capa se le dé un nombre para

reconocer de inmediato lo que contiene esa capa en el escenario.

Para la elaboracion de las animaciones se utilizé Adobe Flash CS4 para
lo cual se va al menu Inicio luego Programas a continuacion se selecciona el
programa Adobe Desing Premium CS4 y aqui se escoge la opcion Adobe Flash

CS4 como se lo puede observar en la siguiente pantalla:

A dedobe Aerchat 3 Fro
s I Adohe Brige (54
@ Confiqurar accesa y programas predeterminadas ] adohe Devie Central C54

b 50w Adobe Dreamweaver (54
w Windows Catalog E adcbe Drve C54
obe Drive:

“ Windows Lipdate N G Adabe Extendserint Tookt C54
8 Adabe Extension Manaer (54
“q shi M B Adobe Fireworks (54

4 { didactiClck Viewer

‘}: didactiClick Producer
= 1 8 — A dobe Hustrator C54

ﬁ Frogranias @ Accesorios ”I Adobe InDesign (54
@ Mierasoft Office bILC Adabe LiveCyck Designer 58,2
Lﬁ Docunentos "0 Mioaila Firefon Adabe Media Encader (54
@' St ’\@ Windows Live '\I Adabe Phatashop (54
fi # (ReT 4 dohe Pivel Bender Toolkt
E ,.) Buscar bi@ Mero 7 Essentials b

‘u Hitro Pro 7

v
¥

fessional

& 0\ Ayuda y soporte técnico

0
E 7] Eenkar.,
v

=
; @ Apagat...

2 Inicio | F)em

Figura 3.10.1 Adobe Flash CS4
Elaborado por: Mufioz William

Una vez en este se selecciona la opcion Crear nuevo aqui se selecciona
Archivo de Flash como se lo puede observar en la siguiente pantalla:
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- Archivo  Edicidn  Comandos  Ventana  Ayuda

=

Docurents
Fl

Abrir un elemento reciente Crear nueve Crear con plantilla

B cictawdiar tia

> PUBLICAR

Reproductor -

B Pieata o micha o Adobe® Flash® C54 Professional
Acceds a recursos pera desarroladores
conecte con ala comunidad en Adobe®
Developer Center.

|| Nuevas funciones »

|| Recursos »

| Novolver amastrarlo
EDITOR DE MOYIMIENTO s

Para ecftar s propiedades, seleccians un grupe de intespclacion s s fres de bempo o tn obisto
nterpolada en ol docemerta

AbhzoroNN P NE A S AL /7 He=00 B+

) Tanged - Adta B Pr..,

74 Inicio

T Lo de drean W animacion

Figura 3.10.2 Archivo de Flash
Elaborado por: Mufioz William

T eechive de Flash (4530) W Pusiciad Seripts -
i sistutiiy fia i #rchivo deFlash (45 20) R 2
P sistauxiar fia W #rchivo de Flash (Adobe 2IR) Ampliar
B ooecta B eechivo de Flash tmévn) B FleshExchange » Fett
B rooo-fia = Archivo ActionScript AIR Configuracion
i Scroltexto con. do conesferafl T Archive comunic. ActionSoript > PROPIEDADES
T cap2pny = Auchivo JavaScript de Flash o
155 Abri.. T Proyects de Flash -

Tamafis: <
Escenario: I

Al seleccionar la opcion antes indicada nos aparece la siguiente pantalla:

Bl achivo Edein Ver mnsettar Modficr Testo Comandos Control Depurar Wentana  Ayuda

M in titulo-3 x

T R ——

& Escena 1 & 4 w0 v
R Bocumenta
& A R
i bulo-3

2 < michn
P‘ Reproductar: Flash Player 10
I Seript: ActianSeript 9.0
T |
N Perfl; Predeterminada S
g‘ AR Configuracidn
& - | = prOPIEDADES
&9‘ FPS1 S0
2 Tamafio: 550 x 400 px Ecitar...
2, o
&
a
Y
0 v
(|3 i | >
&
LI i o s sl o qrupo de interpolacidn en la fnea de tempo o un objsto
® | interpolads en ol decuments
]

B E o o g 1 ¥

"4 Inicio

Figura 3.10.3 Archivo de Flash
Elaborado por: Mufioz William

Aqui se realizo animaciones con todos los elementos antes indicados

como podemos apreciar en la siguiente pantalla de cada uno de los sistemas

hidraulicos del avion C-130 Hércules:
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Figura 3.10.4 Animaciones de Flash
Elaborado por: Mufioz William

3.15 GENERALIDADES Y CREACION DE ANIMACIONES EN EL
PROGRAMA ADOBE FIREWORKS CS4

Adobe® Fireworks® es un programa versatil para crear, editar y
optimizar graficos Web. Permite crear y editar imagenes de mapa de bits y
vectoriales, disefar efectos Web, como rollovers y menus emergentes, recortar
y optimizar elementos graficos para reducir su tamafio de archivo y automatizar

tareas repetitivas para ahorrar tiempo.

Es posible exportar o guardar un documento como un archivo JPEG, un
archivo GIF o un archivo de otro formato. Estos archivos pueden guardarse
junto con archivos HTML que contengan tablas HTML y cddigo JavaScript para

facilitar su uso en Internet.
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3.15.1 Informacién general del espacio de trabajod e Fireworks

Al abrir un documento en Adobe Fireworks por primera vez, el espacio
de trabajo incluye el panel Herramientas, el Inspector de propiedades, los
menus y otros paneles. El panel Herramientas, situado a la izquierda de la
pantalla, contiene varias secciones de herramientas de distintos grupos, como
mapa de bits, vector y Web. De forma predeterminada, el Inspector de
propiedades aparece en la parte inferior del documento y al principio muestra
las propiedades del mismo. Después cambia para mostrar las propiedades de
la herramienta o el objeto seleccionados mientras se trabaja con el documento.
Los paneles estan inicialmente acoplados en grupos a lo largo de la parte

derecha de la pantalla. La ventana de documento aparece en el centro de la

aplicacion.

T T I T LA T I L Ll LT AT I T 5 e

AR i s e —
.I.

e i
- [ i
—— — — o —
. e T R———— —

Figura 3.11 Trabajo de Fireworks
Elaborado por: Mufioz William

3.15.2 Creacion de un documento nuevo de Fireworks

Los documentos nuevos de Fireworks se guardan como documentos
PNG (Portable Network Graphic). PNG es el formato de archivo nativo de
Fireworks.
Las imagenes que se crean en Fireworks pueden exportarse o guardarse en
varios formatos Web y formatos graficos. Independientemente de los
paradmetros de optimizacién y exportacion elegidos, el archivo PNG original de

Fireworks se conserva para facilitar ediciones posteriores.
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3.15.3 Crear un documento nuevo

> Seleccione Archivo > Nuevo

Se abre el cuadro de didlogo Nuevo documento.

X

Muevo documento

T amafio del lienzo: 976 BE.

Ancho: | 500 FPiseles | O 500
Alta: | 500 Fizeles e Al 500
Fesolucidn: |96 Pixelez/pulgada el

Color del lienzo:
() Blanco

() Tranzparente
() Personalizado s

[ Soeptar ][ Cancelar ]

Figura 3.11.1 Crear un documento nuevo
Elaborado por: Mufioz William

» Especifique los parametros del documento y haga clic en Aceptar.
Nota: utilice la ventana emergente del cuadro de colores personalizados

para seleccionar un color de lienzo personalizado.

3.15.4 Crear un documento nuevo con el mismo tamafio que un objeto del

portapapeles

» Copie un objeto al portapapeles desde otro documento de Fireworks, un
navegador Web o desde cualquier aplicaciéon que permita la operacién
de pegar.

» Seleccione Archivo > Nuevo.

Se abre el cuadro de didlogo Nuevo documento con la altura y anchura
del objeto situado en el Portapapeles.

» Ajuste la resolucién y el color del lienzo y haga clic en Aceptar.

» Seleccione Edicion > Pegar para pegar el objeto del Portapapeles en el

Documento nuevo.
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3.15.5 Abrir un documento de Fireworks

» Seleccione Archivo > Abrir y elija el archivo.
Para abrir un archivo sin sobrescribir la versidon anterior, seleccione Abrir como

Sin titulo y después guarde el archivo con un nombre diferente.

3.15.6 Abrir un documento cerrado recientemente

> Seleccione Archivo > Abrir reciente.

» Seleccione un archivo en el submenu.

3.15.7 Abrir un archivo cerrado recientemente cuand 0 no hay ningin
archivo abierto

» Haga clic en el nombre del archivo en la pagina de inicio.

3.15.8 Abrir imagenes creadas en otras aplicaciones

Es posible abrir archivos creados en aplicaciones o formatos de archivo
diferentes como Photoshop, Adobe FreeHand, Adobe lllustrator, WBMP, EPS,
JPEG, GIF y GIF animado. Cuando se abre un archivo de formato distinto de
PNG con Archivo > Abrir, se crea un nuevo documento PNG de Fireworks
basado en el archivo abierto. Puede utilizar todas las caracteristicas de
Fireworks para editar la imagen. A continuacion, puede seleccionar Guardar
como para almacenar su trabajo como un nuevo archivo PNG de Fireworks (0
con otro formato de archivo).

En ciertas ocasiones, puede guardar el archivo en su formato original. Si lo
hace, la imagen se alisa en una Unica capa y el usuario no podra editar las
funciones especificas de Fireworks que agrego a la imagen. Los siguientes
formatos de archivo pueden guardarse directamente desde Fireworks: PNG de
Fireworks, GIF, GIF animado, JPEG, BMP, WBMP, TIFF, SWF, Al, PSD y PICT

(s6lo en Mac).

Nota: Fireworks guarda las imagenes TIFF de 16 bits con una profundidad de
color de 24 bits.
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3.15.9 GIF animados

» Importe los GIF animados como simbolos de una animacién y, a
continuacion, edite y mueva todos los elementos de la animacion como
una sola entidad. En el panel Biblioteca de documentos, cree mas
instancias del simbolo.

Nota: al importar un GIF animado, la configuracion de la demora de
estado cambia a 0,07 segundos. Si es necesario, utilice el panel Estados
para restablecer la configuracion original.

» Abra el GIF animado como un archivo GIF normal. Cada elemento del
GIF se coloca en su propio estado de Fireworks como imagen
independiente. En Fireworks, la imagen puede convertirse en un simbolo

de animacion.

3.15.10 Archivos EPS

Fireworks abre la mayoria de los archivos EPS como imagenes planas
de mapa de bits, en las que todos los objetos se combinan en una sola capa.
Algunos archivos EPS exportados de Adobe lllustrator conservan la

informacion vectorial.

3.15.11 Archivos PSD

Fireworks puede abrir archivos PSD creados en Photoshop y conservar
la mayoria de las caracteristicas PSD, como las capas jerarquicas, los efectos

de capas y los modos de mezcla mas utilizados.

3.15.12 Archivos WBMP

Fireworks permite abrir archivos WBMP. Dichos archivos son de 1 bit
(monocromo) optimizados para dispositivos informaticos méviles. Este formato

se utiliza en paginas WAP (Wireless Application Protocol).
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3.16 CREAR SiMBOLOS DE BOTON

Los botones (un tipo especial de simbolo) se utilizan como elementos de
navegacion para una pagina Web. Mediante el Inspector de propiedades,
resulta muy facil editar los botones. Ya que es posible arrastrar instancias de
un boton desde la biblioteca de simbolos al documento, se puede cambiar el
aspecto grafico de un anico boton y actualizar automaticamente el aspecto de

todas las instancias de boton de una barra de navegacion.

Las instancias de botén estan encapsuladas. Fireworks mueve todos los
componentes y estados asociados a los botones que arrastre al documento.
Al igual que otros simbolos, los botones tienen un punto de registro (un punto

central que ayuda a alinear el texto y los diferentes estados del boton mientras

lo edita).
Fw  achvo Edicdn  ver Seleccionar  Modficr  Texto Comendos  Fitos  Ventars  Ayuda | oy Q toow . MODO EXPANDIDD ~ | -8 %
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Chrl+A+E

02 TESISp 1. ‘Adobe Firewo, B &)l [& 953

[ B introducdion o | A Flash- Mcros,.. | 2 Explorado.., ~ | i 2 Paint

s Inicio

Figura 3.12 Crear simbolos de botén

Elaborado por: Mufioz William

Como podemos ver en la pantalla anterior de esta manera se convierte
una imagen en un botdén a continuacién se da la accion al mismo es decir lo
que tiene que hacer o si se vincula a una pagina, a continuacion se vamos al

menu Archivo seleccionamos Exportar Archivo y nos aparece la siguiente

pantalla”.
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Figura 3.12.1 se convierte en un archivo .HTML y este es el botdn ejecutable

Elaborado por: Mufioz William

3.17 MANUAL DE DE OPERACION DEL USUARIO

El presente Cd Interactivo funciona en cualquier computador que posea el
icono de acceso a Internet ya que esta configurado en HTML.
Pasos para abrir el Cd Interactivo.

» Insertamos el Cd Interactivo.

» Damos clic en sistemah.html

» Se despliega la pantalla principal
» Elegimos ingresar

Figura 3.13 Pantalla Principal Cd
Elaborado por: Mufioz William
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Se despliega el menu principal donde podemos elegir

» Sistema Utilidad

» Sistema Booster

» Sistema Auxiliar

» Valvula de chequeo en tierra
» Video

Sistempa Hidraulico Booster

Figura 3.13.1 Pantalla Principal con menu
Elaborado por: Mufioz William

En el avién se puede hacer clic en cualquiera de los tres sistemas y nos va a
aparecer los componentes de cada uno de ellos con su respectivo color de
identificacion.

SISTEN & HIDRALIETCO
LFTTITTY

F U HFFL =TEFmas

T DO 2ok

Figura 3.13.2 Pantalla por sistemas
Elaborado por: Mufioz William
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Si se hace clic en el menu se despliega la materia escrita de los sistemas
y en el mismo menu se despliega FUNCIONAMIENTO el cual permite

observar las animaciones de los sistemas

Figura 3.13.3 Pantalla de menus
Elaborado por: Mufioz William

3.18 Implementacion

3.18.1 Informe Fase Pruebas

El dia viernes 16 de marzo del 1012 se realizé la prueba total del CD con
el personal de aerotécnicos del ALA DE TRANSPORTES N 11, en la que se
revis6 cada una de los componentes del programa, el funcionamiento las
caracteristicas del mismo y su informacion idonea, posterior a la prueba el
sefior Sgop Tupiza Fausto LOOD MASTER DEL AVION C-130 HERCULES
realizd un informe de aceptacion de usuario en el que informa que el sistema

esta funcionando correctamente.

El dia viernes 16 de marzo del 1012 se realizé la prueba total del CD con
el personal de aerotécnicos del ALA DE TRANSPORTES N 11, en la que se
revis6 cada una de los componentes del programa, el funcionamiento las
caracteristicas del mismo y su informacion idonea, posterior a la prueba el
sefior Subp Lomas Reyes Manuel Antofio SUPERVISOR DE HIDRULICA DEL
AVION C-130 HERCULES realizé un informe de aceptacion de usuario en el

gue informa que el sistema esta funcionando correctamente.

3.18.2 Documento de Aceptacion de Usuarios
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Latacunga 26 Abril del 2012

Yo Sgop Téc. Avc. Tupiza Fausto LOOD MASTER DEL AVION C-130
HERCULES, mediante el presente informo que el proyecto de tesis del Cbos.
Téc. Avc. Mufioz Sierra Wiliam German con el tema “IMPLEMENTACION DE
CD INTERACTIVO DEL SISTEMA HIDRAULICO DEL AVION C - 130

HERCULES”, posterior a las pruebas realizadas funciona correctamente.

Atentamente

SGOP. Téc. Avc. Tupiza Fausto
LOOD MASTER DEL AVION C-130 HERCULES
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Latacunga 26 de Abril del 2012

Yo Subp. Téc. Avc. Lomas Reyes Manuel Antofio SUPERVISOR DE
HIDRAULICA DEL AVION C-130 HERCULES, mediante el presente informo
que el proyecto de tesis del Cbos. Téc. Avc. Muiioz Sierra Wiliam German con
el tema “IMPLEMENTACION DE CD INTERACTIVO DEL SISTEMA
HIDRAULICO DEL AVION C — 130 HERCULES ", posterior a las pruebas

realizadas funciona correctamente.

Atentamente

Subp. Téc. Avc. Lomas Reyes Manuel Antofio
SUPERVISOR DE HIDRULICA DEL AVION C-130 HERCULES
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

» Se determind los requerimientos del personal de alumnos de la ETFA y

se concluyo con el disefio e implementacion del Cd interactivo.

» Se establecid los requisitos basicos que debe poseer el CD
INTERACTIVO para su creacion.

» Se realiz6 pruebas para comprobar el correcto funcionamiento del CD
INTERACTIVO con el personal del ITSA, ETFA, ALA DE
TRANSPORTES N 11.

» Se capacito al personal en el uso del sistema para su implementacion.

» El beneficio principal que causa el Cd Interactivo en los alumnos es que
les permite obtener una informacién tanto teérica como préctica, y de
esta manera mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en las

asignaturas técnicas.
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4.2 Recomendaciones

»Utilizar el presente material didactico adecuadamente el mismo que

permitira obtener beneficios en el ambito personal como institucional.

» Se recomienda que el sistema sea implementado en los demas repartos
de la Fuerza Aérea Ecuatoriana.

» Designar personal que se encargue del mantenimiento y control del CD, el

mismo que debe tener conocimiento del sistema y su funcionamiento.
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GLOSARIO:

Dato: Informacién dispuesta de manera adecuada para su tratamiento por un

ordenador.

DRA: Modelo de Desarrollo Rapido de Aplicaciones

EPAE: Escuela de Perfeccionamiento de Aerotécnicos

ETA: Escuela Técnica Aeronautica

ETFA: Escuela Técnica de la Fuerza Aérea

Hardware: Conjunto de los componentes que integran la parte material de una

computadora.

Internet: Sistema de ordenadores a nivel mundial en red.

ITSA: Instituto Tecnoldgico Superior Aerondutico

Sistema: Es un conjunto de elementos cuyas propiedades se interrelacionan e

interactuan de forma armonica.

Software: Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para

ejecutar ciertas tareas en una computadora.

Tediosa.- Aburrimiento extremo o estado de animo del que soporta algo o a

alguien que no le interesa.

Implantacion.- Aburrimiento extremo o estado de animo del que soporta algo o

a alguien que no le interesa.

Declarativo.- Que declara o explica de una manera perceptible algo que de

SuUyo no es o0 no esta claro
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Chip.- Pequefio circuito integrado que realiza numerosas funciones en

ordenadores y dispositivos electronicos

Microchip.- Chip miniaturizado

Ofiméatica.- Automatizacién, mediante sistemas electréonicos, de Ilas

comunicaciones y procesos administrativos en las oficinas.

Sistema Operativo.- Programa o conjunto de programas que efectlan la
gestidon de los procesos basicos de un sistema informatico y permiten la normal

ejecucion del resto de los trabajos.

Transistor.- Semiconductor provisto de tres o0 mas electrodos que sirve para
rectificar y amplificar los impulsos eléctricos.

WEB.- World Wide Web. Es un sistema l6gico de acceso y busqueda de la
informacion disponible en Internet cuyas unidades informativas son las paginas
web, documentos interconectados creados por un usuario de Internet y

accesibles a todos los demas.

Estratégicos.- En un proceso regulable, conjunto de las reglas que aseguran

una decision 6ptima en cada momento.

Captacion.- Percibir por medio de los sentidos o de la inteligencia
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ANEXO A

SISTEMA HIDRAULICO
BOOSTER
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Elaborado por: Chos Mufioz Wiliam
Fuente: Avién C-130 Hércules FAE 892
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ANEXO B

SISTEMA HIDRAULICO
UTILILIDAD
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Elaborado por: Chos Mufioz Wiliam
Fuente: Avién C-130 Hércules FAE 892

84




ANEXO C

SISTEMA HIDRAULICO
AUXILIAR
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ANEXO D

AVION C-130
HERCULES
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Elaborado por: Chos Mufioz Wiliam
Fuente: Avién C-130 Hércules FAE 892

88



ANEXO E

CABINA DEL AVION
C-130 HERCULES
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Elaborado por: Cbos Mufioz Wiliam
Fuente: Avién C-130 Hércules FAE 892
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ANEXO F

PANEL CONTROL
CABINA
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